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	سیکھیں یسوع مسیح کے ساتھ ہم کیا ہیں

	وی بی ایس رسالہ

	 

	(چھٹیوں کا انجیل اسکول)

	“بچے اہم ہیں” کی جانب سے ایک نیا وی بی ایس
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	 “بچے اہم ہیں” کی پوری ٹیم کا شکریہ!
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	خوش آمدید

	اپنی دوربین اور اپنا سامان باندھیں اور جیپ پرچڑھ جائیں کیوں کہ یہ وقت ہے وی بی ایس جنگل کا! ہمارے گرد کی دنیا جنگل کی طرح کی ہے، جہاں ہم زندہ رہنا سیکھتے ہیں جب کہ دوسرے اپنا کام نکالنے، چرانے، چالاکی دیکھانے یا ہم سے فائدہ اٹھانے کی کوشش کرتے ہیں۔ بہرحال، ہم پُراعتماد ہوسکتے ہیں جب ہم سیکھتے ہیں کہ کیسے ہم یسوع مسیح کے ساتھ ہیں۔

	"ہم اپنے اطراف کئی ایمان والے گواہوں کو بادل کی طرح پاتے ہیں ہمیں اس چیز کو پھینک دینی چاہئے جو ہمیں روکتی ہے اور گناہوں سے دور رہنا چاہئے جو ہمیں آسانی سے گھیر لیتے ہیں اور ہمیں صبر کے ساتھ دوڑ میں شامل ہو نا چاہئے جو ہمارے سامنے ہے۔”عبرانیوں 12:1

	جیسا کہ ہماری  زیر موضوع آیت ظاہر کرتی ہے، ہم ان سے متاثر ہیں جو ہم سے جاچکے ہیں تاکہ ہم پراعتماد طریقے سے تمام خوف، گناہوں اور حملوں پر غالب آسکیں۔اس وی بی ایس میں ہم مہم کے لئے جنگل کے اندر دور تک جائیں گے اور جنگل کی دوسری طرف سے باہر نکلیں گے جانتے ہوئے کہ ہم خدا کی فیملی کا حصہ ہیں سمجھداری، رحم، اطمینان اور طاقت کے ساتھ!

	ہمیشہ کی طرح، آپ کے طلبہ سرگرمیاں سب مل کر کرسکتے ہیں، یا آپ انہیں گروہوں میں تقسیم کرسکتے ہیں اور اسٹیشنوں کی سرگرمی میں گردش کر سکتےہیں۔ آپ اپنے معمول کے مطابق ہلکی غذا پیش کرسکتے ہیں یا ہلکی غذا کے تصور کو دن کے سبق کے مطابق فراہم کرنے لئے استعمال کرسکتے ہیں۔ دستکاری  اضافی خوشی ہوگی جو جانوروں کی بنیاد پر ہے جس سے بچے جانوار بنانا پسند کرتے ہیں ۔آپ کے طلبا  پہلے   "بوگلی کی مہم "  ڈرامہ میں ملے تھے۔ ہر اسٹیشن کی سجاوٹ کو مزید پرمزہ  بنانے کے لئے ایک مزیدار نام دیا جاتاہے۔ آپ کے طالب علموں کے لئے روزآنہ انجیل سبق میں 5 ڈرائنگ بنانے کے لئے ہیں اور وہ اپنی  طلبا کتب میں چپھی جنگل کی بھول بھلیوں کے خاص طور پر مزے لیں گے! اس جنگل کے موضوع کو وی بی ایس مزیدار بنائے گا، سجاوٹ کو پرجوش اور بہت سے تخلیقی خیالات پر عمل کو آسان بناتے ہوئے۔ 

	 

	“جنگل میں زندہ رہنا”  وی بی ایس تقریبا تمام آپ کے طلبا کی مدد کرتی ہے کہ وہ کیسے یسوع کے ساتھ ہیں باوجود اس کے کہ ان کے گرد پوری دنیا سے حملے ہورہے ہیں۔ دلیلہ سے ہم ان کے بارے میں سیکھیں گے جو ہم سے اپنا کام نکالتی ہے، عکن  بارے میں جو چوری کی کوشش کرتے ہیں، جیحازی سے وہ جو فائدہ اٹھاتے ہیں، ہامان سے جو براہ راست ہم پر حملہ کرتے ہیں، اور جالوت سے جو بہادری سے دھمکاتے ہیں۔ اس کے ساتھ ساتھ، ہم مضبوط، مطمئن، رحمدل، بہادر اور خدا کی فیملی کا حصہ بنتے ہیں! چوتھے  دن  ہمارے پاس بچوں کی رہنمائی کے لئے ان کے دل اور زندگیوں کو یسوع مسیح کو دینے کے لئے ہمارے پاس ایک خاص موقع حاصل ہوگا۔

	 

	آپ “survivor”شو کی طرح وی بی ایس کو محسوس کرتے ہوئے اپنے وی بی ایس کے لئے مزید ذائقے بنا سکتے ہیں، جہاں آپ ایک مقابلہ میں ٹیموں کے ساتھ براہ راست براڈ کاسٹ کرتے ہوئے  دیکھاتےہیں کہ کون جیتا، کون رہ گیا اور کون زبردست کھیلا ہے۔ اپنے وی بی ایس میں مزید ٹیکنالوجی (ڈرامہ یا حقیقی) شامل کرسکتے ہیں، آپ کو اپنا چرچ مزید جدید محسوس ہوگا!

	 

	کیا آپ اس آنے والی چھٹیوں کے موسم میں اپنے چرچ کے ساتھ گھنے جنگل میں جانے کے لئے تیار ہیں؟ نئے وی بی ایس “جنگل میں زندہ رہنا”  میں مہمات آپ کا انتظار کررہی ہیں۔
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	کرسٹینا کراس
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	بہت سے چرچ اپنی کمیونٹی کو چھٹی انجیل اسکول (Vacation Bible School) کے لئے مدعو کرنے کے لئے پرجوش ہیں۔ لوگوں کو مدعو کرنے کے لئے سب سے عام طریقہ کمیونٹی کے گرد اسٹوروں میں یا عوامی سواریوں میں اشتہار لگانا ہوتا ہے۔ آپ بھی مصروف علاقے میں دیکھ سکتے ہیں اور پمفلٹ دے سکتے ہیں۔ ان مقاصد کے لئے، ہم نے اشتہار اور پفلٹ بنائے ہیں۔ یہ اشتہاری ذرائع ہماری ویب سائٹ سے ڈاؤن لوڈ کے لئے دستیاب ہیں تو آپ انہیں پرنٹ کر کے حاصل کر سکتے ہیں۔ ایک دوسرا طریقہ یہ بھی ہے کہ کسی ایک بڑی گلی میں پریڈ کا انتظام کیا جائے اور مشورہ دیا جائے کہ ہر ایک جنگل کے جانور کے جیسا لباس پہن کر آئے اور انہیں دعوت نامہ اور کینڈی دی جائیں۔ کچھ چرچ تو پریڈ کے لئے فلوٹ تک بناتے ہیں یا کاروں کو سجاتے ہیں! خاص لوگو، گرافک آرٹ اور جس چیز کی ضرورت ہو آپ کو اپنے دعوت نامے، پوسٹ کارڈز، اشتہارات، چھپی ہوئی ٹی شرٹس، پمفلٹ وغیرہ  بنانے کے لئے  ہماری ویب سائٹ پر مفت دستیاب ہیں۔ اس کے لئے آپ کو واقعی کوشش کرنی چاہئیے! بچوں کو انجیل سننے کی ضرورت ہے اور آپ کا وی بی ایس بالکل صحیح وقت ہے۔ 
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	ہم آپ کے وی بی ایس میں آپ کی ضرورت کے مطابق ہر کام کے لئے خاص رضاکاروں کی بھرتی کی تجویز دیتے ہیں۔اپنے وی بی ایس کو مہینوں پہلے فروغ دینا شروع کریں تا کہ آپ کے ہجوم میں جوش ہوگا جس سے معلوم ہوگا کہ ایک تقریب آرہی ہے۔ جب رضاکاروں کو بھرتی کرنے کا وقت آن پہنچے تو ہم مشورہ دیتے ہیں کہ آپ اپنی ضرورت کے مطابق کاموں کی ایک فہرست بنائیں اور آپ دیکھیں کہ کن لوگوں کو آپ جانتے ہیں کہ جو ہر ان کاموں کے لئے صحیح ہیں۔ پھر  کام کی ۔خاص پیشکش ۔ کے ساتھ ان تک رسائی حاصل کریں۔ 

	یہ ایک اچھا تصور ہے کہ ایک کام کرنے والی ٹیم کی فہرست سے انہیں لیں تاکہ وہ دیکھ سکیں کہ دوسرے لوگ رضاکارانہ کام کررہے ہیں۔ وی بی ایس میں شرکت ایک زبردست طریقہ ہے لوگوں کو اپنے چرچ میں دیکھائیں  کہ کیسے مذہبی ادارے بچوں کے  ساتھ مزے کرسکتے ہیں! بچوں کے مذہبی ادارے کے تمام رضاکار استاد نہیں ہونے چاہئیے۔ ہمیں اگلی نسل کو اٹھانے کے لئے تمام عیسائی چرچوں کو شامل کرنے کی ضرورت ہے۔

	ٹیمیں[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\GreenSwoop.jpg]

	آپ کے ای بی وی  کا مقابلہ بہت زیادہ لطف اندوز ہوسکتا ہے لیکن یاد رکھیں کہ یہ اختیاری ہے۔ ٹیموں میں کچھ مساوات قائم کرنے کے لئے انہیں ہر عمر کے لحاظ سے گروپوں میں تقسیم کیا جاتا ہے۔ آپ ہر گروپ کو ایک رنگ یا نام دے سکتے ہیں، یہ دینے کا تصور انہیں  "زندہ رہنے والے"  کا احساس دیتا ہے، اس طریقے سے ہر گروپ میں ہر عمر کے ارکان ہوں گے؛ اور اس کے ساتھ ساتھ ہر گروپ  تمام عمروں کے ارکان کا ہوگا۔

	 

	ہر ٹیم کو ایک کو کپتان دیا جائے جو اپنی ٹیم کی رہنمائی اور حوصلہ افزائی کرسکے۔ ہر روز، شروع ہونے کے بعد، اپنی ٹیموں کو جوش دلانے کی تیاری کے لئے 15-30 منٹ لے سکتے ہیں اور مارچ بھی کرسکتے ہیں۔ وہ ساتھ مل کر دعا بھی کرسکتے ہیں اور جیتنے کے لئے حکمت عملی بھی بنا سکتے ہیں۔ ہم تجویز کرتے ہیں کہ ان ٹیموں کی ملاقات مین ہال میں کرائی جائے، ہر ٹیم ایک کونے میں ہو۔ اس طریقے سے، آپ ہر ایک کو سن سکتے ہیں جیسے ہی آپ تیار ہوتے ہیں، یہ ایک خوشی کا ماحول بنائے گا۔ "دلدلی کھیلوں" میں پوائنٹ دینے کا آسان ترین طریقہ ہے۔ لیکن آپ اپنے رہنماؤں اور مددگاروں کو بچوں پر نظر رکھنے کا کہیں جو اچھا برتاؤ کریں، صفائی میں مدد کرے، مہربان ہو یا چھوٹے بچوں کی مدد کریں۔ ان بچوں کو اضافی پوائنٹ کے ساتھ انعامات دیے جاسکتے ہیں جو ان کی ٹیم کو آگے لے جانے میں مدد کریں گے۔

	 

	پہلے دن، ٹیموں میں علیحدہ کریں اور ہر ٹیم کے لئے نام کا انتخاب کریں۔ ہر بچے کے نام کو یاد رکھنے کے لئے ایک کھیل کھیلیں۔ دوسرے دن  مذاق کرنا یا ٹیم کے لئے مل کر گانا گانا سیکھیں۔ تیسرے دن وہ جھنڈے اور اشتہار لہرانے کے لئے بنائیں گے جب وہ جمعہ کو  ظاہر ہوں گے۔ چوتھے دن، آخری دن کے لئے پیش کیے جانے والے کام کی تیاری کریں گے۔ اس میں ایک خوشگواری، سجے ہوئے جھنڈے اور لوگوں کے لئے مبارک باد شامل ہونی چاہئیے۔ اور آخری دن، ہر ٹیم آگے بڑھ کر اپنی ٹیم کو خوشی کے ساتھ، ان کے جھنڈوں اور پورے گروپ کو مبارک باد دے سکتی ہے۔ ہفتے کے دوران حاصل پوائنٹ کو جمع کرنے کے ساتھ موازنہ کریں کہ جیت کے نام کے لئے کون سی ٹیم بہترین ہے۔

	 

	ٹیموں کے لئے تجویز کیے گئے نام: جنگجو، زندہ رہنے والے، مہم جو، سمندری جہاز کارہنما یا محقیقین۔:)

	ہفتے کے آخر میں جیتنے والی ٹیم کے لئے تحفہ یا انعام تیار کریں!
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	اگرچہ آپ کو پسند ہے تو آپ ہمارے وی بی ایس کو استعمال کرسکتے ہیں لیکن یہ تحریری طور پر بیک وقت تینوں اسٹیشنوں کے ساتھ گردشی نظام کے ساتھ استعمال کریں۔ اس کا مطلب ہے کہ آپ بچوں کو تین گروپوں میں تقسیم کریں اور گروپوں کو تینوں اسٹیشنوں کی گردش کرائیں: "غار کلاس"، "انجیل کی رہنمائی" اور "آبشار کی دستکاریاں"۔ ہر اسٹیشن 20 سے 40 منٹ کا ہوتا ہے اور ہر اسٹیشن تین بار دہرایا جائے تاکہ ہر گروپ ایک دن میں ہر اسٹیشن پر جائے۔ بچوں کو عمر کے لحاظ سے تقسیم کرنے کا آسان ترین طریقہ بالکل ویسا ہی ہے جیسا طلبا ءکے کام کے صفحےکے لئے:

	
		"آسانی"                  4-6 سال 

		"درمیانی"                  7-9 سال

		"مشکل"                  10-12 سال



	 

	لیکن جس طرح آپ پہلے ہی اپنے گروپ کو ٹیموں میں تقسیم کرچکے ہیں آپ اسے بھی استعمال کرسکتے ہیں۔ ہمارا مشورہ ہے کہ آپ (13 سال سے زائد عمر کے) نوجوانوں یا نو عمروں کو اپنے وی بی ایس کے لئے بطور مددگار استعمال کریں۔ بہرحال، "مشکل" طلباء کی کتاب بڑی عمر کے طلباء اور بالغان کے لئے بھی پرمزہ ہوگی۔ ہمارا پسندیدہ طریقہ اسٹیشن سے گردش کے لئے موسیقی لگانا ہے جب گردش کا وقت ہو تو بحیثیت طلباء کہ ایک اسٹیشن سے دوسرے اسٹیشن پر جانے کے لئے بہت توانائی ہوتی ہے۔ ہم نے "دلدلی کھیلوں" کو اور ہلکی غذا "ٹروپیکل ریستوران" کو علیحدہ کردیا ہے کیوں کہ آپ کے تمام طلباء کے ساتھ یہ آسان ہے۔ دوسرا طریقہ یہ ہے کہ انجیل کی آیت سیکھنے یا گانوں پرعمل کرنا سیکھنے کے لئے  یا  ان دونوں کے لئے ایک اور اسٹیشن کو شامل کریں تو آپ کے پاس 6 اسٹیشن ہو سکتے ہیں، اور 3 اسٹیشنوں کے 2 گروپ بنائیں۔ آپ اپنی پسند کے لئے اپنی تقریب کے لئے شیڈول بنا سکتے ہیں۔

	 

	شیڈول (3-5 گھنٹے)

	شروعات

	
		موسیقی

		تعارف

		ڈرامہ



	ٹیمیں

	روزمرہ کی سرگرمیاں (15-30منٹ)

	گردش (ٹیمیں یا عمر) (15-30منٹ فی)

	
		غار کلاس

		انجیل کی رہنمائی

		آبشار کی دستکاری



	کھیل (30-45 منٹ)

	ہلکی غذا (15-30 منٹ)

	اختتامی اجتماع (15-30 منٹ)

	
		موسیقی

		اعلانات اور اختتام



	ڈرامہ [image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\GreenSwoop.jpg]

	ڈرامے ہر روز سبق کے تعارف کا مزیدار طریقہ ہے اس کے ساتھ ساتھ  طلباء جو روزمرہ زندگی میں سیکھتے ہیں جس سے انہیں منسلک رہنے میں مدد ملتی ہے۔ ہم ایک ہی فنکاروں کے استعمال کی تجویز دیتے ہیں اور یہ کہ وہ پورے پروگرام کے دوران اپنے کپڑوں میں رہیں گے۔ وہ اسٹیشنوں پر طلباءکو مبارکباد دے سکتے ہیں اور پورا دن طلباء کے ساتھ “سلیفی”یا تصویریں لیں۔

	ان ڈراموں میں، بطور بوگلی  ہر روز وقت پر اسکول آنے کی کوشش کرتا ہے، جنگل کے جانور اس کی حوصلہ افزائی اور حوصلہ شکنی کرتے ہیں۔ وہ اپنے استاد کے بارے میں بات کرتا ہے لیکن آپ نے اسے کبھی نہیں دیکھا ہے۔ بوگلی  کے خلاف جانور کا حملہ عام حملے کی طرح محسوس کرنا چاہئیے جو طلباء پر بھی اپنے چرچوں میں ہوتا ہے۔ مزید مزے کے لئے ہم ایپلی کیشن کے ساتھ سیل فون استعمال کرتے ہیں جیسے فیس بک/ واٹس ایپ /یوٹیوب، یا “سیلفی” تصاویر لیتے ہیں۔ یہ جنگل میں ٹیکنالوجی کے ساتھ پرمزہ ہے۔ ایک دوسرے مزاق کے طور پر بوگلی  کا پسندیدہ ناشتہ اناج ہے جو وہ ہر روز کھاتا ہے۔ آپ کوئی بھی ناشتے کے طور پر کھانا بناسکتے ہیں جو آپ اپنے علاقے میں چاہتے ہوں۔ گتے سے بنی سجاوٹ کی جیپ ہر رات بوگلی  کا بستر بنتا ہے۔ ہر روز ڈرامے میں 1 ایک جنگلی لڑکا (بوگلی ) اور 2 جانور رکھے گئے ہیں۔ آپ کے دو فنکار ہر روز مختلف جانور ہوسکتے ہیں لباس کے لئے سادہ بہروپ استعمال کرسکتے ہیں۔ ایک تیسرا جانور 5 ویں دن ظاہر ہوتا ہے لیکن وہ اسٹیج پر نظر نہیں آسکتا ہے۔ ہم امید کرتے ہیں کہ آّپ کو بوگلی  اور جانوروں کے ساتھ مزہ آئے گا۔

	اس وی بی ایس کے لئے بہروپ کے لئے تمام ماسک ہماری ویب سائٹ پر آن لائن مفت پاسکتے ہیں۔

	 

	http://www.childrenareimportant.com/jungle/

	روزآنہ ڈراموں میں استعمال کے لئے گتے کی جیپ بنائیں۔ جیپ کیسے بنتی ہے یوٹیوب پر دیکھنے کے لئے ویڈیو دیکھیں https://www.youtube.com/watch?v=KEwQpAqHNkk

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\BearMaskExample.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Bowgli.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\TigerMaskExample.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\MonkeyMaskExample.jpg]

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Jeep2.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Jeep1.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\WolfMaskExample.jpg]

	 

	 

	 

	 

	 

	
[image: LeavesSmall]اسٹیشن

	[image: Image]انجیل کی رہنمائی

	دریا میں خوش آمدید جہاں ہم ایک کشتی میں انجیل سے رہنمائی لیتے ہیں! ہر روز طلباء کو سبق کا عنوان، نعرہ اور یاد کرنے کی آیت بتاتے ہیں۔ اس کے بعد طلباءکو کتابیں دیں اور ان میں چھپی پہیلیوں کے ساتھ شروعات میں حوصلہ افزائی کریں۔ آخر میں طلباء اپنی کتابوں میں سے 2 سرگرمیاں کریں گے اور ان صفحوں پر رنگ کریں گے۔ 

	 

	[image: Image]غار کلاس

	غار کلاس میں استاد انجیل کہانی بتائیں گے، جبکہ بچے ہر کہانی کی تصویریں بنائیں گے۔ انجیل کی تاریخ کی وضاحت کے لئے تصاویر اتنی اچھے فن کا نمونہ نہیں بن سکتی ہیں لیکن جتنا آسانی سے وہ بنا سکیں تا کہ بچے خود ڈرائنگ کی نقل کریں۔ ایک بار ڈرائنگ مکمل ہونے کے ساتھ طلباء ووٹ اشتہار کے گرد جمع ہوں، سوال پوچھیں اور کلاس کے لئے زور سے دو اختیارات پڑھیں۔ آپ کے طلبہ کی سوچ بنانے کے لئے  "رائے" یا " ووٹ ڈالنے "کے وقت کا تصور ہے اسی لئے آپ دونوں اطراف کو قابل عمل رکھیں۔ دونوں دئیے گئے اختیارات کو پڑھیں اور دونوں جوابات کو صحیح دیکھائیں۔ ہر بچہ اپنی عمر کے گروپ کے مطابق اپنے اختیار کو منتخب کرتے ہوئے اشتہار پر دستخط کرے گا۔ اگر آپ چاہئیں تو آپ ووٹنگ کے لئے اسٹیکر یا چھاپ بھی استعمال کرسکتے ہیں۔ 

	 

	[image: Image]آبشار دستکاری

	اس اسٹیشن پر طلباء سبق کو یاد رکھنے کے لئے دستکاری بنا کر لطف اندوز ہوں گے اور گھر لے جا کر کچھ مزے کریں گے۔ دستکاری کے لئے تمام نمونےآن لائن (ہماری ویب سائٹ) پر دستیاب ہیں اور ہدایات اس رسالے میں دیکھ سکتے ہیں۔

	 

	 

	[image: Image]ٹروپیکل ریستوران

	یقیناً آپ عام ہلکی غذا پیش کرسکتے ہیں جیسے چائے یا دوپہر کا کھانا، جس کے عادی ہے۔ بہرحال ہماری ہلکی غذا کا تصور اس کے ساتھ کھانے کے لئے اچھا ہے اور وی بی ایس سے متعلق بچوں کے لئے مزے کا کام ہے. آپ کے وی بی ایس میں ہرایک ہلکی غذا کے ساتھ سرگرمیوں سے لطف اندوز ہوگا۔ اپنے علاقے میں پائے جانے والے اجزاء سے تبدیل کرسکتے ہیں اور مزے کریں!

	 

	 

	[image: Image]دلدلی کھیل

	علم کی تعمیر، کمیونیکیشن کی حوصلہ افزائی کرتے ہوئے اور بچوں کو خوش کرتے ہوئے کھیلیں۔ اسی لئے اس وی بی ایس میں ہم نے کھیلوں کو شامل کیا ہے جہاں بچے بانٹنا، باری لینا اور دوسروں کو سننا سیکھیں گے۔ ہر سبق کے لئے شامل کھیلوں میں ایک کو منتخب کریں یا دونوں کے لئے یا جسے آپ ترجیح دیں۔ بچوں کو شریک بچوں کی تعداد کے مطابق مختلف عمروں کے گروپوں میں تقسیم کریں، دیکھ لیں کہ چھوٹے، درمیانے اور نوعمر بچوں کی تعداد ہر گروپ میں ایک جیسی ہو۔ اپنی ٹیم پہلے دن بنائیں اور تمام ہفتے انہیں ساتھ رکھیں!

	 

	 

	
[image: LeavesSmall]اضافی تصور

	میز کی سجاوٹ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SnackTable.jpg]لمبی میز ہرے اور کتھئی رنگ کے میز پر بچھے کپڑے کے ساتھ ۔ مختلف ٹوکریوں اور ڈشوں سے بھری اس میں شامل کچھ جانور کے سامان بندروں اور آپ کے علاقے میں دستیاب پھلوں اور کینڈیزکے استعمال سے ایک جنگل کا احساس دیتی ہے۔

	 

	جنگل جوس

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\JungleJuice.jpg]آپ نارنگی یا لیمبو کا رس سوڈے سے شروع کرسکتے ہیں اور ایک نیا لیبل جنگل کے پتوں کے ساتھ سجائیں اور "جنگل جوس " یا اپنے پھلوں کے پؤڈر میں حل کریں۔

	بندروں کے لئے کیلے

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\MonkeySnack.jpg]ہم نے ایک پلیٹ اور ٹوکری کو کیلوں سے بھرا ہے اور جانور کے سامان کوبندر کے ساتھ  رکھ کراسے سجایا ہے۔ ہم نے ایک اشارہ شامل کیا ہے جو کہتا ہے، "کیلے آپ کے لئے ہیں، بندر۔" بچے اس مزیدار ہلکی غذا سے لطف اندوز ہوں گے۔

	شیر کی شکلیں

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\TigerFaceSnack.jpg]ہم نے چھوٹے مینڈارن یا ٹینجرین نارنگیوں کو استعمال کیا ہے، لیکن آپ کوئی بھی آپ کے علاقے میں دستیاب نارنگی پھل استعمال کرسکتے ہیں۔ ہر نارنگی پر شیر کی شکل بنانے کے لئے کالے مستقل مارکر کا استعمال کریں۔ بچے کسی " شیر " کو منتخب کر کے خوش ہوں گے۔ 

	زندہ کیڑے

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\WormSnack.jpg]اگر آپ چپکنے والے کیڑے حاصل کرسکیں تو یہ دیکھانے کے لئے بہترین ہے۔ انہیں دھلے ہوئے پتوں یا ڈشوں میں ان اشاروں کے ساتھ رکھے جو بتائے،" زندہ کیڑے " یا  "حاکونا ماتاتا "۔

	شیر کا پنجہ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\TigerFingerSnack.jpg]اس کے لئے نارنجی "چیٹوس "کا خیال بہترین ہے لیکن آپ اپنے علاقے میں دستیاب کسی بھی نارنجی ہلکی غذا کو استعمال کرسکتے ہیں۔ آپ گاجروں کو چھوٹی پٹیوں میں کاٹ سکتے ہیں او ان کا لیبل لگائیں "شیر کے پنجے" اگر آپ کو اس قسم کی ہلکی غذا نہ ملے تو۔

	 

	مزیدار چیونٹیاں

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\AntSnack.jpg]اس ہلکی غذا کو بنانے کے لئے کشمش، نیلی بیری یا خشک کرین بیریز (کرئیسنس) کو ڈال کر پیالے کی طرف ایک راستہ بنائیں جیسے چیونٹیاں راستہ بناتی ہیں۔ بچوں کے چہروں کی طرف دیکھیں کہ ہلکی غذا ان کی کیسے حوصلہ افزائی کررہی ہے۔

	سانپ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\CucumberSnake.jpg]اس سانپ کے لئے ہم نے کھیرے سے شروع کیا ہے۔ کوئی بھی ہرا پھل یا سبزی کام کری گی۔" سر" کے حصے کے لئے تقریباً 4 سینٹی میٹر چھوڑ کر گول پٹیوں یا ٹکڑوں میں کاٹ لیں۔ سر کو سجانے کے لئے، آنکھیں اور زبان کو لال مرچ یا ٹماٹر سے کاٹ کر بنائیں۔

	آپ اپنی کھانے کی میز کو سجانے کے لئے کسی ڈسپوزیبل پلیٹ پر ڈرائنگ سے جانور کے نشان بھی بنائے جاسکتے ہیں اور انہیں کالے بسکٹ جیسےاوریو سے بھی بھرا جاسکتا ہے۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\ZebraSnackThing2.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\ZebraSnackThing.jpg]

	کینٹین یا پانی کی بوتل

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Cantene.jpg]سامان:

	
		2 ڈسپوزیبل پلیٹیں جن کا  قطر تقریبا 10  سینٹی میٹر ہو۔

		کاغذ کی پلیٹوں کے لئے گلیو یا کولڈ سلیکان گلیو

		کینچی

		ہرے اور کتھئی ٹشو پیپر یا رنگ اور برش

		آدھا ٹائلٹ پیپر ٹیوب (2 طلباء ایک ٹیوب کو بانٹ سکتے ہیں)

		گھنگریالی ربن یا رسی



	ہدایات:

	
		ہر پلیٹ پر یو بنائیں (بڑی کیس میں) اسے تقریباٗ ٹوئیلٹ پیپر کی ٹیوب کے سائز تک بنائیں۔

		یو کو کاٹ لیں دو پلیوٹوں کو یو کے ذریعے ملائیں۔

		ٹیوب کو گلیو سے چپکا دیں جہاں یو ہو۔

		دونوں پلیٹوں کو گلیو سے چپکا دیں۔

		آپ اپنے بچوں سے پوچھ سکتے ہیں کہ وہ اپنی کینٹین کو کیموفلاج کی طرح سجانے کے لئے وہ  پینٹگ یا رنگین کاغذ چپکائیں گے۔ 



	 

	ہر طرف ایک چھوٹا سوراخ کریں اور کینٹین یا پانی کی بوتل سنبھالنے کے لئے ربن باندھیں۔

	
[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Leaves.jpg]سبق 1      

	 

	یسوع مسیح نے مجھے مضبوط بناتا ہے

	اہم نقطہ (سبق 1)

	میں خداوند کے ساتھ مضبوط ہوں یہاں تک کہ جب میں کمزوری محسوس کرتا ہوں۔

	انجیل کا سبق (سبق 1)

	دلیلہ کا  دھوکہ دینا (قضاۃ 31-1:16)

	تعارف (سبق 1)

	اس نئے موسم میں، زندہ رہنے والے کے ہونے والے مقابلے کے لئے کئی نئے شرکت کرنے والے حصہ ڈالیں گے ثابت کرنے کےلئے کہ کونسی ٹیم غالب آنے، خدمت کرنے اور جیتنے کے لئے کیا لیتی ہے!

	 

	" جنگل میں زندہ رہنا "  میں خوش آمدید۔

	ہر روز لوگ آپ کو ہراساں کرنے کی کوشش کرتے ہیں اور دھوکہ دینے کے لئے آپ کو کچھ کرنے کے لئے کہتے ہیں۔ اسی لئے ہم پراعتماد ہوسکتے ہیں کہ جب ہم سیکھیں گے کہ کیسے ہم یسوع مسیح کے ساتھ ہیں! (دن کے لئے تعارفی انجیل کی آیت: 2 کرانتھیوں 10:12)۔ آج ہم بوگلی  سے ملیں گے اور دیکھیں کہ کیسے وہ پھسلنے والے سانپ کے دھوکے پر کیسے قابو پاتا ہے۔ ہم ہلکی غذا کے دوران ہم خود کو مضبوط بنانے کے لئے کچھ وزن اٹھائیں گے اور یہاں تک کہ بئیر کی دستکاری کرتے اور کھیل کھیلتے ہوئے بھی! پھر ہم اپنی انجیل کھولیں گے اور دیکھیں گے سیمسون کیسے دلیلہ سے دھوکہ کھاتا ہے اور آخر میں کیسے وہ اپنی طاقت سے اس پر غالب آتا ہے۔ چلیں آج ہم سب ملک کر اہم نقطے کو پکاریں " میں خداوند کے ساتھ مضبوط ہوں یہاں تک کہ جب میں کمزوری محسوس کرتا ہوں۔  دن کے آخر میں آپ اور میں پراعتماد ہوسکتےہیں کہ ہم اس جنگل کی زندگی میں زندہ  رہیں گے جب ہم جانیں گے کہ ہم ہمارے خداوند، یسوع مسیح کے ساتھ مضبوط ہیں۔ 

	جانور (سبق 1)

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Bear.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Snake.jpg]سانپ دھوکا دیتا ہے اور ریچھ مدد کرتا ہے

	 

	ٹیمیں  (سبق 1)

	ٹیموں کو علیحدہ کریں اور ہر ٹیم کے لئے نام کا انتخاب کریں۔ نام یاد رکھنے کے لئے کھیل کھیلیں۔

	 

	انجیل کی آیت (سبق 1)

	"بس جب مجھ میں کمزوریاں محسوس ہوتی ہیں  تو میں خوشی محسوس کرتا ہوں اس وقت میں خوش ہوتا ہوں جب لوگ میری بےعزتی کرتے ہیں؟ جب مشکلات کا سامنا کرتا ہوں۔جب لوگ ستاتے ہیں جب مسائل میں گھر جاتا ہوں۔ یہ تمام چیزیں مسیح کے لئے ہیں اور میں ان چیزوں پر خوش ہوں سبب یہ ہے کہ جب میں کمزور محسوس کرتا ہوں تو تب ہی میں حقیقت میں طاقتور بنتا ہوں۔ 2 کرنتھیوں 10:12

	 

	ڈرامہ (سبق 1)

	بوگلی  اپنی جنگل جیپ میں سویا ہوا ہے اس کے ساتھ اس کا سیل فون کا الارم بج رہا ہے۔ وہ مستقل" اسنوز"  کا بٹن دبا رہا تھا اور پھر اچانک اسے یاد آیا کہ اسے دیر ہورہی ہے! وہ اٹھا اور جیپ سے باہر چھلانگ لگائی۔ بوگلی  بھاگتے ہوئے اردگرد چلّا رہا تھا کہ اسے جنگل اسکول کے لئے دیر ہوگئی ہے اور اپنے دوست ریچھ کو واٹس ایپ پر فوری پیغام بھیجا۔ بوگلی  نے بچوں کو جنگل میں اپنے اسکول کے بتانا تھا لیکن اب اسے دیر ہوگئی تھی اور وہ اپنا ناشتہ بھی چھوڑ دے گا۔ وہ ڈر رہا تھا کہ اس کے استاد دیر ہونے پر اسے سزا دیں گے۔ جب کہ وہ بدحواسی میں تیار ہونے کی کوشش کررہا تھا، اس کے پیٹ میں گڑگڑ ہورہی ہے اور وہ ناشتہ چھوڑنے پر افسردہ ہے۔ سانپ آتا ہے اور بوگلی  سے ناشتے کھانے کے لئے رکنے پر بات کرنے کی کوشش کرتا ہے۔ سانپ اسے دھوکے میں ڈالتے ہوئے کہتا ہے کہ اسے اپنے بارے میں سوچنا چاہئیے۔ ریچھ بھی منظر میں شامل ہوتا ہےاور بوگلی  کی حوصلہ افزائی کرتا ہے کہ اسے وقت پر لازمی اسکول پہنچنا چاہئیے! بوگلی  نے ٹھہرنے کی کوشش کی کیوں کہ سانپ نے اس کا پسندیدہ اناج ڈالنا شروع کردیا تھا۔ (وی بی ایس کے ہر دن کے لئے  اپنے علاقے سے پسندیدہ اناج کا انتخاب کریں)۔ بوگلی  کہتا  ہے، اے! تمہارے پاس کوئی ہاتھ نہیں ہے! تو تم یہ اناج کیسے نے ڈالیں ہیں؟ پھر اس نے دونوں جانورں کو چھوڑا اور بھاگنے لگا۔ جب بوگلی  جنگل اسکول پہنچتا ہے تو وہاں پھل کی ایک بڑی پلٹ ہے اور وہی اس کا پسندیدہ اناج! یہ اسکول کا خاص دن تھا! اور وہ ہر ایک کے لئے ناشتہ فراہم کررہے تھے!!! بوگلی نے ایک اور واٹس ایپ پیغام ریچھ کو بھیجا جس میں کہا، واہ! یہاں تک کہ جب بھی میں کمزور ہوتا ہوں میں مضبوط ہوتا ہوں کیوں کہ خدا میرے ساتھ ہے! میں اس صبح کمزور تھا اور اسنوز بٹن کو دبا کر رکھ رہا تھا، لیکن کوئی نہیں جانتا کیوں کہ میں نے وقت پر اپنا ناشتہ چھوڑا ہے! میں بغیر کھانے کے ساتھ پورا دن کمزور ہوتا لیکن میں اب مزیدار ناشتے کے ساتھ مضبوط محسوس کرتا ہوں! میں خداوند کے ساتھ مضبوط ہوں یہاں تک کہ جب میں کمزوری محسوس کرتا ہوں۔

	۔ یسوع مسیح مجھے مضبوط بناتا ہے۔

	[image: Image]غار کلاس (سبق 1)

	دلیلہ کی دھوکے بازی

	(قضاۃ 31-1:16)

	جیسا کہ آپ کو انجیل کی کہانی کا ہر حصہ بتایا جاتا ہے، طلباءدیکھائی گئی تصویر بنائیں۔ ڈرائنگ کو جہاں تک ہوسکے سادہ رکھیں تاکہ آپ کے طلباء آسانی سے ڈرائنگ کی نقل کرسکیں۔

	 

	
		[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\BagofMoney.jpg]سمسون ناقابل یقین حد تک مضبوط تھا۔ دشمن اسے پکڑنا چاہتے تھے لیکن سپاہیوں میں کوئی بھی ایسا نہیں کرسکتا تھا۔ اسی لئے، ہر ایک جانتا تھا کہ لازمی اس کے پاس کوئی راز ہے اس کی اس زبردست طاقت کا۔ فلسطین کے رہنماؤں نے دلیلہ کو بہت سی چاندی دینے کا وعدہ کیا  کہ اگر وہ سمسون کو دھوکہ دے کر اس کا راز بتائے۔ سمسون دلیلہ سے پیار کرتا ہے لیکن وہ دولت سے زیادہ محبت کرتی ہے۔



	تصویر 1: ایک چاندی کے سکوں کا بڑا تھیلا

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Samson.jpg]2۔ دلیلہ نے قریبی محافظوں کو تیار رہنے کا انتظام کیا جب کہ وہ سمسون سے درخواست کررہی تھی کہ وہ اسے اپنی طاقت کا  راز بتائے۔ اس نے اسے بتایا کہ اگر اسے نئی کمان کی ڈوریوں سے باندھا جائے تو وہ آزاد نہ ہو پائے گا لیکن وہ جھوٹ بول رہا تھا۔ جب وہ سو گیا تو دلیلہ نے اسے باندھ دیا لیکن جب وہ جاگا تو ساری ڈوریاں آسانی سے توڑ دیں۔ دلیلہ نے شکایت کی اور ناراض ہوئی کیوں کہ اس نے جھوٹ بولا تھا۔ پھر بھی، وہ نہیں سمجھ سکا کہ وہ اسے دھوکا دے رہی ہے۔ پھر سمسون نے اسے بتایا کہ نئی رسیاں کافی مضبوط ہوں گی۔ دلیلہ نے دوبارہ اسے باندھا اور اس نے انہیں دوبارہ آسانی سے توڑ دیا۔ پھر اس نے دلیلہ کو بتایا کہ اس کے بالوں کو بن کر رسی بنائیں جو اسے پکڑ کر گرا سکے گی لیکن جب اس نے کیا وہ دوبارہ ناکام ہوئی۔

	تصویر 2: ایک لمبے بالوں والا سر سات چوٹیوں میں جیسے سمسون نے پہنی ہوئی ہے۔ 

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\CutHair.jpg]3۔ آخر کار، دلیلہ نے طاقتور ترین طریقہ استعمال کرتے ہوئے اسے مجبور کیا کہ وہ وہ کرے جو وہ چاہتی تھی۔ دلیلہ نے اس سے پوچھا،  "کیا  تم مجھ سے پیار نہیں کرتے؟ اگر تم مجھ سے پیار کرتے ہوتو مجھے سچائی بتاؤ۔" اگر آپ کا بہترین دوست آپ کو یہ کہے تو کیا آپ کریں گے جو وہ چاہتا ہے؟ سمسون دستبردار ہوگیا اور اس نے اسے اپنے راز بتائے۔ ـمیرے بالوں میں  میری طاقت ہیں۔ اس نے کہا۔ اگر انہیں کاٹ دیا جائے تو میں اتنا کمزور ہوجاؤ گا جتنا کوئی دوسرا آادمی ہوتا ہے۔

	تصویر 3: ایک آدمی سورہا ہے اور اس کے آدھے بالوں کو کاٹ دیا ہے۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Jail.jpg]4۔ دلیلہ جان گئی کہ اس نے آخر کار اسے سچ بتایا  دیا تھا۔ اس نے لوگوں کے آنے کا انتظام کیا اور جب  وہ سورہا تھا اس کے سر کے بال کاٹ دئیے اور سپاہی اسے پکڑنے کے لئے تیار تھے۔ اس بار وہ کام کرگئی۔ سپاہی اندر داخل ہوئے اور گنجے سمسون کو پکڑلیا، اس پر تشدد کیا  اور انہوں نے اسے جیل میں ڈال دیا۔

	 

	تصویر 4: ایک جیل کھڑکی میں سلاخوں کے ساتھ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SamsonPrays.jpg]5۔ جیل کے دوران سمسون کے بال دوبارہ آنے لگے اور وہ سمجھ گیا کہ اس کی طاقت خدا کی طرف سے ایک تحفہ تھی۔ اسے دیگان کے لئے بڑی تقریب کے لئے بلایا گیا تھا، ایک جھوٹا خدا جس کی فلسطینی عبادت کرتے تھے۔ اس نے خدا سے دعا کی اور طاقت مانگی اور خدا نے اس کی دعا کا جواب دیا۔ آخر میں سمسون فلسطینیوں کے خلاف جنگ جیتنے کے قابل تھا۔ 

	 

	تصویر 5: ایک دعا کرتا ہوا شخص

	 

	رائے 

	دونوں اختیارات کو زور سے کلاس کے لئے پڑھیں۔ "رائے"  کا تصور ہے کہ آپ کے طلباء کی سوچ بنائی جائے اسی لئے آپ دونوں اطراف کو لازمی جہاں تک ممکن ہو صحیح بتائیں۔ فراہم کئے ہوئے دونوں اختیارات کو پڑھیں انہیں دونوں کو ایک جیسا صحیح جواب نظر آتا دیکھائیں۔ اگر آپ ووٹنگ کے لئےپسند کریں تو اسٹیکر بھی استعمال کئے جاسکتے ہیں۔ کوشش کریں کہ انہیں صحیح جواب نہ دیکھائی دے لیکن ان کے خود سوچنے پر ان کی حوصلہ افزائی کریں۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Voting.jpg]سوال:  کیا سمسون کو اپنا راز چھپا کر رکھنا چاہئیے تھا؟

	 

	۱۔ جب بتایا، "اگر آپ واقعی مجھ سے پیار کرتے ہیں تو مجھے اپنے راز بتائیں گے" کوئی اپنے راز ان کو بتائے گا۔ اگر میں سمسون ہوتا تو میں یہی کرتا۔

	 

	2۔ جب بتایا،"اگر آپ واقعی مجھ سے پیار کرتے ہیں تو مجھے اپنے راز بتائیں گے" کسی کو شک ہوچکا  ہواور سمجھ گیا ہے کہ ایک دھوکا تھا۔ اگر میں سمسون ہوتا تو میں اسے اپنے بالوں کے بارے میں نہیں بتاتا۔

	 

	ہم ہر روز دھوکا کھائیں گے بالکل اسی طرح جیسے سمسون نے کھایا تھا۔ لیکن ہم پریشانیوں پر خوش ہوسکتے ہیں کیوں کہ جب خدا ہماری مدد کرتا ہے! میں خداوند کے ساتھ مضبوط ہوں یہاں تک کہ جب میں کمزوری محسوس کرتا ہوں۔

	 

	[image: Image]انجیل کی رہنمائی (سبق 1)

	دریا میں خوش آمدید جہاں ہم ایک کشتی میں انجیل سے رہنمائی لیتے ہیں! چلو ہم آج کے سبق کا عنوان، نعرہ اور یاد کرنے کی آیت پڑھتے ہیں۔ اس کے بعد طلباءکو کتابیں دیں اور ان کی چھپی پہیلیوں کے ساتھ شروع کرنے میں حوصلہ افزائی کریں۔ پھر طلباء اپنی کتابوں میں سے 2 سرگرمیاں کریں گے اور ان صفحوں پر رنگ کریں گے۔

	 

	 

	جوابات

	[image: Image][image: Image]     

	 

	(آسان اور مشکل جوابات استعمال کرتے ہوئے درمیانی کتابوں کے جوابات ڈھونڈے جاسکتے ہیں)

	 

	



	




	[image: Image]ٹروپیکل ریستوران (سبق 1)

	وزن اٹھانے والی سلاخ کی طاقت

	اجزاء: (منتخب کریں اپنے علاقے میں جو دستیاب ہے)

	
	• بار: خستہ بسکٹ، سیخیں، خلال، گاجر کی کاشیں، یا جکمہ کی کاشیں

	• وزن: انگور، پنیر کے ٹکڑے، مارش میلوز، زیتون، اسٹرابریز یا تربوز کے ٹکڑے



	 

	ہدایات:

	
	• دیکھیں بار کے ہر سرے پر کیسے وزن کو چپکایا گیا ہے۔

	• بچوں کو ان کی اپنی وزن اٹھانے والی سلاخ بنانے دیں۔
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	[image: Image]دلدی کھیل (سبق 1)

	1۔ سانپ کا دورہ

	آٹھ سے دس گول چیزوں (یا سائیکل کے ٹائروں) کو رسی یا تاروں سے باندھیں (یاد رکھیں کہ اگر تاریں ہیں تو حفاظت کا خیال رکھنا چاہئیے۔) مضبوط درختوں  سے انہیں لٹکائیں یا اگر وہاں درخت نہیں ہیں تو دو لوگوں کو مدد کے لئے استعمال کریں۔ اگر آپ کے پاس لٹکانے کی جگہ نہ ہو تو انہیں زمین پر بھی ڈال سکتے ہیں۔ ہر ٹیم ایک قطار بنائے اور وہ ان ٹائروں یا گول دائروں میں سے گزرے۔

	 

	2          ۔ یہاں ہمارے درمیان

	اس کھیل کے لئے آپ غبارے اور درمیانے سائز کے غبارے اور کاغذ کی گیندیں استعمال کرسکتے ہیں۔ بچوں کو پھیلائیں پھر انہیں ان کی آنکھیں بند کرنے کا کہیں اور حرکت دینا اور گھمانا شروع کریں۔ پہلا شخص جو انہیں چھوئے اور پکڑےاور یہ ان کے نئے کھیل کے ساتھی ہوں گے۔ اشارہ: یقینی بنائیں کہ جوڑوں کے قد ایک جیسے ہوں۔ شروع اور اختتام کی لکیروں کا نشان لگائیں، ایک پھُلایا ہوا غبارہ یا گیند ہر جوڑے کو دیں۔ وہ گیند کو تقریباٗ پیٹ کی اونچائی پر ڈالیں، وہاں اسے پکڑ کر اسے دبا کر رکھیں۔ پھر بغیر ہاتھوں کے استعمال کرتے ہوئے وہ ہر دوسرے کے گرد گھماتے ہوئے لائن کے اختتام تک بغیر گیند کو گرائے ہوئے یا غبارے کو بغیر پھوڑے جائیں۔
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	ریچھ کو پینٹ کریں

	1۔       پرنٹ کریں اور ہر طالب علم کو ریچھ کے سر، آنکھوں اور ناک کی آؤٹ لائن دیں۔ تخلیقی اور دلچسپ نتائج کے لئے بچوں کو بنانے دیں اور سفید آنکھ پر کہیں بھی دائروں پر آنکھوں کا کالا رنگ کریں۔

	2۔ دیکھائیں کہ کیسے کچھ پینٹ کو چمچ کے پیچھے ڈالیں اور کتھئی کانوں کو پینٹ کریں جہاں دیکھانا ہے۔

	3۔ دیکھائیں کہ کیسے کانٹےسے بال پینٹ کرنے ہیں، ناک کے حصے سے شروع کریں اور باہر کی طرف لے کر جائیں۔

	4۔ آنکھوں اور ناک کو جگہ پر چپکائیں۔

	کتھئی پینٹ کیسے بناتے ہیں: تقریباً برابر مقدار میں بنیادی پینٹ کے رنگوں کی مقدار کو شامل کرکے ملائیں، لال، پیلا اور نیلا۔ آپ کچھ سفید رنگ شامل کرسکتے ہیں اگر کتھئی رنگ کچھ گہرا نظر آرہا ہے۔ 
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	نتیجہ (سبق 1)

	لوگ ہمیں دھوکا دینے کی کوشش کریں گے بالکل اسی طرح جیسے دلیلہ نے سمسون کو دھوکا دیا تھا اور آج بوگلی کو سانپ نے پھسلانے کی کوشش کی تھی۔ یہاں وہ ہوں گےجو آپ سے چیزیں لیتے ہیں یا آپ کی طرف ہونے کو ظاہرکرتے ہیں جب کہ وہ نہیں ہوتے ہیں۔ اسی طرح ہم جان سکتے ہیں کہ ہمارا خداوند یسوع مسیح ہمارے ساتھ ہے اور ہمیں کبھی نہیں چھوڑے گا۔ جب ہم اپنے خداوند پر اعتماد کریں  گے تو ہم مضبوط ہوگے حالانکہ جب ہم کمزور ہیں۔ اور جیسا کہ ہماری انجیل آیت میں کہا ہے، ہم اپنی مشکلات، سختیوں اور کمزوریوں پر خوش ہوسکتے ہیں کیوں کہ جب خدا کی طاقت ہماری زندگیوں میں داخل ہوئی ہے۔ چلیں ہم سب ملک کر آج کے اہم نقطہ کو پکاریں

	 

	"میں خداوند کے ساتھ مضبوط ہوتا ہوں یہاں تک کہ جب میں کمزوری محسوس کرتا ہو!ْ"

	 

	اس وی بی ایس میں کل واپس آئیں "جنگل میں زندہ رہنے"کے ایک دوسرے پرجوش دن کے لئے جہاں ہم دیکھیں گے کہ کونسی ٹیم زندہ رہنے کےلئے اور جیتنے کے لئے کیا یہ لیتی ہے۔ 
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	یسوع مسیح مجھے اطمینان دیتا ہے

	اہم نقطہ (سبق 2)

	میرے پاس سب کچھ ہے مجھے خوش ہونے کی ضرورت ہے۔

	انجیل کا سبق (سبق 2)

	عکن چوری کرتا ہے (یشوع 32-1:7)

	تعارف (سبق 2)

	کل ہم نے نیا زندہ رہنے کا موسم شروع کیا تھا، جہاں ہماری ٹیم ثابت کرنے کے لئے لڑی تھی کہ وہ بہترین ہے۔انہیں اندازہ نہیں تھا کہ اس میں کتنا مزہ ہوگا اور انہوں نے سیکھنے کے لئے مقابلے کو قبول کیا وہ جو یسوع مسیح کے ساتھ ہیں۔ ہمیں ٹوئیٹر پر ملیں #hashtag کے ساتھ "جنگل میں زندہ رہنا"، اور ہم جانیں گے کہ آپ کیا سوچتےہیں۔ (اپنے ملک کے پسندیدہ سماجی میڈیا کو استعمال کریں۔ آپ کو گننا شروع نہیں کرنا پڑتا ہے؛ یہ صرف ذکر کرنے کے لئے مزیدار چیز ہے۔) ہر روز ہم دوسرے کو اپنے گرد دیکھتے ہیں جن کے پاس ہم سے زیادہ چیزیں ہیں، بہترین لباس یا ایک بہتر سیل فون۔اسی لئے، ہم اس سے مطمئن ہو سکتے ہیں کہ ہم کون ہیں اور ہمارے پاس کیا ہے جب ہم سیکھتے ہیں کہ ہمارے ساتھ یسوع مسیح ہیں! (دن کے لئے انجیل کی آیت کا تعارف: فلیپیوں 12:4) سچ ہے کہ ہم بہت خوشی کے ساتھ رہ سکتے ہیں اگر ہم اپنی زندگیوں میں خدا پر بھروسہ کریں اور ہر روز یسوع کی پیروی کریں۔ کیا آپ کو کل کا بوگلی یاد ہے؟ ہم کچھ منٹوں میں اسے دوبارہ دیکھیں گے، اور اسے دیکھتے ہیں کہ وہ دوسروں سے حسد کرتے ہیں اور اپنی خوشی اور اطمینان کو گنوادیتا ہے۔ اور یہ بھی کہ آج ہم اپنی انجیلوں کو کھولیں گے اور کسی کے بارے میں سیکھیں گے جس نے اپنی خوشیاں گنوا دی ہیں تب اسے چوری کی خواہش ہوتی ہے۔ ہم ان چوری کی ہوئی اشیاء کو ہلکی غذا کے وقت دیکھائیں گے اور دستکاری کھیل کے دوران ایک پیارا سا ہاتھی بنائیں گے جو ہمیں مضبوط اور مطمئن بننے کے لئے یاد رکھنے میں مدد دے گا۔ چلیں ہم سب آج کا اہم نقطہ ایک ساتھ پکاریں، میرے پاس سب کچھ ہے مجھے خوش ہونے کی ضرورت ہے۔ اور دن کے اختتام پر آپ اور میں پراعتماد ہوسکے ہیں کہ ہم اس جنگل کی زندگی میں زندہ ہوں گے جب ہم جانتے ہیں کہ ہم اپنے خداوند یسوع مسیح کے ساتھ مطمئن ہیں!

	جانور (سبق 2)
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	ٹیمیں  (سبق 2)

	ہر ٹیم کو علیحدہ کریں اور سب کے ساتھ خوش ہونا سیکھیں، اپنی ٹیم کے لئے ایک گانا گائیں یا گنگنائیں۔

	 

	انجیل کہانی (سبق 2)

	۔ میں جانتا ہوں کہ مجھے کس طرح چھوٹا رہنا ہے اور یہ بھی جانتا ہوں امیری میں کسطرح رہنا ہے کیسا بھی وقت ہو کوئی بھی حالات ہوچاہے پیٹ بھرا ہوا ہو اور چاہے بھوکا ہو، چاہےپاس میں بہت کچھ ہو اور چاہے کچھ بھی نہ ہو خوش رہنے کا راز سیکھا۔  

	فلیپیوں 12:4

	 

	ڈرامہ (سبق 2)

	بوگلی کا الارم بجتا ہے اور وہ جیپ سے باہر چھلانگ لگاتا ہے، جاگتا ہے اور تیار ہے! وہ خوش ہے کہ آج وہ نیند میں نہیں تھا تو وہ تیار ہوجاتا ہے اور اپنا پسندیدہ اناج کا پیالا خود میں انڈیلتا ہے، وہ خوش ہوتا ہے۔ وہ کیلے کھاتا ہے اور چھلکے پھینک دیتا ہے۔ جیسے ہی وہ اپنا ناشتہ کرتا ہے، ہاتھی داخل ہوتا ہے اور اپنے موبائل فون پر کھیل کھیلنے کے مزے لے رہا ہے پھر وہ کیلے کے چھلکے پر پھسل جاتا ہے۔ بوگلی ہاتھی کے کھیل سے حسد کرتا ہے اوراس پر اسے گھورتا اور ہاتھی سے اس بارے میں پوچھتا رہتا ہے۔ (اگر آپ چاہئیں تو کھیلوں میں تبدیلی کرسکتے ہیں جو بچے آپ کے علاقے میں حسد کرتے ہوں)۔ ہاتھی مسکر ا کر، ہنس کر اور کھیل کے ساتھ مزے لے کر بوگلی کے حسد کو بڑھاتا ہے۔ لکڑ بگھا داخل ہوتا ہے اور بوگلی کو بتاتا ہے کہ اسے اس سے حسد نہیں کرنا پڑتا ہے کیوں کہ اس کے پاس ایک حل ہے! جیسے ہی ہاتھی نے کھیلنے کے لئے سیل فون کھولا اور بوگلی کے پاس جانے لگا، لکڑبگھا چھپ گیا اور اسے چرا لیا! بوگلی دنگ رہ گیا اور کوشش کی کہ لکڑ بگھا کو بغیر ہاتھی کے علم میں لائے بولے نہیں۔ پھر ایک دم اسے احساس ہوا کہ ایک بار پھر اسے اسکول جانے میں دیر ہورہی ہے! وہ پاگلوں کی طرح بھاگتے ہوئے اپنی پینسل تلاش کرنے لگا۔ اس نے اسے ڈھونڈ لیا لیکن وہ پھر دوبارہ گر گئی۔ (پیچھا کرنے میں اور پینسل گرانے میں کچھ وقت صرف ہوا۔) پھر بوگلی اسکول کے لئے چلا گیا۔ اپنے اسکول کے راستے میں، اس نے فیس بک پر نوٹیفیکشن وصول کیا کہ اس کی کلاس کھیلوں کے لئے میدان میں ہو رہی ہے۔ اب وہ سیدھا میدان کی طرف جانے کے قابل ہےاور وہ پہلے غلط جگہ پر جا کر وقت ضائع نہیں کررہا تھا اور پھر وہ بمشکل وقت پر ہے! ایک بار پھر، بوگلی وقت پر ہے اور مطمئن ہے۔ اس نے اپنے فون پر اطلاع وصول کی کہ یہ کھیل اتنا خوبصورت نہیں ہے جتنا ہاتھی کا ہے، جب کہ وہ اتنا اچھا کھیل بھی نہیں ہے کہ اس کے سیل فون نے اسے جنگل اسکول وقت پر پہنچنے میں مدد کی ہے۔ اس نے کہا واہ! میرے پاس سب کچھ ہے مجھے خوش ہونے کی ضرورت ہے۔! یہاں تک کہ جب میرے پاس وہ تمام کھلونے نہیں ہیں جو دوسروں کے پاس ہیں، یسوع مسیح نے مجھے اطمینان بخشا ہے۔

	 

	[image: Image]غار کلاس (سبق 2)

	عکن چوری کرتا ہے

	(یشوع 32-1:7)

	جیسا کہ آپ کو انجیل کی کہانی کا ہر حصہ بتایا جاتا ہے، طلباءدیکھائی گئی تصویر بنائیں۔ ڈرائنگ کو جہاں تک ہوسکے سادہ رکھیں تاکہ آپ کے طلباء آسانی سے ڈرائنگ کی نقل کرسکیں۔

	 

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\BrickWall.jpg]1۔ عکن یشوع کی فوج کا ایک سپاہی تھا جب جریکو کے گرد مارچ کررہے تھے۔ خدا کی مدد سے جنگ بڑے زور شور سے جیت لی تھی جب دیواریں گری تھیں۔ خدا نے انہیں ہدایات دی تھی کہ لوگ شہر میں پائی جانے والی کوئی چیز نہیں اٹھا سکتے نہ تو لباس، نہ سونا، نہ چاندی اور نہ کوئی اور چیز۔

	 

	 

	تصویر 1: جیریکو کی دیواریں

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PeopleCrying.jpg]2۔ یشوع کی فوج کی اگلی جنگ عی کے شہر کے خلاف تھی۔ جنگ ہار گئے تھے یہاں تک کہ وہ انہیں آسانی سے جیت لینی چاہئیے تھی۔ یشوع نے خدا سے دعا کی اور پوچھا کیوں وہ ہارے تھے۔ خدا نے جواب دیا کہ وہ غصہ تھا کیوں کہ لوگوں نے اس کے حکم نہیں مانا تھا۔ اس نے دیکھا کہ چیزوں کا پیار خدا کے پیار اور اس کی اطاعت سے بدل جاتا ہے۔

	 

	تصویر 2: سپاہیوں کے سر افسردہ چہروں کے ساتھ کیوں کہ وہ جنگ ہارے گئے تھے۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PersonOnKnees.jpg]3۔ خدا نے یشوع کو بتایا کہ لوگوں کو بتائے کہ خدا کے لئے خود کو پاک کریں اور کل وہ انہیں دیکھے گا کہ کس نے چیزیں چرائیں تھیں اور انہیں چھپایا ہے۔ یہ توبہ کا اور چیزوں کی محبت سے زیادہ خدا کی محبت کی طرف جانے کا ایک موقع تھا۔ یہ عکن کے لئے بھی توبہ کرنے اور خدا کی اطاعت کے لئے ایک موقع تھا۔ وہ سمجھ سکتا تھا کہ اس کے پاس خوشگوار زندگی گزارنے کی اور خدا کو خوش کرنے کی ہر ضروری چیز ہے۔

	 

	تصویر 3: یشوع عبادت کررہا ہے اپنے گھٹنوں کے بل بیٹھ کر خدا سے باتیں کررہا ہے۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\ClothingAndSilver.jpg]4۔ اگلے دن یشوع نےقبائل کو آگے بلایا پھر خاندانوں کو اور پھر ہر خاندان کے رکن کو۔ خدا نے یشوع کو دیکھایا کہ عکن جرم کرنے والا شخص تھا۔ جب پوچھا گیا تو عکن نے کہا کہ جب اس نے خوبصورت اور قیمتی چیزیں دیکھیں تو اس نے چاہا کہ وہ انہیں اپنے لیے رکھ لے۔ اسی لئے، اس نے انہیں اٹھایا اور اپنے خیمے کے اندر زمین کے نیچے انہیں چھپادیا۔ یشوع نے پیغام رساں اس کے خیمے کی طرف بھیجے اور انہیں نے چھپی ہوئی چیزیں جیسے عکن نے کہا تھا پا لیں۔ یشوع نے یہ قیمتی چیزیں لیں اور انہیں خداوند کے حوالے کیں اور عکن کو سزا ملی تھی۔

	 

	تصویر4: عکن کی اٹھائی ہوئی چیزیں: ایک خوبصورت کوٹ، ایک سونے کی اینٹ اور چاندے کے سکے۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Hooray.jpg]5۔ خدا نے یشوع سے کہا کہ گھبراؤ نہیں، کہا ـ اپنی فوج دوبارہ عی کے لئے لے کر جاؤ اور میں تمہیں فتح دوں گا۔ـ ایک بار پھر خدا نے انہیں حکم دیا کہ وہ شہر سے کوئی چیز نہ اٹھائیں ۔ اس وقت ہر ایک نے بجا آوری کی اور انہوں نے حکم کے مطابق شہر کو جلا ڈالا۔ وہ جنگ جیت گئے اور خوش تھے کہ وہ خدا نے ان کی جیت کے لئے ان کی مدد کی تھی۔

	 

	تصویر 5: سپاہی اسلحے کے ساتھ خدا کی تعریف کررہے ہیں اور خوشگوار چہروں کے ساتھ۔

	 

	رائے

	دونوں اختیارات کو زور سے کلاس کے لئے پڑھیں۔ "رائے"  کا تصور ہے کہ آپ کے طلباء کی سوچ بنائی جائے اسی لئے آپ دونوں اطراف کو لازمی جہاں تک ممکن ہو صحیح بتائیں۔ فراہم کئے ہوئے دونوں اختیارات کو پڑھیں انہیں دونوں کو ایک جیسا صحیح جواب نظر آتا دیکھائیں۔ اگر آپ ووٹنگ کے لئےپسند کریں تو اسٹیکر بھی استعمال کئے جاسکتے ہیں۔ کوشش کریں کہ انہیں صحیح جواب نہ دیکھائی دے لیکن ان کے خود سوچنے پر ان کی حوصلہ افزائی کریں۔

	 

	سوال: کیا عکن کے لئے یہ صحیح تھا کہ کچھ چیزیں لے لے؟

	 

	ا۔  عکن کو معلوم ہونا چاہئیے تھا کہ خدا ہر چیز کو دیکھتا ہے اور نافرمانی پر سزا ملے گی۔ وہ کسی چیز کو اٹھانے اور اسے چھپانے کے لئے بہت غلط تھا۔

	 

	ب۔ عکن جانتا تھا کہ شہر تباہ ہونے والا تھا اور یہ تمام چیزیں کسی طرح تباہ ہوجانی تھی تو کوئی چیز نہیں کھوئے گا۔ وہ جانتا تھا کہ وہ انہیں اچھی طرح چھپائے گا تو پکڑا نہیں جائے گا۔ 

	 

	میری بھی دوسروں کی یا خدا کی چوری کے لئے آزمائش ہوگی یا کوئی ہوگا جو میری چوری کرے گا بالکل ایسے ہی جیسے عکن نے کیا۔ میرے پاس سب کچھ ہے مجھے خوش ہونے کی ضرورت ہے۔ یسوع مسیح مجھے اطمینان دیتا  ہے۔
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	دریا میں خوش آمدید جہاں ہم ایک کشتی میں انجیل سے رہنمائی لیتے ہیں! چلو ہم آج کے سبق کا عنوان، نعرہ اور یاد کرنے کی آیت پڑھتے ہیں۔ اس کے بعد طلباءکو کتابیں دیں اور ان کی چھپی پہیلیوں کے ساتھ شروع کرنے میں حوصلہ افزائی کریں۔ پھر طلباء اپنی کتابوں میں سے 2 سرگرمیاں کریں گے اور ان صفحوں پر رنگ کریں گے۔

	 

	 

	جوابات

	[image: Image][image: Image]

	 

	(آسان اور مشکل جوابات استعمال کرتے ہوئے درمیانی کتابوں کے جوابات ڈھونڈے جاسکتے ہیں)
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	عکن کا چھپا خزانہ

	اجزاء:

	
	• پلاسٹک کپ (ہر طالب علم کے لئے 1)

	• چھوٹا پلاسٹک کا چمچ (ہر طالب علم کے لئے 1)

	• چاکلیٹ پڈنگ حل کرنا (فوری یا پکا کر)

	• پڈنگ کے لئے دودھ

	• چھوٹی مٹھائیاں ہر کپ کی تہہ میں چھپانے کے لئے



	ہدایات:

	ہر کپ کی تہہ میں ایک یا دو کینڈی ڈالیں۔ پیکٹ پر لکھی ہدایت کے مطابق پڈنگ بنائیں۔ جب پڈنگ ٹھنڈی ہوجائے ہر کپ کو بھرلیں اور اسے بند کردیں۔ بچوں کو بتائیں: ـیہ عکن کے خیمے کے اندر کی مٹی ہے۔ آپ کا کام ہے کہ اسے کھودیں اور تلاش کریں کہ اس نے وہاں کیا چھپایا ہے۔ـ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Snack2.jpg]
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	1۔ چھوٹی چھلانگیں

	اس کھیل کے لئے آپ ہر طالب علم کے لئے ایک خالی ٹوکری اور ایک پلاسٹک کپ دیں۔ ہر ٹیم کو ہدایت دیں کہ ایک قطار بنائیں اور اپنے چہرے سامنے رکھیں۔ پہلا شخص اپنا دائیاں ہاتھ پیچھے لے کر جائے اور اس کے پیچھے کھڑے بچے کےاوپر اٹھنے والے دائیں پیر کو پکڑ کر رکھے۔ دوسرا بچہ تیسرے بچے کے پیر کو پکڑے اور آگے۔ اگر کھیل باہر کھیل رہے ہیں تو آپ پانی بھی شامل کرسکتے ہیں! الٹے ہاتھ سے وہ پانی سے بھرے ہوئے کپ اٹھاتے ہیں۔ صرف اتنی رعایت ہے کہ پہلے شخص کے پاس ایک خالی کپ ہو۔ ابتدائی اور اختتامی لکیروں  کی نشاندہی کریں۔ اشارہ ملنے پر، تمام گروپ اچھلنا شروع کرتے ہوئے اختتامی لائن کی طرف آنے کی کوشش کرتے ہیں۔ جب وہ اختتامی لائن پر پہنچتے ہیں تو تمام پانی خالی ٹوکری میں ڈال دیتے ہیں۔ جس ٹیم کے پاس سب سے زیادہ پانی رہے گا وہی جیتے گی۔

	2۔ ہر ایک ٹوکری میں

	مزیدار یا قدرتی پانی اور پینے کی نلکیاں پہلے ہی تیار کریں۔ ہر گروپ ایک مضبوط دائر بنائے گا جتنا ممکن ہو قریب قریب ہوں۔ گروپ کے درمیان میں رکھے برتن میں پانی ڈالیں اور پورا گروپ برتن کا پانی تب تک پئیے جب تک کہ وہ خالی نہ ہوجائے۔ وہ سب مل کر پی سکتے ہیں یا ایک ایک کر کے۔ اگر آپ کا گروپ بڑا ہے تو ہر ٹیم کے پینے کے لئے کئی برتن بھی ہوسکتے ہیں۔
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	3ڈی ہاتھی

	پرنٹ کریں اور ہر طالب علم کو دیں:

	
	• 1 ہاتھی کا سر اور جسم

	•  2 چھوٹی حرکت کرنے والی آنکھیں

	• 2 سینٹی میٹر سوت دم کے لئے 



	1۔ طلباء کو ہدایت دیں کہ سر اور جسم پر رنگ کریں اور انہیں کاٹ کر علیحدہ کرلیں۔

	2۔ دیکھائیں کہ کیسے نرمی سے جسم کو گول کرنا اور تہہ لگانی ہے تاکہ تازہ پٹیوں کو ہاتھی کے پیٹ کے نیچے چپکایا جاسکے۔

	1۔ ہاتھی کی سوت کی دم چپکائیں۔

	2۔ سر پر آنکھیں چپکائیں۔

	3۔ پٹی کو سر پر جھکائیں، اسے گردن کے سوراخ میں سے گزاریں اور اس پر گلیو لگا ئیں۔
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	نتیجہ (سبق 2)

	آزمائشیں ہمیں نا خوش کرنے کے لئے آتی ہیں یا یہاں تک کہ دوسروں کی چوری کرتے ہیں اسی طرح جیسے عکن کی آزمائش کی تھی اور خدا کی چوری کی تھی اور بوگلی نے ہاتھی کے کھیل سے حسد کیا تھا۔ یہاں وہ بھی ہیں جو دکھاوا کرتے ہیں جو ان کے پاس ہے اور کوشش کرتےہیں کہ آپ کو ناخوش کریں ان سے جو آپ کے پاس ہے۔ اسی لیے، ہم جان سکتے ہیں کہ ہمارے خداوند یسوع مسیح نے ہمیں اندر سے مطمئن کردیا ہے اور ہمیں بہت بڑی خوشی ملے گی۔ جب ہم خداوند پر بھروسہ کرتے ہیں ہم مطمئن ہوں گے بجائے اس کے کہ ہمارے پاس کیا ہے۔ اور اسی طرح ہماری انجیل کی آیت نے کہا، ہم ہر صورتحال میں خوش رہنے کے راز کو جان سکتےہیں، چاہے پیٹ بھرا ہو یا بھوکے ہوں، ہمارے پاس جو چاہیں چیزیں ہوں یا نہ ہوں۔ چلو ہم سب مل کر آج کے اہم نقطہ کو پکارتے ہیں ۔ ۔ ۔ میرے پاس سب کچھ ہے مجھے خوش ہونے کی ضرورت ہےـ

	اس وی بی ایس میں کل واپس آئیں "جنگل میں زندہ رہنے"کے ایک دوسرے پرجوش دن کے لئے جہاں ہم دیکھیں گے کہ کونسی ٹیم زندہ رہنے کےلئے اور جیتنے کے لئے یہ لیتی ہے۔
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	یسوع مسیح نے مجھے رحم دل بناتا ہے

	اہم نقطہ (سبق 3)

	جس طرح میں دوسروں سے برتاؤ کرتا ہوں چاہتا ہوں کہ دوسرے بھی میرے ساتھ ایسا ہی برتاؤ کریں۔

	 

	انجیل کا سبق (سبق 3)

	جیحازی نے فائدہ اٹھایا (2 سلاطین 27-1:5)

	تعارف (سبق 3)

	ہم "جنگل میں زندہ رہنا" میں تیسرے (3) دن کے لئے واپس آرہے ہیں جہاں ہر ٹیم جیتنے کے طریقوں کی تلاش کے لئے کوشش کررہی ہے۔ آج جو آپ کرررہے ہیں وہ دوسروں کو دیکھانے کےلئے بھرپور مواقع ہوں گے۔ کیا آج یہ ٹیمیں اپنے مواقع روک سکتی ہیں؟ ہر روز لوگ ایک دوسرے کے ساتھ بے رحم بنا رہے ہیں، دوسروں کے سر پر پاؤں رکھ کر اوپر پہنچنے کی کوشش کرتے ہیں، جو ہمارے اعتماد کو ختم کرسکتے ہیں۔ اسی لیے ہم پراعتماد ہوسکتے ہیں جب ہم سیکھتے ہیں کہ ہم وہ ہیں جو یسوع مسیح کے ساتھ ہیں! (دن کے لئے تعارفی انجیل کی آیت ہے: لوقا 31:6) آج بوگلی کو جنگل اسکول کے لئے اپنے راستے پر ڈانٹ ڈپٹ کر سامنا ہوگا اور اسے لازمی فیصلہ کرنا ہے اگر اسے رحم دل  ہونا ہوگا یہاں تک کہ انہیں خطرہ بھی ہو! ہم اس وی بی ایس کی یاد کو گھر لے جانے کےلئے خوش بندر کی دستکاری بنائیں گے اس کے ساتھ ساتھ ہلکی غذا کے دوران سکوں کا ڈھیر کھائیں گے۔ پھر ہم اپنی انجیلوں کو کھولیں گے اور دیکھیں گے کہ جیحازی نے اپنے فائدے کے لئے کیسے دوسروں سے فائدہ اٹھایا تھا اور کیسے وہ اس کی وجہ سے بڑی مصیبت میں پھنس گیا۔ چلو ہم سب مل کر آج کا ہم نقطہ پکاریں، " جس طرح میں دوسروں سے برتاؤ کرتا ہوں چاہتا ہوں کہ دوسرے بھی میرے ساتھ ایسا ہی برتاؤ کریں۔" اور دن کے اختتام پر آپ اور میں پراعتماد ہوسکتے ہیں کہ ہم اس جنگل کی زندگی میں زندہ ہوں گے جب ہم جانتے ہیں کہ ہم اپنے خداوند یسوع مسیح کے ساتھ دوسرے کے لئے مہربان ہیں!

	 

	جانوار (سبق 3)
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	ٹیمیں (سبق 3)

	ہر ٹیم جمعہ کو حاضر ہونے کے لئے میں لہرانے کے لئے ایک جھنڈا کا اشتہار بناتی ہے ۔

	 

	انجیل کی آیت (سبق 3)

	"اگرتم دوسرےلوگوں سے خوشگوار سلوک کے خواہشمند ہو تو تم بھی ان کےساتھ ویسا ہی کرو۔"

	لوقا 31:6

	 

	ڈرامہ (سبق 3)

	بوگلی کا الارم بند ہوجاتاہے، وہ چھلانگ لگاتا ہے اور جیپ سے باہر آجاتا ہے اور جلدی میں اسکول کی تیاری کرتا ہے۔ ناشتے میں اپنا پسندیدہ اناج کھانے کے دوران بوگلی اپنے سیل فون پر ایک یوٹیب ویڈیو دیکھتا ہے وہ دیکھاتا ہے کہ اس کے اسکول میں کچھ بچے ایک بچے کو ڈانٹ ڈپٹ کررہے ہیں۔ ویڈیو اسے افسردہ کردیتی ہے لیکن وہ جنگل اسکول کےلئے دیر نہیں کرنا چاہتا تو وہ جلدی نکل جاتا ہے۔ اس کے راستے میں، بوگلی اسی ویڈیو والے لڑکے سے ملتا ہے جسے ایک بندر نے پکڑ رکھا ہے! بندر اس کی کمر پر سواری لے رہاہے، اس کے کھانے پر منہ ماررہا ہے، اس کا ہوم ورک دیکھ رہا ہے۔ ایسا لگ رہا ہے کہ بندر مفت کی سواری لے رہا ہے، مفت کا کھانا کھا رہا ہے اور اسکول پہنچنے کے لئے دھوکے دے رہا ہے!بوگلی کو بندر کا یہ فائدہ اٹھانا برا  لگ رہا تھا اور جانتا ہے کہ اسے روکنا  چاہئیےاور لڑکے کی مدد کرنا چاہئیے لیکن وہ اسکول کے لئے دیر نہیں کرنا چاہتا ہے۔ اسے پورے ہفتے تقریباً دیر ہوئی ہے لیکن خدا نے ہمیشہ وقت پر پہنچنے میں مدد کی ہے۔ لیکن وہ اب اگر مدد کرنے کے لئے رکتا ہے تو اسے یقینی طور پر دیر ہوجائے گی۔ اسی وقت، چیتا اس کے ساتھ آیا اور بوگلی کو صحیح چیز کرنے کے لئے کہتا ہے۔ بوگلی بیچارے بچے کی طرف دیکھتا ہے جس پر بندر تشدد کررہا ہے اور فیصلہ کرتا ہے کہ وہ اس کی لازمی مدد کرے گا۔ "کیا ہوگا اگر میں کسی بند ر سے فائدہ اٹھالیتا ہوں؟" تو بوگلی اور چیتے نے لڑکے کو بچایا اور اس کی وجہ سے بندر بھاگ نکلا۔ جیسے ہی بندر بھاگتا ہے وہ سیدھا ایک درخت سے ٹکرا جاتا ہے اور پیچھے آکر گرتا ہے۔ وہ اٹھتا ہے اور اتفاقیہ طور پر دوبارہ درخت سے ٹکراتا ہے اور پھر اٹھتا ہے اور بھاگ جاتا ہے۔ جیسے ہی بندر جاتا ہے، بوگلی لڑکے کی اٹھنے میں مدد کرتا ہے پھر اسے لگتا ہے کہ اسے اسکول کے لئے تقریباً دیر ہوچکی ہے اور وہ کبھی بھی وقت پر نہیں پہنچے گا!!! اوہ نہیں! فوراً ہی چیتا ان دونوں کو اپنی کمر پر سواری کی پیش کش کرتا ہے۔ وہ سوار ہوجاتے ہیں اور جنگل میں چلے جاتے ہیں. بوگلی کی حیرانی، ایک بار پھر وہ بالکل وقت پر پہنچا!!! پھر بوگلی کو یاد آیا جس طرح میں دوسروں سے برتاؤ کرتا ہوں چاہتا ہوں کہ دوسرے بھی میرے ساتھ ایسا ہی برتاؤ کریں۔ چہرے پر مسکراہٹ سجاتے ہوئے بولا، واہ! یسوع مسیح مجھے رحم دل بناتا ہے!

	 

	[image: Image]غار کلاس (سبق 3)

	جیحازی نے فائدہ اٹھایا

	 (2 سلاطین 27-1:5)

	جیسا کہ آپ کو انجیل کی کہانی کا ہر حصہ بتایا جاتا ہے، طلباءدیکھائی گئی تصویر بنائیں۔ ڈرائنگ کو جہاں تک ہوسکے سادہ رکھیں تاکہ آپ کے طلباء آسانی سے ڈرائنگ کی نقل کرسکیں۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PersonInWater.jpg]1۔ نعمان ایک بڑا آدمی تھا مگر اسے جذام تھا۔ وہ علاج کے لئے خدا کے پیغمبر الیشع کے پاس جاتا ہے۔ الیشع نعمان کو اس کا علاج حاصل کرنے کےلئے دریا میں 7 بار نہانے کے لئے جانے کو کہتا ہے۔ نعمان فرمانبداری کرتا ہے جب وہ جذام سے شفایاب ہوجاتا ہے! نعمان الیشع کے لئے ایک تحفے کی پیشکش کرتا ہے مگر وہ اسے لینے سے انکار کردیتا ہے۔ یہاں تک کہ نعمان اس سے گذارش کرتا ہے مگر الیشع مستقل تحفوں اور پیسوں کو لینے سے انکار کرتا ہے۔

	تصویر 1: نعمان کا سر دریا میں۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Running.jpg]2۔ الیشع کے خادم جیحازی نے شفایابی دیکھی تھی اور تحائف بھی جن کی پیش کش کی گئی تھی۔ نعمان کے جانےکے بعد اور جب وہ واپس اپنے گھر جانے کی راہ پر تھا، جیحازی اسے روکنے کے لئے اس کے پیچھے بھاگتا ہے۔ جیحازی جانتا تھا کہ نعمان امیر ہوگا چونکہ وہ فوج کا ایک مشہور سپہ سالار ہے۔ اس نے فیصلہ کیا کہ وہ اس سے جھوٹ بول کر کچھ پیسے اور کپڑے اپنے لئے لے لے۔ 

	تصویر 2: جیحازی راستے پر بھاگ رہا ہے۔

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\MoneyBag.jpg]3۔ جیحازی نے نعمان سے کچھ تحائف اور پیسے حاصل کرنے کے لئے جھوٹ بولا تھا۔ یہ بری چیز تھی لیکن اس کے رویے کی وضاحت کے وہ اچھے بہانے سوچ سکتا تھا، جیسے بہت سے لوگ آج کرتے ہیں۔ ایک گناہ پر پردہ ڈالنے کے لئے عام طور پر دوسرے گناہوں کی دوڑ شروع ہوجاتی ہے جو ایک نیچے کی جانب گناہ کا چکر پیدا کرتا ہے۔ جیحازی نے نعمان کو بتایا کہ دو اشخاص الیشع کے پاس آئے تھے تو اس نے اپنا ذہن بدل لیا۔ نعمان بہت احسان مند تھا کہ خدا نے اسے شفا بخشی تھی تو اس نے جیحازی کو دوگنے پیسے دئیے جتنا مانگے تھے! جیحازی لالچی تھا اور وہ الیشع، نعمان اور خدا کا فائدہ اٹھاکرخود کے لئے مزید چیزیں چاہتا تھا۔

	تصویر 3: ایک پیسوں یا تھیلا، پرس یا بٹوا۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\House.jpg]4۔ جیسے ہی جیحازی نے تحائف اور پیسے لئے، وہ جلدی سے انہیں چھپانے کے لئے گھرکی طرف گیا۔ وہ سوچ رہا تھا کہ وہ اسے خفیہ رکھ سکتا ہے اور الیشع کبھی بھی اسے نہیں پاسکے گا۔ اسی لئے، خدا نے الیشع کو بالکل وہی ظاہر کیا جو جیحازی نے کیا تھا۔ ہم یقین کرسکتے ہیں کہ خدا ہمیں دیکھاتا ہے جو ہم کرتے ہیں، یہاں تک کہ جانتا ہے ہمارے مقاصد جو ہمارے دلوں میں ہوتے ہیں۔ وہ کبھی بھی کہانی سے بیوقوف نہیں بنتا ہے ہم کچھ بنانے کے لئے  اپنی طرف سے گڑھ سکتے ہیں ایسا کرتے ہیں کہ لگے "اچھی چیز"ہے۔

	تصویر 4: ایک گھر

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SickBummerDude.jpg]5۔ اب ہر ایک جان چکا تھا کہ جیحازی نے فائدہ اٹھانے کے لئے جو کیا تھا! پھر خدا نے جیحازی کو نعمان کے جذام کی سزا دی۔ جیحازی نے نعمان کا علاج نہیں کیا تھا یا الیشع نے اس سلسلے میں وہ شفایاب کرنا چاہا تھا۔ کیا آپ الیشع کی طرح دوسروں کے لئے رحم دل بننا پسند کریں گے؟ یا جیحازی کی طرح کے لئے مزید چیزیں حاصل کرنے کی تلاش کے لئے اور دوسروں سے فائدہ اتھانے کی کوشش کریں گے۔ 

	تصویر 5: بستر پر ایک بیمار آدمی۔

	 

	 

	رائے

	دونوں اختیارات کو زور سے کلاس کے لئے پڑھیں۔ "رائے"  کا تصور ہے کہ آپ کے طلباء کی سوچ بنائی جائے اسی لئے آپ دونوں اطراف کو لازمی جہاں تک ممکن ہو صحیح بتائیں۔ فراہم کئے ہوئے دونوں اختیارات کو پڑھیں انہیں دونوں کو ایک جیسا صحیح جواب نظر آتا دیکھائیں۔ اگر آپ ووٹنگ کے لئےپسند کریں تو اسٹیکر بھی استعمال کئے جاسکتے ہیں۔ کوشش کریں کہ انہیں صحیح جواب نہ دیکھائی دے لیکن ان کے خود سوچنے پر ان کی حوصلہ افزائی کریں۔

	 

	سوال: کیا جیحازی کا نعمان کے پاس پیسوں کے لئے کہنے جانا ٹھیک تھا؟َ

	1۔ الیشع کے خادم ہونے کی حیثیت سے جیحازی کی مداخلت غلط تھی الیشع کے کچھ نہ لینے کے انتخاب کے لئے جو خدا نے کیا تھا جب اس نے نعمان کو شفا بخشی تھی۔ اسے نعمان کو ڈھونڈنے کے لئے نہیں جانا چاہئیے تھا۔ 

	 

	2۔ جب خدمات دی جاتی ہیں عام طور پر معاوضے کی امید کی جاتی ہے۔ بالکل اسی طرح جیسے ڈاکٹر کو ادائیگی کی جاتی جو آپ کو اچھا کرتا ہے، نعمان سے پیسوں کے لئے کہنا یہ صحیح ہے جب کہ وہ شفایاب ہوچکا تھا۔ 

	 

	ہر روز لوگ ہم سے فائدہ اٹھائیں گے جیسے جیحازی نے نعمان سے فائدہ اٹھایا تھا۔ لیکن ہم سیکھ سکتے ہیں کہ " جس طرح میں دوسروں سے برتاؤ کرتا ہوں چاہتا ہوں کہ دوسرے بھی میرے ساتھ ایسا ہی برتاؤ کریں۔" یسوع مسیح مجھے رحمدل بناتا ہے۔

	 

	 

	[image: Image]انجیل کی رہنمائی (سبق 3)

	دریا میں خوش آمدید جہاں ہم ایک کشتی میں انجیل سے رہنمائی لیتے ہیں! چلو ہم آج کے سبق کا عنوان، نعرہ اور یاد کرنے کی آیت پڑھتے ہیں۔ اس کے بعد طلباءکو کتابیں دیں اور ان کی چھپی پہیلیوں کے ساتھ شروع کرنے میں حوصلہ افزائی کریں۔ پھر طلباء اپنی کتابوں میں سے 2 سرگرمیاں کریں گے اور ان صفحوں پر رنگ کریں گے۔

	 

	 

	جوابات
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	(آسان اور مشکل جوابات استعمال کرتے ہوئے درمیانی کتابوں کے جوابات ڈھونڈے جاسکتے ہیں)

	[image: Image]ٹروپیکل ریستوران (سبق 3)

	جیحازی کے سکوں کا ڈھیر

	اجزاء:

	
	• گول ہلکی غذائیں جیسے بسکٹ یا کریکرز۔

	• ہر طالب علم کے لئے نیپکن۔



	ہدایات:

	
	• ہلکی غذا کا انتظام کریں جیسے سکوں کا ایک بڑا ڈھیر۔

	• جیحازی کی حیثیت سے پیسہ ہونے کے بعد اس کی آرزو اور کچھ لینا جب کہ وہاں بہت زیادہ دستیاب ہو۔

	• ہر بچے کو نیپکن کے ساتھ "سکہ" کوکیز دیں۔
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	[image: Image]دلدلی کھیل (سبق 3)

	1۔ دلدل کو پار کرنا

	ٹائروں اور گول رنگز کو استعمال کرتے ہوئے زمین پر ڈال کر "دلدل" بنائیں۔ دلدل کے ساتھ مختلف جگہوں پر مگرمچھ کے جیسے بنا کر رکھیں۔ دلدل کے آخر میں نشانات بنائیں جو دوڑ کے شروع اور ختم ہونے کو ظاہر کرے۔ شروع ہونے سے پہلے جوش بڑھائیں اور جیتنے والی ٹیم کو مبارکباد دیں۔ ایک اور چیز شامل ہوسکتی ہے کہ ہر گروپ میں بچوں کا ایک چھوٹا گروپ کسی "زخمی" بچے کو دلدل سے لے کر جائے۔ تمام بچوں کے تحفظ کو یقینی بنانے کے لئے احتیاط کریں۔

	2۔ مکڑی کے جالے کو پار کرنا

	 

	کرسیوں کو ایک دوسرے کے سامنے تقریباً چار فٹ دور رکھیں۔ ایک کرسی پر سامنے کے پائے سے دوسری کرسی کے سامنے کے پائے میں زمین سے تقریباً چھ انچ اوپر رسی باندھیں۔ "مکڑی کا جال" کے سائز کے لئے کرسیوں کے تین یا چار سیٹوں کو آپ ان کو پار کرنا چاہتے ہیں۔ بچوں کی مہارت کی سطح کی بنیاد پر مکڑی کا جال آسان تر یا زیادہ الجھا ہوا بنائیں۔ مکڑی کے جال کے آخر میں نشانات بنائیں جو دوڑ کے شروع اور ختم ہونے کو ظاہر کریں۔ جوش بڑھائیں اور دوڑ شروع۔ بچوں لازمی جال میں سے بغیر رسی کو چھوئے گزرنا ہے۔ جیتنے والا گروپ ایک پوائنٹ حاصل کرتا ہے۔

	[image: Image]آبشار دستکاری (سبق 3)

	بندر دروازے کا ہنگر

	پرنٹ کریں اور ہر طالب علم کو دیں:

	
		1 دروازے کے ہینگر کی بنیاد، 1 بندر کا جسم اور 2 پاؤں

		5 پائپ صاف کرنے والے (10 سینٹی میٹر یا تقریباً 4 انچ)



	
		طلباء کو رنگ کرنے اور دروازے کا ہینگر، بندر اور اس کے پاؤں کاٹنے کی ہدایت دیں۔

		دیکھائیں کہ کیسے صفائی کے ایک پائپ کو گھما کر دم کی شکل میں لانا ہے اور اسے بندر کے لئے گلیو لگانا ہے۔

		دیکھائیں کہ کیسے دو ٹانگوں کو موڑنا ہے اور پھر ٹانگوں کے نیچے پیر میں گلیو لگانا ہے

		بندر کے لئے ٹانگوں پر گلیو لگائیں۔

		پھر بازؤں کو موڑیں اور بندر کے لئے ان پر گلیو لگائیں اور دروازے کے ہینگر پرانہیں جوڑ دیں جہاں "ہاتھوں"کو دروازے کے اوپر نکال رہے ہیں۔
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	نتیجہ (سبق 3)

	لوگ ہمارا فائدہ اٹھانے کی کوشش کریں گے بالکل ایسے ہی جیسے جیحازی اور بندر نے آج کیا تھا۔ اسی لئے ہمیں دنیا کے راہوں کی پیروی کرنے کی ضرورت نہیں ہے بلکہ ہم مختلف بن سکتے ہیں اور یسوع مسیح کی پیروی کرتے ہیں۔ یہ اہم نہیں ہے کہ دوسرے کیسا رویہ اپناتے ہیں، میں رحمدل بننے کا فیصلہ کرسکتا ہوں اور دوسروں کے ساتھ کرتا ہوں جیسا میں ان کے ساتھ کروں گا وہ میرے ساتھ کریں گے۔ بالکل جیسا ہماری انجیل کی آیت کہتی ہے۔ چلیں ہم سب مل کر آج کے لئے اہم نقطہ پکاریں۔ ۔ ۔ 

	" جس طرح میں دوسروں سے برتاؤ کرتا ہوں چاہتا ہوں کہ دوسرے بھی میرے ساتھ ایسا ہی برتاؤ کریں۔"

	 

	
[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Leaves.jpg]سبق 4

	یسوع مسیح مجھے اپنے خاندان کا حصہ بناتا ہے

	اہم نقطہ (سبق 4)

	میرے پاس جنت میں ہمیشہ کی زندگی ہے بحیثیت خدا کے ایک بچے کے 

	انجیل کا سبق (سبق 4)

	ہامان کا براہ راست حملہ (ایستر)

	تعارف (سبق 4)

	واپسی پر خوش آمدید! ہم "جنگل میں زندہ رہنا" کے اختتام کی طرف آرہے ہیں۔ کیا ہماری ٹیمیں یہ سب کچھ دی سکتی ہیں جو انہوں نے حاصل کیا ہے؟ اس ہفتے ہماری ٹیموں نے زندگی بھر کی مہم کا آغاز کیا ہے لیکن ان کے تصور میں بھی نہیں تھا اس میں اتنا مزہ ہوگا۔ یہ اب اختتام کی طرف آرہا ہے لیکن میں محسوس کرتا ہوں کہ آج بڑا ہوگا۔ اس ہفتے ہم سیکھ رہے ہیں جو ہم یسوع مسیح کے ساتھ ہیں  اور آج اضافی خاص ہے۔ آج ہم دیکھیں گے کہ ہم حقیقت میں خدا کے خاندان میں اپنائے گئے ہیں! یسوع مسیح ہمیں اپنے خاندان کا حصہ بناتا ہے! (دن کے لئے انجیل کی آیت کا تعارف: یوحنا 28-27:10) بوگلی کی مہمات میں اسے حملے کا سامنا ہوتا ہے اور مجھے یقینی امید ہے کہ وہ بچ جائے گا۔ پھر ہم اپنی انجیلوں کو کھولیں گےاور دیکھیں گے کہ کیسے ایستر نے ہامان کے براہ راست حملے کے خلاف خدا کے فضل اور رحمت سے فتح حاصل کی۔  ہماری دستکاری میں گھر لے جانے کے لئے فوٹو کا فریم بنائیں گے اورہلکی غذا کے دوران ہم ایستر کا تاج بنائیں گے! ایستر یہ جان کر خوش تھی کہ وہ خدا کی ایک بچی تھی۔ چلیں ہم سب مل کر آج کا اہم نقطہ پکاریں " میرے پاس جنت میں ہمیشہ کی زندگی ہے بحیثیت خدا کے ایک بچے کے ۔"  دن کے اختتام پر آپ اور ہم پراعتما ہوسکتے ہیں کہ ہم اس جنگل کی زندگی میں زندہ رہیں گے اور ہمارے پاس بھی خدا کے خاندان کا حصہ بننے کے لئے موقع ہوگا۔

	 

	جانور (سبق 4)

	[image: Image][image: Image]شیر حملہ کرتا ہے اور بھیڑیا مدد کرتا ہے۔

	 

	ٹیمیں (سبق 4)

	ہر ٹیم اپنی کل کے لئے پیش کی جانے والے چیزوں کے لئے تیاری کرتی ہے۔ اس میں خوشی، سجاوٹ یا جھنڈا اور ہجوم کےلئے مبارک باد شامل ہے۔ 

	 

	انجیل کی آیت (سبق 4)

	"میری بھیڑیں میری آواز پہچا تی ہیں میں انہیں جانتا ہوں اور وہ میرے ساتھ چلتی ہیں۔  میں اپنی بھیڑوں کو ہمیشہ کی زندگی بخشتا ہوں اور وہ کبھی بھی ہلاک نہیں ہونگی اور کوئی بھی انہیں مجھ سے نہیں چھین سکتا۔" یوحنا28-27:10 

	 

	ڈرامہ (سبق 4)

	ایک بار پھر بوگلی کا الارم بند ہوگیا اور وہ آہستہ سے اٹھ بیٹھا، انگڑائی لی جیسے وہ جاگتا ہے۔ بوگلی کو محسوس ہوا  کہ وہ پورا گیلا ہے کیوں کہ بارش ہو رہی تھی۔ اوہ نہیں! اسے کل رات بستر پر جانے سے پہلے جیپ کو ڈھکنا چاہئیے تھا! اپنا پسندیدہ اناج کا ناشتہ کھانے کے بعد، اس نے برساتی جیکٹ اپنے اوپر ڈالی اور بارش میں جنگل اسکول کی طرف روانہ ہوا۔ اس کے معمول کے راستے میں جب تک وہ اسکول پہنچتا وہ پورا گیلا ہوچکا ہوتا تو وہ بچوں سے کچھ زیادہ محفوظ راستے گھنے جنگل سے گزرنے کی بات کرتا ہے تو وہ خشک نہیں رہ سکتا ہے۔ صرف ایک مسئلہ تھا کہ وہاں راستے میں شیر ہیں! اس نے اپنا سیل فون اٹھایا اور چیک کیا۔ یقینی کافی ہیں، فیس بک پر شیروں کی تصویریں انہوں نے خود آج صبح ہی گھنے جنگل میں خود لگائیں ہیں۔ بوگلی نے فیصلہ کیا کہ وہ ہر حال میں جائے گا۔ جیسے ہی بوگلی جنگل کے شیروں والے حصے میں داخل ہوا تو اسے احساس ہوا کہ اسے دیکھنا بہت آسان ہے کیوں کہ اس کی جلد پر لکیریں نہیں ہیں۔ پھر فوراً ایک شیر نے چھلانگ لگائی اور بوگلی پر غرایا۔ شیر کے براہ راستے حملے نے اسے چونکا دیا تو بوگلی نے کچھ کیچڑ دلدل سے اٹھائی اور اپنی جلد پر لکیریں بنائیں۔ اب وہ سمجھتا ہے کہ وہ اتنا قابل غور نہیں ہوگا۔ جلد ہی ایک بھیڑیا کونے میں چکر لگاتا ہے اور بوگلی کو اپنے اوپر مٹی کی لکیروں کے ساتھ دیکھتا ہے! "بوگلی  اپنے آپ کو اکیلا محسوس کرنے کی ضرورت نہیں ہے،" اس نے کہا، "یہ کوئی مسئلہ نہیں ہے کہ آپ کی جلد پر شیروں کی طرح کی لکیریں نہیں ہیں۔ آپ کو شیروں کا حصہ بننے کی کوئی ضرورت نہیں ہے کیوں کہ یسوع مسیح آپ کو اپنے خاندان کا حصہ بناتا ہے!" بوگلی نے دلدل میں لکیروں کو دھو ڈالا اور وہ اور بھیڑیا شیر سے دور جاسکے۔ پھر فوراً بوگلی کا پاؤ کیچڑ میں پھنس گیا وہ اسے باہر نہیں نکال سکتا ہے۔ اس نے کچھ دیر اس کی کوشش کی  اور پھر آزاد ہوگیا۔ جیسے ہی ان کا  سفر چلتے ہوئے جنگل اسکول کے لئے پورا ہوا، بھیڑیے نے بوگلی کو یسوع مسیح کے بارے میں سب کچھ بتایا کہ جواس کے برے اعمال کی ادائیگی کرتا ہے۔ جب وہ چل رہے تھے بھیڑیے نے نجات کی وضاحت کی اور بوگلی نے دعا کی اور پھر کہا،" میرے پاس جنت میں ہمیشہ کی زندگی ہے بحیثیت خدا کے ایک بچے کے ! یسوع مسیح مجھے اپنے خاندان کا حصہ بناتا ہے۔"  ایک بار پھر بوگلی اسکول وقت پر پہنچ گیا۔
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	ہامان کا براہ راست حملہ (ایستر)

	جیسا کہ آپ کو انجیل کی کہانی کا ہر حصہ بتایا جاتا ہے، طلباءدیکھائی گئی تصویر بنائیں۔ ڈرائنگ کو جہاں تک ہوسکے سادہ رکھیں تاکہ آپ کے طلباء آسانی سے ڈرائنگ کی نقل کرسکیں۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\QueenEsther.jpg]1۔ ملکہ وشتی کو بادشاہ اخسوپرس کی نافرمانی کی بناء پر اپنی جگہ سے ہٹادیا گیا تھا۔ ایستر کو ان کے جگہ پر چنا گیا تھا۔ وہ بادشاہت کے لئے سب سے نچلے طبقے سے تھیں اور ان کی عمر صرف 14  سال تھی۔

	 

	تصویر 1: ایستر بنائیں، ایک پیاری شہزادی کی طرح کی لڑکی

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PeopleBowing.jpg]2۔ ہامان بادشاہ کا وزیر اعظم تھا اور عظیم بادشاہت میں بادشاہ کے بعد سب سے اہم شخص تھا۔ اسے خود پر بہت غرور تھا اور بادشاہ نے حکم جاری کیا تھا کہ جب بھی وہ گزرے سب لوگ اس کے سامنے سرجکائیں۔ مردکی  ایک یہودی تھا اور اس نے  صرف خدا کے لئے اپنا سر جھکانا پسند کیا نہ کہ ہامان کے لئے۔ اس بات نے اسے بہت غصہ دلایا۔ ہامان اتنا غصہ میں تھا کہ اس نے فیصلہ کیا کہ نہ صرف مردکی کو مارے گا بلکہ تمام یہودیوں کو بھی ماردیا جائے! اس نے چالاکی سے ایک قانون بنایا اور تمام یہودیوں کو سزا دی ۔

	 

	تصویر 2: لوگ گھٹنوں کے بل زمین پر جھک رہے ہیں

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SignPost.jpg]3۔ اسی طرح جیسے خدا نے ہمیں 10 احکامات یا قوانین پر عمل کرنے کے لئے دئیے ہیں۔ اگر ہم ان 10 احکامات پر عمل نہیں کرتے ہیں تو اس کا مطلب ہے ہم بھی سزا کے حقدار ہیں۔ آپ اور میں ہمیشہ ہر وقت تمام احکامات پر عمل کرنے کے قابل نہیں ہوں گے۔

	 

	تصویر 3۔ قوانین کا اشتہار ایک ستون کے ساتھ 

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Banquet.jpg]4۔ ایستر نے بادشاہ کے لئے 3 خاص کھانوں کا منصوبہ بنایا اور خود کے اور تمام یہودیوں کے خطرے کے بارے میں اسے بتایا۔ یہاں تک کہ ایستر نے جان کا خطرہ مول لیا جب اس نے بادشاہ سے کہا لیکن اس کی بہادری نے لوگوں کو مرنے سے بچالیا۔ یسوع مسیح شامل ہوئے اور ہمارے لئے ایسی راہ نکالی کہ ہمارے گناہوں کےلئے سزا نہیں ملتی ہے۔ وہ ہمارے اور ہر ایک کے لئے مرے جو تمام احکامات پر عمل بھی نہیں کرتے۔ 

	 

	تصویر 4: ایک میز اس پر خاص کھانے کے ساتھ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\People.jpg]5۔ ایستر کی طرح اگر آپ بھی محفوظ رہنا چاہتے ہیں تو آپ لازمی اپنے خطرے کے بارے میں خدا کو بتائیں جو حقیقت میں بادشاہ ہے۔ آپ میرے ساتھ دعا کے الفاظ کہہ سکتے ہیں یا اسے بتانے کے لئے اپنے الفاظ بنا سکتے ہیں۔

	تصویر 5: اپنے عیسائی خاندان سے اپنے ارد گرد کو بنائیں۔

	 

	"پیارے خدا، میں جانتا ہوں کہ میں گناہ گار ہوں۔ میں جانتا ہوں کے تو نے یسوع کو میری نجات کے لئے بھیجا تھا۔ انہوں نے میرے گناہوں کی سزا لینے کے لئے صلیب پر جان دی۔ برائے مہربانی مجھے معاف فرما اور میری زندگی میں آ اور مجھے بدل دے۔ مہربانی فرما کر میں بقیہ زندگی تیری پیری کروں میری رہنمائی فرما اور میری مدد فرما۔ مجھے محفوظ رکھنے اور اپنے خاندان سے میرا تعلق بنانے کے لئے آپ کا شکر ادا کرتا ہوں۔ آپ کا شکر ادا کرتا ہوں مجھے جنت میں لے جانے کے لئے جب میں مرجاؤں آپ کے ساتھ رہنے کے لئے۔ یسوع کے نام پر، آمین۔"

	 

	رائے

	دونوں اختیارات کو زور سے کلاس کے لئے پڑھیں۔ "رائے"  کا تصور ہے کہ آپ کے طلباء کی سوچ بنائی جائے اسی لئے آپ دونوں اطراف کو لازمی جہاں تک ممکن ہو صحیح بتائیں۔ فراہم کئے ہوئے دونوں اختیارات کو پڑھیں انہیں دونوں کو ایک جیسا صحیح جواب نظر آتا دیکھائیں۔ اگر آپ ووٹنگ کے لئےپسند کریں تو اسٹیکر بھی استعمال کئے جاسکتے ہیں۔ کوشش کریں کہ انہیں صحیح جواب نہ دیکھائی دے لیکن ان کے خود سوچنے پر ان کی حوصلہ افزائی کریں۔

	 

	سوال: کیا ایستر نے صحیح کیا تھا یا غلط کیا تھاَ؟

	ا۔       یہ اچھا ہے کہ  ملک کے رہنما کے پاس جائیں اور قوانین کو بدلنے کی کوشش کریں۔ یہ صحیح ہے کہ اپنی حمایت حاصل کرنے کے لئے کوئی بھی طریقہ اپنایا جائے جیسے ایستر نے کھانے کے ساتھ کیا تھا۔

	 

	ب۔      یہ اچھا ہے کہ قوانین کو مانا جائے اور ان کے ساتھ رہنے میں کوئی مسئلہ نہیں جو بھی نتائج ہوسکتے ہوں۔ یہ غلط ہے کہ کھانے کے ذریعے حمایت حاصل کی جائے اور پھر قوانین کو تبدیل کرنے کےلئے کہا جائے۔

	 

	ہم اپنی زندگی میں براہ راست حملے کا مقابلہ کریں گے جیسے ایستر نےکیا۔ لیکن کیا ہمارے پاس اعتماد ہوسکتا ہے کہ یہ حملے ہمیں ابدی طور پر نقصان نہ پہنچا سکیں کیونکہ خدا کے بچے ہونے کی حیثیت سے ہماری ابدی زندگی جنت ہے۔ میرے پاس جنت میں ہمیشہ کی زندگی ہے بحیثیت خدا کے ایک بچے کے  

	[image: Image]انجیل کی رہنمائی (سبق 4)

	دریا میں خوش آمدید جہاں ہم ایک کشتی میں انجیل سے رہنمائی لیتے ہیں! چلو ہم آج کے سبق کا عنوان، نعرہ اور یاد کرنے کی آیت پڑھتے ہیں۔ اس کے بعد طلباءکو کتابیں دیں اور ان کی چھپی پہیلیوں کے ساتھ شروع کرنے میں حوصلہ افزائی کریں۔ پھر طلباء اپنی کتابوں میں سے 2 سرگرمیاں کریں گے اور ان صفحوں پر رنگ کریں گے۔

	 

	 

	 

	جوابات
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	(آسان اور مشکل جوابات استعمال کرتے ہوئے درمیانی کتابوں کے جوابات ڈھونڈے جاسکتے ہیں)
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	ایستر کا تاج

	آپشن 1:

	اجزاء:

	
		کاغذ کے کپ

		ہلکی غذا کپ بھرنے کے لئے: چپس، چیٹوز، پھل، کوکیز



	 

	ہدایات:

	
		تاج بنانے کے لئے تکونے کاٹ کر کپ تیار کریں۔

		تصور: تمام بچوں کو ان کی ہلکی غذا بھرنے سے پہلے انہیں ان کپ پر رنگ کرنے اور انہیں سجانے دیں۔



	آپشن 2: تاج کی شکل میں تربوز کو کاٹنا

	اجزاء:

	
	• کوئی فرد طلباء کے لئے پلیٹیں پیش کرے۔

	• پھل تیار کرنا: مقامی طور پر جو دستیاب ہو

	• تصور: تربوز، کینٹا لیوپ، کیلے، انگور، آڑو، مارش میلوز، بلیوبیریز، اسٹرابریز، انناس



	ہدایات

	
		تربوز کو کاٹیں اور اسے خالی کرلیں، پھل کا استعمال کریں جیسا کہ ہلکی غذا کا حصہ ہے۔ تربوز نے نچلے حصے کو تھوڑا سا کاٹ لیں تاکہ میز پر قائم رکھنے میں مدد کے لئے اور نہ کوئی نوک یا گھومنا۔



	
		تربوز کے خول کو اپنی پسند کے پھلوں کے انتخاب سے بھری۔



	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Snack4.jpg]

	[image: Image]دلدلی کھیل  (سبق 4)

	1۔      غار کو پار کرنا

	اس کھیل کے لئے، آپ کو پلاسٹک کے تھیلوں یا اخبارات اور ٹیپ کی ضرورت ہوتی ہے۔ ٹیپ کے ذریعے تھیلوں کو لمبائی میں جوڑ کر آپ دوڑنا چاہتے ہیں، انہیں ایک ساتھ ہک میں پھنسا کر ایک سرنگ بنائیں۔ جتنی آپ کی ٹیمیں ہیں اتنی ہی سرنگیں بنائیں۔
 

	ہر ٹیم غار میں جائے گی اور جب تک اختتام نہ ہو رہے گی۔ پہلی ٹیم جو مکمل طور پر اپنی سرنگ سے نکل جائے گی جیتے گی ۔ 

	مزید دلچسپ بنانے کے لئے، کاغذ "چٹانیں" یا"درخت" بطور رکاوٹ لٹکا دیں یہ سرنگ میں سے گزرنے کے لئے زیادہ  مزیدار ہے۔ 

	 

	2۔ پتوں کی دوڑ

	ہر بچے کو کسی بھی درخت کے ایک پتے اور نلکی کی ضرورت ہوگی، ہر ٹیم کے لئے زمین پر حصوں کے نشان لگائیں جہاں ان کے پتے گریں گے، ہر ٹیم کو معلوم ہونا چاہئیے کہ کتنے پتے ان کے پاس ہوں گے۔ جب  شروع کرنے  کا اشارہ سنیں، تمام گروپ لازمی پتوں کو آسمان کی طرف پھینکے اور نلکی کی مدد سے ہوا مار کر اختتامی لکیر کی طرف لے کر جائے۔ کئی پتے مخالف ٹیم کے حصے میں جائیں گے تو بچوں کو کوشش کرنی چاہئیے کہ تمام پتے ان کے حصے میں گریں۔ جس کے حصے میں سب سے زیادہ پتے ہوں گے وہی جیتے گا چاہے وہ اگر دوسری ٹیم سے ہی کیوں نہ آئے ہوں۔
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	شیر تصویر فریم

	پرنٹ کریں اور ہر طالب علم کو دیں:

	1 شیر کے سر کی شکل کا فریم

	2 دانتوں کی جوڑی

	2  آنکھیں

	 

	طلباء  کو رنگ کرنے اور شیر کا سر کاٹنے کی ہدایت دیں۔

	چھوٹی گھومنے والی آنکھیں (یا آنکھوں کے لئے کوئی دائرے) اپنی جگہ پر گلیو کریں۔ آخر میں شیر کے سر کے پیچھے دانتوں کو گلیو کریں۔ اگر آپ کرسکیں تو تصویریں لیں انہیں پرنٹ کرین اور شیر کے منہ میں تصویر کو ڈالیں۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Craft4.jpg]

	نتیجہ (سبق 4)

	لوگ ہم پر حملہ کریں گے جیسے ہم اس جنگل جو"زندگی" کہلاتا ہے اس میں کوشش کرتےہیں بالکل اسی طرح جیسے ایستر پر ہامان نے حملہ کیا تھا۔ لیکن ہمیں گھبرانے کی ضرورت نہیں ہے جب کہ ہم خدا کے خاندان کا ایک حصہ ہیں۔ جب دوسرے ظاہر کرتے ہیں کہ وہ آپ کی طرف ہیں جبکہ یسوع ہمیشہ آپ کے ساتھ ہوگا! حقیقت میں بالکل اسی طرح جیسے آپ میں سے کئی نے آج دعا کی، ہم پراعتماد ہوسکتے ہیں کہ ہم اس کے خاندان کا ایک حصہ ہیں جب ہم دعا کریں اور اپنے دلوں میں یسوع سے پوچھتے ہیں۔ اور جیسے ہماری انجیل کی آیت کہتی ہے، جب ہم خدا سے تعلق رکھتے ہیں تو اس کے ہاتھ سے مجھے کوئی نہیں چھین سکتا ہے۔ چلو ہم سب مل کر آج کا اہم نقطہ پکاریں " میرے پاس جنت میں ہمیشہ کی زندگی ہے بحیثیت خدا کے ایک بچے کے ۔"  کل وی بی ایس  کے لئے واپس آئیں "جنگل میں زندہ رہنا" کے ایک اور مزیدار دن کے لئے جہاں ہم دیکھیں گے کونسی ٹیم کیا لیتی ہے، کھیلتی ہے، زندہ رہتی ہے اور جیتتی ہے!
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	یسوع مسیح مجھے بہادر بناتے ہیں

	اہم نقطہ (سبق 5)

	میں خوف پر غالب آسکتا ہوں جب کہ  چیزیں ناممکن نظر آتی ہوں۔

	 

	انجیل کا سبق (سبق 5)

	جولیت کی دھمکیاں (1 سیموئیل 17)

	 

	تعارف (سبق 5)

	ہم "جنگل میں زندہ رہنا"کے آخری موسم کے لئے زندگی گزار رہے ہیں۔ یہاں ہمارے پاس ہر ایک ہے، بوگلی اور جانوروں سے تمام ٹیموں کے نمائندوں تک۔ ہم اس آخری دن اور پاگل موسم کے نتیجے کی طرف واپس جاتے ہیں اوریہ ہونے جارہا ہے۔ کیا آپ ہیں جو انہوں نے کچھ لیا ہے؟ ٹھیک، اس مزے میں شامل ہوں، ٹوئیٹر پر آئیں، ہیش ٹیگ  “surviving the jungle”، اور چلیں ہم جانتے ہیں کہ آپ کیا سوچتے ہیں۔ یہ مزے کا دن ہونے والا ہے!

	ہر روز آپ اور میں اپنے گرد خوف کا سامنا کرتے ہیں لیکن یسوع مسیح کے ساتھ ہم ان خوف پر غالب آسکتے ہیں یہاں تک جب چیزیں ناممکن دیکھائی دے رہی ہو۔ (دن کے لئے انجیل کی آیت کا تعارف:یشوع 9:1) اچھا، ہم فوری چلتے ہیں اور دن کا آغاز کرتے ہیں تو ہم بوگلی کو دیکھ سکتے ہیں، داؤد اور جولیت کے بارے میں اور کچھ ہلکی غذا، دستکاریوں اور کھیلوں کے ساتھ مزہ کرتے ہیں! چلو ہم سب مل کر آج کا اہم نقطہ پکارتے ہیں، " میں خوف پر غالب آسکتا ہوں جب کہ  چیزیں ناممکن نظر آتی ہوں۔"

	دن کے آخر میں، آپ اور میں پراعتماد ہوسکتے ہیں کہ ہم جنگل کی زندگی میں زندہ رہیں گے، جب ہم جانتے ہیں کہ ہم اپنے خداوند، یسوع مسیح کے ساتھ بہادر ہیں۔ 

	 

	جانور (سبق 5)
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	ٹیمیں (سبق 5)

	ہر ٹیم آگے آسکتی ہے اور اپنی خوشیاں، اپنی سجاوٹ اور تمام گروپ کے لئے مبارک باد پیش کرسکتی ہے۔ موزانہ کریں کونسی ٹیم جیت کے نام کے لئے بہترین ہے۔

	 

	انجیل کی آیت (سبق 5)

	"میں نے تمہیں طاقتور اور باہمّت بنے رہنے کاحکم دیا تھا۔ اس لئے کبھی خوفزدہ نہ ہو۔کیوں کہ تمہارا خداوند خدا تمہارے ساتھ ہر اُس جگہ پر رہے گا جہاں تم جاؤگے۔" یشوع 9:1

	 

	ڈرامہ (سبق 5)

	رنگ، رنگ، رنگ ۔۔۔ اور ایک بار پھر الارم کی گھنٹی بوگلی کے ساتھ بجتی ہے جو جیپ میں سویا ہے، لیکن وہ  بڑبڑاتا اور اسنوز کا بٹن دباتا ہے۔پھر اس کا فون بجتا ہے اور وہ چھلانگ لگا کر جیپ سے باہر آتا ہے اور جاگتا ہے۔ اس کا دوست چوہا فون پر ہے اور اس سے پوچھتا ہے اگر وہ جھولا جھولے اور اس کے ساتھ جنگل اسکول جانے میں مدد کرے۔ بوگلی مان جاتا ہے لیکن اسے اپنا پسندیدہ اناج کا ناشتہ کھانے میں لازمی جلدی کرنی ہوگی اس سے پہلے کہ اسے اپنے دوست چوہے کو اٹھانے جانا پڑے۔ اگر وہ جلدی نہیں کرتا ہے تو دونوں کو دیر ہوجائے گی! جب بوگلی آیا، چوہے کے پاس کچھ نمکین ہے اور وہ نمکین اس کے منہ پر پھینکتے ہوئے اسے تعجب ہوا! وہ دونوں ساتھ ہنسنے لگے اور بوگلی نے چہرہ صاف کیا پھر انہوں نے گانا شروع کیا اور وہ ساتھ چلنے لگے جب تک کہ وہ دلدل تک نہ پہنچ گئے۔ اوہ نہیں! ہم دلدل کو کیسے عبور کریں گے؟؟ انہیں دلدل کے کونے پر ایک کشتی دیکھائی دی، وہ اس میں چڑھ گئے اور چپّو چلانے لگے۔ پھر اچانک انہوں نے ہلکی غرانے کی آواز سنی، اور وہ اپنے اطراف دیکھنا شروع ہو گئے کہ وہاں کون سا جانور ہے۔ چوہے نے اسے پہلے دیکھا۔ ۔ ۔ ایک مگرمچھ! چوہے نے بوگلی کو بہادر بننے کے لئے حوصلہ اس کی افزائی کی۔ مگرمچھ نے ان کا پیچھا کرنا شروع کیا وہ اتنی تیزی سے چپّو چلا رہے تھے جتنا وہ چلاسکتے تھے۔ وہ دونوں ایک ساتھ چلائے، میں بہت ڈر گیا ہوں! مگرمچھ قریب سے قریب تر آرہا تھا اور بوگلی کو احساس ہوگیا تھا کہ یہ ناممکن ہے کہ وہ مگرمجھ کو انہیں پکڑنے سے پہلے وہ دوسرے کنارے تک پہنچ سکیں۔ بوگلی بالکل بھول گیا تھا کہ اسے اسکول جانے سے دیر ہورہی ہے اور اسے پریشانی شروع ہوگئی تھی کہ وہ مگرمچھ کا کھانا بننے جارہا ہے! چوہا بوگلی کو یاد دلانے کی کوشش کررہا تھا کہ بہادر بننے لیکن بوگلی خوف کی وجہ سے اسے سن نہیں سکتا تھا۔ پھر بوگلی کو اپنا دوست ریچھ یاد آیا! اس نے اپنا سیل فون اٹھایا اور ریچھ کو ایک فوری پیغام بھیجا۔ مگرمچھ قریب سے قریب تر آتا جارہا تھا اور بس وہ ابھی تقریباً چھوٹی کشتی کو اپنے جبڑے میں پھنسانے ہی والا تھا کہ ریچھ کنارے پر پہنچتا ہے اور اتنی زور سے غرایا کہ پوری دلدل ہل گئی !! مگرمچھ اس زور کی چیز سے ڈر جاتا ہے اور واپس تیرنے چلا جاتا ہے۔ ہر ایک زور و شور سے خوشی مناتا ہے کیوں کہ ناممکن کام ہوچکا تھا! بوگلی چلاتا ہے، " میں خوف پر غالب آسکتا ہوں جب کہ  چیزیں ناممکن نظر آتی ہوں۔!!!! یسوع مسیح مجھے بہادر بناتا ہے!" جب وہ حفاظت کے ساتھ دوسری طرف آتے ہیں تو وہ فوری ایک سیلفی تصویر لیتے ہیں اور پھر اسکول کے لئے جلدی کرتے ہیں۔ بوگلی سمجھتا ہے اس بار یقیناً اسے  دیر ہوگئی ہوگی لیکن وہ گھنٹی بجنے سے بس کچھ پہلے ہی جنگل اسکول پہنچ جاتا ہے۔ مزید ناممکن چیزیں ہوئیں تھیں! اس کی کمزوری کے باوجود، اس ہفتے ہر روز وہ اسکول وقت پر پہنچ پایا تھا! میں خوف پر فتح حاصل کرسکتا ہوں یہاں تک کہ جب چیزیں ناممکن نظر آتی 

	ہیں۔ یسوع مسیح مجھے بہادر بناتا ہے! اس رات اپنی جیپ میں سونے کے لئے جانے سے پہلے اس نے جشن منایا۔
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	جولیت کی تھمکیاں

	 (1 سیموئیل 17)

	جیسا کہ آپ کو انجیل کی کہانی کا ہر حصہ بتایا جاتا ہے، طلباءدیکھائی گئی تصویر بنائیں۔ ڈرائنگ کو جہاں تک ہوسکے سادہ رکھیں تاکہ آپ کے طلباء آسانی سے ڈرائنگ کی نقل کرسکیں۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Backpack.jpg]1۔ داؤد ایک جوان لڑکا  7 بھائیوں کے ساتھ ہے۔ اس کے والد نے اسے بھیڑوں کے ریوڑ کا ذمہ دار بنایا ہے۔ ایک دن اس کے والد نے اس سے کہتا ہے جنگ کے میدان میں جاؤ جہاں اس کے تین بڑے بھائی سئیول کی فوج میں خدمات انجام دے رہیں ہیں ان کے لئے کچھ کھانے کو لے جاؤ اور 10 پنیر کا ایک تحفہ فوج کے سپہ سالار کے لئے بھیجا۔

	تصویر 1: ایک روٹیوں، پنیر اور کھانے سے بھرا ہوا ایک بیگ۔

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\ScaredSoldier.jpg]2۔ جولیت ایک بہت لمبا آدمی (3 میٹر، "9 '9 لمبا قد!) اور فلسطینی فوج کا بہادر تھا۔ وہ شور مچا کر مذاق اڑارہا تھا اور ہر ایک کو دھمکی دیتا، پوری اسرائیلی فوج اس سے ڈررہی تھی۔ بجائے دونوں فوجوں کی لڑائی ہوتی اور کئی سپاہی مارے جاتے، فلسطینیوں نے صرف ایک آدمی کو جولیت سے لڑنے کی پیش کش کی تھی۔ جیتنے والے کی پوری قوم تمام جنگ جیتے گی۔

	تصویر 2: خوفزدہ سپاہی

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\KingSaul.jpg]3۔ جب داؤد اپنے والد کی بھیجی ہوئی چیزیں  دے رہا تھا، اس نے جولیت کا شور اور دھمکیاں سنیں۔ داؤد جولیت سے خوفزدہ نہیں ہوا  کیوں کہ وہ جانتا تھا کہ خدا اسرائیل کی طرف ہے۔ داؤد نے اعلان کیا کہ وہ سپاہی بننا چاہے گا جو جولیت کے خلاف لڑے گا۔ جب سئیول نے داؤد کی اس بہادرانہ پیش کش کے بارے میں سنا تو اس نے اسے بلوایا۔ وہ داؤد کو کہتا ہے کہ تم بہت چھوٹے اور جوان ہو کہ تم جولیت کے خلاف لڑنے کا موقع دیا جائے۔ اس نے یہ بھی نشاندھی کی کہ جولیت سالوں سے سپاہی چلا آرہا تھا اور تمہارے پاس جنگ کی کوئی تربیت نہیں تھی۔

	 

	تصویر 3: بادشاہ سئیول

	 

	[image: Image]4۔ داؤد کو بادشاہ سئیول کو ثابت کرنا پڑا  کہ وہ بہادر ہے۔ وہ اسے اس وقت کے بارے میں بتاتا ہے جب اس نے ایک ریچھ اور ایک شیر کو مارا تھا کیوں کہ انہوں نے اس کے ریوڑ سے ایک بھیڑ کو چرانے کی کوشش کی تھی۔ لیکن سب سے قائل کرنے والی اس کی دلیل یہ تھی: "خداوند نے شیر کے پنجے اور ریچھ کے پنجے سے میری مدد کی، وہی مجھے اس فلسطینی کے ہاتھ سے بھی بچائے گا۔" اس کے پاس اعتماد تھا یہاں تک کہ یہ ناممکن نظر آتا تھا کیوں کہ وہ جانتا تھا کہ خدا اس کے طرف ہے۔ ہم بھی بہادر ہوسکتے ہیں اور ناممکن حالات کا سامنا کرسکتے ہیں کیوں کہ خدا ہمارے ساتھ ہے!

	تصویر 4: ایک شیر اور ایک ریچھ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SlingshotAndStones.jpg]5۔ بادشاہ سئیول نے اسرائیل کی پوری قوم کے لئے جولیت کے خلاف لڑنے کے لئے داؤد پر بھروسہ کرنے کا فیصلہ کیا۔ اس نےداؤد کو اپنی بہترین ذرہ، ٹوپی اور تلوار دی۔ یہ سب اس پر اتنی بھاری تھیں کہ وہ چل بھی نہیں پارہا تھا۔ اس نے تمام لڑائی کے ہتھیاروں کو استعمال نہ کرنے کا فیصلہ کیا لیکن بجائے ویسی ہی چیزیں استعمال کرنے کے اس نے وہی بھیڑ کو خیال رکھنے والی چیز وں کا استعمال کیا۔ وہ جانتا تھا کہ اگر وہ جیتا تو یہ خداوند کی طرف سے ہوگا نہ کہ انتہائی طاقت، مہارت یا لڑائی کے ہتھیاروں سے ہوگا۔ اس نے 5 پتھروں کا اور اپنی غلیل کا انتخاب کیا اور جولیت سے لڑنے چلا گیا۔ اس کا پہلا نشانہ سیدھا جولیت کے سر پر لگا اور وہ گر کر مرگیا۔ داؤد بہادر تھا کیوں کہ وہ جانتا تھا کہ خدا کے ساتھ تمام چیزیں ممکن ہیں!

	تصویر 5: غلیل اور 5 چکنے پتھر

	 

	رائے

	دونوں اختیارات کو زور سے کلاس کے لئے پڑھیں۔ "رائے"  کا تصور ہے کہ آپ کے طلباء کی سوچ بنائی جائے اسی لئے آپ دونوں اطراف کو لازمی جہاں تک ممکن ہو صحیح بتائیں۔ فراہم کئے ہوئے دونوں اختیارات کو پڑھیں انہیں دونوں کو ایک جیسا صحیح جواب نظر آتا دیکھائیں۔ اگر آپ ووٹنگ کے لئےپسند کریں تو اسٹیکر بھی استعمال کئے جاسکتے ہیں۔ کوشش کریں کہ انہیں صحیح جواب نہ دیکھائی دے لیکن ان کے خود سوچنے پر ان کی حوصلہ افزائی کریں۔

	 

	سوال: کیا داؤد بولنے میں چالاک تھا اور جولیت سے لڑنے کے لئے رضاکار تھا؟

	ا۔       داؤد جولیت سے لڑنے کے لئے رضاکارانہ طور پر صرف سپاہی نہیں ہونا چاہئیے  تھا۔ اگر وہ اتنا مضبوط نہ ہوتا تو تمام اسرائیلی قوم جنگ ہار چکی ہوتی اور فلسطینیوں کی غلام بن جاتی۔ خطرہ بہت زیادہ تھا۔

	ب۔       داؤد جانتا تھا کہ قد اور طاقت۔ عمر اور تجربہ کوئی اہمیت نہیں رکھتا ہے کیوں کہ لڑائی کا تعلق خدا سے ہے۔ وہ رضاکار صحیح تھا جب کہ کوئی دوسرا سپاہی نہیں تھا۔

	 

	میری زندگی میں بہت سے لوگ میرا مذاق اڑائیں گے اور مجھے نقصان پہنچانے کی دھمکی دیں گے بالکل اسی طرح جس طرح جولیت نے داؤد کا مذاق اڑایا اور دھمکیا دیں تھیں۔ " میں خوف پر غالب آسکتا ہوں جب کہ  چیزیں ناممکن نظر آتی ہوں۔" یسوع مسیح مجھے بہادر بناتا ہے۔

	 

	[image: Image]انجیل کی رہنمائی (سبق 5)

	دریا میں خوش آمدید جہاں ہم ایک کشتی میں انجیل سے رہنمائی لیتے ہیں! چلو ہم آج کے سبق کا عنوان، نعرہ اور یاد کرنے کی آیت پڑھتے ہیں۔ اس کے بعد طلباءکو کتابیں دیں اور ان کی چھپی پہیلیوں کے ساتھ شروع کرنے میں حوصلہ افزائی کریں۔ پھر طلباء اپنی کتابوں میں سے 2 سرگرمیاں کریں گے اور ان صفحوں پر رنگ کریں گے۔

	 

	 

	جوابات

	[image: Image][image: Image]

	 

	(آسان اور مشکل جوابات استعمال کرتے ہوئے درمیانی کتابوں کے جوابات ڈھونڈے جاسکتے ہیں)

	 

	[image: Image]ٹروپیکل ریستوران (سبق 5)

	داؤد کا گولہ بارود کا تھیلا

	
		مکئی کا آٹا یا پتلی روٹی (1 ہر طالب علم کے لئے)

		گول ہلکی غذا، 5 ہر طالب علم کے لئے 



	تجاویز: انگور، کینڈیز، پنیر پف، اور کوئی گول ہلکی غذا

	ہدایات:

	
		ہوسکے تو آپ آٹے یا پتلی روٹی کو گرمائش دیں اسے نرم کرنے کے لئے تا کہ یہ اتنی لچک دار ہوجائے کہ ایک تھیلے کی شکل میں مڑ جائے۔

		ہر طالب علم کو 5 ہلکی غذا کی گیندیں لینے دیں اور انہیں اس آٹے پر رکھنے دیں اور اسے 5 چکنے پتھروں کے ساتھ داؤد کا گولہ باری کا تھیلا بنانے کے لئے ان گیندوں کے گرد موڑیں۔

		طالباء کو اپنے "پتھر" دوسرے طلباء پر پھینکنے نہ دیں کیوں کہ وہ 9 فٹ لمبے نہیں ہیں۔
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	[image: Image]دلدلی کھیل (سبق 5)

	1. ہاتھی کو گھرلائیں

	پانچ بچوں کے گروپ بنائیں۔ چاروں  بچے دوسرے بچے ("ہاتھی") ایک شخص کی ہرایک ٹانگ اور ہر ایک بازو پکڑے گا۔ نارنگی یا کوئی دوسرا گول پھل "ہاتھی" کے پیٹ میں ڈالیں۔

	پھل کو گرائے بغیر اختتامی لکیر پار کریں۔ اگر پھل گرتا ہے تو ٹیم ہار جاتی ہے۔ پہلی ٹیم جو بغیر پھل کو گرائے بغیر پار کرتی ہے فاتح ہے۔

	2۔ قصبے کے لئے پانی اٹھانا

	بچوں کے ساتھ دو لمبی قطاریں بنائیں۔ ہر طالب علم کو ایک خالی پلاسٹک کا کپ دیں۔ قطار میں پہلا کپ بھریں پھر وہ شخص اگلے کپ میں پانے ڈالے گا، بغیر دیکھے اپنے سر کے اوپر سے ان کے پیچھے اس شخص کے کپ میں ڈالتے ہیں۔ دوسرا شخص پانی تیسرے میں ڈالے گا وغیرہ وغیرہ۔ جس ٹیم کے آخری کپ میں سب سے زیادہ پانی ہے وہ فاتح ہے۔

	[image: Image]آبشار دستکاری (سبق 5)

	مگرمچھ کا ماسک

	پرنٹ کریں اور ہر طالب علم کو دیں:

	1 مگرمچھ کا ماسک

	1 جوڑی مگرمچھ کے دانتوں کی

	150 سینٹی میٹر ربن کا ٹکڑا

	2 آنکھیں

	 

	1۔       طلباء کو رنگ بھرنے اور ماسک کاٹنے کی ہدایت کریں (اساتذہ چاہیں تو ماسک کے اطراف ربن کےلئے سوراخ کرسکتے ہیں وہ اتنے قریب ہیں کہ کنارے کے قریب ہوں اور آسانی سے پھٹ سکیں۔

	2۔       طلباء کو دیکھائیں کہ کیسے بالکل کناروں پر ماسک کے پیچھے بڑی آنکھوں پر گلیو لگاتےہیں۔

	3۔       آگے ماسک کے پیچھے کے لئے مگرمچھ کے دانت کو گلیو کریں، لہروں والی لکیر کی پیروی کرتے ہوئے نرمی سے دانتوں کی شکل دیں۔

	4۔      آخرمیں ماسک کےایک سرے پر ربن باندھیں اور دوسری طرف باندھنے سے پہلے بچے کے سر پر درست کریں۔

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Craft5.jpg]

	نتیجہ (سبق 5)

	لوگ ہمیں خوفزدہ کرنے کی کوشش کریں گے، بالکل ایسے جیسے جولیت جو خدا کے لوگوں کو دھمکی دیتا تھا اور آج بوگلی مگرمچھ سے خوفزدہ ہوا تھا۔ بہرحال، داؤد کی طرح ہم خداوند یسوع مسیح کے نام پر بھروسا کرسکتے ہیں۔ اور جیسے ہماری انجیل کی آیت کہتی ہے، ہم مضبوط اور با حوصلہ ہوسکتے ہیں کیوں کہ خداوند ہمارے ساتھ ہے جہاں کہیں بھی ہم جاتے ہیں۔ چلیں ہم سب مل کر آج کا اہم نقطہ ۔۔۔ پکارتے ہیں " میں خوف پر غالب آسکتا ہوں جب کہ  چیزیں ناممکن نظر آتی ہوں۔"

	اس ہفتے "جنگل میں زندہ رہنا" میں شرکت کرنے کا شکریہ جہاں ہم نے جانا کہ کیسے خوف، گناہوں اور حملوں پر فتح حاصل کرنی ہے اور ہوئے بہادر، رحم دل اور طاقت سے بھرپور! اس جنگل کی میں مہم میں، ہمارے نے ایک ساتھ مزے کے دوران سیکھا ہم کون ہیں مسیح کے ساتھ! ہم  میں سے ہر ایک اپنے گھروں میں ہرچیز پیچھے چھوڑ کر چرچ آنے کے لئے اور اس مہم میں شریک ہونے کےلئے آیا کہ کوئی شک نہیں کہ ہماری باقی زندگیاں بدل چکی ہیں۔ اس خاص ہفتے کا حصہ بننے پر شکریہ۔

	ہم کسی نئے موسم کے "جنگل میں زندہ رہنے" کے لئے اگلی بار آپ سے ملیں گے۔
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