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DEVE MACERALARINA HO$ GELDINIZ!

Yeni ve heyecan verici bir TiO programi olan "Deve Macerlar" na hos geldiniz! israillilerin esaretlerinde yaptiklari gibi,
yozlasmis bir diinyada Tanri'yi cesurca takip etmeyi 6grenirken, cocuklarinizi develer ve imparatorluklarla vahsi bir
maceraya gotirin. Bu programda Daniel ve arkadaslari Shadrach, Meshach ve Abednego'nun hayatlarini takip edecegiz.
Kralice Esther ayrica 4. derste VBS'nize konuk olarak geliyor.

Bu TiO'nun her giiniinde ¢cocuklar, gercek hayattan modern kivrimlarla komik develeri (kuklalar veya aktérler) tanimayi
sevecekler. Bu TiO'nun temasini giiclendiren orijinal aksiyon sarkilarinin keyfini ¢ikarin. Cocuklara ders bashgiyla birlikte
eglenceli eylemi 6gretin ve bunu ana ders boyunca ve giin boyunca tekrarlayin. El Sanatlari istasyonunda diinyanin her
yerinden bulmasi kolay veya ikame etmesi kolay ekonomik malzemeler kullanarak eglenceli el isleri yapin. Saraydaki
Sinifta gocuklar karmasik labirentleri ve cesitli bulmacalari ¢ozerek eglenecekler. Daha blyik 6grenciler, derse karsilik
gelen gercek hayat sorunlari hakkinda diisiinme sansi yakalar ve dersi uygulamaya koymaya yardimci olmak icin herkese
kiigiik bir giinliik ev 8devi verilir. Cocuklar Daniel ve Esther ile tanismaktan ve onlardan incil hikayelerini ilk elden
dinlemeye bayilacaklar, ardindan Daniel istasyonunda Dramalarda ilging bir etkinlik yapacaklar. Elbette oyunlar olmadan
hicbir VBS tamamlanmayacaktir! Garden Games ve Royal Banquet istasyonlarinda oyunlar ve istege bagh eglenceli
atistirmalik fikirleri bulun. VBS'nizi dekore etmek ve daha eglenceli hale getirmek icin ekstra fikirlere géz atmayi
unutmayin!

Kiliseniz bes ders lizerinde ¢alisirken, sevgi ve cesaret arasindaki iliskiyi arayin ve bunu 6grencilere gosterin.

1 John 4:18 “Askta korku yoktur. Ama mikemmel ask korkuyu ortadan kaldirir, ¢link(i korkunun cezalandirilmasi gerekir.
Korkan askta miikemmellestirilmez.”

Hiristiyanlar olarak Tanri'nin biiylklGgini ve O'nun bize olan biyiik sevgisini anlamamizla biyldikge, O'nu takip etme
konusundaki glivenimiz artacaktir. Her birimizde Tanri'ya ve baskalarina olan sevgi biliyliyecek, Daniel ve arkadaslarinin
yaptigi gibi bizi cesur seyler yapmaya iten bir sevgi ve bizim icin hayatini bizim icin carmihta cesurca koyan isa gibi.

Bu programdaki en énemli ders, bir kurtulus mesaji iceren 2. ders. TiO'nuza daha fazla cocuk davet edin ve onlara
hayatlarini isa'ya verme sansi verin. Yaptiginiz tek sey bu olsa bile, TiO'nuz biiyiik bir basari olacaktir. TIO'nuz yiiziinden
orada olan cennetteki insanlarla tanistiginizi hayal edin! Ve cok sevdigi cocuklari davet ettiginiz icin Tanri'nin sizden ne
kadar memnun olacagini bir diisliniin!

Siz gidip tiim uluslarin havarilerini yetistirme ve ¢ocuklara O'na itaat etmeyi
dgreterek Rabbimizin emrini uygularken, Tanri'ya TiO'nuzu biiyiik dlgiide
kutsasin dua ediyoruz. Cocuklara yonelik hizmetteki amacimiz, tatil sirasinda
lcretsiz bebek bakicihigi yapmak degil, cocuklara Tanri'y1 6gretmek icin her
firsati degerlendirmektir. Ekibinizle bir araya gelerek TiO etkinlikleri igin dua
edin, ardindan Tanri'nin 6grencilerinizin yasamlarinda nasil ¢alistigini gérmek
icin izleyin.

Hayatlari degistirmek icin buradasiniz; sana yardim etmek icin burdayiz.

Cocuklar Onemlidir'deki tiim ekipten.




Genel Bakis

1. CESARET TANRI'YI ILK SIRAYA KOYAR

Daniel 1: Yeni bir ev ve okul

ROMALILAR 12:2 “Bu ¢agin gidisine uymayin; bunun yerine,
Tanri'nin iyi, begenilir ve yetkin isteginin ne oldugunu ayirt
edebilmek i¢in dislncenizin yenilenmesiyle degisin.”

2. CESARET TANRI'YA GLIVENIR

Daniel 3: Bir ates testi
MEZMURLAR 47:2 “Ne mithistir ylice RAB,
Bltdn diinyanin ulu Krali.”

3. CESARET GER(,EaI SOYLLIYOR

Daniel 4: Kotii haberli bir riiya
1.KORINTLILER 13:6 “Sevgi haksizliga sevinmez, gercek olanla
sevinir.”

4. CESARET BASKALARINI KENDINDEN
ONCE KOYAR
Esther 3-9: Halki i¢in kurtulus

1.YUHANNA 3:16 “Sevginin ne oldugunu Mesih'in bizim igin
canini vermesinden anliyoruz. Bizim de kardeslerimiz igin
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canimizi vermemiz gerekir.”

5. CESARET SEBAT EDIYOR

Daniel 6: Giinliik bagliliklar ve aslan ini
IBRANILER 10:36 “Ciinkii Tanri'nin istegini yerine getirmek ve
vaat edilene kavusmak icin dayanma gticline ihtiyaciniz vardir.”




.ABu materyal nasil kullanilirfy,

YONETMEN

TiO'nun yéneticisi olarak, ana isiniz TIO’nu ¢alistirmaktir. Géndilliilerin ve materyallerin tiim planlamasi, programlamasi
ve koordinasyonu sayesinde, TiO'da herhangi bir faaliyet yiiriitmek icin zamaniniz olmayacak. Goniillileri ise alin ve
cesitli VBS pargalarini kilisenizin tyelerine devredin. Bu, programla ilgili heyecani artiracak ve kilise Gyelerinizin ¢ocuklara
ulasma stirecine katilmalarina yardimci olacaktir.

iISE ALMA

Kilisenizden olabildigince ¢ok insan toplayin. TiO'da genel yardim istemeyin, ancak her bir kisiyle dogrudan konusun ve
belirli bir konuda yardim isteyin. Belki kilisenizde 6gretmekten korkacak ama ¢ocuklara el sanatlari konusunda yardimci
olmaktan mutlu olacak biri vardir.

Onerilen roller (10'dan fazla kisi):

e Sunucu, "Seremonilerin Efendisi" - TIO direktérit olabilir

e Deve dramast i¢in 2 oyuncu/kuklaci ve bir spiker (herkes)

e Cocuklara aksiyon sarkilar1 6gretmek i¢in miizik lideri

e Tiim ¢ocuklarla birlikte ana ders i¢in 6gretmen — TIO yoneticisi olabilir
e Ogrenci kitaplar1 icin sinif gretmeni ve daha biiyiik 6grencilerle tartisma
e Daniel istasyonuyla Dramas'ta Daniel ve Esther i¢in 2 oyuncu

e Daniel istasyonu ile Dramalarda etkinlik lideri

e Zanaat lideri

e Snack koordinatorii

e Ovyun lideri

Daha fazla insanla, daha geng 6grencilerle calisan, gorsel-isitsel ekipman calistiran, her istasyonda miizik 6greten veya
yardimci olan bir veya daha fazla yardimciniz olabilir.

EGITIM

Gondlluleriniz, ne yaptiklarini agikca anlarlarsa lizerlerine diiseni yapmaktan daha mutlu olacaklardir. YouTube
kanalimizdan videolarla bir egitim giini planlayin. Onlara program gibi TiO hakkinda genis bilgiler ve ayrica icindeki
rolleri icin 6zel bilgiler verin.

https://www.youtube.com/c/Childrenareimportant

DAVET VE KAYIT

TiO, miithis bir mujdeci firsattir. Bir giin size TiO'nuz yiiziinden isa'yi takip ettiklerini séyleyen biriyle tanistiginizi hayal
edin! TiO'nuzu kilisedeki cocuklarla sinirlamayin. Promosyon malzemeleri olusturun ve ¢ocuklardan sinif arkadaslarini
davet etmelerini ve arkadaslari TiO'ye gelen ¢ocuklara bir 6diil vermelerini isteyin. TiO'nuza kiiciik bir giris icreti talep
ediyorsaniz, ebeveynleri cocuklarinin arkadaslarina burs saglamaya davet edin, béylece isa'yi da taniyabilirler.

TiO'nuza kag cocugun gelecegini tahmin etmek icin &nceden biraz kayit yapin, béylece gerekli malzemeleri
toplayabilirsiniz.




PROGRAM

Program 5 glinin tamami igin aynidir. Bu programi gerektigi
gibi degistirmekten ¢ekinmeyin.

GUNU tim 6grencilerle birlikte agin.
Ac (Hep birlikte):
e Dua
e Sarki (istege bagl)
o  Alkis/dikkat gekici tanitin
e Deve dramasi

e Sarkilar

e Ders

Cocuklara hareket etme sansi vermek icin deve dramasi ile ana
ders arasinda bazi sarkilar yapmanizi 6neririz.

Ardindan ¢ocuklari rotasyon istasyonlari icin gruplara ayirin.
Rotasyon (Yas gruplari)

e Sarayda Sinif (Ogrenci kitaplari)
e Daniel ile Drama

0 Drama - Daniel, Esther

o Etkinlik

e Imparatorlukta El Sanatlari

Daha sonra tim cocuklar birlikte kapanis faaliyetlerine
katilabilir.

Hep birlikte, blyik grup:

e Abur cubur
e Sarkilar (istege bagli)
e Oyunlar

Dersi ve duayi hizlica gbzden gecirerek glinii kapatin.

Ag
(Hep birlikte)
»Dua
» Sarki (istege baglh)
« Alkig/dikkat ¢ekici tamtin
» Deve dramasi

» Sarkilar

» Ders

Rotasyon
(Yas gruplar1)

DR AR

«Abur cubur
«Sarkilar (istege bagli)
+Oyunlar




DEVE DRAMALARI

Bu TiO'da her giin 2 dizi var! Birincisi, giiniin basinda tiim cocuklarla birlikte
iki develi kukla gosterisi. ikincisi, gliniin ilerleyen saatlerinde bir istasyonda
Daniel roliini oynayan bir aktorle yapilan roportaj. Rotasyon istasyonlari
hakkindaki bilgilerde Daniel dramalari hakkinda daha fazla bilgi edinin.

Cocuklariniz her giin kukla gosterisinde iki deve dostumuzu tanimaya
bayilacak! Bu orijinal dramalar, her dersin ana noktasini gostermek igin
tasarlanmistir. iki deve kuklasina (veya aktdre) ve bir spiker sesine
ihtiyaciniz olacak.

e Camelot: Alay etmeyi seven, kokan ve her zaman a¢ olan aptal

cocuk deve.

e Kamelya: Biraz giivensiz ama Tanr1'yy, kizlar1 ve dans etmeyi seven
kiz deve.

e Spiker

Karakterlerin adlarini degistirmekten, sakalar eklemekten veya bu dramalari ihtiyacglariniza gére diizenlemekten
cekinmeyin. Cocuklarin yaslarina bagli olarak (her yasta yaklasik 1 dakika) dikkat siirelerinin yaklasik 8 dakika oldugunu
lGtfen unutmayin. Dramayi bu zaman ¢ergevesi icinde bitirin ve onlar biitlin hafta dizileri dort gézle bekleyecekler. Ve
eglenmeyi de unutmayin!

Bu TiO igin web sitesinden licretsiz olarak indirebileceginiz basit kaliplarimizi kullanarak kendi deve kuklalarinizi yapin.
Ayrica burada bir kuklanin nasil calistirilacagina dair kisa bir talimat videosu bulabilirsiniz:
https://youtu.be/ GTNWA7VUZAI

HIRSIZLAR DIiKKAT

Her giin izleyicinin dikkatini cekmek icin bir eylem sagladik. Ornegin, dersin bashigini her sdylediginizde, "Cesaret Tanri'yi
once koyar!" Ogrenciler eylemleri yaparken ciimleyi tekrar ederler. Dikkat cekiciyi 6grencilere giiniin basinda 6gretin,
bunu giin boyunca bircok kez tekrarlayin ve 6nceki glinlerin eylemlerini gbzden gegirin. Eylemlerin net bir sekilde
gosterilmesi icin videolarimizi YouTube'da izleyin.




& ROTASYON iSTASYONLARI §.

"Rotasyon istasyonlari”, tim ¢ocuklarin ayni anda bir zanaat yapmasi icin yeterli yapistiriciya, kaleme vb. ihtiyaciniz
olmayacak sekilde TiO'nuzu diizenlemenin bir yoludur. Cocuklari 3 veya daha fazla gruba ayirin ve etkinlikleri
degistirmelerini saglayin. Ornegin, Orta sinif 6grenci kitabi Gizerinde calisirken ileri ve Zor siniflarin bir zanaat yapmasini
ve Kolay sinifin "Daniel ile Dramalar" istasyonundaki etkinlikleri yapmasini saglayin. Her istasyon yaklasik 20 dakika i¢in
tasarlanmistir. Mldir veya istasyonlari izlemekle gorevli biri saati izler ve dénme zamaninin geldigini anons eder.

Alan izin veriyorsa, ayni aktiviteyi ayni yerde tutun ve ¢ocuklarin her 20 dakikada bir donmelerini saglayin. Bu, ¢ocuklara
ayakta durmalari ve hareket etmeleri icin biraz zaman tanir. Yeterli yer yoksa, 6grencileri ayni yerde tutun ama yaptiklari
aktiviteleri degistirin. Hareket etme sansi vermek icin ayaga kalkip esnemelerine veya aktiviteler arasinda yer
degistirmelerine izin verin.

Misal:

ilk 20 dakika ikinci 20 dakika

Gelismis

Gelismis
ve Zor

Yeterli alaniniz varsa, 4 farkh yas grubunu bélmek icin Oyunlari baska bir rotasyon istasyonu olarak ekleyin. Atistirmayi
bir ara rotasyon istasyonlari arasinda planlayin.

Farkli aktivite istasyonlarinin programina ve konumuna karar verdiginizde, her giin ayni programi uygulayin. Cocuklar ¢cok
cabuk 6grenecekler ve daha sonra nereye gideceklerini, genellikle 6gretmenlerden énce bilecekler. ©

Saray istasyonunda Sinif icin masalari veya banklari olan bir alan kullanin.




SARAYDA SINIF

Bulmacalar

Bu istasyonda 6grenciler, 6grenci kitaplarindaki bulmacalar tzerinde
cahisirken eglenirler. Kitaplarimiz bu ¢aglar i¢in tasarlandi:

Kolay - 4-6 yas

Orta - 7-9yas

Zor - 10-12 yas

Gelismis - 13+ yas

Ev 6devi

Deve Maceralarin TiO'da, her dersin o giin dersi uygulamaya koymak iin kiiciik bir ev 6devi vardir. Cocuklara diiniin ev
odevini yapip yapmadiklarini sorun, ardindan bugtiniin 6devini tamamlamanin belirli yollarini tartisin.

Yakup 1:22 “Sadece s6zil dinlemeyin, bu yiizden kendinizi aldatin. Ne diyorsa onu yapin. "

Tartigsma sorulari

Cocuklar bliylduikce, yasamin karmasikligini grmeye baslarlar ve Kutsal Kitaptan 6grendiklerini kendi yasamlarina
uygulamakta zorlanabilirler. Bu nedenle, yasca daha bliylk 6grencilere bu sorulardan bazilarinda onlara rehberlik etmek
ve dersi onlar igin gergege doniistiirmek icin bir soru cevap bélimi sagladik. Ornek cevaplari hemen vermeyin, ancak
ogrencilerin kendileri icin distinmelerine izin verin, 6grendiklerini daha iyi hatirlamalarina izin verin. Mimkiinse, cevabi
hic vermeyin, tartismalarina rehberlik edin, boylece kendileri benzer sonuglara varirlar. Onlari, sadece Kutsal Kitaptaki
tarihsel gergekleri degil, bugiin icin de yasam uygulamalarini dislinmeye tesvik edin. Sinifinizda bir gliven ortami
gelistirin, boylece 6grencileriniz yanlis olma korkusu olmadan diisiindiiklerini soyleyeceklerini glivende hissederler. Bu
sorulara kisisel ve diristce yanit verirlerse daha da bliyllyecek ve olgunlasacaklardir.

DANIEL ILE DRAMALAEFR

Bu istasyon, diger istasyonlarla yaklasik ayni anda
yapilacak 2 aktiviteye sahiptir. Birincisi Daniel ile bir
drama, ardindan dersi pekistirmeye yardimci olacak bir
etkinlik.
Cocuklar incil'den dostlarimiz Daniel ve Esther ile
tanismaktan ok keyif alacaklar. Rolleri oynamak igin
gonlli oyuncular giydirmenin eglenceli yollarini bulun.
Daniel, Babil, Medyan ve Pers imparatorluklarini
kapsayan yliksek ritbeli bir memurdur. Esther, Pers imparatorlugunun gizel kraligesidir. Drama icin bazi anlatilar
sagladik. Dramayi gerektigi gibi ayarlayabilir veya 6gretmenle bir roportaj haline getirebilirsiniz. Yeterli sayida insaniniz
varsa, Shadrach, Meshach ve Abednego'yu veya kral Nebuchadnezzar'i da davet edebilirsiniz.
istasyonun drama kismindan sonra etkinligi cocuklarla yapin. Etkinlik, 6grendiklerini
. uygulamaya koymalarina yardimci olacak eglenceli bir aractir. Her aktivite o glinlin
P oo® dersiyle birlikte gider. Aktivitenin en glizel yani, sadece eglenceli degil, ayni zamanda
oA A RA ogrencilerin farkli durumlarda ne yapacaklarini diistinmeleri ve diisiinmeleri igin bir
firsat olmasidir.




iMPARATORLUKTA EL SANATLARI
Basit el sanatlariyla sanat eserlerinde yaraticilik pratigi
yapma zamani olan imparatorlukta El Sanatlari
istasyonunda egleneceksiniz. Her zanaat hem daha
kliciik hem de daha buiylik ¢cocuklar icin tasarlanmistir;
herkes onu bir araya getirmekten ve kisisel
dokunuslarini vermekten keyif alacak.

KRALIYET ZIYAFETI

Bu istasyonda, her dersle uyumlu olan saglikli, lezzetli
ve eglenceli atistirmaliklar servis edebilirsiniz. Kolay ve
ekonomik olmalarini saglamak i¢in herhangi bir icerigi
daha uygun bir seye doniistiirme segeneginiz vardir.
Sadece yemeleri eglenceli degil, ayn1 zamanda
¢ocuklarin bu atistirmaliklar: dersi pekistirmek i¢in
bagka bir eglenceli aktivite olarak yapmalarina izin verin.

BAHCE OYLINLARI

Bir T1O, oyunlar olmadan tamamlanmayacaktir! Bu
istasyonda ¢ok enerjik harika oyunlar bulacaksiniz.
Cocuklar onlardan hoslanacak ve oynamast sizin i¢in
kolay olacak. Oyunlar, bulunmas: kolay, basit ve
ekonomik malzemeler gerektirir. Bu eglenceli TIO'da
bu deneyimlerin tadini ¢ikarin.




TUGLA SAHNESI

Saray duvarlarini simile
eden dekorasyon igin
tugla duvarlar.

(-.’2:.&

SARAYDA AKSAM
YEMEGI

Cocuklari taclandirabilir,
masayl masa ortisu ile
dekore edebilirsiniz.
Cocuklar lezzetli
atistirmaliklarin tadini
¢ikarirken sarayda
yemek yiyormus gibi

hiccedecrekler

KARTON DEVE

Cocuk tezgahlarini veya
¢alisma masalarini
stslemek igin birkag
kiiclik deve

yapabilirsiniz.

CERCEVE

EKSTRA FIKIRLER

Cocuklarin selfie cekebilmesi igin fotograflar
icin bir alan olusturun.

ETKINLIK CARKI |[RU]
Cocuklarin uygulamaya BB%D NCI
koymasi gereken eylem
climlelerini yazdiginiz bir
rulet yapin, odanin
herhangi bir yerine
koyun, onlar i¢in
etkilesimli bir
dekorasyon olacak!

FIRIN

Odanin dekorasyonunun
bir parcasi olarak 2. ders
icin bir karton kutudan
bir firin yapin. Ayni
zamanda c¢ocuklar igin
eglenceli olacak.




LYON'LIN GLINL KRALIN TAHTI

Duvarlari simiile etmek icin yanlara gri
veya kahverengi kagit koyarak bir
karton kutuyu siisleyin. Arka plana
aslanlarin ve Daniel'i temsil eden bir
adamin resimlerini yapistirin ve 5.
ders igin bir aslan inine sahip
olacaksiniz. Bu, sinifinizin
dekorasyonunun bir pargasi olacak ve
bunu bazi aktiviteler igin
kullanabilirsiniz.

Sandalyeyi tahtmis gibi
dekore edin.

KAGIT BAHCELERI
Babil'in asma bahgeleri,
sinifin dekorasyonlari ve
ambiyansi icin ilham
kaynagi olabilir.
Cocuklar Babil'deymis
gibi hissedecekler!

CIVI YAZISI SUISLERI

Ogrencilerinizle givi yazisi el
sanatlari yapin ve onlari ¢ok
orijinal stislemeler olarak
odanin her yerine yerlestirin.

KAGIT ATESI

Bir daire seklinde zemine renkli kilimler veya
battaniyeler yerlestirin, izerlerine yastiklar
yerlestirin ve ortasina kagit ates koyun.
Onlara bu harika TiO "Deve Maceralari" nin
kahramanlarinin yasamlarini anlatmak igin
bu alani kullanin




1. CESARET TANRIYI ILK SIRAYA KOYAR

Daiel 1: Yeni bir ev ve okul

DIKKAT /7 1. ALKISLAR

"Cesaret 6nce Tanri'yi koyar"

1. "Cesaret" = Kollarinizi yumruklarla esneme hareketiyle kaldirin
2. "Puts God" = Iki kez alkis
3. "lk" = Gokyiiziinii goster

BELLEK AYET 1
ROMALILAR 12:2 “Bu ¢agin gidisine uymayin; bunun yerine, Tanri'nin iyi, begenilir ve yetkin isteginin ne oldugunu ayirt
edebilmek icin dlistincenizin yenilenmesiyle degisin.”

DRAMA 1: DEVE YARISI

Camelia sahneye girer: Vay canina, su develere bakin! Blylik yarisi izledigim icin mutluyum. Ewww, bu koku nedir?
Camelot sahneye girer: Uzgiiniim, bugiin deodorant siirmeyi unuttum. Giiglii olabilirim. Adiniz nedir bayan?

Camelia: Ben Camelia. Ve siz efendim?

Camelot: Camelot, yarismaya hazir! Tim yil boyunca alistirma yapiyorum: kosma, kosma, kosma ve kosma (nefes all)
Camelia: Vay canina, bu ¢ok fazla kosmak demek! Sirtinda ne var?

Camelot: Robot dostum ve ben 7 numarayiz, anladin mi? Ama robotumun neden ustam gibi ses cikardigini asla
anlayamiyorum. Hey, orada daha bliylk develerden bazilarinin daha gticlii ve daha hizli olacak bir haptan bahsettigini
duydum. Sanirim buna... Sredoid mi deniyor? Blefoid mi? Zephalapoid? (Camelot steroid kelimesini yanls telaffuz eder.)
Biraz hile kimseye zarar vermez, degil mi? Yakalanmazdim... Ben ¢ok hizliyim, haha!

Camelia: Ama baskalarina haksizlik. Sadece elinizden gelenin en iyisini yapin ve O'na itaat ederek ve baskalarina adil
davranarak Tanri'ya 6ncelik verin. Ayrica kazansan da kazanmasan da Tanri seninle olacak. En biiyik galibiyet bu degil
mi?

Camelot: (i¢ ceker) Haklisin. Baslangic cizgisine kadar yarismaliyim! (Sahneden cikar, tékezler ve diismeler) lyiyim!
Camelia: Umarim iyi gider! (Camelia sahnedeki arkadasi icin tezahiirat yapiyor)

Spiker: Ve bitti! 3 numara 6nde basliyor, ardindan 1 numara geliyor. Ve 27 numara gidiyor! 3 numara konumunu
korumak icin miicadele ediyor. Sadece 100 metre kaldi... 27 numara 1 numarayi gecti.... Aaaa ve galibiyet icin 3 numaral
27 ve 1 numara tarafindan yakindan takip ediliyor!

Camelot nefes nefese girer.

Camelia: Hepiniz pistte ¢ok hizli kosuyordunuz! Gérmek harikaydi. Nasil gitti?

Camelot: Kazanmaya yakin bile degil. 4. oldum.

Spiker: Bekle! Burada develerin bazilarinin performans arttirict maddeler aldigina dair bir raporla birlikte blyik bir
aksaklik var. 3, 27 ve 1 sayilari diskalifiye edilir! Bu da 7 numarayi resmi kazanan yapiyor!

Camelia: Camelot, sen kazandin!

Camelot: Vay canina !! Tanriya stikir! Yardimin icin tesekkiirler Camelia. Neredeyse bitiinligim kaybediyordum, ama
simdi Tanri'yi onurlandiran bir sekilde yaristigimi bildigim icin kendimi ¢ok iyi hissediyorum. Vay be! Ben ¢ok susadim!
(Burnunu sahnenin arkasina yatirir ve 1 kiicik yudum alir.) Aaaah bu hafta i¢in yeterli su. Simdi aciktim.




1. ANA DERS

Tanri igin nasil cesur olunacagini 6grenecegimiz bu TiO'ya hos geldiniz! Uzun zaman dnce israilogullari Kral
Nebukadnetsar tarafindan esir alindi ve Babil'e getirildi. Nasil korkung! Tanri'nin halki, Tanri'yi tanimayan insanlar
arasinda yabanci bir lilkede yasiyordu. Ayni sekilde, insanlarin Tanri'yi tanimadiklari veya O'nun izinden gitmeye
calistiklari bir diinyada yasiyoruz. Ama Tanri, Babil'de israilogullariyla birlikteydi ve inanilmaz seyler yapti; ayni sekilde, bu
yozlasmis diinyanin ortasinda simdi de bizimle birlikte. Herkes "Cesaret Tanri'yi 6nce koyar!"

Hic okulda isim taktiniz mi veya birine isim takildigini gérdiiniiz mii? Ogretmenleriniz size Tanrimiza karsi bir seyler
dgretti mi? insanlar size hi¢ yanhs seyler yaptirmaya calisti mi? Ayni sey Babil'de de oldu. Kral Nebukadnetsar en iyi
gencleri israil'den aldi ve kralin hizmetinde nasil hizmet edilecegini 6grenmek icin onlari Babil tiniversitesine kaydettirdi.
Bunlarin arasinda Daniel, Hananya, Misael ve Azarya da vardi. Herkes "Cesaret Tanri'yi dnce koyar!"

Kral isimlerini degistirdi, onlara Tanri'nin kanunlarindan farkli fikirler 6gretti ve onlara farkli yiyecekler verdi. Bu geng
adamlar isimlerin ¢agrilmasina izin verdiler ve egitmenlerini sabirla dinlediler, ama onlar yemegin tizerinde durdular
¢linkl bu, dogrudan Tanri'nin emirlerine itaatsizlik olurdu. Ayni sekilde diinya da bize yalan sdyletmeye, aldatmaya,
¢almaya, baskalarina kaba davranmaya ya da Tanri'dan baska seylere tapmaya calisir. Tanri bize bunlarin higbirini
yapmamamizi séyledi ve diinyanin baskisina ragmen O'na itaat etmemiz gerekiyor. Herkes "Cesaret Tanri'yi dnce koyar!"

Daniel, bulundugu yerde durma biciminde bilgeydi. Onlardan sorumlu kisiden, ise yarayip yaramadigini gérmek igin
yemegi 10 giin boyunca test etmesini istedi. Yerinize nasil dayanacaginiz ve O'na itaat edeceginiz konusunda Tanri'dan
hikmet isteyebilirsiniz. Herkes "Cesaret Tanri'yi dnce koyar!"

Universiteden sonra, bu geng adamlar hiikiimette ve idarede ¢alisarak kralin hizmetine girdiler. O kadar harika bir is
cikardilar ki, tiim insanlar icin isleri daha iyi hale getirebilecekleri krallikta yiiksek mevkilere terfi ettiler. isa, 0'na iman
eden bizlerin diinya icin bir 15tk oldugumuzu séyliyor. ister siyasete, is diinyasina, miihendislige ve teknolojiye, tibba,
evde cocuk yetistirmeye, spora, pastoral hizmete, misyonlara, 6gretime ya da idareye gidin, Tanri sizi diinyaya Tanri'nin
IsIgInI en iyi gosterebileceginiz yere yerlestirecek. Tanri sizi su andan itibaren okulda, evde ve mahallenizde diinyayi
baskalari icin daha iyi hale getirmek icin kullanacak. Ne yaparsan yap, 6nce Tanri'yl koy ve ne olursa olsun O'na itaat et.
Herkes "Cesaret Tanri'yi dnce koyar!"




A ROTASYON ISTASYONLARI .

Malzemeler

* Kivircik kurdele, 50 cm
*Kagit kalp

* Incil ayeti ile banner
*Tutkal

*Renkler

Talimatlar

* Kalbi ve bayragi kesin. Onlari en sevdiginiz renklerle boyayin.
* Bir dongi olusturmak icin seridin her iki ucunu da kalbin arkasina yapistirin. Bayrak parcasini seridin ortasina yapistirin.
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1. SORLUILAR VE CEVAPLAR
1. "Herkes yapiyor" diye hangi yanhs seyler "iyi" gériiniiyor?
Ornekler: Seker calmak, ¢op atmak, cezadan kaginmak igin yalan sdylemek, yerine getiremeyeceginiz sdzler vermek.
2. Kraliyet mahkemesi yetkilileri neden bu ¢ocuklari secti? Tanr1 onlarda insanlarin onlarda gordiiklerinden farkli ne
gordii?
[srailogullarinin en iyi ve en akillilar1 onlardi. Daniel 1: 3-4. Tanri onlar1 Kendisine sadik buldu. Onlara yeteneklerini
veren oydu. Daniel 1:17
3. Tanr1sana ne verdi?
Ornekler: Galatyali 5: 22-23 Ruhun meyvesi, yetenekler, yetenekler, miras.
4. “Tanr1'y1 ilk siraya koymak” neye benzer?
Ornekler: itiraf ve tazminat, bagkalariyla uzlasma, arkadaslardan ¢ok Tanri'ya itaat etme.
5. Hikayedeki insanlar kimlerdi?
Cevap: Kral Nebuchadnezzar, Daniel, Hananiah, Mishael ve Azariah (veya Belteshazzar, Shadrach, Meshach ve
Abednego)

1. GOREV

Tanri'ya itaat etmenizin zor oldugu bir sey distnin. Tanri'dan yardim isteyin, sonra biitiin giin O'na itaat edin.

DANIEL 1 ILE DRAMALAR
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Ogretmen: Daniel'in imparatorlukta tist diizey bir yetkili olarak yogun programindan ¢ikip bize

hayatindan bahsetmesi ne kadar heyecan verici. Litfen Daniel'a hos geldiniz.

Daniel: Herkese merhaba. Ben Daniel ve hepinizle tanistigima memnun oldum. Asistanimin 6grencilerle dolu bir sinifla
roportaj yapmamiz gerektigini soylediginde benim i¢in heyecan vericiydi. Cok fazla potansiyelin var! Tanri'nin sizin i¢in ne
kadar harika seyler sakladigini bilemezsiniz. Tanri'nin benim igin planlarinin ne oldugu hakkinda higbir fikrim yoktu.
Bakalim... ben gencken, ben ve arkadaslarim israil'de yasiyorduk. Biz Tanri'nin halkiydik ama birgok israilli duymayan,
konusamayan veya hicbir sey yapamayan sahte tanrilara tapiyordu. Soylu bir aileden geldim ve dogumuzdaki uluslari
fetheden kral Nebukadnetsar hakkindaki tim haberleri duyduk. Toplulugun liderleri "Kesinlikle fethedilmeyecegiz"




diyorlardi. Ne yaparsaniz yapin, Tanri'nin sizi koruyacagini, itaatsizlik edip istediginizi yapabileceginizi iddia eden sahte
peygamberleri dinliyorlardi. Yeremya ve birkag kisi, Nebukadnetsar tarafindan fethedilecegimizi ve siirgiine
génderilecegimizi séyledi. Olecegimizi ya da kdle olacagimizi diisiinmiistiim... bu yiizden beni ve bazi arkadaslarimi Babil
Universitesine gotlrdiklerinde sasirdigimi hayal edin! 3 yillik bir derece igin galisip sonra krala hizmet edecektik.
Tanri'nin bizi icine soktugu durum ne olursa olsun elimizden gelenin en iyisini yapmaya karar verdik. Bu bazen zordu,
yeni adim Belteshazzar gibi sahte tanrilari onurlandiran isimler icin Tanri'yi onurlandiran isimlerimizi degistirdiklerinde
oldugu gibi. ilk basta telaffuz bile edemedim. Ve okulda pek ¢ok tuhaf dinleri vardi. Ama bize yemememiz gereken
yiyecekleri yememizi soylediklerinde, bir ¢izgiyi astigina karar verdik. Nerede olursak olalim Tanri'yi ilk siraya koymaya ve
tek biz olsak bile Tanri'ya itaat etmeye karar verdik. Bize bakan adam yemegimizi degistirmekten korktu. Sadece birkag
glnligine denemesini istedim ve ise yaradi! Tanri bizimle birlikteydi ve bize yardim etti. Diger geng erkeklerden daha
saglikhydik ve Tanri okulda basarili olmamiza yardim etti. Mezun olduktan sonra kral ile is goriismesi yaptik. O zamanki
gibi hissettim

ailesi tiim ihtisam ve protokolle israil kralini ziyarete gitti, ancak Babil'de protokoller biraz farkliydi. Her neyse, kral bizi
hizmetine aldi ve o zamandan beri imparatorlukta hizmet ediyoruz.

Ogretmen: Her seyin ortasinda imparatorlukta yiiksek riitbeli bir memur olacaginizi biliyor muydunuz?

Daniel: Hayir, hi¢ de degil. Harika biri olmaya g¢alismayin, Tanri'yi ilk siraya koymaya ve isinizi miikemmellik ve bitiinlikle
yapmaya odaklanin. insanlar fark edecek ve Tanri da fark edecek.

Ogretmen: Geldigin icin cok tesekkiir ederim Daniel! imparatorlugu yéneten yogun bir programin oldugunu biliyorum.
Yarin gorusuriz

1. AKTIVITE

Oncelikler

Her ¢ocuga 6rnek resimdeki gibi bir piramit cizmesi icin bir kagit verin ve piramidin
yasamdaki ilk 5 &nceligini yazin. ilkini yazmadan dnce, onlari Tanri'ya en yiiksek éncelige
koymaya tesvik edin. Onlara Mukaddes Kitabin Tanri hakkinda ne dedigini hatirlatin (O
bizim Kurtaricimiz, Rehberimiz, Gliciimizdir, O'nun iyi oldugunu ve bizi oldugumuz gibi
sevdigini, vb.) Sonra ¢ocuklar yazmaya ve diger dnceliklerini baskalariyla paylasmaya
devam edebilir.

1. KRALIYET ZIYAFETI
Sandvi¢ Tag

Malzemeler:

e Somundan ekmek

¢  Kagit

e Bicak

o Istediginiz doldurma (jambon, sebze veya recel)

Talimatlar:

1. Bir tagtan bir kagit kalib1 yapin.
2. Iki parga ekmek ve i¢ malzemenizle bir sandvig yapin.




3. Kagt tag kalibini sandvigin tizerine yerlestirin ve sandvigi kesin.

Hazir! Artik ilk kraliyet ziyafetimizin tadini ¢ikarabiliriz!

Diinyanin 15181 olmak

Sinifi iki takima ayirin. Isigin igeri girmesine izin vermeyen kalin bir seyin altina
yanan bir lambayi saklayin (yangin tehlikelerine dikkat ederek). Ardindan,
odanin ana isigini kapatin ve her takimdan bir cocugun 15181 aramasina izin
verin. Diger cocuklara oynama sansi vermek icin oyunu tekrarlayin. isa
Mesih'in bize diinyanin 1sig1 oldugumuzu, bu 1sig1 saklamamamiz gerektigini ve
her kosulda Tanri'ya itaat etmeye devam etmemiz gerektigini soyledigini
aciklayin. Tanri igin cesur olmaliyiz!

Deve diyor ki ...

Ogretmen ya da cocuk sirayla “deve” olur. Bu kisi herkesi bir eyleme yénlendirir,
ornegin donme, tek ayak lizerinde ziplama veya deve gibi hirlama. Aksiyondan 6nce
"Deve diyor ..." dediginde, diger tiim ¢ocuklar aksiyonu yapmak zorundadir yoksa oyun
disidirlar. "Deve diyor ..." diye baslamazsa, diger tim cocuklar eylemi yapmamali ve
eylemi yapan kimse oyun disindadir. Birkag ¢cocuga sirayla deve olma sansi verin. Daha
eglenceli hale getirmek igin talimatlari daha hizli yapin.
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2. CESARET TANRIYA GLIVENIR

Daniel 3: Bir ates testi

DIKKAT/ALKISLAR 2

"Cesaret Tanri'ya glivenir"

"Cesaret" = Yumruk yapin ve partnerinize yumruk atin
"Glveniyor" = Tekrar yukaridan sonra asaglya yumruk atma
"Tanr" = iki elinizle gdkyliziini bir tarafa isaret edin

Ll

BELLEK AYETI 2
MEZMURLAR 47:2 “Ne muthistir ylice RAB, Bitiin diinyanin ulu Krali.”

DRAMA 2: DEVE SAVASTA

Camelot: (Sahnede ileri geri yirir) Kultbe! 2, 3, 4, Hut! 2, 3, 4...

Camelia: Ne yapiyorsun?

Camelot: Yiriyus yapryorum. Daha 6nce yirlyls gérmedin mi?

Camelia: Sizin yaptiginiz sekilde degil.

Camelot: Sey, bugiin orduda yeni bir deve birligi icin askere aliyorlar. Gorliniise gore diismanin atlari kokumuzdan
korkuyor.

Camelia: Hayir, o kadar kokuyorsun ki seni gotiirmeleri gerekiyor!

Camelot: Biliyorum ama gercekten savasa girmek istemiyorum. Demek istedigim, Glkeme yardim etmek istiyorum ama
kimseyi de incitmek istemiyorum. Ne yapacagimi bilmiyorum! Sey ... normalden daha fazla.

Camelia: Ne yapacaksin?

Camelot: U¢gmayi diisiiniyordum ama yiksekten korkuyorum. Oh, saklanip beni bulamasinlar. (Sahne perdesinin kismen
altina egilir, boylece basi ve kulaklari gorilebilir.)

Camelia: Hmm... Seni hala goériiyorum.

Camelot: Vay caninal X-isini goriisiine sahip olmalisiniz. Kendimi bir tavus kusu olarak gizleyebilirim! (Camelot'un
arkasinda bir el fani tutun)

Camelia: Buyuk, kill, ¢irkin bir tavus kusu.

Camelot: Hey! Tavus kuslari hakkinda bunu séylemek hi¢ hos degil! Peki, faydasi yok. Bundan kurtulmanin bir yolunu
diisinemiyorum.

Camelia: Dua edebilir ve Tanri'dan yardim isteyebilirsiniz! Bir yolunu distinmesek bile, O yapabilir.

Camelot: Sevgili Tanrim, lutfen bana yardim et ve beni kurtar! Ne olursa olsun sana giiveniyorum. Oh, zamani geldi.
Gitmek zorundayim. (Sahneden ¢ikar)

Camelia: Evet, Tanrim, litfen ona yardim et.

Spiker: Bir siire geger ...

Camelot sahneye cikiyor: Vay canina, bu ¢ilgin bir savasti!

Camelia: Savasa mi gittin? Tanri'nin seni bunun disinda tutacagini dislindiim.

Camelot: Evet, ben de. Ama o kadar kot kokuyordum ki kimse yanima gelmiyordu, bu yizden kimseye zarar vermedim!
Camelia: (Kikirdar ama durmaya calisir) Uzgiiniim. Bu komik degil, ama sizin i¢in iyi sonug vermesi harika!

Camelot: Kimse savasacak kadar yakin olmadigindan, bunun yerine insanlari kurtarmaya gittik. Bir adam bayilmisti. Baska
bir adam parmagini o kadar koétl vurdu ki dikis atmak zorunda kald.

Camelia: Woah, bu kotii. Toynaklarimin bu kadar koti oldugunu hayal bile edemezdim. Ne giyiyorsun?




Camelot: insanlari kurtardigim icin bana madalya verdiler. Her neyse, savasin bitmesine sevindim. Yemekler giizeldi ama
tahillari evden 6zledim. Bundan bahsetmisken aciktim.

2. ANA DERS

Tanri igin cesur olmayi 6grendigimiz bu VBS'ye tekrar hos geldiniz. En son ne olursa olsun Tanri'ya itaat etmeyi 6grendik.
Bugiin, bu sekilde ayakta durmanin sonuglari oldugunda ne olacagini 6grenecegiz. Kral Nebukadnetsar biyik bir altin put
yapti ve yetkililerine egilip ona tapmalari gerektigini sdyledi. Tanri yalnizca O'na tapinmayi ve hizmet etmeyi soyledi.
Yine, arkadaslarimiz Shadrach, Meshach ve Abednego (kral, isimlerini Hananya, Misael ve Azarya'dan degistirdi) zeminde
durdu ve Tanri'ya itaatsizlik etmeyi reddettiler. Herkes "Cesaret Tanri'ya glivenir!"

Kral onlara son bir sans verdi ve puta tapmazlarsa onlari atesli bir firina atmakla tehdit etti. “Tanrimiz bizi kurtarabilir.
Ama O yapmasa bile puta tapmayacagiz. " Tanrimiz evrendeki en biyik, en glicli varliktir ve O'na itaat etmemiz gerekir.
Tanri ayrica yerylzinde O'nun icin yaptigimiz her sey icin bizi gokte sonsuza dek édillendirmeyi vaat ediyor. Korkmamiz
gereken tek kisi Tanri'dir, ama bizi seviyor ve bizi her seyden, hatta 6liimden bile kurtaracak kadar gliclii! Shadrach,
Mesak ve Abednego bunu anladilar ve ister yeryiiziinde ister gokte istedigi gibi onlari kurtarmak icin kendilerini Tanri'ya
teslim ettiler. Herkes "Cesaret Tanri'ya givenir!"

Kral Nebuchadnezzar o kadar 6fkeliydi ki firini 7 kat daha sicak tuttu ve firina Shadrach, Meshach ve Abednego attirdi!
Firina atilmadan 6nce Tanri'nin onlari kurtarmasi gerektigini diisinebiliriz. Bazen, Tanri'nin okuldaki zorbalik, ders
calismadaki zorluk, bir ebeveynin kanser olmasi veya baska bir sehre tasinmasi gibi zor durumlarimizi diizeltmesi
gerektigini diisiinllyoruz. Bazen yapar ve biz O'ndan istemeliyiz. Bu hikayede, onlari ocaktan uzak tutmadi, ama yine de
O'na glivenebilirlerdi. Ne oldugunu gorelim! Herkes "Cesaret Tanri'ya glivenir!"

Nebukadnetsar'in saskinhgina gore, onlari "tanrilarin oglu" gibi gérindiigiini soyledigi dordiinci bir adamla birlikte
atesin icinde zarar gormeden yurirken gordi. Tanri atesli firinin icinde onlarla birlikteydi! Bu nedenle, siz zor
durumlardan gecerken bile, Tanri onlarin tam ortasinda sizinle birlikte olacaktir. Tanri, bizden asla ayrilmayacagina ve
bizi terk etmeyecegine s6z verdi. Aslinda, Tanri cogu kez zor zamanlarda iyi zamanlardan daha yakindir ve daha
mevcuttur ve onlari yasamlarimizdaki gliclint gostermek icin kullanabilir. Tanri'nin bizi ne kadar sevdigini gortin! Herkes
"Cesaret Tanri'ya glvenir!"

Shadrach, Meshach ve Abednego atesten zarar gérmeden ve lzerlerinde duman kokusu bile olmadan ¢iktilar. Tanri'nin
yardimiyla, zor bir durumdan aci, 6fke, korku veya kizginlk olmadan ¢ikabilirsiniz, bunun yerine Tanri'nin sevgisi, sevinci,
huzuru ve bagislamasiyla dolu olabilirsiniz. Kral Nebuchadnezzar, Tanrimizin En Yiice Tanri oldugunu kabul etti. Bir glin
isa geri dénecek ve tiim diinya isa Mesih'in 6niinde egilecek ve O'nun tiim evrenin Krali oldugunu itiraf edecek.

Gunahimiz, yanlis yaptigimiz her sey bizi Tanri'dan ayirir. isa bizim igin ¢armihta 6liip sonra hayata dénerek giinahimizin
bedelini 6dedi. isa'ya giivenen herkes sonsuza kadar kurtulacak, ama giivenmeyen kimse kurtarmayacak. Bugiin isa'ya
glivenip O'ndan sizi glinahlarinizdan kurtarmasini ve sonsuza dek hayatinizin Rabbi olmasini isteyecek misiniz? Dua et:
“Rab isa, tiim evrenin Kral oldugunu biliyorum. isa, liitfen beni giinahimdan bagislayip hayatimin Efendisi olur musun?
Beni sonsuza dek kurtaracagina gliveniyorum. "




M ROTASYON iSTASYONLARI

Malzemeler

* Kagit firini tabani
* Kagit alev sekilleri
*Renkler

*Tutkal

Talimatlar

* Firini ve alevleri kesin. Firinin orta kismini alevler ve insanlarla boyayin (insanlarin zarar gérmedigini unutmayin).
* Alev sekillerini sicak ates gibi gériinmesi igin turuncu, sari ve kirmizi ile renklendirin.
* Alev parcalarinin kenarlarini katlayarak firinin Gizerine kapi gibi agacak sekilde yapistirin.
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GOREV 2
Bugiin Tanri'nin sizinle birlikte oldugunu hissettiginiz veya diisiind(iglinliz anlari not edin ve bunu yarin 6gretmeninize
anlatin.

SORLILAR VE CEVAPLAR 2

1. Kralin yaptig1 altin puta tapmamanin cezasi neydi?
Ceza atesli bir firina atilacakt.
2. Tanr1 Hiristiyanlar1 beladan kurtarmazsa, bu neyi kanitlar?
Olas1 birkag cevap: Bir iman sinavi, kurtarma giiclinii géstermek, O'nu bizimle birlikte yiiriirken yanimizda
deneyimlememize izin vermek, digerlerine imanimizin taniklig1 olmak igin.
3. Ne tiir sorunlar Tanr1'nin sizi terk etmesine neden olur?
Heb 13: 5 “Seni asla birakmayacagim; Seni asla terk etmeyecegim. "
Giinah bizi Tanr1'dan ayirir, ancak Isa araciligryla O'nunla barisiriz. O'nu her zaman bizimle deneyimlemek igin, hangi
stkintiya girersek girelim, Isa'y1 Kurtaricimiz olarak kabul etmeliyiz.
4. Atesli firimin i¢cinde kim vardi?
Shadrach, Meshach, Abednego ve God = 4. Aslan yoktu.
5. Nasil kurtulabilirsiniz?
Dua edebilirsin: “Rab Isa, tiim evrenin Krali oldugunu biliyorum. Isa, liitfen beni giinahimdan bagislayip hayatimin

"

Efendisi olur musun? Beni sonsuza dek kurtaracagina giiveniyorum. '

m DANIEL ILE DRAMALAR 2

Ogretmen: Tekrar hos geldin Daniel!

Daniel: Tesekkir ederim. Geri dondiigim icin mutluyum ve ylice Tanrimiz ve arkadaslarim Shadrach, Meshach ve
Abednego ile ¢ilgin bir hikaye hakkinda konusmaktan heyecan duyuyorum. Eve heyecanla titreyerek geldikleri glini
hatirliyorum. Kral Nebuchadnezzar devasa bir heykel insa etti ve hiikiimet yetkililerinin adak téreninde ona tapinmasini
sagladi. Ah, keske insanlar bir heykelin tanri olamayacagini fark edebilselerdi ¢linkli géremiyor, konusamiyor ya da higbir
sey yapamiyor. Ancak tarih boyunca insanlar her zaman ¢ok kii¢lik seylere tapmislardir. Arkadaslarim heykele tapinmayi
reddettiler. Yakalanmamayi umuyorlardi, ama baskalari krala soyledi. Biz her zaman ¢evremizdeki insanlardan farkliydik
ve bizi bu ylizden sevmediler ve bazen bizi yerle bir etmeye c¢alistilar. Cevrenizdeki insanlar yaptiginiz seye katilmadiginda
endiselenmeyin. Ozellikle cocuk veya geng olarak kimin gériisiiniin Snemsemeye deger olduguna karar vermelisiniz.
Kiminle vakit gegireceginizi akillica secin. Arkadaslarim Shadrach, Meshach ve Abednego icin Tanri'ya minnettarim.
Birbirimizi her zaman Tanri'yi izlemeye tesvik ettik ve cesaretlerinden gercekten etkilendim. Bazen benim cesaretime
ihtiyaclari var, bazen de onlarinkine ihtiyacim var. Boyle arkadaslar bulmaya c¢alisin. Eh, yakalandilar ve ceza atesli bir
firina atilacakti! Ne olursa olsun reddettiklerinde ve hayatlarini Tanri'ya emanet ettiklerinde, kral o kadar 6fkeliydi ki,
firin1 daha da isitti, boylece arkadaslarimi firina atan adamlari éldarda.

Ama arkadaslarim yasadi! Bana hikayeyi anlattiklarinda ¢ok sasirmistim ¢linki ayni gériinlyorlardi. Duman, yanmis sag,
giysi falan yoktu. Krali da etkiledi. Tanrimiza évgiide bulundu ve Tanrimizin her seyden sorumlu en ylice Tanri oldugunu
kabul etti. Bence en dikkat ¢ekici sey yanginda dérdiinci bir adamin olmasiydi. Kral, "tanrilarin oglu" gibi gérindigiini
soyledi. Melek mi yoksa kim mi oldugundan emin degilim ama belli ki ateste onlarla birlikte Tanri vardi. Neredeyse nasil
bir sey oldugunu gérmek icin orada olsaydim keske. Bir giin cennetteki Tanri'yi gérecegim. Her neyse, Tanri'ya glivenen




bu kadar cesur arkadaslara sahip oldugum icin mutluyum. Kral ve diger herkes arkadaslarimin Tanri'ya ne kadar adanmis
olduklarini gériince her zaman etkilenirler. Eksik bir seyleri varmis gibi hissetmelerini saglar. Kim bilir? Belki bazilari
bundan dolayl Tanrimiza dénecek ve bu kadar kigik seylere tapmayi birakacaktir.

Shifu: Tanri onlari firinin iginde kurtarmasaydi iyi olacaklari dogru mu?

Daniel: Evet, arkadaslarimin sahip oldugu Tanri'ya adanma duizeyi bu. Bir glin cennette sonsuza kadar Tanri ile
olacagimizi biliyoruz. Onlari ¢cok 6zlerdim ama onlara katilmayi da dort gézle bekliyordum. Ama bunun yerine Tanri onlari
bu sekilde kurtarmaya karar verdi ve kral imparatorluktaki herkese Tanrimiza karsi koti bir sey séylememelerini emretti.
Tanrimiz buylktir ve O tiim insanlar tarafindan oviilecektir.

Ogretmen: Bugiin tekrar geldigin icin tesekkiirler.

AKTIVITE 2

Giiveniyorum NT
Grup bir gcember olusturur. Bir kisi "Yeni bir giin gérdiglimde Tanri'ya glivenirim" diyerek P q/ ) '—3
baslar. Sonraki kisi, "Yeni bir giin gérdigiimde ve babam glilimsediginde Tanri'ya ' ”, 'y
glvenirim" der. Her kisi listeyi tekrarlar ve ardindan bir sey daha ekler. Amag, insanlarin @—/{J D)
sizden dnce soyledigi her seyi hatirlayabilmektir. i{'/
Zaman varsa, tersini soyleyerek tekrar oynayin. "Yeni bir gin gérmesem veya babam (ﬁ}’uf)

gllimsemediginde bile Tanri'ya gliveniyorum."

KRALIYET ZIYAFET 2
Meyve atesi

Malzemeler:

e Uzim
e Sariveya turuncu meyve veya sebze (Mango, ananas ve / veya havug)
e Simit (veya ahsabi taklit edebilen gevrek bir sey)

e Bicak
e Tabak
Talimatlar:

1. Cut the yellow fruit in the form of fire flames (spikes)
2. Place the fruit on the plate with grapes around it to simulate rocks.
3. Add the pretzel or fried foods you have chosen to simulate wood.

Hazir! Atesimizin tadini yanmadan ¢ikarabiliriz!

Unutmayalim ki ... Tanri onlarla birlikte ocagin icindeyken, Tanri da zor durumlarda bizimle birlikte!




BAHCE OYLINLARI 2

Deve dansi
Mizik ¢alin ve ¢ocuklari deve gibi dans ettirin. Onlara fikir vermek icin bir deve
dansinin videosunu gosterebilirsiniz. Miizigi durdurdugunuzda tim ¢ocuklar donmus
kalmahdir. Hareket eden ¢ocuk oyunun disindadir ve oturmasi gerekir. Mizigi tekrar
¢alin ve sadece 1 kazanan kalana kadar tekrarlayin.

Tug-a-war ...

Bu oyun i¢in cocuklarin ellerine zarar vermeyen ¢ok kalin bir ipe ihtiyaciniz var. Mevcut

cocuk sayisina gore takimlar olusturun (4 veya 6 takim gibi). iki takim ayni anda oynar ve ® O ® o
halatin ortasi zeminde isaretlenmis bir kaleyi gececek sekilde halatin kendi tarafini

cekmeye calisir. Kazanan bir takim olana kadar yarisma yapin.
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3. CESARET GERCEGI SOYLUIYOR

Daniel 4: Kotii haberli bir riiya

DIKKAT/ALKISLAR 3

“Cesaret gercegi soyllyor”

1. Ellerinizi bir megafon gibi agziniza koyun
2. "Eeeeeeh ooooh" derken basinizi biiyiik bir daire i¢inde hareket ettirin
3. "Bizi duyabiliyor musunuz?" Derken ellerinizi hip hop hareketleriyle hareket ettirin.

BELLEK AYETI 3

1.LKORINTLILER 13:6 “Sevgi haksizliga sevinmez, gercek olanla sevinir.”

DRAMA 3: DEVE DANSI

Camelya: Camelot !! Yardim et, Camelooot !!

Camelot sahneye hizla girer: Ne 1? Ne?? Oriimcek var mi? Derinlerden dev bir deniz canavari ¢ikti mi? Ates nerede?
Uzerine tiikiirecegim! (Tiikiirmeye hazirlanir)

Camelia: Hayir, hayir. Dans ayakkabilarimi giymek icin. (Kadinsi ayakkabilarini kaldir)

Camelot: Ayakkabilarini neden giyeyim?

Camelia: Hayir, sana degil. Uzerimde! Gosteri yapma zamanim neredeyse geldi.

Camelot: Gosteri? Bana bir akrobat veya opera sanatgisi olarak gizemli ge¢misinizden bahsetmediniz mi?

Camelia: Tabii ki deve dansi yarismasindayim! Cok heyecanliyim. Zorluk, ayak parmaklarimi platformun Gstiine
dogrultmaktir.

Camelot: iste, deneyeyim. (Biraz yukari asagi ziplar, sonra devrilir ve sahnenin arkasina diiser) Aaah! * Crash *

Camelia: Gordiin mii? Zor! Ama yapabilirim ¢linkli dans etmede gergekten iyiyim. Pratik yapmama bile gerek yok ¢linki
sliper yetenekliyim. Bu rekabet diizeyine tek basima ulastim.

Camelot: Oviinmen iyi degil.

Camelia: Ama bu dogru!

Camelot: Gergek su ki, Tanri size yeteneginizi verdi ve sahibiniz diger tim yarismalarda pratik yapmaniza ve gelismenize
yardim etti.

Camelia: Sadece izle. Bu rekabeti kolayca kazanacagim.

Camelot: Kagit mendil getirecegim. Ve biraz bandaj!

Camelia firtina gibi esiyor.

Spiker: Yarismadan sonra...

Camelot uyuyor ve horluyor.

Camelia yliksek sesle aglayarak iceri girer.

Camelot: Sorun ne? (Camelia'ya bir mendil verir)

Camelia: (Dokuya burun Ufler. Aglamak, yiksek sesle feryat etmek...) Kazanmadim! Yargiclar adil degildi. Kazanmaliydim!
Diger deve iki kez takildi! Ve rutinim mikemmeldi! Sey, sadece bir kez takildim... tamam, belki 3 kez. 4. (i¢c cekis) 7. Ama
yine de kazanmaliydim!

Camelot: Yani, 7 kez takildin ve hala kazanman gerektigini mi diisiintyorsun? O zaman 100 kez takilip kazanirdim!
Camelia: Hey! Ben --- Sey- Hayir, bu farkli ¢clinkii-- Oooohhh. Haklisin. Yargiclar adildi. Sadece berbat ettim ve kaybettim!
(Tekrar aglar, yiksek sesle feryat eder)

Camelot: Boyle aglaman hala gurur ve kendine acima, Camelia. Simdi gercegi tekrar distlinelim.

Camelia: (Koklar) Ne demek istiyorsun?




Camelot: Bunu benimle séyle. Gergek su ki, ben isa'ya aitim. Yeteneklerim Tanri'dan geliyor. Onlari bana verdi ve onlari
da kolayca alip gotiirebilirdi... ama hicbir sey degerimi degistirmez veya O beni ne kadar seviyor. Olanlar hakkinda surat
asmayacagim ama ondan ders ¢ikaracagim ve bir dahaki sefere daha iyisini yapmak icin Tanri'dan yardim isteyecegim.
(Camelia, Camelot ile birlikte tekrar eder)

Camelot: Daha iyi hissediyor musun?

Camelia: Evet, biraz.

Camelot: Glizel, ¢clinkl kestirmenin ortasindaydim... Ama simdi... Agim!

ANA DERS 3

Bu TiO'ya tekrar hos geldiniz! Unutma, cesaret Tanri'yiilk siraya koyar ve Tanri'ya giivenir. Simdi herkes, "Cesaret gercegi
soyler!"

Kral Nebukadnetsar, tiim diinyayi gélgeleyen ve ona bakan dev bir aga¢ hakkinda bir riiya gérdi. Sonra agac kesildi ve
haberci ot yiyecegini ve saglari ve tirnaklarinin uzayacagini soyledi. Kral bunu yorumlamasi icin arkadasimiz Daniel'i aradi,
¢linkli herkes Tanri'nin Daniel ile birlikte oldugunu biliyordu. Tanri rilyanin anlamini Daniel'e agikladi ve bu, kralin ¢ilgina
dénmesi ve onun bir hayvan oldugunu distinmesi anlamina geliyordu. Diinyanin en glicli kralinin 6niinde durmanin ve
onun i¢in kotl haberler almanin ne kadar korkutucu olacagini bir diistiniin. Sen ne yapardin? Olumlu bir yorumla yalan
mi soylersin yoksa ona gerc¢egi mi soylersin? Herkes "Cesaret dogruyu soyler!"

Daniel, krala koti haber hakkindaki gercegi sdyledi. Sadece bu da degil, saygiyla kralin tévbe etmesini 6nerdi. isa da lituf
ve gercekle geldi. insanlari o kadar ¢ok sevdi ki bizim giinahimizla yiizlesti ve hicbir giinahin tamam oldugunu séylemedi.
Sonra isa carmihta dlmekle tiim bunlarin bedelini 6dedi ve bizden O'na inanmamizi, tévbe etmemizi ve yaptiklarimizi

degistirmemizi istedi. Ayni sekilde, sevgiyle baskalarina da gercegi séylememiz gerekir. Herkes "Cesaret dogruyu soyler!"

Bir yil sonra kral, sarayina bakti ve onu kendi glicliyle ve kendisi icin insa ettigini soyledi. Okulda iyi notlar aldiginizda,
insanlardan ovgl aldiginizda, bliyik bir evde yasadiginizda, sporda basarili oldugunuzda ya da herhangi bir seyi
basardiginizda gurur tuzagina kapilmak ¢ok kolaydir. Gurur bunu senin yaptigini séyliiyor, ama gercek su ki Tanri sana
yeteneklerini verdi. Gurur gli¢li oldugunuzu disinir, ancak gergek su ki, tim yasaminizi Tanri yonetir. Gurur, basarinin
sizin icin oldugunu distnir, ancak gercek su ki, bu Tanri'nin yiiceligi ve baskalarinin yarari icindir. Herkes "Cesaret
dogruyu soyler!"

Kral gurur dolu konusmasinin hemen ardindan ¢ildirdi! Disarida yasadi ve 6kiz gibi ot yedi, saclari ve tirnaklari uzadi.
Uzun bir slre sonra kral cennete bakti ve gercegi soyledi: Tanri her zaman hikiimdardir. Kontrolde olmadigimizi ve
hayatin bizimle ilgili olmadigini kabul etmek korkutucu olabilir. Herkes "Cesaret dogruyu séyler!"

Kral, Tanri'nin glicinl ve egemenligini kabul ettikten sonra, yalnizca kralligina geri dondurtlmekle kalmadi,
imparatorlugu da bliylidi ve daha da gliclendi. Sonra kral harika bir sey yapti. Dlinyanin en gliclii krali, yerytziindeki tim
halklara bir mektup yazdi ve glicsiizlUgli hakkinda gercgek bir hikaye paylasti ve gliclii Tanrimizi 6vdi! Tanri hayatinizda bir
sey yaptiginda, gercek sizi kotl gosterse bile bunu herkese anlatin. Tanri 6viilecek ve bunun icin sizi sonsuza kadar
ddillendirecek ve hikayeniz baskalarina da fayda saglayabilir. Vahiylerde isa'nin kaniyla ve tanikligimizin séziiyle ve kendi
hayatlarimizi sevmeyerek diismana karsi kazandigimizi 6greniriz. Dogruyu soyleyerek kazaniyoruz. Herkes "Cesaret
dogruyu soyler!"




& ROTASYON iSTASYONLARI .

IMPARATORLLIKTA EL SANATLARI 3
Babil sapkasi

Malzemeler
*Kagit deseni R A A S S L
*Renkler

*Tutkal

* Kivircik kurdele, 50cm

Talimatlar
* Sapka kalibini kesin. Renklendirin.

* Sapkayi 3 ayri parca gibi hafifce Gst Gste bindirmek i¢in noktali gizgiler boyunca katlayin.
* Basa baglamak icin her iki taraftaki deliklere kivircik serit takin.
* Sim ile sUsleyin.
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SORLILAR VE CEVAPLAR 3

1. Kral Nebukadnetsar neden Daniel'e riiyasinin ne anlama geldigini sordu?

Herkes Tanri'nin Daniel ile birlikte oldugunu biliyordu. Daniel, Tanri'ya inandigini géstermisti.

2. Diger danismanlar krala riiyas1 icin mutlu bir anlam olabilecek ne soyleyebilirdi?
Olas1 6rnekler: Bir aga¢ golge getirir, sicak giinesten ve sikintilardan korur.
Ot yemek bir diyete devam edebilir ve daha saglikli olabilir. Uzun tirnaklar uzatmak stresten uzak bir hayat anlamina
gelebilir. Rityadaki kotii haberin bagka birine uygulandigini.

3. Gergekten Tanr1'dan gelen neye sahipsiniz?
Ogrencilerden gelen tiim cevaplari kabul edin, yetenek ve kisilik, miras dnerin.

4. Sonunda kral neyi fark etti?
Tanr1 her zaman egemendir.

5. Tanr1'nin giicii ve yetkisi hangi yonlerden sizin hiikiimetinizinkine benzer veya farklidir?
Ordu iizerinde otorite... Tanr1'nin melekleri vardir, hiikiimetin askerleri vardir. Tanri'nin takip etmeyi
segebilecegimiz emirleri vardir. Hiikiimetin uymamiz gereken yasalar1 var. Yanlis yapmaktan hiikiim giydiginde,
hapishanelerde oldugu gibi hiikiimet insanlar1 cezalandirir; Tanri, cezalandirilmamamiz i¢in yaptigimiz yanlslarin
bedelini 6dememiz i¢in bize Oglu Isa'y1 gonderdi. Bazen hiikiimetler degisir; Tanr1 asla degismez. Tanr1'nin bizim igin
gelecegi Cennette O'nunla yagamaktir, hitkiimet ebedi gelecegimiz i¢in hi¢bir sey yapamaz.

GOREYV 3
Gunin geri kalaninda "ben" kelimesini soylemekten kaginin. "Ben" kelimesini her kullanmak istediginizde, kendinize "her
sey benimle ilgili degil" deyin ve bunun yerine baskalarina odaklanin.

=
DAN

Ogretmen: Tekrar hos geldin Daniel!

Daniel: Tesekkiir ederim. Geri donmek giizel. Buglin dikkate deger baska bir gercek hikayem var. Bir giin kral
Nebukadnetsar beni ¢agirdiginda hiikimet idaresinde ¢alismakla mesguldiim. O kadar gercek ki, asla unutamayacaginiz
bir riiya gormistl. Tanri daha 6nce kral icin bir rilyayl yorumlamama yardim etmisti. Sihirbazlar ve biydculer bu sefer bir
daha anlayamayinca beni aradi. Tanrilarin ruhunun bende oldugunu séyledi. Tanrim hakkinda pek bir sey anlamiyor ama




Tanri'nin benimle oldugunu kabul ediyor. Bana tim diinyayi kaplayan devasa bir agacin nasil kesilip demir ve bronzla
baglandigini ve cennetten gelen elcinin disarida yasayip ot yiyecegini ve aklina sahip olacagini soyleyen hiikmiini anlatti.
bir hayvan. Bana soyledigi gibi, Tanri bana yorumu verdi ve bunun kral igin kotl bir haber oldugunu, aklini kaybedecegini,
bir hayvan oldugunu distinerek delirecegini ve kralliga dénmeden 6nce bir siire disarida yasayacagini anladim.

Shifu: Kral igin koti bir haberin olmasi korkung olurdu. Sana kizdi mi?

Daniel: Evet, korkutucuydu. Yillar boyunca giiveninin ¢cogunu kazandim ama yine de riskliydi. Ama onun icin en iyi seyin
ona gercegi soylemek ve tovbe etme sansi vermek oldugunu biliyordum. Kétiilliglinden vazgecmesini ve ezilenlere karsi
nazik olmasini 6nerdim. Btilin bir yil gecti ve kral aniden aklini kaybettiginde herkes bunu unutmustu. Nasil oldugunu
duymak icin orada degildim, ama tiim kralliga her seyi aciklayan bir mektup yazdi. Kralligi nasil kurduguna ve bitiin
ihtisamin kendisine ait olduguna kiistahg¢a bébirlenmisti. Uzun bir siire sonra saglikl ve akli basinda geri dondii ve
hemen yeniden kral oldu. Sonra bitin kralliga bitln bunlari agiklayan bir mektup yazdi.

Ogretmen: Kralliga aklini nasil kaybettigini mi sdyledi? Vay canina, ¢ok fazla saygisini kaybedebilirdi.

Daniel: Tanrimdan o kadar etkilendi ki bunun icin endiselenmedi. Tanri'nin ne kadar biylk oldugunu anladiginizda, 6nem
verdiginiz tek kisi O'nun gorisi olur. Gergegi sdyledi ve mektupta hichir sey saklamadi ve Tanri'yi diinyanin tim
kralliklarindan sorumlu nihai otorite olarak taniyarak en ylice Tanri'yi vdi. Tim imparatorluktaki Yahudileri,
sirglindeyken bile Tanri'nin burada c¢alistigini gormeye tesvik etti. Bazen Tanri i¢in ayaga kalkmamiz gerektigini veya
O'nun icimizde galismakla sinirli oldugunu disiiniiriiz, ama sonra boyle bir sey yapar ve Kendisi i¢in ayaga kalkar ve bizi
hayran birakir.

Ogretmen: Tesekkiirler Daniel bugiin bizimle tekrar geldigin icin. Yarin Esther bizi ziyarete gelecek, ama birkag giin sonra
seni gorecegiz, degil mi?

Daniel: Keske yarin Esther'in hikayesini dinlemek icin burada olabilsem, ama hepinizi iki glin icinde gérmeyi dort gozle
bekliyorum.

AKTIVITE 3

Dogruyu soylemenin amact
Cocuklar bir daire veya yarim daire seklinde otururlar. Cemberin etrafindan bir nesne
gegirilir. Nesneyi alan ¢ocuk kendisiyle ilgili gergegi sdylemelidir (6rnek: doku nedeniyle

muz yemeyi sevimiyorum) ¢ocuk, komsusu nesneyi almaya karar verene kadar kendisi

hakkinda ger¢ekleri anlatmaya devam etmelidir. Nesneyi hareket ettirin ve kimsenin

sirasinin bir dakikadan fazla siirmesine izin vermeyin.




‘ KRALIYET ZIYAFETI 3

KIR% "\ Krahn riiyasindan agag
v
A

Maizemeier:

e Muz

e Yesil meyve ve / veya sebzeler ({iziim, dilimlenmis salatalik veya marul)
Ekstra:
e Jambon

e Havuc seridi

Talimatlar:

1. Muzu, bir agacin gévdesini simiile etmesi i¢in bir tabaga yerlestirin.

2. Biyiik bir agacin yapraklarini taklit ederek yesil meyveyi iistiine ekleyin.

Ekstra:

1. ki jambon rulosu yapin ve bunlari bir kelebegin kanatlarina simiilasyona yerlestirin

2. Kelebegin govdesini simiile eden havug seridini yerlestirin.

Simdi kralin riiyasindaki agacin tadini ¢ikarin !!

BAHCE OYLINLARI 3 !

Sicak patates

Tum cocuklarla veya erkeklerle ve kizlarla bir biylik cember olusturun. Oyunu
daha hizl bitirmeleri icin her 15 ¢ocuga 1 balon, top veya herhangi bir nesne verin.
Muzigi actiginizda, cocuklar bu nesneleri uzun sire ellerinde bulundurmamak
niyetiyle hizli bir sekilde sag tarafindaki partnerine iletirler. Mizik durdugunda,

elinde nesneler olan ¢ocuklar oyun disindadir. Sadece 1 kazanan kalana kadar hizli
oynayin.

Kurabiye yiizii

Sahnede oynayacak birkag ¢ocuk segin ve her birine bir kurabiye verin. Oyun,
kafanin Gst kismindaki kurabiye ile baslar. Oyun basladiginda, oyuncu sadece
ylzindeki kaslari kullanarak kurabiyeyi agzina gottrir. Cerez diserse, oyuncu
oyunu kaybeder. Her oyuncunun gerez basina 1 dakikasi vardir. iki dakikadan
kisa bir siire icinde agzina iki kurabiye gotirmeyi basaran kisi kazanir.
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Esther 3-9: Halki i¢in kurtulus

DIKKAT /7 ALKIS 4

“Cesaret baskalarini kendinden 6nce koyar”

1. Partnerinizle birlikte sag avug iglerinizi ¢irpin, sonra ellerin arkasini ve sonra tekrar 6n tarafini
2. Bir yumruk yapin ve yukaridan asagiya, sonra tekrar yukariya yumruk atin
3. Gokyiiziini isaret edin ve omuzlar: ve dirsekleri ii¢ kez asag1 hareket ettirin

BELLEK AYETI 4

1.YUHANNA 3:16 “Sevginin ne oldugunu Mesih'in bizim i¢in canini vermesinden anliyoruz. Bizim de kardeslerimiz i¢in

canimizi vermemiz gerekir.”

DRAMA 4: DEVE GLUIZELLIK YARISMASI

Camelia: Ooohhhh, ¢ok gerginim!

Camelot: Neden gerginsin Camelia? iyi olacagina eminim.

Camelia: Bu glzellik yarismasini kazanmamin higbir yolu yok! Dans yarismasi bir seydi, ama bu ¢ok farkli. Oh, keske bu
kadar biyik bir burnum ve bu kadar biylk ayaklarim olmasaydi! Evdeki diger tim kizlar, herkesten daha biiyik bir
burnu ve ayagi oldugu icin bana her zaman gtildi, erkeklerden bile! Ne yapacagim ne yapacagim

Camelot: Dlinyaya blyuk bir ayak izi birakmak mi? Kick boksunda kazandiniz mi?

Camelia: Hey! Gergekten kazanmak istiyorum ¢ilinkl sahibim tiim kazancilari hayir kurumlarina bagislamay:i planlyor. Bu
onemli!

Camelot: icerideki kim oldugunuzun disaridakinden daha énemli oldugunu bilmiyor musunuz?

Camelia: Gergekten mi? Peki ya burnum?

Camelot: Burnunuzu diisinmeyin. Olabileceginiz en iyi deve olmak ve baskalarina nazik davranmak i¢in buradasiniz,
boylece onlar Tanri hakkinda bilgi sahibi olabilirler! Nazik ve diisiinceli olmaya odaklanin.

Camelia: Peki ya gorinisim?

Camelot: Burada, yiziinlize biraz makyaj yapmayi deneyeyim. (Cocuklar tarafindan gorilebilecek kadar havaya biraz toz
puskirtin. Camelot ve Camelia hem Okslrlir hem de hapsirir.) Belki o degil. Bazi Botoks enjeksiyonlarina ne dersiniz?
Camelia: Hayir, bu hile ve diskalifiye edilmeme neden olacak!

Camelot: Burada, gozlerine biraz goz kalemi koyabilirim... (Camelot, agzinda bir géz kalemi ile beceriksizce Camelia'ya
yaklasir...) Hareket etme.

Camelia: Ack! Hayir, bu gerekli degil. Yine de beni cesaretlendirdiginiz icin tesekkiir ederim. Sanirim giizellik yarismasina
Tanri'nin beni yarattigl gibi gidecegim ve senin sdyledigin gibi baskalarina karsi nazik ve dislinceli olmaya
odaklanacagim. Oh, simdi sira bende.

Camelia sahneden gikar.

Camelot: Uzun bir mesafeden kokusunu alabileceginiz icin yemegin nerede oldugunu bana bildirin! Heehee! Agim.
Spiker: Ve 19.7 puanla kazanan.... Camelia! Her ikisi de deve glizelligi yarismalarinda ¢cok 6énemli olan olaganisti burnu
ve ayaklariyla dikkat ¢ekiyor.




ANA DERS 4

Tekrar hosgeldiniz! Bugiin cesaret hakkinda biraz daha fazla sey 6grenecegiz. Babil imparatorlugu Medler ve Persler
tarafindan fethedildi. Bir stire sonra Kral Serhas, kralligini gostermek icin biliylik bir partiye ev sahipligi yapti. Blyik
partide Kralice Vashti itaatsizlik etti. Kral onu gérevden aldi ve onun yerine baska bir kadin aradi. Esther adinda geng bir
Yahudi kadin glizeldi ve ¢evresindeki herkes i¢cin glizel olan sessiz ve nazik bir ruha sahipti ve kral onu kralice yapti. Daha
onceki derslerde arkadaslarimizi hatirliyor musun? Tanri’nin ihtisami ve baskalarinin yarari icin onlara yiksek mevkiler
verildi. Bu hikaye farkl degil; Esther’in glizelligi ve kralice olarak konumu baskalarinin yararinaydi. Herkes "Cesaret
baskalarini kendinden 6nce koyar!"

Haman adinda koti bir adam tiim Yahudileri 6ldirmeyi distinmusti. Krali, herkesin Yahudileri 6ldlrebilecegi belli bir
glnde tim imparatorluk icin karar vermeye ikna etti. Herkes tzlildi! Esther’in kendisini blylten amcasi Mordekay,
Esther’e bundan bahsetti ve miidahale etmesini istedi. Korkutucuydu, ¢linki krala cagrilmadan yaklasan herkes
oldurildii! Mordecai, halkini kurtarmak icin belki de kralice oldugunu hatirlatti. Baskalarina isa'yi anlatarak cesur
olabilirsiniz, boylece onlar sonsuza kadar cennette kalabilirler, alay edilen birine karsi ayaga kalkabilirler, birbirlerini
yanlis yapmak yerine isa'yi takip etmeye tesvik edebilir, acidiginda dogruyu sdyleyerek ya da yalniz biri icin giizel bir sey
yaparak insanlar senin hakkinda kétii konussa bile. Herkes "Cesaret baskalarini kendinden énce koyar!"

Esther, Mordekay'dan ve sehirdeki Yahudilerden onun icin dua etmelerini istedi. Yapmaniz gereken korkutucu bir sey
gordlgiiniizde, cesaret ve yardim igin Tanri'ya dua edin! Sonra Esther inanilmaz derecede cesurca bir sey yapti ve kralin
onlinde durdu. Kral onun canini bagislasin diye asasini uzatti ve ona ne istedigini sordu. Onu ziyafete davet etti, sonra
ziyafette onu ikinci bir ziyafete davet etti. Belki de o anda ona Haman'i anlatmaktan korkmustur ya da bunu coktan
planlamisti. Bilmiyoruz. Ancak cesaret milkemmel olmak zorunda degil. Ya kusacak kadar korkuyorsan? Tamam! Tuvalete
git ve kus, sonra geri gel ve yine de baskalari i¢in iyilik yap. Ne kadar ¢ok korkarsan, iyi bir sey yaptiginda o kadar cesur
olursun. Herkes "Cesaret baskalarini kendinden 6nce koyar!"

Kral Esther'i dinledi ve Haman'in Mordekay icin yaptirdigi daragacina Haman'i asti. Kral ayrica Yahudilere kendilerini
savunma izni verdi. Haman'in aklindaki kotalik yerine tim imparatorlukta Yahudiler avantaja sahipti. Sonra kral,
Mordekay'i tim Yahudilerin iyiligi icin ¢alistigl tim imparatorlugun ikinci komutani yapti. Belki de cesurca bir sey
yaptiginizda isler tam olarak béyle olmayacak. istediginiz gibi yiirimeyebilir. Ama baskalarini cesurca éniiniize
koydugunuzda ve Tanri'yi sevgiyle savundugunuzda, tiim evrenin hakli Kral isa yasaminizda yiiceltilecektir. Herkes O'nu
sende galisirken gorecek ve bir giin hepsi senin iyi islerin icin Tanri'ya siikredecek ve Yiice Tanri'dan 6vgi alacaksin.
Herkes "Cesaret baskalarini kendinden 6nce koyar!"




& ROTASYON iSTASYONLARI .

IMPARATORLLIKTA EL SANATLARI 4
Cerceve

Malzemeler

* KOplikli veya renkli kagittan cerceve deseni
* 3 kagit kron

* "Ben cesurum" harfleri

* % pipet

* Kivircik serit

*Tutkal

Talimatlar

BEN CESURLM

* Cerceve desenini kesin ve fazla pargalari ¢cikarin.

* |kiye katlayin ve 4 kenarindan 3'linii yapistirin. Bir resim eklemek icin 4. kenari acik birakin ve pipeti yerlestirmek igin
Ustteki bantlari agik birakin.

* Cergeveye yerlestirmek icin fotograf yazdirmayi veya ¢cocuklarin Esther'in bir resmini cizmesini saglayin.

* Taglari ve "Ben cesurum" harflerini sisleyin.

* Bitirmek igin, pipeti Ustteki bantlara yerlestirin ve resim ¢ergevesini asmak igin pipetin her iki tarafina da kivrik bir
kurdele baglayin.

SARAYDA SINIF 4
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SORLILAR VE CEVAPLAR 4
1. Bugiinkii Mukaddes Kitap hikdyesindeki insanlarin isimleri nelerdir?

Kral Xerxes, Kralige Vashti, Esther, Haman, Mordecai

2. Sizi ne korkutuyor?
Olasi yanitlar: karanlk, 6riimcekler, yilanlar, kopekler, silahlar, yabancilar, yiiksek sesler, popiilerlik kaybi, zorbalar, ev
veya okul degistirme.

3. Esther hangi cesur seyi yapti?
Kralige olmak i¢in bagvurdu, krali gormeye davet edilmeden giderek hayatini riske atti, onu bir ziyafete davet etti, ona
Haman'in tim Yahudileri 6ldiirme planini anlatti.

4. Ne cesur seyler yapabilirsiniz?
Bagkalarina Tanr1'ya olan inancinizi anlatin, okulda zorbalara karsi durun, ebeveynlerinize kars1 diiriist olun.

5. Kral Xerxes neden Haman'in kendisiyle konustugu hiikmiinii degistirmedi: Ulkedeki tiim Yahudileri 6ldiirmek i¢in
belirli bir giin mii?

Babil imparatorlugu Medler ve Persler tarafindan fethedildi ve yasalar1 degistirilemezdi.

GOREV 4

Cesaret alistirmasi yapin ve birine Hristiyan oldugunuzu séyleyin..

=l 0N
@M |.2Y DANIEL ILE DRAMALAR 4
LR e gresae e

Ogretmen: Bugiin bizi ziyarete gelen baska biri var. Millet, liitfen Kralice Esther'e hos geldiniz!

Esther: Herkese merhaba. Hepinizle burada olmaktan memnunum.
Ogretmen: Bugiin hikayeni 6greniyoruz. Bize nasil kralice oldugunuzu anlatir misiniz?

Esther: Kral Xerxes, Vashti'yi tim soylularin 6niinde ona itaatsizlik ettigi icin kralice olarak kaldirdiginda beni biyiiten
amcam Mordecai ile yasiyordum. Kimin kralice olacagini gormek icin butin kizlar giizellik yarismasi gibi bir seye cagrildi.
Mordecai'den ayrilmaya korkuyordum ama beni cesaretlendirdi. Tam bir yili hazirlik ve giizellik bakimlarinda gecirdik.
Bazi kizlar kaba, bazilari tathydi ve cogunun benden daha giizel oldugunu diistiniiyordum. Ama bizden sorumlu adamdan
bir iyilik buldum ve kralla tanisma siram geldiginde onun 6nerilerini takip ettim. Neden beni secti bilmiyorum ama birden
imparatorlugun kraligesi oldum.

Ogretmen: Vay be, ne riiya gergek oldu! Kralice olarak hayat nasildir?




Esther: Ben krala hizmet ediyorum ve genellikle ziyafetlere ve etkinliklere gidiyorum ve imparatorlugun doért bir yanindan
gelen memurlarin eslerine ev sahipligi yapiyorum.

Ogretmen: Haman'a ne oldu?

Esther: Krala, herkese Yahudileri belirli bir glinde 6ldiirme izni veren bir kararname ¢ikarmasini sagladi. Halkim icin
korkmustum ama sarayda kimse bilmiyordu ¢ilinki onlara Yahudi oldugumu sdylememistim. Sonra her sey daha da
kotiilesti. Haman, amcam Mordecai'yi 6ldlirmeyi ve onu evinde ¢ok uzun daragacina asmayi planladi. Ancak kraldan izin
istemeye gittigi gece kral kayitlari dinliyor ve amcamin bir siire 6nce hayatini nasil kurtardigini hatirliyordu. Haman'in
Mordekay'i 6ldirmesi yerine, kral, Haman'i Mordekay'l bir at Gzerinde sehirde yonetti ve kralin onun i¢in onurunu ilan
eden kraliyet clippeleri.

Ogretmen: Bu, halkinizi hiikiimden kurtardi mi?

Esther: Hayir, ¢cinkii Medyan ve Pers imparatorlugundaki hiikiimler degistirilemez. Hala o korkung kararname ile basimiz
dertte.

Ogretmen: Ne yaptin?

Esther: Mordecai beni tekrar cesaretlendirdi ve yardim icin krala gitmemi istedi. Korkunctu. Kralice olmama ragmen,
cagrilmadan krali ziyaret etmeme izin verilmiyor ve cezasi 6lim. Ama Mordecai, Tanri'nin beni sirf bunun icin kralice
yapmis olabilecegini soyledi ve cesur olmami istedi. Bitiin Yahudiler birkag glin benim i¢in dua edip orug tuttum. Sonra
giyindim ve kralin yanina gittim. Gostermemeye calistim ama titriyordum. Kral gliliimsedi ve beni kurtarmak icin asasini
uzatti ve ayakta durmak benim icin zordu. Sonra krali ve Haman' bir ziyafete, ardindan bir ziyafete davet ettim.
Sonunda, hizh bir dua daha yaptiktan sonra, krala karari ve halkimi anlattim. Haman onun ikinci komutaniydi ve kralin
benden ve halkimdan Haman'i tercih etmesinden korkuyordum. Ancak kral 6fkeliydi ve Haman'i Mordekay icin yaptirdigi
daragacinda 6ldlirdi. Sonra kral Mordekay't onun yerine gegcmesi icin terfi etti ve biz de kralin adina halkimizin
oldurilmek yerine kendilerini savunmasina izin vermek icin ikinci bir kararname yazdik.

Ogretmen: Geldigin igin tesekkiirler Esther.

Esther: Beni agirladiginiz igin tesekkir ederim.

AKTIVITE 4

Baskalarini ilk siraya koymak

insanlarin baskalarini nasil ilk siraya koyacaklarini diisiinmelerine yardimci olmak icin bir kagit
top yapin ve gruptan topu her kisiye atmasini isteyin. Birisi topa sahip oldugunda, baskalarini
ilk siraya koymanin bir yolundan bahseder. Ornegin, sinif arkadasimi benden énce sinifa
girmesine izin vererek 6n plana ¢ikarabilirim.




KRALIYET ZIYAFETI

KR \  Kraligenin yiice kalbi

Malzelemer:

e Kalp seklinde kurabiye kalib1 veya karton ve bigak.
e Dilimlenmis meyve
e Cubuklar (sisler)

Talimatlar:
1. Kurabiye kalibiyla meyve kalplerini kesin. Kalp seklinde kurabiye kalibiniz yoksa karton veya kartondan bir kalp
yapin. Karton kalbi meyvenin tizerine yerlestirin ve bir bigakla kesin.
2. Meyve kalplerini sis gubuklarinin tizerine koyun.
Simdi Kralice Esther'in baskalari icin sahip oldugu biiyiik yiiregi hatirlayan bu giizel ve zengin kalplerin tadini ¢ikarin!

BAHCE OYLINLARI 4 !

Bingo Lingo
Sinifin yardimiyla, dersin 50 veya 60 anahtar kelimesinin bir listesini yapin, bu durumda Esther'in hikayesi. Listeyi
gorilmesi kolay bir yere koyun. Her kelimeyi kiictik bir kagida yazin, ikiye katlayin ve bir kutuya veya bir kaba koyun.
Cocuklar kendi Bingo kartlarini yaparlar, kagitlarina 16 dikdortgen isaretlemek igin bir sayfayi her iki yonde ikiye katlarlar.
Her dikdértgene bir kelime yazarlar. Fasulye, tas vb. isaretleyici olarak kullanilabilir. Karti birkag kez yeniden kullanabilir
veya bir partnerle degistirebilirler.

Ogretmen kutudan bir kelime gikarir ve kelimeyi yiiksek sesle séyler. Cocugun kartinda
bu kelime varsa, onu bir kalemle kapatir. Kartini dolduran ilk kisi "Bingo lingo!" Diye
bagirir ve kazanan odur.

Deve yarist

Her takimda 10-15 ¢ocuktan olusan esit takimlar olusturun. Oynamak igin yeterli alana
sahipler. Odanin diger tarafinda bir hedef isaretleyin. Oynamak i¢in, siradaki ilk oyuncu
kosacak ve bir deve gibi girleyecek, arkasini dénecek ve takimina geri dénecektir.
Eldeki bir sonraki oyuncuya dokundugunda, siradaki oyuncu bayrak yarisi sirasini alir.
Tum c¢ocuklarin yarismayi bitirdigi ilk takim kazanan takimdir. Kosu tiriini degistirerek
tekrar oynayin: tek ayak lzerinde ziplayin, bitis ¢izgisine doniin, vb.
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5. CESARET SEBAT EDIYOR
Ester 3-9: Halki icin kurtulus

DIKKAT /7 ALKIS 5

“Cesaret sebat ediyor”

Bir partnerle iki elinizi birlikte ¢cirpin

Ellerinizi ¢aprazlayin ve tekrar alkislayin

[lk alkig1 tekrarlaymn

Sag elinizi birlikte ¢irpin, sonra sola, sonra saga

M .

iki elinizi birlikte son bir alkisla bitirin

BELLEK AYETI 5

IBRANILER 10:36 “Ciinkii Tanr1'nin istegini yerine getirmek ve vaat edilene kavugmak icin dayanma giiciine ihtiyaciniz

vardir.”

DRAMA 5: DEVE KARAVANI

Camelia: Ah, bu ¢ol glinesi gercekten glizel tenime zarar verecek!
Camelot: lyi ki ceketin var.

Camelia: Biliyorum, bu kadar kiirkle hava ¢ok sicak. Neden buradayiz? iran'a geri dénmek istiyorum. Bu karavanda ne
kadar ylriimemiz gerekiyor?

Camelot: Tim glin. Sonra yarin ne yapacagimizi biliyor musun?

Camelia: Yirimek mi?

Camelot: Dogru! Ve sonra ertesi giin, tahmin et ne oldu?

Camelia: Ylrliyecek miyiz?

Camelot: Evet! Nasil bildin?

Camelia: Aaaaah! Her sabah kalkip ayni seyi yiyoruz, sonra birlikte dua ediyoruz, sonra ytirlyor ve ylriyoruz, sonra 6gle
yemegi icin durup ayni seyi yiyoruz ve tekrar dua ediyoruz, sonra ylrliyor ve ylrilyoruz, sonra gece ayni seyi yeriz ve dua
ederiz ve yataga git. Ben de ayni seyi yapmaktan ¢ok yoruldum! Ben esitim

ylriimeyi hayal etmeye basladim! Ve ne var biliyor musun? Susadim! Bu neredeyse hi¢ olmaz! Artik birakabilir miyim?
Camelot: Ne, burada durmak mi? Bakalim... orada su yok. Ve bak! Orada su yok. Bekle, oradaki ne? Su yok. Burasi
durmak icin korkung bir yer.

Camelia: Ugh... ya da en azindan her durdugumuzda dua etmeyelim mi? Sikici olmaya basladi. Ayrica kervanimizin ¢ogu
dua etmeyi birakti ve devam etmemizin tuhaf oldugunu distniyor. Bu kadar 6nemli olan ne?
Camelot: Bu eglence ile ilgili degil. Tanri'ya her zaman ihtiyacimiz var!

Camelia: Sudan fazlasi mi?

Camelot: Evet! Hatta glines kreminden daha fazlasi. Veya mobil cihazlar.

Camelia: Pekala, yakinda pes ediyorum ve sen beni oraya gotiriyorsun.

Camelot: Hey! Ben de susadim. Devam et, her seferinde bir adim.

Spiker: Bir slire sonra vahaya vardilar.

Camelia: Vay canina! Olecegimi zannettim!

Camelot: (Cigneme) Hepimiz dlecegiz !!! (Biraz yemek i¢in burnu sahnenin altina batirir)
Camelia: Hey, diger develerin konustugunu duydun mu?

Camelot: Farkl bir eyaletten plakali olanlar mi?




Camelia: Evet. DUn 6nimuzden geldiler ve her tir yilan, haydut ve kum firtinasindan bahsediyorlardi ...

Camelot: Ve hapsirir ve ayak parmaklari incinir ve (nefes nefese!) Wifi yok! (Yemeye devam eder)

Camelia: Tanri'nin bizi her zaman koruyup korumadigini merak ediyorum. Hey, ne var biliyor musun? Vahada yiyecek ve
suyla daha iyi hissediyorum... ve Tanri ile konusmak benim i¢in ¢cok daha kolay. Neredeyse sebat etmek ve zorken
Tanri'yla vakit gecirmek, kolay oldugu i¢in simdi daha da iyi hale getirdi.

Camelot: Evet, ben de. Hey, onu yiyecek misin? Agim.

ANA DERS 5

Bu VBS'ye tekrar hos geldiniz! Bu hafta cesaretle ilgili her tlirll seyi 6grendik. Buglin cesaretin devam ettigini
O0grenecegiz. Herkes "Cesaret sebat eder!" Sebat etmek, yaptiginiz iyi seyleri yapmaya devam etmek demektir. Diin ne
yaptigin dnemli degil. isa'yi takip etmekte basarili olduysaniz, tebrikler! Ama diine giivenmeyin; bugiin tekrar iyilik yap.
isa'yi iyi takip etmediyseniz, endiselenmeyin, ¢iinkii O giinahlarinizin tamamini édedi. Ancak diin yaptiginiz yanlisin
bugtin sizi iyilik yapmaktan alikoymasina izin vermeyin! Herkes "Cesaret sebat eder!"

Cesaret sadece Tanri'yi ilk siraya koymakla kalmaz, ayni zamanda sebat eder ve her giin Tanri'yi ilk siraya koyar. Tanri'ya
sadece bir kez degil, her giin gliven. Gergegi sadece bir kez degil, her zaman sdyleyin. Baskalarini sadece bir kez degil, her
giin éniinlize koyun. isa bize her giin O'nun icin hayatlarimizi birakmamizi, O'na boyun egmemizi ve istemesek de iyi
seyler yapmamizi séyledi. 1. glinde 6grendigimiz Daniel, glinde (g kez Allah'a dua etti. Ayni zamanda o kadar biyiik bir
idareciydi ki, kral Darius onu tim kralligin sorumlulugunu tstlenmek niyetindeydi. Baskalarini o kadar kiskandirdi ki,
Darius'u, duay! yasaklayarak Daniel'i tuzaga diisiirmek icin bir kararname ¢ikarmasi icin kandirdilar. Herkes "Cesaret
sebat eder!"

Daniel, kralin emrinden korkmak yerine odasina giderek her zamanki gibi giinde (¢ kez dua ve Tanri'ya siikretmeye gitti.
Tanri'yi ylce ve krallardan ve kanunlardan bile daha biiyik olarak tanidiginizda, her iyi seyin Tanri'dan geldigini ve zor
zamanlarda bile Tanri'ya stikrettigini fark edebilirsiniz. Daniel bir glin dua ediyor ve Tanri'dan yardim istiyordu. Tam o
anda, dismanlari onu yakaladi ve yasadisi duasi igin teslim etti. Sorun ortaya ¢iktiginda Tanri'dan yardim istiyordu! Kral
Darius bile Gzglindi ve Daniel'i kurtarmak icin elinden geleni yapti ama hicbir sey yapilamadi. Cogu zaman hayatimizda
etrafa bakariz ve sorunlarimizdan ¢ikis yolu bulamayiz. 2. giindeki dersi hatirliyor musunuz? Yine de Tanri'ya glivenin,
¢clinkd Tanri sonsuz derecede bilge ve yaraticidir ve baska hi¢ kimse bulamadiginda bir ¢ikis yolu bulabilir. Herkes
"Cesaret sebat eder!"

Daniel, aslanin inine atildi ve bir gece orada kaldi. Ne kadar korkutucu! Yakindan aslan gordiin mii? Kiglk bir hirilti bile
yeri salliyor. Ama Tanri, aslanlarin agizlarini kapamasi icin bir melek gondererek Daniel'i tam inin icinden kurtardi. Daniel
geceyi blylk doldurulmus hayvanlar gibi aslanlarla gecirdi. Sabah, kral Darius geldi ve Daniel'i glivende buldu. Daniel'in
diismanlarini magaraya atti ve aslanlar yere diismeden onlari 6ldirdi. Bu arada kral Darius, tim imparatorluga Daniel'in
Tanrisina saygi gostermesini soyledi ve Daniel krallikta yliksek bir konuma ylikseldi. Herkes "Cesaret sebat eder!"

Tanri'nin kim oldugunu, O'nun tiim yetkiye sahip oldugunu ve her seye giici yettigini bilmek, bize Tanri'ya glivenmek ve
itaat etmek ve zor olsa bile baskalarini sevmek gibi zor seyler yapmak icin cesaret verir. Tanri'nin kim oldugunu giderek
daha fazla anlamak icin Daniel'in yaptigi gibi her giin O'nunla zaman gegirmemiz gerekiyor. incil'i okuyun, dua edin, yalniz
oldugunuzda bile O'na sarkilar sdyleyin. Bunu yaptikca, Tanri'nin ne kadar buylk oldugu hakkinda daha fazla sey
ogrenecek ve O'nun icin daha cesur olacaksiniz. Herkes "Cesaret sebat eder!"




. ROTASYON iSTASYONLARI §.

Malzemeler
* Kagit maske tabani ;
* YUzU olan sari kopukla veya renkli kagit o _— g .
* Kulaklar, kaslar ve burun icin turuncu kopukli veya renkli kagit '

* Ag1z icin beyaz kopUikli veya kagit
* Kivircik kurdele, 50cm

*Renkler

*Tutkal

Talimatlar

* Maskenin tabanini kesin ve boyayin.

* Sari kopukli/kagidi fotografta gorulduga gibi Gstline yapistirin.

* Bunun Uzerine agzi yapistirin ve burnu Ustiine yapistirin. Ayrica fotografta gorildtgi gibi kulaklari ve kaslari yapistirin.
* Kivircik kurdeleyi cocugun kafasina oturacak sekilde her iki ucundaki deliklere baglayin.




SORLILAR VE CEVAPLAR 5
1. "Sebat etmek" ne demektir?

Vazge¢mek degil, zor olsa bile bir seyler yapmaya devam etmek demektir.

2. Aslanlar ¢ok aciktiginda neden Daniel'i yemediler? Tanri, hicbir sey yiyememeleri i¢in agizlarini kapatmasi i¢in bir
melek gonderdi.

3. Kral Darius su siralarda ne hissediyor olabilirdi: Kendisi yerine Tanr1'ya dua etmeyi yasadis1 yapmak igin
kandirildiginda? Daniel'i a¢ aslanlarin yanina ne zaman koymak zorunda kaldi? Daniel ne zaman yaralanmadi?
Memurlar siginaga koymaya karar verdiginde?

Olas1 yanitlar: Gururlu ve dua edilmesi 6zel, Daniel'i 6lecegi yere koydugu igin iiziicii, Daniel'in hayatta kalmasindan
rahatlamis, memurlara onu Daniel'e zarar vermesi i¢in kandirdigi i¢in kizgin.

4. Hayatinizda yapmaya devam etmekte zorlandiginiz iyi sey nedir?

Olas1 yanitlar: Dua etmek, Incil okumak, Tanri'ya sarki sdylemek, anneye yemek yapmak, bir kardese karg1 nazik
olmak, bir tartigmada bagkalarina kars1 diistinceli olmak, kalbinizi ve diistincelerinizi korumak, “herkesin” yanlis
oldugunu bildiginiz faaliyetlerden kaginmak.

5. Kral Daniel'i siginagindan ¢ikardiktan sonra ne oldu?

Kral, tiim halka Daniel'in Tanrisina sayg: gostermelerini sdyledi. Daniel krallikta yiiksek bir pozisyona terfi etti.
Daniel'in diismanlari aslanlar tarafindan yenildi.

GOREV 5
Daniel'in yaptigi gibi bugiin 3 kez dua edin.

DRAMALAR 5

Ogretmen: Tekrar hos geldin Daniel.

Daniel: Tesekkiir ederim. Baska bir giin burada oldugum icin mutluyum. Kralice Esther ile ziyaret nasildi?
Ogretmen: Esther'i ziyaret ederken cok eglendik. Bugiin aslanlarla ilgili senin hakkinda bir seyler duyduk. Bu dogru mu?

Daniel: Dogru. Geceyi bir kez aslanlarla gecirdim. Simdiye kadar size sadece kral Nebuchadnezzar'in hiikiim strdGgu
sirada olan hikayeleri anlattim. Daha sonra Medler ve Persler geldi ve Babil'i fethetti. Yine, bu bir iktidar degisikligiydi ve




yeniden silrgline gitmek, yeni bir kiltlr ve yeniden yonetim sistemi 6grenmek gibi geldi. Ama kral Darius beni not aldi ve
beni ve diger iki adami tiim farkli eyaletlerden sorumlu tuttu. Bir slire sonra beni tiim imparatorlugun basina getirmeyi
planladi. Diger yetkililer kiskandi ve benden kurtulmak istediler. Yanimdan gecerken fisildadiklarini duyardim ve bir seyler
planladiklarini anlardim. Bir giin kral Darius, aslan inine atilma cezasi ile Darius disinda kimsenin bir ay boyunca higbir
tanriya veya adama dua edemeyecegine dair bir kararname cikardi. insanlar kiiciik seylere ibadet etmeye veya dua
etmeye devam ediyor. Bu sefer yasayan bir insandi. Bana sagma geldi, ancak yeni imparatorlukta kararlar kimse
tarafindan degistirilemezdi. Glnlik rutinimin bir parcasi olarak, her giin dua ederek ve Tanri'ya sikrederek vakit
geciriyorum. Hayatim boyunca bana yardim etti ve isimi iyi yapabilmek icin O'nun yardimina ihtiyacim devam ediyor. Bir
glin bir grup memur odama girip beni Tanri'ya dua ederken yakaladiginda dua ediyor ve Tanri'dan yardim istiyordum.
Beni kral Darius'a getirdiler. Yaptigim seyi ona soylediklerinde kalbi kirik gériintiyordu. Her sey gibi durumdan cikip, yeni
krala hizmet etmeye ve imparatorluktaki insanlarin yararina calismaya devam edebilmeyi diledim.

Kral Darius bitiin giin beni kurtarmanin bir yolunu bularak gecirdi. Onunla bu kadar iyiligim oldugunu bilmiyordum. Ama
geceleyin, hicbir yolu olmadigindan emin olunca beni ¢ukura attilar. O yeri, kokusunu, bitiin blytk aslanlarin sicakligini
asla unutmayacagim. Bogazlarindaki en kigik homurtu bile yeri salliyor. Ama bana saldirmak, beni yemek ya da biitln
gece bir sey yemek i¢in asla yanima gelmediler. Arkadaslarimin firinda tecriibe ettigi gibi bir melek falan olmali. Safakta
Kral Darius'un sesinin iyi olup olmadigimi ya da Tanrimin beni kurtarmis olup olmadigini sordugunu duydum. Ona
melekten bahsettim ve ona yanlis bir sey yapmadigima dair glivence verdim. Diger adamlari ine attirdi ve aslanlar onlari
hemen yedi. Sonra kralliktaki herkesin Tanrimizdan korktugu ve ona saygi duydugu bir kararname yazdi. Bakin, yine Tanri
gliclinli, Kendisini tanimayan yeni bir krala duyurdu. Yine, slirglinimiizde bile Tanri'nin yanimizda oldugunu gorduik.

Ogretmen: Dua etmekte nasil sebat ettiginizi duymak cesaret vericidir.

Daniel: Unutmak kolay ama gercek su ki her giin Tanri'ya ihtiyacim var. Bana gercekten her zaman yardim ediyor ve
bunun i¢in her zaman minnettarim.

AKTIVITE 5

Zamanima uyum saglama

Her cocuga bir kagit verin. Cocuklarin hafta icinde dua ederek, incil'i okuyarak veya Tanri'yi yiicelterek
Tanri'yla gecirebilecekleri bos zamanlari diisinmelerine izin verin. Bos zamanlarini kagida yazmalarini
veya cizmelerini saglayin ve onlari Tanri'yla biraz zaman gecirmeye tesvik edin. Baslangi¢ta Tanri ile 2

dakika kadar basit olabilir, sonra bliytyebilir.
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Malzemeler: \ . —

e Sectiginiz sar1 meyveler (Ananas, mango vb.)

e Portakal meyve veya sebze (Mandalina dilimleri veya havug seritleri)
e Bir par¢ca muz (Kulaklar i¢in)

e Bir bicak

*  Yaban mersini veya kuru iiziim




Talimatlar:

Bigakla aslanin yiizii i¢in sar1 meyveden bir daire kesin.
Sectiginiz turuncu meyveyi ve / veya sebzeyi aslan yelesini taklit ederek yerlestirin.
Kulaklar1 simiile eden muz dilimleri yerlestirin

Aslanin gozlerinin bir pargasi olarak yaban mersini veya kuru tiziimleri yerlestirin.

R

Aslanin biyiklari i¢in biraz havug seritleri yerlestirin.

Hazir! Artik Daniel gibi ¢ok cesur olmamiz gerektigini hatirlayarak lezzetli bir aslan yiyebiliriz.

BAHCE OYLINLARI 5

R AL P

Yiizler ve jestler

Kicuk kagitlara, VBS'de Daniel, Esther, Kral Nebuchadnezzar, ates, aslan gibi incil
hikayelerinin karakterlerinin ve nesnelerinin adlarini yazin. Kagit pargalarini bir
kaba koyun. Cocuklarla 2 takim olusturun. Her takimdan birer temsilci olay yerine
gelir. Ne yapacaklarini 6grenmek igin bir kagit pargasi ¢ikarin. Bir kelime
soylemeden veya ses ¢ikarmadan, iki cocuk o nesne veya karakter gibi davranir ve
diger ¢ocuklar bunun ne veya kim oldugunu tahmin eder. Oynayan katilimcilari
degistirerek oyunu tekrarlayin. En ¢cok tahmin eden takim kazanir.

Kupa kulesi

Cocuklarla takimlar olusturun ve her takimdan 6nde oynamasi i¢in bir temsilci
gonderin. Her oyuncuya ayni sayida plastik bardak verin ve gozlerini baglayin.
Oyuncular gozi kapaliyken bardaklarla bir kule insa etmelidir. Kulesi diserse,
oyuncu kaybeder. Kulesini diismeden birinci bitiren oyuncu kazanir.




