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“SURVIVING THE JUNGLE”
[O'NA HOs GELDINIZ!

Dirbinlerini ve seyahat paketini al ve cipine atla, ¢linki bir

ormanda IO zamani! Cevremizdeki diinya orman gibidir; burada

baskalarini manipliile etmeyi, calmayi, kandirmayi veya bize avantaj

saglamayi denemekle birlikte hayatta kalmayi 6greniriz. Bununla

birlikte, isa Mesih'te kim oldugumuzu 6grendigimiz zaman emin

oluruz.

“Bu nedenle, blyik bir tanik bulutu ile ¢cevrelendigimiz icin engelleyen her seyi ve bu kadar kolay
dolasan giinahi ¢cope atalim. Ve bize gosterilen yarisa azimle baslayalim.” Hebrews 12:1

Tema ayetimizin de gosterdigi gibi, bizden dnce gelenlerin ilham aliyor, béylece tim korku, glinah ve
saldirilari kendimiz rahatlikla fethedebiliriz. Bu i0'de, ormanda derin bir maceraya ¢ikacagiz ve cesaret,
nezaket, memnuniyet ve gliciimizle Tanri ailesinin bir parcasi oldugumuzu bilerek diger tarafa ¢ikacagiz!

Her zaman oldugu gibi, 68rencilerinizi birlikte etkinlikler yapmalarini saglayabilir veya onlari gruplara
ayirip etkinlik istasyonlari arasinda donebilirsiniz. Normal atistirmaliklarinizi verebilir veya giiniin dersiyle
ilgili verilen atistirmalik fikirlerini kullanabilirsiniz. Cocuklar hayvan severken, 6grencilerinizin "Bogli'nin
maceralari" tiyatrosunda daha dnce tanistigi hayvana dayaniyorlardi. Dekorasyona daha eglenceli
gelmek icin her istasyona eglenceli bir isim verildi. Giinliik incil dersi 6grencilerinizin ¢cizmesi icin 5 ¢izime
sahiptir ve 6grenci kitaplarinda gizlenmis olan ormanda labirentinden hoslanacaklardir! Bu ormanda
tema, eglenceli bir VBS yapacak, siuslemek icin heyecan verici ve yaratici fikirler cok kolay uygulamak igin.

“Surviving the Jungle” 0, cevrelerindeki diinyanin saldirilarina bakilmaksizin, 8grencilerinizin Mesih'te
kim olduklarini 6grenmelerine yardimci olmakla ilgilidir. Delilah'dan, bizi manipiile etmeye calisanlar
hakkinda bilgi edinecegiz; Achan'den ¢almaya calisan olanlar; Gehazi'den yararlanmak isteyenler;
Haman'dan bize dogrudan saldiranlar; ve Goliath'dan, cesurca tehdit edenlerden ayni zamanda, gigld,
memnun, tir, cesur ve Tanri ailesinin bir parcasi olabiliriz! 4. glinde, cocuklari kalplerini ve yasamlarini
isa Mesih'e vermeye ydnlendirmek icin dzel bir firsat bulacagiz.

Kimin kazanabilecegini, hayatta kalabilecegini ve fantastik bir sekilde oynayabilecegini gérmek icin
takimlarla CANLI bir yarismayi yayinladiginiz "hayatta kalanlar" sovu gibi hissettirerek i0'nuz icin ekstra
lezzet olusturabilirsiniz. VBS'ye dahil edebileceginiz daha fazla teknoloji (sahte veya gergek) kilisenizin
daha modern olmasina neden olur!

Yaklasan tatil sezonu, kilisenizle ormanda derinlemesine hazir misiniz? Bu yeni VBS'de " Surviving the
Jungle!" Maceralari sizi bekliyor!

-

Kristina Krauss

Editér: “Cocuklar Onemlidir” %W



MALZEME NASIL KULLANILIR

Birgok kilise, Topluluklarini Tatil incil Okulu'na davet etmekten dolayi heyecanli. insanlari davet etmenin
en yaygin yolu topluluk etrafinda, magaza veya toplu tasima araglarinda posterler gondermektir.
Kendinizi yogun bir bolgede bulabilir ve brostirler gonderebilirsiniz. Bu amacla poster ve el ilanlar
hazirladik. Bu reklamcilik kaynaklari web sitemizde indirilebilir, bdylece bunlari basili hale getirebilirsiniz.
Bir diger iyi fikir, ana caddelerden birinde gegit toreni diizenlemek ve herkesin ormanda hayvan gibi
giyinip davetiye ve sekerleme 6nermek oldugunu ileri stirdi. Bazi kiliseler gecit toreni icin samandiral
veya slislenmis araba bile insa ediyor! Ana logo, grafik sanat ve davetiyeleri, kartpostallar, posterler,
basili tisortler, el ilanlari vb. olusturmak icin ihtiyag duydugunuz her sey UCRETSIZ olarak web sitemizde
bulunmaktadir. Gergekten buna ¢aba gosterebilirsiniz! Cocuklar, incil'i dinlemek ve iO i¢cin mikemmel
bir zamandir.

ihtiyaciniz olan her gérev icin i0'de 6zel goéniillilerin istihdam edilmesini éneriyoruz. 10 aylarinizi
Oonceden tesvik etmeye baslayin, boylece cemaatiniz biyik bir olayin yaklasmakta oldugunu bilmekten
heyecan duyacaktir. Gonillllerin ise alinma zamani gelince, ihtiya¢ duydugunuz islerin bir listesini
hazirlamanizi ve hangi ¢alisanlar igin tanidiginiz kisilerin hangileri oldugunu diisiiniin. Sonra onlara "6zel
bir is teklifi" ile yaklasin. Baskalarinin gonalli olduklarini gérebilmeleri igin bir is takimi listesi
olusturmalarinin iyi bir fikirdir. i0'ye katilmak, kilisenizdeki insanlara bakanhgin ¢cocuklar i¢in ne kadar
eglenceli olabilecegini gbstermek icin harika bir yoldur! Cocuk bakanhgindaki tim gonilltler 6gretmen
olmamalidir. Yeni nesli kaldirmak i¢in tiim Mesih'in gévdesine ihtiyacimiz var!

Rekabet EBV'nizin en eglenceli olabilir, ancak bunun istege bagli oldugunu unutmayin. Takim halinde bir
miktar esitlik saglamak igin, her yasi gruplara boéliin. Her bir gruba veya bir ada bir renk atayabilirsiniz,
fikir "Canlanmis" hissi vermektir . Bu sekilde her yas grubun her birine Giye olacaktir; ve ayni zamanda
gruplarin her birinin her yastan Uyesi olacaktir.

Her ekip icin bir kaptan atayin, takimdan cankurtaran ve motive eden biri. Her giin, acildiktan sonra,
takimlarinizda bir tezahiirat hazirlamak, hatta yiirliyts yapmak icin 15-30 dakika sirebilir. Ayrica birlikte
dua edebilir ve kazanmak igin stratejiler planlayabilirler. Bu ekip toplantilarinin ana salonda olmasini, her
takimin bir késede olmasini 6neriyoruz. Bu sekilde hazirlarken birbirinizi dinleyebilirsiniz, bu bir heyecan
atmosferi yaratacaktir. Puan atamak igin en kolay alan "Marsh oyunlari"dir. Ancak liderlerinizden ve
yardimcilarindan iyi davrandiklari, temizlenmelerine, nazik ya da daha kiiglik yastaki cocuklara yardim
eden cocuklarin not almalarini isteyebilirsiniz. Bu cocuklar, takimlarinin 6nciliik etmesine yardimci
olacak ekstra puanlarla édillendirilebilir.

ilk giin, ekipler halinde ayrilarak her takim igin bir isim segin. Her cocugun adlarini 6grenmek icin bir
oyun yapin. ikinci giin, bir saka 6grenin veya takim icin bir sarki sdyleyin. Uglinciisii bayrak olusturun.
Dordiinci ginde, son giinliniiz igin sununuzu uygulayin. Bu tezahirat , dekoratif bir bayrak ve halka bir
tebrik icermelidir. Ve son giin, her takim dne gidebilir ve takimini tezahiirat ve bayragi ile sunabilir ve
bltln grubu selamlayabilir. Hakim hangi takim kazanmak icin en iyisidir.



Ekipler icin adlarin 6nerilmesi: Amazonlar, Hayatta Kalanlar, Maceracilar, Gezginler veya Kasifler. :)

Haftanin sonunda kazanan takim igin bir 6dil veya sirpriz hazirlayin!

ROTASYON

i0'yi istediginiz gibi kullanabilirsiniz, ancak bir seferde (i¢ istasyona sahip bir ddnme sistemi ile
kullanilacak sekilde yazilmistir. Bu, cocuklari ti¢ gruba ayirdiginiz anlamina gelir ve gruplar verilen (g
istasyon arasinda donerler: "Magara Sinifi", "incil'de Gezinme" ve "Selale El Sanatlari". Her istasyon 20
ila 40 dakika siirer ve her istasyon (i¢ kez tekrarlanir, boylece her grup her istasyona gilinde bir kez gider.
Cocuklari bolmek icin en kolay yol 6grenci ¢calisma sayfalarinda oldugu gibi yasla da ilgilidir:

e “Kolay” 4-6 yas arasl
e “Orta” 7-9 yas arasl
o “Zor” 10-12 yas arasil

Ancak, grubunuzu zaten takimlara ayirdiginiz gibi, bunlari da kullanabilirsiniz. i0 icin yardimcilar olarak
genc veya ergenleri (13+ yas) kullanmanizi 6neririz. Bununla birlikte, "zor" 6grenci kitabi da biyik
dgrenci ve hatta yetiskinler icin eglenceli olacak. istasyonlar arasinda dolasmak icin en sevdigimiz yol,
dénme zamani geldiginde muzik ¢calmaktir, bu nedenle 6grenciler bir istasyondan digerine gegerken bol
miktarda enerji tiketirler. "MarshGames" 'i ve atistirmaliklari "Tropical Restaurant" 1 birbirinden ayirdik,
clinkii tim 6grencileriniz birlikte daha kolaydir. Baska bir secenek, incil ayetini grenmek icin baska bir
istasyon eklemek ya da sarkilarin veya her ikisinin de eylemlerini 6grenmektir, béylece 6 istasyona sahip
olursunuz ve 2 istasyon 3 istasyon yapabilirsiniz. Elbette, etkinliginizin programini begeninize gére
yapabilirsiniz!

PROGRAM (3-5 SAAT)
Acihis
o  Miuzik
e Giris
e Dram
TAKIMLAR
Giinlkii Aktiviteler(15-30 dak)

ROTASYON (takim ve ya yas) ( her 15-30 dak)
e Magara Sinifi
e incil'de gezinme
o  Selale El Sanatlari

OYUNLAR (30-45 dak)
ABUR CUBUR (15-30 dak)
KAPANISLA birlikte (15-30 dak)

e Muzik
e Kapanis duyurusu



Dramalar, dersi her giin tanitmanin eglenceli bir yoludur; ayrica, 6grenmekte olduklarini glinliik yasama
baglamaya yardimci olur. Ayni oyunculari kullanmanizi ve tim program boyunca kostimleri icerisinde
kalmalarini éneriyoruz. Ogrencileri selamlamak igin istasyonlari ziyaret edebilir ve giin boyunca
ogrencilerle "selfie" ¢ekebilirler.

Bogli, her giin okula zamaninda gelmeye calisirken, ormanda yasayan hayvanlar onu tesvik ediyor ya da
onu cesaretini kirtyor. Ogretmeni hakkinda konusuyor, ama onu hi¢c gérmiiyorsun. Hayvanlarin Bogli'ye
saldirmalari, 6grencilerin kiliselerimizde yasadigi ortak saldirilar gibi hissetmelidir. Fazla eglenmek icin,
Facebook / WhatsApp / YouTube gibi uygulamalarla birlikte bir cep telefonu kullaniyoruz ya da "selfie"
resimleri gekiyoruz. Ormandaki teknoloji ile komik olmali. Baska bir saka olarak, Bogli'nin her giin yedigi
en sevdigi kahvalti gevregi var. Bolgenizdeki istediginiz kahvalti gidasini burada yapabilirsiniz. Kartondan
yapilan dekorasyon cipi her gece Bogli'nin yatagidir. Drama, 1 orman ¢ocugu (Bogli) ve her giin 2
hayvana sahip olacak sekilde diizenlenmistir. Kostlimler icin basit maskeler kullanarak iki aktoériintiz her
glin farkh hayvanlar olabilir. 5. glinde 3. hayvan goriiniir ancak sahnede kalabilir. Umariz Bogli ve
hayvanlarla eglenirsiniz!

Bu maskeler icin tiim sablonlar online olarak iO i¢cin web sitemizde bulunabilir.

http://www.childrenareimportant.com/jungle/

Gunlik tiyatrolarda kullanmak igin karton cip yapin. Jeepin nasil hazirlandigini
gormek icin Youtube'daki videoyu
izleyin!https://www.youtube.com/watch?v=KEwQpAgHNkk



http://www.childrenareimportant.com/jungle/
https://www.youtube.com/watch?v=KEwQpAqHNkk

| STASYONLAR

i NCIL'DE GEZINME

Bir kanoda incil'de gezinmekte oldugumuz nehre hos geldiniz! Ogrencilerin her

glinki ders basligl, slogan ve hafiza ayetini soylemelerini saglayin. Sonra, 6grenci

kitaplarini verin ve onlari gizli labirentle baslatmaya tesvik edin. Son olarak,
ogrencilerinizin 2 etkinligini kitaplarinda yapmalarini ve sayfalarini renklendirmelerini saglayin.

MAg ARA SINIFI

Magara Sinifi'nda 6gretmen, her hikayenin resimlerini cizerken ¢ocuklar incille

hikayesini anlatir. Resimler, incille tarihi tasvir etmek icin iyi sanat eseri olarak degil,

kolay gizimler yaparak gocuklarin gizimi kopyalayabilmeleri igin yapiimaktadir. Cizim
bittikten sonra, 6grencileri oylama posterinin etrafinda toplamak, soruyu sormak ve iki secenegi yliksek
sesle okumak. "Dusinceler" ya da "oy verme zamani" fikri, 6grencilerinizi bu sebeple ikna etmeniz
gerektigini diisinmelerini saglamaktir. Saglanan iki secenegi okuyun ve her ikisi de dogru cevaplar gibi
gdriinmesini saglayin. Her cocuk, posterini yas gruplarina gére imzalar ve gorislerini belirler. isterseniz
oylamada ¢ikartmalar veya ¢ikartmalar da kullanabilirsiniz. Dogru yaniti géstermemeye ¢alisin.

S ELALE EL SANATLARI

Bu istasyonda, 6grenciler dersi hatirlamak ve eglenmekten keyif alacaklar. El isleri
icin tlim sablonlar ¢evrimigi (web sitemiz) mevcuttur ve yonergeler bu el kitabinda
bulunmaktadir.

TROPIK RESTORAN

Elbette, geleneksel oldugu gibi cay veya 6gle yemegi gibi normal bir atistirmalik

servis edebilirsiniz. Bununla birlikte, atistirmalik fikirlerimiz, yemek igin iyi

olmasinin yani sira, 0 (incil Okulu) ile ilgili cocuklar icin eglenceli bir etkinliktir.

i0'deki herkes, atistirmaliklarla birlikte etkinliklerin tadini cikaracaktir.
Bulundugunuz bolgedeki malzemeleri degistirin ve eglenin!

MARSH OYUNLARI

Oyun oynamak bilgi gelistirir, iletisimi tesvik eder ve ¢cocuklari mutlu eder. iste bu

i0'de ¢ocuklarin paylasmayi, ddnmeyi ve baskalarini dinlemeyi 6grenebilecegi

oyunlari icermekteyiz. Her ders i¢in verilen oyunlari secin veya isterseniz her ikisini
de yapin. Cocuklari, katilan gocuk sayisina gore farkli yas gruplarina bollin, her bir grupta kiigik cocuk,
ara ve genglerin sayisinin ayni oldugunu kontrol edin. ilk giiniiniizde ekiplerinizi sekillendirin ve onlari
bltln hafta boyunca saklayin!



EKSTRA FIKIRLER

MASAYI SUSLEYIN

Yesil veya kahverengi bir masa ortisu ile kaplanmis uzun bir masadan baslayin. Farkh sepetleri ve

kaplari doldurun, bazi doldurulmus hayvan maymunlari ekleyin ve ormanda bulunan, ormanda bir his
veren meyve veya seker
kullanin.

ORMAN suyd

Portakal veya limon kireci

soda ile baslayabilir ve orman

yapraklari ve "Orman Suyu" ile
yeni bir etiket slsleyecek veya kendi meyve tozu zimbacinizi karistirdiniz.

MAYMUNLAR ICIN MUZLAR

Bir plaka ya da sepete muzla doldurduk ve doldurulmus bir hayvan
maymunuyla slsledik. "Sizin i¢cin muz, maymun" yazan bir isaret ekledik.
Cocuklar bu eglenceli cerezin tadini ¢ikaracaklar.

KAPLAN YOZLER

Kigik mandalina veya mandalina portakal
kullandik, ancak bolgedeki mevcut portakal
meyvelerini kullanabilirsiniz. Her turuncu
Gizerinde kaplanin yizlerini koymak icin siyah
kalici bir isaretci kullanin. Cocuklar bir
"kaplan" secerek eglenecekler.

CANLI SOLUCANLAR

Sakiz solucanlar bulursaniz, bunlar bu

ekran icin miikemmeldir. Onlari yikanmis
yapraklara veya bulasiklarin izerine "Canl Solucanlar" veya
"Hakunamatata" yazan bir isaretle yerlestirin.



KAPLAN AYAK PARMAKLARI

Turuncu "Cheetos" bu fikir icin mikemmel, ancak bolgedeki portakal
aperitiflerinden herhangi birini kullanabilirsiniz. Kiiclk seritler havug
kestiginizde ve onlara "Tiger Toes" lutfederseniz, bu tir aperitifleri
bulamazsaniz.

LEZZETLI KARINCALAR

Bu atistirmalni yapmak igin Gzim ¢ekirdegi, yaban mersini veya kurutulmus
kizilcik fistigi (craisons) koyun, karinca izi gibi koyulan kasede gidin. Onlarin
Gzerine atistirmak i¢in cesareti olan kim oldugunu gérmek icin cocuklarin
ylzlerini izleyin.

YILAN

Bu atistirmalik icin bir salatalikla basladik. Yesil
meyve veya sebze ise yarayacaktir. Yaklasik 4
cm'lik bir "bas" alan birakmak dairesel seritleri
veya dilimleri kesmeye baslar. Kafayi siislemek icin
gozleri ve dilleri kirmizi biber veya domatesle
kesin.

Yemek masanizi, doldurulabilir bir tabaga hayvan lekeleri gizerek de
susleyebilirsiniz ve oreos gibi siyah kurabiyelerle doldurabilirsiniz.

KANTIN VEYA SU s Is ESI

Malzemeler:

e 2 adet atilabilir plakalar yaklasik 10 cm ¢apinda.

e Kagit tabaklar veya soguk silikon tutkali igin tutkal

e  Makas

e  Yesil ve kahverengi kagit mendil veya boyalar ve fircalar
e Y tuvalet kagidi borusu (2 6grenci bir tiipl paylasabilir)
e Kivircik serit veya ip

Talimatlar:

e Her levhaya bir U (biyuk harf) ¢izin, yaklasik yapin. Tuvalet
kagidi tiplnin buydklGga.
U'yu kesin, iki plakayi birlikte U'yla hizalayin.

U'nun bulundugu boruyu tutkal edin.

iki plakayi birbirine yapistirin.
Cocuklardan, kantinlerini boyarken veya kamuflaj gibi renkli
kagitlara yapistirarak stislemelerini isteyebilirsiniz.

Her iki tarafta kicuk bir delik acin ve serit sapini kantin veya su sisesine baglayin.



DERS 1

isa Mesih Beni Giiglendiriyor

ANA NOKTA (DERS D
Zayif hissettigimde bile Rab'be karsi gli¢liylim.

INCIL. DERSI (DERS D
Delilah isler (Hakimler 16: 1-31)

GIRIs (DERS D

Bu yeni sezonda, sag kalan, lUstesinden gelmek, hayatta kalmak ve kazanmak icin neye ihtiyag
duydugunu kanitlamak icin nihai teste bir¢cok yeni katilimci koyacak!

"ORMANDA SAG KALMAK"a hos geldiniz.

Gundelik insanlar sizi manipile etmeye ve sizi kendine fayda saglayan seyler yapmaya calisiyor. Bununla
birlikte, isa Mesih'te kim oldugumuzu 6grendigimiz zaman eminiz! (Giin icin incil ayetini sunun: 2.
Korintliler 12:10) Buglin biz Bogli ile tanisacagiz ve kaygan bir yilanin manipilasyonlarini nasil Gistesinden
geldigini gérecegiz. Glicim{izU arttirmak i¢in atistirma siresi boyunca biraz agirlik kaldirmayi ve hatta bir
ayl zanaat yapip oyunlar oynayacagiz! Sonra incil'i acacagiz ve Samson'un Delilah tarafindan nasil
maniptle edildigini ve nihayetinde giciyle nasil astigini gérecegiz. Hepimizin buglinki temel noktasini
birlikte sdyleyelim, " Zayif hissettigimde bile Rab'be karsi glicliyim." dedi. Glinlin sonunda, sen ve ben,
bunu bildikce, bu yasam ormanindan atlatacagimizdan eminsiniz Bizim Rabbimiz isa Mesih'tir!

HAYVANLARMDERS 1D

Yilan hiyle yapar ve ayi yardimci olur.

TAKIMLARMDERS 1
Ekiplere ayrilin ve her takim icin bir isim segin. isim
O0grenmek igin bir oyun oynayin.

INCIL AYETI (DERS 1D

"Bu nedenle, Tanri askina, zayif noktalari, hakaretlerde, zorluklarla, zalimlerle ve zorluklarla karsi
karsiyayiz. Zayif oldugum igin o zaman glicliyim "2 Korintliler 12:10

DRAMA (DERS 1D

Bogli, ormanda bulunan cipinde uyuyor, cep telefonu alarmi geliyor. Erteleme diigmesine basmaya
devam ediyor ve aniden onun ge¢ oldugunu anliyor! Uyanip cipten atlar. Bogli, ormanda geg vakit
gectigini ¢cighk atarak kosturuyor ve ayi arkadasina hizli bir WhatsApp mesaji génderiyor. Bogli, cocuklara
ormandaki okulunu anlatmasini ister, ancak simdi gecti ve kahvaltidan kagmak zorunda kalacaklar.
Ogretmeninin geg kaldigi icin cezalandirmasindan korkuyor. Cilginca hazir olmaya calisirken, karni
homurdaniyor ve kahvalti eksikligi konusunda ¢ok tziici. Yilan gelir ve kahvalti yapmaya kalirken Bogli'yi
konusmaya cgalisir. Yilan, kendisi hakkinda endiselenmesi gerektigini soyleyerek onu yonlendirir. Ayl da
olay yerine girer ve zamaninda okula gitmesi icin Bogli'yi tesvik eder! Bogli kalmaya cazibesine kapildi,
¢linkt yilan en sevdigi tahillari dokmeye basladi. (Bolgenizdeki en sevdiginiz tahillari segin ve VBS'nin her
glnl icin segin.) Bogli diyor ki hey! Elinizin yok !! Tahil nasil dokiliiyor? Sonra her iki cankenden ayriliyor



ve kaglyor. Bogli, ormanda okula geldiginde, biyik bir meyve tablasi ve ayni en sevdigim hububat var!
Okulda 6zel bir glindii ve herkes icin kahvalti sagladilar !!! Bogli aylya baska bir WhatsApp mesaiji
gonderiyor, Vay canina! Zayif hissettigim zaman bile glcludur, ¢linkli Tanri benim tarafimdadir! Bu sabah
zayiftim ve erteleme diigmesine basmaya devam etti, ancak kimse bilmiyor ¢linkii zamaninda kahvalti
atlamistim! Biitlin glin yiyeceksiz zayif olurdum, ama simdi lezzetli bir kahvaltiyla kendimi giigli
hissettim! Zayif hissettigimde bile Rab'be karsi giigliiyiim. isa Mesih beni giiclendiriyor.

Delilah Manipiilatlar
(Uzmanlar 16:1-31)

Kutsal Kitap hikayesinin her bir bélimine deginirken, 6grencilere gosterilen
resmi cizdirin. Cizimleri mimkiin oldugunca basit tutun, boylece 6grenciler
¢izimleri kolayca kopyalayabilir.

1. Samson inanilmaz derecede gliclii idi. Disman onu yakalamak istedi, ancak hicbir asker
bunu basaramadi. Bununla birlikte, herkes siiper giicliniin sirrina sahip olmasi gerektigini
biliyordu. Filistin liderleri, Sampson'i sirrini anlatmaya yoneltecek olsaydi, Delilah'ya bir
surd giimls 6demeye soz verdi. Samson Delilah'i severdi, ama parayi daha ¢ok severdi.

Resim 1: Blyuk bir glims sikke ¢antasi.

2. Delilah, Samson'a sirrini séylemesine yalvarirken bekgilerin yakinina K’ XX

o . .. o o o . k)();‘—tf-
hazirlanmasini sagladi. Ona yeni yay telleri ile baglanip baglanmadigini, 6zgiir Z‘:\ ++++++
olamayacagini, ancak yalan soyledigini sdyledi. Uyudugu zaman bagladi, ancak ) O** 4-*,«:';,_

. . . . . . R x"i* ‘tL%
uyandiginda dizeleri kolayca kirdi. Sikayet etti ve yalan soyledi, ¢linkii yalan bx § R ‘/:A -[’;
soyledi. O zaman bile, onu aldattiginin farkinda degildi. Sonra Sampson ona i 5;(3:% \\)-(:;)K

X

yeni iplerin yeterince gli¢li olacagini sdyledi. Tekrar bagladi ve tekrar kolayca
kirdi. Sonra, saglarini kumasa dokundururken ona dokunacagini séyledi, ama bunu yaptiginda yine
basarisiz oldu.

Resim 2: Uzun sach bir kafa, Samson gibi yedi 6rgii icinde onunkini giyiyordu.
3. Sonunda, Delilah onu istedigini yapmak igin zorlayan en gii¢li yolunu kullandi.
_723 Ona "Beni sevmiyor musun? Beni sevseydin bana gercegi sdylerdin" diye soyledi.
En iyi arkadasin sana bunu soyleseydi, istedikleri seyi yapardin mi? Samson
vazgecti ve sirrini séyledi. "Saclarim benim giicim" dedi. Tiras olursa, diger

erkekler kadar zayif olurum.

Resim 3: Uyuyan bir adam ve saglarinin yarisi kesilmis.
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4. Delilah nihayet ona dogruyu soyledigini biliyordu. Uyudugu sirada bir adamin
gelip saclarini tiras etmesini ayarladi ve askerler onu yakalamaya hazirdi. Bu sefer
ise yaradi. Askerler iceri girdi ve kel Samson'u yakalayip onu incitti ve onu hapse
attilar.

Resim 4: Pencerelerinde parmaklik olan hapishane

5. Cezaevinde iken Sampson'un saclari tekrar blytdi ve giciiniin Tanri'nin bir

armagani oldugunu fark etti. Filistlilerin taptig sahte bir Tanri olan Dagon igin blyik bir VV\—’
kutlamaya getirildi. Allah'a dua etti ve kuvvet istedi. Tanri onun duasina cevap verdi. \J
Sampson sonunda Filistlilere karsi savasi basardi.

Resim 5: Dua eden bir adam m
Gorusler

iki secenegi yiiksek sesle sinifa okuyun. "Fikirler" ile fikir 6grencilerinizi diisinmektir, bu nedenle her iki
tarafi da dogru yapmak zorundasinizdir. Saglanan iki secenegi okuyun ve ikisini de dogru cevaplar gibi
yapin. isterseniz oylama igin ¢ikartmalari da kullanabilirsiniz. Onlara dogru bir cevap géstermemeye
cahisin, ancak kendileri icin disiinmeye tesvik edin.

Soru: Samson sirlarini saklasin mi?

A. Bana "Gergekten beni sevdiysen, sirrini soylerdin" derdi, kimse sirrini
soylerdi, eger ben Samson olsaydim.

B. Bana "Gergekten beni sevdiysen, sirrini sdylerdin" dendiginde kimse stipheli
olur ve bunun bir numara oldugunu anlardi. Ben Samson olsaydim, ona
saglarimdan bahsetmezdim.

Tipki Samson'un yaptigi gibi, her giin manipile edilecegiz. Ancak zorluklarla seviniriz, ciinkl Tanri bize
yardim ediyor! Zayif hissettig¢imde bile Rab'be karsi gligliyim.

Bir kanoda incil'de gezinmekte oldugumuz nehre hos geldiniz! Hepimizin
bugiin ders bashgini, sloganini ve hafiza ayetini séyleyelim. Ogrenci
kitaplarini verin ve onlari gizli labirentle baslamaya tesvik edin. Sonra,
ogrencilerinize kitaplarinda 2 etkinlik hazirlatin ve sayfalarini renklendirin.
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Cevaplar

(Orta kitap cevaplari kolay ve zorlu cevaplarla bulunabilir.)

TROPIKAL RESTORAN (DERS D

Giigclii Bombalar
igindekiler: (Bulundugunuz bolgede mevcut olani segin.)

o  Cubuklar: simit, sis, kiirdan, havug sopasli veya jicama cubuklari.
o Malzemeler: Uziim, peynir kiipli, marshmallow, zeytin, cilek
veya kavun kipa.
Talimatlar:

o Agirhgin cubugun her iki ucuna nasil yapistigini
gosterin.

o  Cocuklarin kendi barbelerini yapmalarina izin
verin.

MARSH OYUNLARI (DERS D

1. Yilanin Gezisi

Halat veya kablolar ile birlikte sekiz ila on arasinda halka (veya bisiklet
lastigi) baglayin (kablolariysa korunmalari gerektigini unutmayin.) Agir
agaclardan tutun veya agaclar yoksa halkalari desteklemek icin iki kisi
kullanin. Onlari askiya almanin bir yolu yoksa, onlari yere birakabilirsiniz.
Her ekip bir gizgi olusturuyor ve lastik veya ylziklerden geciyorlar.
2. Aramizda

Bu oyun igin balonlari, orta boy balonlari veya kagit toplarini kullanabilirsiniz.
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Cocuklari dagitin, sonra gozlerini kapatin ve hareket etmeye baslayin, egirin. Dokunduklari ilk kisi onlara
tutunur ve bu onlarin yeni oyun arkadasi olacak. ipucu: olusturulan ciftlerin benzer bir yiikseklik
oldugundan emin olun. Baslangi¢ ve bitis cizgilerini isaretleyin, her cifte sisirilmis bir balon veya top
verin. Topu midesinin ylksekligine koydular, karslya bastirarak tuttular. Daha sonra ellerini kullanmadan
birbirlerine dolasirlar, topu distirmeden veya balonu kirmadan bitis ¢izgisine giderler.

Ayini Boya

Baski yapin ve her 6grenciye ayi basl anahat, géz
ve burun verin.

1. Cocuklar renklendirir ve gozleri ve burnu keser.
Yaratici ve ilging sonuglar elde etmek igin cocuklarin siyah gozleri beyaz géz
cevresindeki herhangi bir yere cizmesine ve renklendirmesine izin verin.

2. Bir kasikin arkasina kiiguk bir boya koymayi ve gosterilen kahverengi kulaklari boyayacaginizi gosterin.

3. Kiurka bir catalla nasil boyayacaginizi, burun bolgesinden baslayarak disa dogru hareket ettirmeyi
gosterin.

4. Gozleri ve burnu yerine yapistirin.

Kahverengi boya nasil yapilir: Yaklasik esit miktarda birincil boya renklerini karistirin: kirmizi, sari ve
mavi. Kahverengi ¢cok karanlik goriiniiyorsa bir beyaz dokunus ekleyebilirsiniz.

Tipki Samson'un Delilah tarafindan manipiile edildigi gibi insanlar da bizi manipiile etmeye calisacak ve
Bogli bugiin yilan tarafindan isgal edilecek. Senden bir seyler alanlar, yaninizda olmay: taklit edenler var
olacaktir. Bununla birlikte, Rabbimiz isa Mesih'in bizde oldugunu ve asla bizi terk etmeyecegini biliyoruz.
Rab'be giiventigimiz zaman, zayif olsa bile giiclii olacagiz. incil ayetinde de belirttigimiz gibi
zorluklarimizda, sikintilarimizda ve zayif noktalarimizda seviniriz, ¢linkii Mesih'in glicli bizim hayatimiza
girer. Herkes buglinlin ana noktasini séyleyelim ... "Zayif hissetsem bile Rab'be karsi gligliyim!"

Yarin hayatta kalabilmek ve kazanmak igin neye ihtiya¢ duydugunu gorebilecegimiz baska bir heyecan
verici "Jungle Hayatta Kalma Giinii" icin bu i0'ye tekrar gelin!
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DERS 2

isa Mesih beni Memnunum Etti

ANA NOKTA (DERS 2)

Mutlu olmak igin ihtiyacim olan her seye sahibim.

i NCIL DERSI (DERS 2)
Achan ¢aldi (Joshua 7:1-23)

GIRIs (DERS 2)

Din, takimlarimizin en iyi olduklarini kanitlamak igin savastiklari yeni hayatta kalma sezonunu baslattik.
Bunun ne kadar eglenceli olacagi hakkinda hicbir fikri yoktu ve isa Mesih'te kim olduklarini 8grenmek igin
meydan okumay! kabul ettiler. #hashtag "ormandan sag cikarak" twitter'da bize katilin ve
diistindigiiniizii bize bildirin. (Ulkenizden favori bir sosyal medyayi kullanin.Hesap baslatmak zorunda
degilsiniz, bu sadece bahsedilmesi eglenceli bir sey.) Her giin cevremizdeki diger insanlara kiyasla cok
daha fazla sey, daha iyi kiyafetler ya da daha giizel cep telefonu. Bununla birlikte, kim oldugumuzdan ve
isa Mesih'te kim oldugumuzu dgrendigimizde neye sahip oldugumuzdan memnun olabiliriz! (Giin igin
incil ayetini sunun: Filipililer 4:12) Gergek su ki, hayatimizla Tanriya giivenirken derin bir seving
yasayabilir ve her gecen giin isa'yi takip edebiliriz. Diin Bogli'yi hatirliyor musun? Onu bir dakika sonra
tekrar gorecegiz ve baskalarini kiskandikca izleyecegiz ve sevincini ve memnuniyetini kaybedecegiz.
Ayrica bugtin, Kutsal Kitaplarimizi acacagiz ve ¢calmaya basladigimiz zaman mutlulugunu kaybeden biri
hakkinda bilgi edinecegiz. Calinti 6gelerinizi aperitif siresince arayacagiz ve tekne oyunu sirasinda gtclii
ve tatmin olmayi hatirlamamiza yardimci olacak sirin bir fil yapacagiz. Hepimizin gliniin ana noktasini
birlikte " Mutlu olmak icin ihtiyacim olan her seye sahibim." sdyleyelim. Gliniin sonunda, sizden
memnun oldugumuzu 6grendigimizde, bu yasam ormanindan atlatacagimizdan emin olabilirim Rabbimiz
Isa Mesih!

HAYVANLAR (DERS 2)

Sirt calar ve fil yardim eder.

TAKIMLAR (DERS 2)

Her ekibin ayrilmasini saglayin ve takiminiz igin bir
tezahiirat, san veya sarkiyi 6grenin.

i NCIL AYETI (DERS 2)

“Ihtiyacin ne oldugunu biliyorum ve bollugunun ne
oldugunu biliyorum. Her kosulda, iyi beslenmis veya ag olsun, ister ¢cok ya da ¢ok yasayarak, icerigin
sirrini 6grendim.” Philippians 4:12

DRAMA (DERS 2)

Bogli alarm sesi ¢alar ve uyur ve hazir, cipten atlar! Buglin kendisinin uyudugu icin mutludur, bu ylizden
hazirlanir ve sevdigi tahilin bir kaseye dokdlir ve sevingle i1slik ¢alar. Bir muz yiyor ve kabugu atiyor.
Kahvaltini yiyerken fil, cep telefonunda eglenceli bir oyun oynayarak iceri girip banana kabuguna gecer.
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Bogli, filin oyununu kiskandi ve ona bakmaya devam etti ve filten bunu sordu. (isterseniz, oyuncaklari
bolgenizdeki cocuklarin kiskanglik duyacaklari bir sey haline getirin.) Fil, kikirdayarak, gildiikten ve
oyunun tadini ¢ikararak Bogli'nin kiskancligini daha da koétulestirir. Sirt girip Bogli'ye kiskanclik cekmesi
gerekmedigini séyllyor, ¢linkl bir ¢6zimi var! Fil, oyun ile birlikte cep telefonunu kurdu ve Bogli'yi
ziyarete baslarken, sirt cagi gizlice gizlice caldi ve ¢aldi! Bogli sok davraniyor ve fil arkada fark etmeden
sirtlana NO séylemeye calisiyor. Sonra, birdenbire, o bir kez daha okula geg kalacagini anliyor! Kursun
kalem ararken deli gibi dolasiyor. Bulur, ancak sonra tekrar diser. (Kalemi kovalayip birakmak igin biraz
zaman harcayin) Bogli daha sonra okula gidiyor. Okula giderken, Facebook'ta sinifinin oyun alaninda
bulustugu konusunda bir bildirim aldi. Simdi diiz alana gidebilir ve ilk 6nce yanls yere gidecek vakit
kaybetmez, bu ylizden zamaninda da olur! Bir kez daha, Bogli zamaninda ve tatmin oldu. Elephants
'kadar fantezi degil telefonda bildirim aldi ve o serin oyuna sahip olmasa bile, onun cep telefonu onun
ormanda zamaninda yetismesine yardimci oldu. Vay be, diyor! Mutlu olmak i¢in ihtiyacim olan her seye
sahibim! Baskalarinin sahip oldugu tiim oyuncaklarim yokken bile isa Mesih beni tatmin eder.

Achan Caliyor
(Joshua 7:1-23)

Kutsal Kitap hikayesinin her bir bélimine deginirken, 6grencilere gosterilen
resmi cizdirin. Cizimleri mimkin oldugunca basit tutun, boéylece 6grenciler
cizimleri kolayca kopyalayabilir.

1. Achan, Jericho'nun ¢evresine yiridiklerinde Yesu ordusunda bulunan askerlerden
biriydi. Savas, duvarlar dustiglinde gigli bir sekilde Tanri tarafindan kazanildi. Tanri,
halkin giyim, altin, gims ya da herhangi bir sey degil, sehirde buldugu seyleri
alamayacagina dair talimat verdi.

|
|
-1

2. Yusa ordusunun bir sonraki savasi Ai sehrine karsiydi. Kolayca kazansalar da
savas kaybedildi. Yesu, neden kaybolduklarini sorarak Tanri'ya dua etti. Tanri, 22N

kizgin oldugunu soyledi, ¢linkii halk talimatlarina uymadi. O seylerin sevgisinin @ @

Resim 1: Jericho'nun duvarlari

Tanri sevgisinin ve ona itaatinin yerini aldigini gord.
Resim 2: Savasi kaybettikleri icin Gzglin yizleri olan askerlerin baslari.
3. Tanri, Yusa'ya insanlara kendilerini Tanri'ya kutsamalarini séyleyeceklerini sdylemisti ve yarin da,
onlari calmis olanlari gbstereceklerini ve gizleyeceklerini gostereceklerini séyledi. Bu, tevbe etmek ve
seven seyleri Tanri'yl sevmekten ¢ok uzaklasmak icin bir firsatti. Ayrica, Achan'in
O tovbe etmesi ve itaat etmesi icin bir sansti. Mutlu bir hayat yasamak ve Tanri'y

s memnun etmek icin ihtiya¢ duydugu her seyin oldugunu fark edebilirdi.

Resim 3: Joshua, dizleriyle Tanri'yla konusarak dua ediyor.
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4. Ertesi glin Yesu kabileleri, daha sonra aileleri ve ailenin her Gyesini

¢agirdi. Tanri, Yoshua'ya Achan'in suclu oldugunu gosterdi. Soruldugunda

Achan, glizel ve degerli seyleri gériince kendisi icin istediklerini sdyledi. Bu

nedenle onlari alip ¢adirinin igindeki kirin altina sakladi. Yesu ¢adirina

elgiler génderdi ve Achan'in soyledigi gibi onlari gizli buldu. Yesu degerli %
seyleri ondan aldi ve onlari Rab'be verdi ve Achan cezalandirildi.

Resim 4: Achan'in aldigi seyler: glizel bir elbise, altin ve glimis sikkelerden olusan bir bar.

5. Tanri, Yesu'ya "Ordunuzu Ai'ye geri gotir, ben sana zafer verecegim" diyerek
korkmamasini sdyledi. Bir daha Allah, sehirden istediklerini almamalarini séyledi.
@ Bu sefer herkes itaat etti ve komuta ettigi gibi sehri yakti. Savasi kazandilar ve yine
- Tanri'nin kazanmalarina yardimci olduklarindan mutlu olduk.

Resim 5: Silahli askerler Tanriya ve mutlu yizlerine dvgiler yagdirdi.

Gorusler

iki secenegi yiiksek sesle sinifa okuyun. "Disiinceler" iceren fikir, 6grencilerinizi diisinmeye zorlamaktir,
bu nedenle her iki tarafin da mantikh olmasi gerekir. Saglanan iki secenegi okuyun ve ikisini de dogru
cevaplar gibi yapin. isterseniz oylama igin ¢ikartmalari da kullanabilirsiniz. Onlara dogru bir cevap
gostermemeye ¢alisin, ancak kendileri icin distinmeye tesvik edin.

Soru: Achan igin birkag sey alabilir miydi?
A. Achan, Allah'in her seyi gérdiglini ve itaatsizligin cezalandirilacagini bilmeliydi. Bir seyleri almak ve
gizlemek ¢ok yanlis.

B. Achan, kentin yok edilecegini ve kimsenin bir seyleri 6zleyemeyecegini biliyordu, ¢linkli her sey zaten
yok edildi. Onlari iyi sakladi mi yakalanmadigini biliyordu.

Ben de baskalarindan veya Tanri'dan ¢almaya cesaret edecegim ya da Achan gibi birinden g¢alacagim.
Mutlu olmak igin ihtiyacim olan her seye sahibim. isa Mesih beni tatmin eder.

Bir kanoda incil'de gezinmekte oldugumuz nehre hos geldiniz! Hepimizin
bugiin ders bashgini, sloganini ve hafiza ayetini sdyleyelim. Ogrenci kitaplarini
verin ve onlari gizli labirentle baslamaya tesvik edin. Sonra, 6grencilerinize
kitaplarinda 2 etkinlik hazirlatin ve sayfalarini renklendirin.
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Cevaplar

(Orta kitap cevaplari kolay ve zorlu cevaplarla bulunabilir.)

TROPIK RESTORAN (DERS 2)

Achan'in Gizli Hazineleri
icindekiler:

o Plastik bardaklar (her 6grenci igin 1)

o Kigik plastik kasik (her 6grenci igin 1'dir)

o Cikolatali puding karisimi (Instant veya pisirilmis),
o  Pudingigin sit

o Her fincanin altina gizlenecek kiigtk tatlilar.

Talimatlar:

Her bardagin altina seker koyun. Puding yapmak icin paket talimatlarini
izleyin. Puding serin oldugunda, her fincani ve miihiri doldurun.
Cocuklara: "Bu Achan'in ¢adirinin igindeki kir, isiniz orada sakladigi seyi
bulmak icin kazmaktir."

MARSH OYUNLARI (DERS 2)
1. Kiiglik Atlamalar

Bu oyun icin, her bir ¢cocuk icin bir bos kovaya ve bir plastik kapa
ihtiyaciniz var. Her takimin siraya dizmesini sdyleyin. ilk kisi sag elini
geriye dogru uzatir ve arkasindaki cocugun ayakta kalmis sag ayagini
tutar. ikinci cocugun tiglincii cocugun dibini kapar vesaire. Disarida
oynuyorsaniz, su icerebilirsiniz! Sol elle, tam bir bardak su aliyorlar. Tek
istisna satirdaki ilk kisinin bos bir fincani olmasidir. Baslangic ve bitis cizgilerini gbsterin. Sinyalte, tim
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grup bitis gizgisine varmaya ¢alisarak atlamaya baslar. Bitis cizgisine ulastiklarinda, hepsi bos bir kovaya
suyunu koydular. Kalan suyun en fazla oldugu takim kazanir.

2. Herkes Kovada

Vaktinden 6nce aromali veya dogal su hazirlayin ve saman icmek. Her grup mimkin oldugunca siki bir
daire olusturacaktir. Su kabini grubun ortasina koyun ve bitiin grup kaptan bosalana kadar iceceksin.
Hep birlikte veya birer birer icki icebilirler. Gruplariniz daha biyikse, her takim igin igki igmek lzere
birden fazla konteynere sahip olun.

3D Fil
Her 6grenciye yazdirin ve verin:

1 fil kafasi ve viicudu
2 kiguk kipir kipir goz
Kuyruk icin 2 cm'lik iplik

1. Ogrencilere filin bagini ve
govdesini renklendirin ve
kesin.

2. Govdenin hafifce bikillp
katlanmasini gosterin,
boylece destek seritlerinin
filin karninin altinda bir
arada tutunabilecegini

gosterin.

3. Filin iplik kuyruguna
tutkal.

4. GoOzleri basin tstiinde
yapistirin.

5. Kafa lzerindeki tirnagi biikiin, boynundaki yarik icine sokun ve yerinde yapistirin.

Achan'in cazip oldugu ve Tanri'dan ¢aldig gibi, baskalarindan ¢almak igin ya da mutsuz olmamiz igin
bastan cikarici seyler gelecektir ve Bogli, filin oyununu kiskangti. Sahip olduklarini gosterecek ve sizi neye
sahip oldugunuzdan mutsuz edecek olanlar olacak. Bununla birlikte, Rab isa Mesihin bizi iceride tatmin
ettigini ve bize derin bir mutluluk verecegini bilebiliriz. Rab'be giivenince, sahip oldugumuz seyden
bagimsiz olarak tatmin oluruz. Ve incil ayetinde dile getirdigimiz gibi, iyi beslenmis veya a¢ olsun, ister
istemeziz seyleri olsun, her durumda igerik sahibi olmanin sirrini bilebiliriz. Herkes bugtiniin ana
noktasini séyleyelim ... “Mutlu olmak igin ihtiyacim olan her seye sahibim.”

Yarin bu iO'ye geri déniin, "Jungle Surviving "'in heyecan verici bir baska giinii igin, hangi takimin elinde
ne kaldigini gérecegiz, hayatta kalmak ve kazanmak icin!
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DERS 3

isa Mesih Beni Yardimsever Yapiyor

ANA NOKTA (DERS 3)

Bana karsi davrandiklari gibi ben debaskalarina karsi 6yle davraniyorum.

[ NCIL DERSI (DERS 3)
Gehazi avantaj kazanir (2 Kings 5:1-27)

GIRIs (DERS 3)

Her takimin kazanmak igin bir yol bulmaya galistigi "Surviving the Jungle" 3. glin igin geri dondik. Bugiin,
baskalarina ne yaptiginizi gostermek icin firsatlar dolacak. Bu takim bugiin sanslarini kavrayabilir mi?
insanlar her giin birbirimize karsi hassastirlar, baskalarinin baslarina adim atarak tepe noktasina
ulasmaya calisirlar; bu da bize giivenini kaybettirir. Bununla birlikte, isa Mesih'te kim oldugumuzu
dgrendigimiz zaman eminiz! (Giin icin incil ayetini sunun: Luka 6:31) Bugiin Bogli, ormanda okula
giderken bir kabadayi ile karsi karsiya kalacak ve kendisinin bile kendisi i¢in tehlikede olup olmayacagina
karar vermeli! Biz, bu VBS'i hatirlatmak icin eve gotirmek icin eglenceli bir maymun zanaat yapacagiz;
ayrica atistirma siiresince bir yigin para yemenin yani sira. Ardindan incil'lerimizi agacagiz ve Gehazi'nin
kendi iyiligi icin digerlerinden nasil yararlandigini ve bunun i¢in byuk sikintiya kapildigini gérecegiz.
Hepimizin glinimUzlin ana noktasini birlikte sdyleyelim, " Bana karsi davrandiklari gibi ben debaskalarina
karsi 6yle davraniyorum." demesine izin verin. GUnin sonunda, siz ve ben, sunu biliyoruz ki, bu
ormandan hayatta kalacagimiza emin olabiliriz: Rabbimiz isa Mesih'in baskalarina nazik davraniyoruz!

HAYVANLAR (DERS 3)

Maymun avantaj kazanir ve panter yardimci olur.

TAKIMLAR (DERS 3)

Her ekibin Cuma giini geldiklerinde bayrak veya posterler
olusturmalarini saglayin.

i NCIL AYETI (DERS 3)

"Sana yaptiklari gibi baskalarina da yap."
Luke 6:31

DRAMA (DERS 3)

Bogli alarmi séner ve cipin Uzerinden atlar ve aceleyle okula hazir olur. Kahvaltida en sevdigi tahillari
yerken Bogli, cocugunu zorbalik altina alan bazi ¢cocuklarini gbsteren bir YouTube videosunu cep
telefonunda izliyor. Video onu tzlyor, ancak ormanda geg vakit gecirmek istemiyor, bu ylizden erkenden
kalkiyor. Bogli, yolda bir maymun tarafindan ¢ekilen videodan ayni ¢cocuga dogru ilerliyor! Maymun
sirtini stirliyor, yiyeceklerini isiriyor ve 6devine bakiyor. Sanki maymun 6zgtirce biniyor, bedava yemek
aliyor ve okula devam etmek icin hile yapiyor gibi gériiniiyor! Bogli, maymun yararlanabilmek icin koti
hissediyor ve durmasi ve yardim etmesi gerektigini biliyor, fakat okula gec kalmak istemiyor. Butiin hafta
neredeyse ge¢ oldu, ancak Tanri onun vaktinde gelmesine yardim etmeye devam etti. Ama simdi yardim
etmeyi birakirsa, gec kalacaktir. Tam o sirada panter gelir ve Bogli'yi dogru seyi yapmaya tesvik eder.
Bogli, maymun tarafindan iskence géren zavalli cocuga bakar ve yardim etmeye karar verir. "Bir maymun
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tarafindan yaralanan biri olsaydim?" Bogli ve panter oglani korur ve maymunun kagmasina neden olur.
Maymun kacgarken, saga bir agaca kosar ve geriye dogru diiser. Ayaga kalkar ve yanlislikla agaca girer,
sonra kalkar ve kagar. Maymun gittiginden beri Bogli, cocuga yardim eder, sonra neredeyse okul
gecinecegini goriir ve asla zamaninda yapmaz! Oh hayir! Tam o zaman, panter sirtinda onlara bir gezinti
Oneriyor. Tirmaniyorlar ve o ormanda ilerliyor. Bogli'nin sirprizine bir kez daha, yaptiklari zamani geldi!
Sonra Bogli, bana karsi davrandiklarini baskalarina karsi tuttugumu hatirliyor. Yiziinde bir gilimseme
ile, vay! isa Mesih beni nazik yapar!

Gehazi Avantaj Sagliyor (2 Krallar 5:1-27)

Kutsal Kitap hikayesinin her bir bélimiine deginirken, 6grencilere
gosterilen resmi gizdirin. Cizimleri mimkiin oldugunca basit tutun,
boylece 6grenciler cizimleri kolayca kopyalayabilir.

1. Naaman harika bir adamdi, ancak clizzam vardi. O iyilesmek icin Tanri'nin
& peygamberi Elisa'ya gitti. Elisha Naaman'dan sifasini almak icin nehirde 7 kez

yikamasini sdyledi. Naaman itaat ve clizzam iyilestiginde ¢ok heyecanliydi!
AAA_ Naaman, Elisha'ya bir hediye teklif etti, ancak bunu kabul etmedi. Naaman onu

cagirsa da, Elisha armaganlari veya parayi almayi reddetmeye devam etti.

Resim 1: Naaman'in nehirde basi.

2. Elisa'nin hizmetkari Gehazi iyilesme ve sunulan hediyeler gordi. Naaman

ayrildiktan sonra eve dénen yolda kaldi, Gehazi onu durdurmak igin pesine takildi.

Gehazi, Unll bir ordu komutani oldugu icin Naaman'in zengin olacagini biliyordu.

Kendisine biraz para ve kiyafet almak icin kendisine yalan soylemeye karar verdi. P
Resim 2: Gehazi yola kosuyor.

3. Gehazi, Naaman'a bazi hediyeler ve para almak icin yalan séyledi. K6t bir seydi,

. fakat bircok insanin yaptigi gibi davranisini aciklamak icin iyi mazeretler distnebilirdi.
Bir glinah genellikle asagi yukari bir glinah sarmalini yaratmak icin onu 6rtbas etmek
icin bir dizi baska glinah baslatir. Gehazi, Naaman'a iki adamin Elisha'yi ziyaret ettigini
soyledi, bu ytzden fikrini degistirmisti. Naaman, Tanri'nin kendisini iyilestirmesinden
Otlirt sikranla Gehazi'ye iki kat daha para kazandirdi! Gehazi acg6zlii davrandi ve

Elisha, Naaman ve Tanri'dan istifade ederek kendisi i¢cin daha fazla sey istedi!
Resim 3: Bir ¢anta para veya clizdan.

4. Gehazi hediye ve parayi aldiginda, onlari gizlemek icin eve acele etti. Olay gizli
tutabilecegini dislindli ve Elisha higbir zaman 6grenmeyecekti. Bununla birlikte, Tanri
Elisha'ya Gehazi'nin yaptig seyleri tam olarak gosterdi. Tanri'nin, yaptigimiz her seyi,
motivasyonlarimizi bilmek icin kalplerimizde bile gérmesini emredebiliriz. "iyi bir sey"
gibi goriinen bir seyi yapmak icin icat edebilecegimiz 6ykiyle asla aptal degildir. [:I
Resim 4: Bir ev
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5. Simdi herkes Gehazi'nin avantajlarindan yararlanmak icin ne yaptigini biliyordu!
‘@m Sonra Tanri Gehazi'yi Naaman'in cenazesiyle cezalandirdi. Gehazi, Naaman'a ya da
Elisha'ya, tedavi edilmek isteyecekleri bicimde tedavi etmedi. Elisha baskalarina
karsi nazik davransin gibi olacak misin? Veya kendiniz icin daha fazla sey
kazanmaya ve baskalarinin avantajlarindan yararlanmaya ¢alisan Gehazi'ye benzeyecek misiniz?
Resim 5: Yataktaki hasta adam.

Gorusler

iki secenegi yiiksek sesle sinifa okuyun. "Disiinceler" iceren fikir, 6grencilerinizi diisiinmeye zorlamaktir,
bu nedenle her iki tarafin da mantikh olmasi gerekir. Saglanan iki secenegi okuyun ve ikisini de dogru
cevaplar gibi yapin. isterseniz oylama icin ¢ikartmalari da kullanabilirsiniz. Onlara dogru bir cevap
gostermemeye calisin, ancak kendileri icin distinmeye tesvik edin.

Soru: Gehazi, Naaman'a para istemek icin gitmekte hakli miydi?
A. Elisa'nin hizmetkari olarak Gehazi, Elisha'nin Naaman'i iyilestirirken Tanri'nin yaptiklarindan istifade
etmeme tercihine miidahale etmekte yaniliyordu. Naaman'i bulmamaliydi.

B. Hizmet verildiginde 6demeyi beklemek normaldir. Tipki sizi iyi yapan bir doktor 6demek gibi,
iyilestiginden beri Naaman'dan para istemek tamam.

Gehazi'nin Naaman'dan faydalanmasi gibi, insanlar her giin bizden yararlanacaktir. Ama 6grenebiliriz
" Bana karsi davrandiklari gibi ben debaskalarina karsi éyle davraniyorum." isa Mesih beni nazik yapar.

Bir kanoda incil'de gezinmekte oldugumuz nehre hos geldiniz! Hepimizin
bugiin ders basligini, sloganini ve hafiza ayetini sdyleyelim. Ogrenci
kitaplarini verin ve onlari gizli labirentle baslamaya tesvik edin. Sonra,
Ogrencilerinize kitaplarinda 2 etkinlik hazirlatin ve sayfalarini renklendirin.

Cevaplar

(Orta kitap cevaplari kolay ve zorlu cevaplarla
bulunabilir.)
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TROPIK RESTORAN (DERS 3)

Gehazi’ nin Bir Yigin Parasi

MARSH OYUNLARI (DERS 3)
1. Batakligi Gegmek

Malzemeler:

0 Cerezler veya krakerler gibi yuvarlak aperitifler.
0 Her bir 6grenci icin peceteler
Talimatlar:

0 Atistirmaliklari biiylk bir para yigini gibi
diizenleyin.

o Gehazi gibi davranin, paranin ardinda sehvetli
davranin ve biraz para kazanmaya hazir olun.

0 Her bir cocuga "para" cerezleri olan bir pecete
verin.

Zemine yerlestirilen lastikleri veya halkalari kullanarak bir "batakhk"

yapin. Timsahlari bataklik boyunca farklh noktalarda taklit edin.

"Batakligin" ucunda yarisin baslangicini ve bitisini gdsteren isaretler

yapin. Baslamadan 6nce heyecan kurun ve kazanan ekibi iyilestirin.

Secenek, her grupta kii¢lk bir grup cocugun batakliktan bir "yarali" cocugu tasimasidir. Tim ¢ocuklarin

glivenligini saglamaya dikkat edin.

2. Oriimcek Agini Gegmek

Sandalyeleri yaklasik dort ayak birbirine bakacak sekilde yerlestirin. Bir koltuktaki 6n bacaklardan, diger
koltuktaki diger 6n bacaklara, yaklasik alti santimlik bir ipi baglayin. Caprazlagsmasini istediginiz "6rimcek
agl" boyutunu yapmak icin t¢ veya dort sandalye kullanin. Cocuklarin yetenek seviyelerine bagli olarak

=.n

oriimcek ag1 daha kolay veya daha karmasik hale getirir. "Oriimcek agi" nin ucunda yarisin baslangicini
ve bitisini gdsteren isaretler yapin. Heyecan kurun ve yaris baslatin. Cocuklar ipleri degmeden agdan

gecmelidirler. Kazanan grup bir noktaya geliyordu.

SELALE EL SANATLARI (DERS 3)

Maymun Kapisi Askisi

Her 6grenciye yazdirin ve verin:

e 1 kapi askisi tabani, 1 maymun govdesi ve 2 fit

e 5 boru temizleyici (10 cm veya aprox 4 ing)

1. Ogrencilere, kapi askisini, maymunu ve ayagini renklendirip kesmelerini sdyleyin.
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2. Bir boru temizleyiciyi kuyruk seklinde kivrilmasini ve maymuna
yapistiracagini gosterin.

3. iki bacagin nasil biikiilecegini ve daha sonra ayaklari bacaklara yapistiracaginizi
gosterin.

4. Maymunlara yapiskan bacaklar.

5. Sonra kollari bikiin ve bunlari maymuna ve kapi askisina tutkallayarak onlari

"avug i¢i" larin kapi askisina gizildigi yere yapistirin.

Gehazi ve maymunlar bugtin yaptigi gibi insanlar da bizden faydalanmaya calisacaklar. Bununla birlikte,
diinyanin yollarini takip etmeye ihtiyacimiz yok, ancak biz farkli olabiliriz ve isa Mesih'e uyun!
Digerlerinin nasil davranildigi, benim nazik olmaya ve baskalarina yapmaya karar verebilecegim gibi
degil, onlara bizimle yapacaklari gibi, tipki incil ayetinde séyledigi gibi. Herkes bugiiniin ana noktasini
soyleyelim ...

" Bana karsi davrandiklari gibi ben debaskalarina karsi 6yle davraniyorum."

23



DERS 4

isa Mesih Beni Onun Ailesinin Bir Pargasi Yapiyor

ANA NOKTA (DERS %)

Cennetteyken, Tanri'nin bir cocugu olarak ebedi hayatim var.

i NCIL DERSI (DERS 4)

Haman'dan dogrudan saldiri (Esther)

GIRIs (DERS 4)

Tekrar hosgeldiniz! "Ormanda Yasamak" in sonuna geliyoruz. Ekiplerimiz sahip olduklari her seyi verebilir
mi? Bu hafta ekibimiz bir 6mir boyu maceraya basladi, ancak ne kadar eglenceli olacagi hakkinda hicbir
fikri yoktu. Simdi sona eriyor, fakat bir hisim var, bugiin epik olacak.

Bu hafta isa Mesih'te kim oldugumuzu 8grendik ve bugiin cok ézel. Bugiin biz aslinda Tanri'nin ailesine
kabul edildigimizi gdrecegiz! isa Mesih beni ailesinin bir parcasi yapiyor! (Giin igin incil ayetini sunun:
John 10: 27-28) Bogli'nin maceralarinda saldiriya ugradi ve eminim hayatta kalmasini umuyoruz.
Ardindan incil'i agariz ve Esther'in Haman'in dogrudan saldirisina karsi nasil kazandigini gérecegiz,
Tanri'nin rahmet ve rahmetiyle. Zanaatkarizda, eve goétirilecek bir fotograf cercevesi hazirlayacagiz ve
aperatif zamaninda Esther'in tacini yaratacagiz! Esther, Tanri'nin bir cocugu oldugunu bilmekten
mutluluk duyuyordu. Hepimizin bugiinkl ana noktasini birlikte séyleyelim, " Cennetteyken, Tanri'nin bir
cocugu olarak ebedi hayatim var." Ginin sonunda, sen ve ben bu ormandan sag cikacagimizdan
eminsiniz ve biz de Tanri'nin ailesinin bir parcasi olma firsati!

HAYVANLAR (DERS 4)

Kaplan saldirilar yapar ve kurt yardimci olur.

TAKIMLAR (DERS 4

Her takimin yarin igin sunum yapmalarini saglayin. Bir
tezahiirat, dekorasyon ya da bayrak ve kalabaliga bir tebrik
icermelidir.

i NCIL AYETI (DERS 4)

“Koyunum sesimi dinliyor; Ben onlari tanirim, onlar da beni izler. Onlara ebedi hayat veriyorum, asla
tikenmeyecektir; Kimse onlari elimden almaz.” John 10:27-28

DRAMA (DERS %)

Bir kez daha Bogli alarmi séner ve yavasg¢a oturur, uyanip gerilir. Bogli yagmur yagdigindan dolayi i1slak
oldugunu fark eder. Oh hayir! Diin gece yattigl zaman cipi 6rtmeliydi! En sevdigi tahilin bir kahvaltisini
yedikten sonra yagmur ceketini koyup yagmurun ormanda okula dogru ilerledi. Normal rotasi, okula
geldiginde onu islatirdi, bu ylzden daha kalin bir ormandan daha korunakl bir rota almak icin cocuklar
ile konusur, boylece kurak kalir. Tek sorun bu sekilde kaplanlar var! Cep telefonunu ve ceklerini tutar.
Tabii ki, bu sabah sadece kalin ormanda kendilerini resimleri yayinlayan Facebook'ta kaplanlar var. Bogli
yine de gitmeye karar verir. Bogli, kaplanin ormandaki yerine girerken cildinde cizgili olmadigi icin onu
gormek cok zorlandigini fark eder. Tam o sirada, bir kaplan atlar ve Bogli'de homurdaniyor. Kaplanin
direkt saldirisi onu korkutuyor, bu ylizden Bogli batakliktan bir miktar camur kapti ve derisinde cizgiler
boyuyor. Simdi o kadar belirgin olmayacagini diistintiyor. Cabucak, bir kurt kdsede yuvarlar ve Bogli'yi
camur seritleri ile gérir! "Yalniz Bogli hissetmek zorunda degilsiniz," diyor, "Kaplanlar gibi cildi tGizerinde
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cizgili olmaman énemli degil. Kaplanlarin bir pargasi olmak zorunda degilsiniz, ¢linkii isa Mesih seni
Ailenin bir pargasi yapiyor! "Bogli batakliktaki cizgileri yikiyor ve kurt kaplandan kurtulabiliyor. Hemen
sonra Bogli'nin ayagi camurla sikisti ve onu ¢ikarilamadi. Bir siire bunun Gzerinde galisiyorlar ve sonra
Ozglrlesiyorlar. Orman okulu ylriytsind tamamladiklarinda kurt, Bogli'ye, koti davranislarini 6deyen
isa Mesih'i anlatir. Yiriirken kurtlar ve Bogli dua eder ve sonra sdyle diyor: " Cennetteyken, Tanri'nin bir
cocugu olarak ebedi hayatim var. " Bogli, bir kez daha okula zamaninda getiriyor.

Hamandan Dogrudan Saldiri (Esther)

Kutsal Kitap hikayesinin her bir béliimine deginirken, 6grencilere
gosterilen resmi gizdirin. Cizimleri miimkiin oldugunca basit tutun,
boylece 6grenciler cizimleri kolayca kopyalayabilir.

1. Kral Xerxes'e itaatsizligi nedeniyle Kralice Vashti
m gorevinden uzaklastiriimistir. Esther onu se¢mek icin segildi. Kralligin en diistik
sinifindandi ve sadece 14 yasindaydi.

Resim 1: Esther'i iz, tath bir prenses tiiri kiz

2. Haman, kralin basbakaniydi, kralin yanindaki biyuk kralliktaki en 6nemli .

adamdi. Kendisi ile gurur duyuyordu ve kral, gectiginde herkese kendisine

yonelmesini emretti. Mordekai bir Yahudi idi ve sadece Haman'a degil, /&(p OQ,-—
Tanri'ya egilmeyi segti. Bu onu ¢ok kizdirdi. Haman o kadar 6fkeliydi ki sadece

Mordekay'i 6ldirmekle kalmadi, ayni zamanda tiim Yahudileri de 6ldirtmeye karar verdiler! Kral'i
kandirip kanaat getirip bitiin Yahudileri cezalandirdi.

Resim 2: Zemin Uzerinde diz ¢6kmis insanlar

I 3. Ayni sekilde, Tanri bize takip etmek igin 10 emir veya yasalar verdi. Bu 10 emirle
uymuyorsak, cezam da kazanmis demektir. Sen ve ben her zaman tiim emirleri yerine
g getiremeyiz.

I Resim 3: Yasalarin posteri olan bir yazi.
N

4. Esther kral icin 3 6zel yemek planladi ve kendisine ve tiim Yahudilere

yonelik tehlikeyi anlatti. Esther, kralla konusurken 6lim tehlikesi bile verdi, @
ama cesareti halki canlarindan kurtarmak igin kurtardi. isa Mesih iceri girdi

ve glinahlarimiz icin cezalandirilmamamiz igin bir yol gosterdi. O bizim icin
ve tiim buyruklari yerine getirmeyen herkes icin 6ld.

Resim 4: Uzerinde 6zel bir yemek bulunan bir masa.
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5. Esther gibi tipki kurtulmak istersen gergek krali olan Tanri'ya senin tehliken
'@ ‘6‘ hakkinda bilgi vermelisin. Benden sonra bir dua sozlerini soyleyebilir veya
kendisine soyleyecek sozlerinizi telafi edebilirsiniz.

@ é @ Resim 5: Sizi Hiristiyan ailenin etrafinda gizin.

“Sevgili Tanri, giinahkar oldugumu biliyorum. isa'yi kurtaricim olarak génderdiginizi biliyorum.
Gunahlarimi cezalandirmak icin carmihta 6ldi. Latfen beni affedin ve hayatima girip beni degistirin.
Lutfen bana rehberlik edin ve hayatimin geri kalaninda sizi takip etmeme yardim edin. Beni kurtardigin
icin ve ailenize ait oldugunuz icin tesekkir ederim. Seninle yasamak icin 6lirken beni cennete
gotirdugiin icin tesekkirler. isa'nin adina, Amin.”

Goriisler

iki secenegi yiiksek sesle sinifa okuyun. "Diisiinceler" iceren fikir, 6grencilerinizi diisiinmeye zorlamaktir,
bu nedenle her iki tarafin da mantikli olmasi gerekir. Saglanan iki secenegi okuyun ve ikisini de dogru
cevaplar gibi yapin. isterseniz oylama icin ¢ikartmalari da kullanabilirsiniz. Onlara dogru bir cevap
gostermemeye ¢alisin, ancak kendileri igin diisinmeye tesvik edin.

Soru: Ester dogru yoksa yanlis olanini mi yapti?
A. Bir Ulkenin liderine gitmek ve yasalari degistirmeye ¢alismak iyi bir sey. Ester yemeklerle yaptig
gibi, lehinize kazanmak igin elinizden gelen herhangi bir yolu kullanmakta sorun degil.

B. Kanunlari kabul etmek ve sonug ne olursa olsun onlarla yasamak iyidir. Yiyecek lehine kazanmak
yanlis ve sonra yasalarin degismesini istemek.

Esther'in yaptigi gibi, hayatimizda dogrudan saldirilarla karsi karsiyayiz. Ancak, bu saldirilarin bize
sonsuza dek zarar veremeyeceginden emin olabiliriz, ¢clinki Tanri'nin cocuklari olarak cennette sonsuza
dek hayat vardir. " Cennetteyken, Tanri'nin bir cocugu olarak ebedi hayatim var.", isa Mesih beni
ailesinin bir pargasi yapiyor.

Bir kanoda incil'de gezinmekte oldugumuz nehre hos geldiniz! Hepimizin
bugiin ders bashgini, sloganini ve hafiza ayetini séyleyelim. Ogrenci
kitaplarini verin ve onlari gizli labirentle baslamaya tesvik edin. Sonra,
Ogrencilerinize kitaplarinda 2 etkinlik hazirlatin ve sayfalarini
renklendirin.
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Cevaplar

(Orta kitap cevaplari kolay ve zorlu cevaplarla bulunabilir.)

TROPIK RESTORAN (DERS 4)

Esther'in TaciSegenek 1:

Malzemeler:

eKagit bardaklar

¢ Caydanlik doldurmak icin aperatifler: Cips, Cheetos, Meyve, Cerezler
Talimatlar:

¢ Kron olusturmak icin tggenleri keserek bardaklari hazirlayin.
e Fikir: Cocuklarin bifelerini renklendirmelerine veya cerezleri doldurmadan énce siislemelerine

izin verin.

Secenek 2: Karpuz bir tag seklinde kesilmesi

[}

Malzemeler:

Ogrenciler icin bireysel servis tabaklari
Hazirlanan Meyveler: Yerel olarak mevcut her sey
Fikirler: Karpuz, Cantaloupe, Muz, Uziim, Seftali,
Marshmallow, Yaban mersini, Cilek,

Talimatlar:
e Karpuzu kesin ve gerezin bir parcasi olarak meyvayi kullanarak bosaltin. Masanin

Uzerine oturmasina yardimci olmak icin kavun altindan kictk bir dilim kesin.
e Karpuz kabugunu sectiginiz meyvelerle doldurun.
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1. Magarayi Gegmek

Bu oyun i¢in bliyik plastik torbalara veya gazete ve kasetlere
ihtiyaciniz var. Cantalari, yaris yapmak istediginiz uzunlugu birlikte
tlnelleyin, bunlari bir tiinel yapmak igin birbirine baglayin. Ekipleri
oldugu kadar ¢ok ttinel yapin.

Her takim magaraya girer ve sonunda sonuna kadar gider. Tiinelden gegen ilk takim kazandi.

Daha ilging hale getirmek igin, "kayalar" ya da "agaclar" yi tlinelden gegmek igin daha heyecanli kilan
engeller olarak asin.

2. Yaprak Yarisi

Her cocugun herhangi bir agacin yapragina ve bir samana ihtiyaci olacaktir, zeminde yapraklari disecek
her takim igin bir bolim isaretleyin, her takim kag adet yapragi oldugunu bilmelidir. Baslangig sinyalini
duydugunuzda, tiim grup gévdeye yaprak firlatmal ve bitis ¢izgisine ilerlemek i¢in saman ile darbe
yapmalidir. Bircok yaprak muhalif ekibe gidecek, bu yizden ¢ocuklar biitlin yapraklarin kendi
boliimlerine distigiinden emin olmalilar. En ¢ok yaprakli olani baska bir takimdan olsa bile, kendi
boélimiinde kazanir.

Kaplan resim gergevesi

Baski yapin ve her 6grenciye ve

verin:

1 kaplan kafa sekilli cerceve

2 takim dis

2 goz

Ogrencilere kaplan basini renklendirip kesmelerini séyleyin.

Kiglk kipir kipir gozler (veya gozler igin herhangi bir daire) yerlerine
yapistirihr.

Son olarak, disler kaplanin basinin arka tarafina yapistirilir.
Mimkinse, resim ¢ekin, yazdirin ve resmi kaplanin agzina koyun!

Esther Haman tarafindan saldiriya ugradiginda, "yasam" olarak adlandirilan bu ormanda micadele
ederken insanlar bize saldirir. Ancak biz Tanri'nin ailesinin bir pargasi oldugumuz zaman korkmamiza
gerek yok. Digerleri sizin tarafinizdaymis gibi davrandiklarinda, isa daima yaninda olacak! Aslinda,
bugiinlerde cogunuzun dua ettigi gibi, dua edip isa'yi kalplerimize sordugumuzda ailemizin bir pargasi
oldugumuzdan emin olabiliriz. Ve incil ayetinde de séyledigi gibi, Tanriya ait oldugumuzda kimse bizi
elinden alamaz. Herkes bugiiniin ana noktasini séyleyelim ...

“Cennetteyken, Tanri'nin bir cocugu olarak ebedi hayatim var.” Yarin, hangi takimin ne aldigini,
oynayacagini, hayatta kalacagini ve kazanacagini gorebilecegimiz baska bir heyecan verici "Jungle
Hayatta Kalma Giinii" igin i0'ye ( incil Okulu) geri déniin!
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DERS 5

isa Mesih beni cesur hale getiriyor

ANA NOKTA (DERS 5)

isler imkansiz goriindiigiinde bile korkuyu yenebilirim.

INCIL. DERSI (DERS 5
Goliath korkar (Samuel 17)

GIRIs (DERS 5)

"Ormanda Sag Kalmak" sezon finali icin CANLI YAYIMDAYIZ. Bogli'den ve hayvanlardan, tiim ekiplerin
temsilcilerine kadar herkes var. Bu son giini ve deli bir sezonun sonuglanmasi icin geri dondiik, ve bu da
asaglya iniyor. Neye ihtiyaci var mi Pekala, eglenceye katilin, bizi twitter'da vurun, "ormandan sag
kurtulun" demesini ve ne dislindigiini bize bildirin. Eglenceli bir glin olacak!

Her giin, sen ve ben cevremizdeki korkulara karsi karsiyayiz, ancak isa Mesih ile birlikte, imkansiz
goériindigiinde bile bu korkulari yenebiliriz. (Giin igin incil ayetini sunun: Yesu 1: 9) Acele edin ve giinii
baslatin, boylece Bogli'yi gorebilir, David ve Goliath hakkinda bilgi edinebilir ve eglenceli aperitifler, el
isleri ve oyunlar da yapabiliriz!

Hepimizin giinimiiziin temel noktasini birlikte sdyleyelim, "imkansiz gériiniiyor olsa bile korkuyu
yenebilirim."

Giinilin sonunda, siz ve ben, Rabbimiz isa Mesih'te cesur oldugumuzu bildigimizde, bu ormanda hayatta
kalacagimizdan emin olabiliriz!

HAYVANLAR (DERS 5)

Timsah korkar ve fare yardimci olur.

TAKIMLAR (DERS 5)

Her takim ileri gidebilir ve tezahiratlarini,
dekorasyonlarini ve tebriklerini bitiin gruba sunar.
Bir takimin galip gelmesi icin en iyisi yargic.

INCIL AYETI (DERS 5

"Size emretmedim mi? Glgli ve cesur ol. Korkma;
Cesaretini kirmayin, ¢linkl Rab sizin Tanriniz, nereye
giderseniz gidin yaninizda olacak ". Yoshua 1: 9

DRAM (DERS 5)

Yiizik, yuzik, yGzik ... ve yine Bogli'nin cipte uyurken alarm calar, ancak griimler ve uyku diigmesine
basar. Sonra telefon c¢aldi ve cipten atladi ve uyandi. Arkadasl, fare telefonda, ona salincak mi diye sorup
ormanda okula gitmesine yardim ediyor. Bogli da ayni fikri kabul eder, ancak en sevdigi kahvalti
gevregini yemekten dnce acele etmeli ve arkadasina fareyi almaya karar vermeli. Eger acele etmezse,
ikisi de gec kalir! Bogli geldiginde fare bir pasta alir ve pastayi yiziine koyarak onu sasirtti! Birlikte
gllerler ve Bogli'nin yizlinii temizlerler, sonra batakliga ulasana kadar birlikte yirirken sarki sdylemeye
baslarlar. Hayir hayir Bataklhigi nasil gececegiz ?? Batakligin kenarinda bir kano bulurlar, tirmanirlar ve
kiirek cekmeye baslarlar. Sonra aniden, disik hirlama sesleri duyuyorlar ve etraflarinda hangi hayvanin
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varligina bakmaya basliyorlar.Fare énce gortr ... KROKODIL! Fare, Bogli'yi cesur olmaya tesvik eder.
Timsah, elinden geldigince hizl kiirek cekerken onlari kovalamaya baslar. Her ikisi de ayni anda bagiriyor,
cok korkarim!Timsah daha da yakinlasiyor ve Bogli, timsah onlari yakalamadan dnce diger tarafa
ulasmasinin tamamen imkansiz olacaginin farkina variyor. Bogli, ormanda gec¢ kalacagini tamamen
unuttu ve timsahli yiyecek olacagindan endise etmeye basladi! Fare Bogli'ye cesur olmasini hatirlatmaya
cahsti, ancak Bogli ¢cigliklari yiiziinden onu duyamadi. Sonra Bogli arkadasi ayi hatirladi! Cep telefonunu
yakaladi ve hizli bir metin gonderdi. Timsah neredeyse yaklasiyordu ve tipki ceneleri kano tlzerinde
tutmak tzereyken, ayi kiyiya geldi ve o kadar yiksek sesle hirliyor ki bitlin batakhgi salladi !! Timsah
korku icinde catliyor ve geri yiiziiyor. Herkes imkansiz oldugu icin yiiksek sesle serefe! Bogli, " isler
imkansiz gériindigiinde bile korkuyu yenebilirim !!" diye bagiriyor.isa Mesih beni cesaretlendiriyor! "Bir
diger taraftan gliven verdiginde cabucak bir selfie resmi aldilar ve sonra okula acele etti. Bogli, bu seferki
gec kalacagini diislind(i, fakat can calmadan hemen 6nce ormanda geldi. Daha imkansiz seyler oluyordu!
Bogli, zayif noktasinda bile olsa, onu bu hafta her giin diizenli ormanda okula gétiirdi! isler imkansiz
goériindiigiinde bile korkulari yenebilirim. isa Mesih beni cesur yapar! O gece cipi icinde uyumadan énce
kutladi.

Goliath Korkuyor (1 Samuel 17)

Kutsal Kitap hikayesinin her bir béliimine deginirken, 6grencilere
gosterilen resmi gizdirin. Cizimleri mimkiin oldugunca basit tutun,
boylece 6grenciler cizimleri kolayca kopyalayabilir.

1. David, 7 blyik erkek kardesi olan kiigik bir cocuktu.

Babasi onu koyun siirtistinden sorumlu tuttu. Bir giin babasi ona en eski kardeslerinin
3'intin Saul ordusunda hizmet ettikleri savas sahasina gitmesini istedi ve onlara ordu
kumandani i¢in 10 peynirli yiyecek ve yiyecek getirdi.

Resim 1: Ekmek, peynir ve yiyecek dolu bir sirt ¢antasi.

2. Goliath ¢ok uzun boylu biriydi (3 metre, 9'9 "uzunlugunda!) Ve Filistin
ordusunun sampiyonu, hakaret ve tehditlerle tiim israil ordusunu korkutup, )
iki tam ordunun savasmasi ve bircok askeri 6ldirmesi Filistliler, sadece bir @

)

kisinin Goliath ile savasmasina izin vermeyi teklif etti. Kazanan, tim savasin L &

kazanan milleti olacaktir.
3. David babasinin génderdigi seyleri teslim ederken, Goliath'in bagiris ve tehditlerini
duydu. David, Goliath'dan korkmadi ¢iinkii Tanri'nin israil'in yaninda oldugunu
biliyordu. David, Goliath'a karsi savasan asker olmaya razi olacagini ilan etti. Saul,
Davut'un cesur teklifini duyunca, onu ¢agirdi. David'e, Goliath'a karsi sansin olmasi

’. '\
U
{{ { R ]}) ¢ok kiiglik ve geng oldugunu séyledi. Ayrica Goliath'in yillardir bir asker oldugunu ve

Resim 2: Korkmus asker

David'in savasta egitimsiz oldugunu belirtti.

Resim 3: Kral Saul
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4. David, Kral Saul'a cesur oldugunu kanitlamak zorundaydi. Bir ayi ve aslani
oldurdigi zamanlari anlatti, clinki stiriiden bir kuzu caliyorlardi. Ancak sahip
oldugu en ikna edici tez su oldu: "beni aslanin pengesinden ve ayi pengesinden
kurtaran Rab, beni bu Filistlinin elinden kurtaracak" dedi. imkansiz gériinmesine
ragmen kendine giiven vardi, ¢linkli Tanri'nin yaninda oldugunu biliyordu. Ayrica
cesur ve imkansiz durumlarla karsi karsiyayiz, ¢cinkl Tanri bizimle birlikte!

Resim 4: Aslan ve ayi

5. Kral Saul, israil'in biitiin uluslari igin Goliath'a karsi savasmak icin David'e
glivenmeye karar verdi. Davut'a en iyi zirhini, kaskini ve kilicini verdi. Ona karsi o
kadar agirdi ki ylirlyemiyordu bile. Bitlin savas ekipmanlarini kullanmay:i degil,
o OO koyunlari bakarken kullandigi seyi kullanmayi secti. Kazandiysa, Ustlin glic, beceri veya
oL savas techizati degil, Rab'bin kendisi olacagini biliyordu. 5 tas ve slingi secti ve Goliath
ile savasmaya basladl. ilk atisinda Goliath kafayla vurdu ve &ldii. David cesurdu ¢iinkii Tanri ile her seyin
mumkiin oldugunu biliyordu!

Resim 5: Aski ve 5 diiz tas
Gorusler

iki secenegi yiiksek sesle sinifa okuyun. "Diisiinceler" iceren fikir, 6grencilerinizi diisiinmeye zorlamaktir,
bu nedenle her iki tarafin da mantikh olmasi gerekir. Saglanan iki se¢enegi okuyun ve ikisini de dogru
cevaplar gibi yapin. isterseniz oylama icin ¢ikartmalari da kullanabilirsiniz. Onlara dogru bir cevap
gostermemeye ¢alisin, ancak kendileri igin diisinmeye tesvik edin.

Soru: David'in Golyat ile savagsmaya goniillii olarak konusmasi akillica miydi?

A. A. David, Goliath ile savasacak tek asker olmak icin gonillii olmamaliydi. Eger yeterince
giiclii olmasaydi biitiin israil halki savasi kaybeder ve Filistinlerin hizmetkar olurdu. Risk
¢ok yliksekti.

B. B. David, boyut ve glic, yas ve tecriibenin énemi olmadigini biliyordu, ¢linki savas
sahadetiydiler. Diger askerlerin hicbiri olmadigi igin gonilli olarak ¢ahsiyordu.

Goliath'in David'i alay etmesi ve tehdit etmesi gibi, hayatimda bircok kisi beni alay edecek ve bana zarar
vermekle tehdit edecek. " isler imkansiz goriindiigiinde bile korkuyu yenebilirim." isa Mesih beni cesur

yapar.

Bir kanoda incil'de gezinmekte oldugumuz nehre hos geldiniz! Hepimizin
bugiin ders bashgini, sloganini ve hafiza ayetini séyleyelim. Ogrenci
kitaplarini verin ve onlari gizli labirentle baslamaya tesvik edin. Sonra,
ogrencilerinize kitaplarinda 2 etkinlik hazirlatin ve sayfalarini renklendirin.
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Cevaplar

(Orta kitap cevaplari kolay ve zorlu cevaplarla bulunabilir.)

TROPIK RESTORANERS 5)

David'in Miihimmat Cantasi

Malzemeler:
e Misir tortilla veya yassi
ekmek (her 6grenci igin 1)
e Yuvarlak aperatifler, 6grenci basina 5
e Oneriler: Uziim, sekerleme, peynir piskiirtme, herhangi bir
yuvarlak aperitif
e Talimatlar:
e Ekilecek ekmek ekmegi ya da yassi ekmegi yumusatmak igin isinmak isteyebilirsiniz;
boylece bir torba sekline sokmak esnek olacaktir.
e Her 6grencinin 5 adet aperitif topu almasina ve tortilla igcine koymasina ve 5 yumusak
tasiyla David'in miihimmat ¢antasi olmasi icin toplarin etrafinda toplanmasina izin verin.
e Ogrencilerin "taslarini" 9 metre boyunda olmadigi icin diger dgrencilere atmasina izin

vermeyin.

MARSH OYUNLARI (DERS 5)
1. Fili Yuvaya Getirin

Bes cocugun gruplarini yapin. Dort cocuk digerini ("fil") her bacak ve kolu
tutan bir kisi tasir. "Fil" in karnina portakal veya baska bir yuvarlak meyve
yerlestirin.
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Meyve birakmadan bitis ¢izgisini gecin. Meyve diiserse ekip kaybeder. Meyveyi birakmadan gecen ilk
takim kazanir.

2. Suyu Kasabaya Tasima

Cocuklarla iki uzun ¢izgi agin. Her bir 6grenciye bos, plastik bir bardak verin. ilk fincani gizgide doldurun,
sonra o kisiyi suya bir sonraki fincana bosaltmayin; kafalarini bakmadan arkasindaki kisinin bardagina
koyun. ikinci cocuk suyun tctgiine daldirilir vb. son bardakta en ¢ok su bulunan takim kazandi.

Krokodil Maskesi

Her 6grenciye yazdirin ve verin:

1 krokodil maskesi
1 seti krokodil disi
1 50cm serit pargasi
2 goz

1. Ogrencilere maske renklendirip kesmelerini séyleyin. (Ogretmen maskenin yanindaki serit

deliklerinden disari atilmasini isteyebilir, boylece kenara ¢ok yakin olmaz ve kolayca yirtilabilir.)
2. Ogrencilere, biiyiik gdzleri diiz kenarda maskenin arkasina tutkallamanin yollarini gésterin.
3. Dahasonra, dislerin dalgal

cizgiyi izlemek Gzere hafifce

sekillendirilmesi igin timsah

dislerini maskenin arkasina

tutkal edin.
4. Son olarak seridi maskenin bir

tarafina baglayin ve diger ylzu

baglamadan 6nce ¢ocugun

basini ayarlayin.

Tipki Goliath'in Tanri'yi tehdit ettigi gibi insanlar bizi korkutmaya ¢alisacak ve Bogli bugiin timsahtan
korktu. Bununla birlikte, tipki David gibi, Rab isa Mesihin adina giivenebiliriz. incil ayetinde de
belirttigimiz gibi gliclli ve cesur olabiliriz, cinkl Tanri bizimle neredeysek yanimizda. Hepimizin birlesim
noktasi bugiiniin temel noktasini ... "Sanki isler imkansiz goriinse bile korkuyu yenebilirim" diyelim.

Bu haftaki "ormanda hayatta kalmak" icin bize katildiginiz igin tesekkir ederiz, birlikte korkulari,
glnahlari ve saldirilari nasil ele gegirdigimizi ve cesaret, sefkat ve gli¢c dolu hale geldigimizi arastirdik! Bu
ormanda macera, biz isa Mesih'te kim oldugumuzu 6grenirken birlikte eglendi! Her birimiz evimizde her
seyi geride biraktik, kiliseye gelip bu maceraya katilmak icin stiphesiz hayatimizin geri kalaninda bizi
degistirdi. Bu 6zel haftanin bir pargasi oldugunuz igin tesekkdrler.

Bir dahaki sefere "Ormanda Yasayan" yeni sezonunda goérisliriiz!
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You were expecting just a fun way

to teach kids.

"WE USED TO HAVE 5 KIDS COMING TO "BUT I DO THE SAME THING, TOO..." a little
SUNDAY SCHOOL," said the children's ministry girl in Mexico said with a sigh. She was looking at
director of a church in Delhi after just 1 month herself with a little pocket mirror she made out of
using Champions Sunday school. "Now we have 25 tin foil in Sunday school. "...So I can't judge that girl
children regularly! The rich children used to snub for gossiping.” After putting the little mirror back
the poor children, but now they mingle together. into her pocket, she went to another girl she had
They even help each other solve the puzzles!" gossiped about and apologized for it!

Use our syllabus and discover surprising
spiritual growth in your students!

Join over 100,000 churches from 20 countries and download life-changing
curriculum from www.ChildrenAreImportant.com.



