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ప ిచయము 
సోదరులు మరియు సోదరీమణులారా, 
ఈ క్షణంలో దేవుని సౖెన్యంలో సార్జ ంట్ గా మీకు పదోన్నతి iసు్త నా్నము! మీ చరి్చలోని ప్ర తి 
oక్కరూ “దేవుని కవచం” aనే ఈ aంశంలో పాలొ్గ నాలని కోరుకుంటారు. గా్వటెమాల 
సిలి్వయా డెలియో, మారియో వెలాసె్క్వజ్ సోదరులు మరియు aతని సహాయక బrందం 
సrషి్ట ంచిన సూపర్ ఫన్ రా్యలీ / గేమ్ డేతో వారు పా్ర రంభించవచు్చ. సుకి కంగాస్ రాసిన కొత్త  
నాటకాలు / సి్కట్ లతో వారు నవ్వడం ఆపలేరు కాబటి్ట  సరదా కొనసాగుతుంది. సారె్జ ంట్ 
aప్ రౖెట్ (మౖెక్ కంగాస్) మరియు సౖెనికులు సోల్జ ర్ గిగిల్ (సుకి కంగాస్) మరియు సోల్జ ర్ డూ్యటీ (ఫో్ల ర్ బోలో్డ ) ఆనందంగా ప్ర దరి్శసు్త న్న 
వీడియోలను ఆమె eడిట్ చేసు్త న్నపు్పడు జెనీ్న సాంచెజ్ నవు్వతుండగా వినడం చాలా సరదాగా uంటుంది. మరియు సుకి యొక్క నాటకాలు 
మీకు చిరునవు్వ iవ్వకపోతే, మొత్త ం పా్యకేజీ యొక్క కొత్త  డిజౖెన్ ను చూడండి. aని్న నవు్వ పుటి్ట ంచే బొమ్మలతో, మరియు ఈ 
సౖెనికులందరితో aతను ఏమి చేసా్త డో చూడటానికి ప్ర యతి్నసు్త న్న సారె్జ ంట్ aప్ రౖెట్ తో uన్న uపాధా్యయుల పుస్త కం యొక్క ముఖచిత్ర ం 
నాకు చాలా నచి్చంది! (బహుశా iది మీ తరగతి లాగా uందా?)   
 
ఈ కార్యక్ర మం మీ విదా్యరు్థ లకు దేవుని కవచాని్న జా్ఞ పకం చేసుకోవడానికి మాత్ర మే కాకుండా, జీవించడానికి పే్ర రేపిసు్త ందని కూడా ఖచి్చతంగా 
aనుకుంటునా్నను. పిల్ల లు సుకి యొక్క కొత్త  బా్యడ్జ్ల తో రా్యంక్ లో eదగడానికి పే్ర రేపించబడతారు మరియు ప్ర తి uపాధా్యయుడి భుజాలు 
కూడా ప్ర కాశిసా్త యి. ఫో్ల ర్ బోలో్డ  చాలా aందంగా తీరి్చదిది్ద నందున, పిల్ల లు హస్త కళలతో సరదాగా uండటమే కాకుండా, uపాధా్యయులు కూడా 
పాలొ్గ నాలని కోరుకుంటారు. నా బౖెబిల్ కోసం నా స్వంత బుక్ మార్క్ కావాలి! మోన్స్ డురాన్ చేత తయారు చేయబడిన, డగ్ల స్1985 
కళాకారుడిచే కొత్త  డిజౖెను్ల  మరియు కొత్త  డా్ర యింగ్ల తో uన్న కొ్ర త్త  విదా్యరి్థ  పుస్త కాలు చాలా aందంగా uనా్నయి, మరియు uపాధా్యయులు 
కూడా వారి కొత్త  చికు్కలను పరిష్కరించడానికి oక aధునాతన విదా్యరి్థ  పుస్త కాని్న కోరుకుంటున్నటు్ల  aనిపిసు్త న్నది! 
 
ఈ కార్యక్ర మము కేవలము తరగతి కోసం సరదా కాదు! పుస్త కాలలోని ప్ర తి భాగంలో, నేను వా్ర సిన కొత్త  పాఠాల లోతౖెన విషయాలు నుండి 
ప్ర శ్నలు మరియు సమాధానాలలో సందేశాలు మరియు వికీ్క కంగాస్ రాసిన మిడ్ వీక్ aసౖెన్ మెంట్ లు uనా్నయి. మౖెక్ కంగాస్ రచించిన aని్న 
పాటలలో గుండెను నేరుగా తాకే సందేశాల నుండి  ఫో్ల ర్ బోలో్డ  రాసిన పుస్త కాల వెనుకభాగంలో వాటా్సప్ రాసిన ఆధునిక సందేశాల వరకు దేనినీ 
మరచిపోవదు్ద . 
 
సంగీతం గురించి మాటా్ల డాలంటే, ఆర్మర్ యొక్క 10 పాటలు aందంగా, సరదాగా మరియు బలమౖెన సందేశంతో వచే్చలా iంగీ్ల ష్ మరియు 
సా్పనిష్ భాషలలో నాతో పాడిన ప్ర తి oక్కరి గురించీ చెపా్పలి . ఆంగ్ల ం సిడిలో నాకు సహాయం చేసినందుకు ఆండీ కంగాస్, జెసి్సకా మెషెల్ 
మరియు ఆసి్ట న్ మెషెల్ లకు చాలా కrతజ్ఞ తలు మరియు సా్పనిష్ భాషలో నాతో పాడినందుకు మౖెక్ కంగాస్ మరియు ఫో్ల ర్ బోలో్డ లకు 
ధన్యవాదాలు. సుకి తన సrజనాత్మక చర్యలతో పాటలకు జీవాని్న iచా్చడు మరియు డేవిడ్, జూలియో, ఫో్ల ర్, మోనే్స, జెనీ్న మరియు 
సుకిలతో మొత్త ం జటు్ట  నాకు చాలా iష్ట మౖెనది. 
 
నిజానికి, పా్ర ర్ధ నతో పా్ర రంభించి, జూలియో శాంచెజ్, మెకి్సకో మరియు గా్వటెమాలలో aమ్మకాల కోసం చివరిది ముది్ర ంచడం పూర్త యే్య వరకు 
మరియు మౖెక్ కంగాస్ aని్న భాషలనూ మీరు uచితంగా డౌన్ లోడ్ చేసుకోగలిగేలా వెబ్ సౖెట్ లోకి aప్ లోడ్ చేసే వరకు iది జటు్ట కrషి. నేను 
గా్వటెమాలలోని ఫేసు్బక్ బాధ్యత వహిసు్త న్న వెరోనికా తోజ్ గురించి మరియు భారతదేశానికి aనువాద బాధ్యత కలిగిన బె్ల సీ్స జాకబ్ గురించి 
చెపా్పలి. మరియు ప్ర తిదీ సవరించడానికి నాకు సహాయం చేసినందుకు ఫో్ల ర్ బోలో్డ కు చాలా ధన్యవాదాలు! 
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మీ పే్ర మ, సrజనాత్మకత మరియు సేవతో కార్యక్రమాని్న మెరుగుపరిచినందుకు బrందానికి aభినందనలు. మీరు లేకుండా, నేను ఏమీ పూరి్త  
చేయలేను. ఈ తరగతులను iచి్చ, యుద్ధ ంలో ముందు uండి మన ప్ర పంచంలో oక వౖెవిధ్యం చూపబోయే ప్ర తి uపాధా్యయునికి కూడా  
 
 
ధన్యవాదాలు. మేము ఈ పుస్త కాలను దుము్మ కొటు్ట కుపోవటానికి కాదు, తరువాతి తరానికి శిక్షణ iవ్వడానికి తయారుచేశాము. మీరు, 
uపాధా్యయులు లేకుండా, మా బrందం ఏమీ చేయడం లేదు. పిల్ల లపౖె మీ పే్ర మ, మీ aంకితభావం మరియు సహనంతో మీరు మాకు iచి్చన 
ఆధా్యతి్మక ఫలానికి ధన్యవాదాలు. 
దేవుడు ప్ర తి oక్కరినీ రెటి్ట ంపు ఆశీరా్వదంతో ఆశీర్వదించాలి! 
 
Kristina Krauss 
పిల్ల లే ప్ర ముఖులు 
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ఈ సమా ా ా న్ ఉప ించడం ఎలా   
లకష్ణ ైన  

పిల్ల లు మరియు uపాధా్యయులు సంపాదించగల చిహా్నలు / బా్యడీ్జ లు uండటం ఈ కార్యక్ర మంలో చాలా 
బాగుంటుంది.  ప్ర తి తరగతిని పా్ర రంభించే ముందు, మీరు మినీ aవారు్డ ల వేడుకకు మరియు బా్యడీ్జ లను 
iవ్వడానికి సిద్ధ ం కావాలి..(మీరు తరగతికి ముందు తయారీని పూరి్త  చేయకపోతే, పాటల సమయంలో 
మీరు తయారీని పూరి్త  చేయవచు్చ.) ప్ర తి వారం గెలవడానికి 4 బా్యడీ్జ లు uంటాయి. విదా్యరు్థ లు 
వచి్చనపు్పడు, హోంవర్క్ యొక్క నోటు్సలను తీసుకోండి: ఆక్ట ్స్ పుస్త కం నుండి చదివిన aధా్యయాలు 
మరియు వారు వారం మధ్యలో చేయవలసి వచి్చన "బూట్ కా్యంప్" పనులు. వారి వారపు హాజరును 
కూడా గమనించండి. చివరగా, కంఠతా పటి్ట న పద్యం మీకు చెప్పమని వారిని aడగండి (మనం దేవుని కవచం యొక్క వచనాని్న 
నేరు్చకుంటాము) తదా్వరా వారు జా్ఞ పకశకి్త  సా్ట ర్ల ను కూడా సంపాదిసా్త రు. eవరు ఏది సాధించారో చక్కగా రికార్డ ్ చేయండి మరియు ప్ర తి వారం 
oక చిన్న వేడుకలో aధికారికంగా పంపిణీ చేయడానికి చిహా్నలు సిద్ధ ంగా uంచుకోండి. 

• తరగతి హాజరు   
• లౖెఫ్ హోమ్ వర్క్ aసౖెనె్మంట్   

• చదివే హోమ్ వర్క్ aసౖెనె్మంట్    

• ఆర్మర్ పదా్యలను కంఠతా పట్ట డం    
పుస్త కం చివర oక షీట్ uంటుంది దీనిని వారి చిహా్నలను నమోదు చేయటానికి మీరు uపయోగించవచు్చ.       

జరు 
ప్ర తి తరగతికి హాజరు aవుతున్నందుకు ప్ర తి విదా్యరి్ధ  oక ప్ర ధాన బాడి్జ ని గెలుచుకుంటాదు.   రెండు చేతులకు పెటు్ట కోవడానికి 2 లేదా oక 
చేతికి మాత్ర మే పెటు్ట కోవడానికి 1 బాడి్జ ని మీరు పిల్ల లకు iవ్వవచు్చ.      

 

 
పాకి్ష క సహాయం యొక్క uదాహరణలు, లేదా కేవలము కొది్ద  రోజులు. ఈ ముక్కలను కలిపి uంచండి.   

 
 
 
 
 
 

Student
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చదవటం మ ియు కంఠ ా పటట్టం     
ప్ర తి పాఠంలో iచి్చన భాగాని్న చదవడం దా్వరా మరియు ఆ రోజు పదా్యని్న కంఠతా పట్ట టం దా్వరా 

పిల్ల లు oకొక్క సా్ట ర్ ను పొందగలరు. oకవేళ వారు మొత్త ం ఆక్ట ్స్ పుస్త కాని్న చదివి 10 పదా్యలను కంఠతా పడితే, వారి 
బా్యడి్జ లు నింపబడతాయి. iది పిల్ల ల eడమ వౖెపు పెటా్ట లి.  (గత 9 తరగతుల పాఠాలలో సాధిసే్త  వారు 10 వ వారం 
బా్యడి్జ  సాధించగలరు.)     

బూట్ కాయ్ంప్ / లైఫ్ అ ై ెమ్ంట్ 

వారం మధ్యలో జీవితంలో పాఠాని్న సాధన చేయటానికి ప్ర తి పాఠం చివర హోమ్ వర్క్ 
aసౖెనె్మంట్ uంటుంది.  పూరి్త  చేసిన ప్ర తి టాస్క్ కి పిల్ల లు 1 “రిబ్బన్” (కాగితం దీర్ఘ  
చతురస్ర ం) పొందుతారు. దీర్ఘ  చతురసా్ర లను దారము, టేపు, లేదా జిగురుతో కలపి కాగితం 
ముక్కలతో జోడించాలి. విదా్యరి్థ  eడమ వౖెపు వీటిని పెటా్ట లి.      

ెడూయ్ల్: (1 ½ గంటలు) 
(10 నిమిషాలు) తరగతి ముందు: 

• పిల్ల లు వచి్చనపు్పడు, వారి సాధించినవి రాసుకోవాలి తదా్వరా వారు ప్ర తి వారం 4 బా్యడి్జ లు పొందగలరు.      

• తరగతి హాజరు    

• లౖెఫ్ హోమ్ వర్క్: “బూత్ కా్యంప్”    

• రీడింగ్ హోమ్ వర్క్: ఆక్ట ్స్ పుస్త కము     
• ఆర్మర్ పదా్యలను కంఠతా పట్ట టము  

(25 నిమిషాలు) పా్ర రంభం: 

• యాక్షన్ల తో పాటలు   

• aవారు్డ  వేడుక /చిహా్నలు   

• పాఠం యొక్క శీరి్ష క     

• డా్ర మా / సె్కచ్   
(15 నిమిషాలు) పాఠం: 

• ప్ర ధాన పాఠం 

• మెమోరీ పద్యం 
(20 నిమిషాలు) విదా్యరి్థ  పుస్త కాలు: 

• పజిళు్ళ మరియు కి్రయాకలాపాలు    
• పవర్ పాయింట్ / నిర్ణ యం   

• ప్ర శ్నలు / చర్చ  
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• లౖెఫ్ మరియు రీడింగ్ హోమ్ వర్క్ కేటాయించాలి   
(20 నిమిషాలు) కి్రయాకలాపాలు: 

• ఆట 
• హస్త కళ 

ార్ మాలు 
ప్ర తి వారము బూట్ కా్యంపులో దేవుని కవచం గురించి iద్ద రు 
సౖెనికులకు సార్జ ంట్ బోధిసా్త డు. ప్ర తి డా్ర మాలో పిల్ల ల ఆదివారం 
పాఠశాల పాఠంతో సమానంగా కొత్త  సౖెనికులు oక పాఠం 
నేరు్చకుంటారు  
పాత్ర లు: 
• సోల్జ ర్ గిగి్గ ల్  
ఆర్మర్ యొక్క ముక్కలను eపు్పడూ మరి్చపోతుంది మరియు 
కలగాపులగం చేసు్త ంది.     
• సోల్జ ర్ డూ్యటీ 
సూచనలు బాగా పాటిసు్త ంది. 
•  సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్   
iద్ద రు సౖెనికులకు శిక్షణ iచే్చ aధికారి    
 
ఈ మెటీరియల్ కోసము, aని్న డా్ర మాల వీడియోలు డివిడి లేదా యూటూ్యబ్ లో aందుబాటులో uనా్నయి. ఈ వీడియోలను మీ ప్ర త్యక్ష 
నటులకు పే్ర రణగా uపయోగించవచు్చ లేదా పిల్ల ల కోసం నేరుగా వీడియోలను చూపించవచు్చ.      
ఈ డా్ర మా వీడియోలు వాస్త వమౖెన భాషను uపయోగించవు మరియు మీ పా్ర ంతంలో ఏ భాష మాటా్ల డినా uపయోగపడుతుంది.  
డా్ర మాలను మా యూటూ్యబ్ చానెల్ లో చూడండి.    
www.youtube.com/c/Childrenareimportant 
కారుడ్  బో రుడ్  ఆరమ్ర్ మ ియు సరళ ైన ెట్ ిజౖెన్   
మన డా్ర మాలకు, చవకౖెన ఆర్మర్ లు తయారు చేయటానికి కార్డ ్ బోర్డ ్ బాకు్సలు, రిబ్బన్, మరియు చిలు్ల ల గినె్న/ పాన్ uపయోగిసా్త ము. 
aదనపు ఐడియాల విభాగంలో పొడవు బలూన్ల  ఆర్మర్ సూట్ తయారు చేయడానికి మరియు iతర ఐడియాలను తెలుసుకోవచు్చ.     

 

మోక్షం యొక్క హెలె్మట్   
సై్ట ్రనర్ లేదా పాన్ 
రిబ్బన్ 
తలపౖె aది మెత్త గా uండటానికి oక టవల్  
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సత్యం యొక్క బెలు్ట  
మీ బెలు్ట కి సి్ల ంగ్ షాట్, బౖెనాకు్యలర్స్, తాడు, మరియు కా్యంటీన్ వంటి uపయోగపడే సామాగి్ర ని వే్ర లాడదీయవచు్చ.   

ధర్మము యొక్క బె్ర స్ట ్ పే్ల టు
పెద్ద  కార్డ ్ బోర్డ ్ బాక్స్   
రిబ్బన్ మరియు జిగురు / సిలికాన్   
aంచుల వద్ద  కుట్ట టం వలన కారు్డ  బోరు్డ  
బాక్స్ గటి్ట గా uంటుంది.   

విశా్వసం యొక్క డాలు
oక పెద్ద  పెటె్ట  oక వౖెపు   
పారదర్శక పా్ల సి్ట క్ సంచి    
సిలికాన్ జిగురు 
వంకులు తిరిగిన రిబ్బను/దారము   

పా్ర ర్ధ న / సంభాషణ పరికరము 
1 చిన్న పెటె్ట  
పెటె్ట  ను వంకర చేయటానికి వౖెరు ముక్క:   
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ముక్కలు 
ప్ర తి దానికి oక కారు్డ  బోరు్డ  ముక్క మరియు సిలికాన్ / జిగురు కావాలి.    

 

 

 

కా్యంటీన్ 
రెండు డిసో్పజబుల్ పే్ల టు్ల  మరియు టాయిలెట్ పేపర్ టూ్యబ్ తో కా్యంటీన్ 
ని eలా తయారుచేయాలో చూడటానికి aదనపు uపాయాల విభాగాని్న చూడండి.   . 

సి్ల ంగ్ షాట్

తాడు

wire

బౖెనాకు్యలర్స్

aడుగును కారు్డ  బోర్డ ్ బాక్స్ 
లాగా మూసివేయండి.  
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ీ ోగర్  ీ

10 డా్ర మాలకు: 
నిచె్చన 
2 కారు్డ  బోరు్డ  బాకు్సలు   
బల్ల    
నీటి పాత్ర    
చిన్న కాగితం ముక్కలు      

ఈ ముక్కలను మామూలు  
బెలు్ట కు పెట్ట ండి.  
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అదనపు ఉ ాయాలు   
మిని బలూన్ టవరు్ల    
గోధుమ, ఆకుపచ్చ, నలుపు మరియ్ తెలుపు బెలూన్ల ను uపయోగించి రెండు టవరు్ల  లేదా 
కాలమ్ లను తయారుచేసే్త  eలా uంటుంది.   
నాలుగు రంగుల మిని కాలమ్ ను తయారుచేదా్ద ము.   
1 ఆకుపచ్చ మరియు 1 నలుపు బెలూన్ తో oక జత మరియు 1 తెలుపు మరియు 1 
గోధుమ రంగు బెలూన్ తో వేరొక జత (2 కట్ట బడిన బెలూను్ల ) చేయండి.   
చిటా్క: వాటిని బెలూన్ల  పొట్ట లకి సాధ్యమౖెనంత దగ్గ రగా కటా్ట లని గురు్త ంచుకోవాలి eందుకంటే 
మీరు మెరుగా్గ  uపయోగించుకోగలరు.    
iపు్పడు ఆ జతలను కా్ర స్ చేసి కలిపి మెలితిప్పండి.   
9 బెలూన్ కా్వరె్ట ట్ల  కోసం ఈ ప్ర కి్రయని 8 సారు్ల  చేయండి.    
ఆకుపచ్చ రంగుని రిఫరెన్స్ గా uపయోగిసూ్త  మొదటి కా్వరె్ట ట్ ను X రూపంలో uంచండి. iపు్పడు మరొక కా్వరె్ట ట్ ను +  ఆకారంలో పెటి్ట  
మొదటి దానికి వంపులు తిరిగిన రిబ్బనుతో కదలకుండా జోడించండి. iతర కా్వరె్ట ట్ల తో iలాగే చేయండి, ప్ర తి సారి వాటిని: x, +, x, + 
మొదలగుగా తిప్పండి.     

 

చిటా్క: మీ మిని టవర్ పౖెన తుది మెరుగులు దిద్ద టానికి oక లోహపు సా్ట ర్ బెలూన్ ను పెట్ట వచు్చ.    
మిని బెలూన్ టవర్ల ను చేయటం eలాగో సూచనల కోసము oక వీడియో aందుబాటులో uంది.     
https://youtu.be/hut9db-AL0I 
లేదా మా యూటూ్యబ్ చానెల్ లో వెదకండి:     
http://youtube.com/c/Childrenareimportant 
కాగితంతో aలంకరణ చిహ్నము   
మీకు ఆకుపచ్చ, గోధుమ, బూడిద, నలుపు రంగు uత్త రం పరిమాణం uన్న షీటు్ల  మరియు 
కతె్త ర, పెని్సల్, రూలర్ మరియు తాడు కావాలి.     
మనము తి్ర భుజం నమూనాని తయారు చేసు్త నా్నము. మీ షీట్ల ను aడ్డ ంగా uంచాలి, uత్త రం 
సౖెజు షీట్ల ను సగానికి మడవాలి, దానిని కతి్త రించి, మూస తయారు చేయడానికి సగం 
మాత్ర మే uపయోగించాలి, రూలర్ తో షీట్ యొక్క వెడలు్పను కొలిచి మధ్యలో oక గురు్త  
పెటా్ట లి. uదాహరణకు, 14 సెం.మీ కొలిసే్త  7 సెం.మీ వద్ద  బిందువు పెటా్ట లి. iపు్పడు ఆ బిందువు నుండి పౖె eడమ మూలకి గీత గీయాలి 
మరియు దీనినే కుడి పౖె మూలకి కూడా చేయాలి.  iపు్పడు తి్ర భుజాని్న వదిలివేయాలి. aదనంగా uన్నదానిని తొలగించాలి మరియు మీకు 
మీ నమూనా వసు్త ంది. రంగుల షీట్ల లో చాలా తి్ర భుజాలను తయారుచేసిన తరువాత, మెరుగా్గ  కనిపించటానికి వాటిని కలిపెయా్యలి.   
iపు్పడు తి్ర భుజాలను తాడుకు aంటించాలి. ఖాళీ వదలరాదు.     
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కారు్డ బోరు్డ  పెటె్ట లు   
వివిధ సౖెజులలో కారు్డ బోరు్డ  పెటె్ట లను, oక పర్మనెంట్ మార్కర్ ను, 
కా్ర ఫ్ట ్ కాగితం లేదా గోధుమ రంగు కాగింతము మరియు టేపును 
తీసుకోవాలి.  కారు్డ బోరు్డ  పెటె్ట లను పేపర్ తో కపా్పలి.  
పెటె్ట లను గీతలు మరియు “మోక్షపు హెలె్మట్” లేదా “గోసె్పల్ 
షూలు” వంటి మాటలతో aలంకరించాలి మరియు తరగతి 
దrశా్యని్న aలంకరించటానికి eనో్న పెటె్ట లను నిలపండి.     
 
 
 

 
 

పారాచూ్యట్ సౖెనికులు   
మీకు పా్ల సి్ట క్ సౖెనికులు, కాఫీకి ఫిల్ట రు్ల , కారు్డ బోరు్డ , టేపు, మరియు రిబ్బన్/దారం కావాలి.    
కాఫీ ఫిల్ట ర్ ను పా్ల సి్ట క్ సౖెనికునికి వంపులు తిరిగిన రిబ్బన్ తో కటా్ట లి. ఫిల్ట ర్ యొక్క పౖె భాగంలో iంకొక 
టేపు ముక్కని aంటించి మీ లివింగ్ రూమ్ తలుపు పౖె వేలాడదీయవచు్చ లేదా మీరు 
aలంకరించాలనుకున్న చోట పెట్ట వచు్చ. సాంప్ర దాయ “కవచానికి” బదులుగా ఈ సౖెనికులు విశా్వసం, 
వాస్త వము, శాంతి, మోక్షము మొదలౖెన ఈ పాఠంలో వచే్చ విభిన్న పదాలను కలిగి uంటారు.    
 
 
 

కాగితం పే్ల టు్ల  మరియు టూ్యబులతో కా్యంటీన్   
రెండు డిసో్పజబుల్ పే్ల టు్ల  లేదా రెండు కారు్డ బోరు్డ  సరి్కల్స్ సుమారు 10 సెం.మీ వా్యసం 
కలిగినవి, జిగురు, కతె్త ర, గోధుమ మరియు ఆకుపచ్చ పెయింట్ లేదా ఆకుపచ్చ, 
గోధుమల వివిధ వరా్ణ లలో చింపిన కాగితాలు, శానిటరీ కాగితం టూ్యబ్ (iద్ద రు పిల్ల లకి 
oకటి సరిపోతుంది) లేదా మీరు ఏదౖెనా సాఫ్ట ్ డి్ర ంక్ యొక్క పా్ల సి్ట క్ బాటిల్ ని 
uపయోగించవచు్చ, మరియు వంపులు తిరిగిన రిబ్బన్.    
 
సూచనలు: 

కాగితం టూ్యబ్ వెడలు్పన పెద్ద  U (కా్యపిటల్) ను ప్ర తి పే్ల టు పౖెన గీయండి, aవి oకేలా uండాలి, వాటిని కతి్త రించండి.   
“U” ఆకారంలో కతి్త రించిన చోట పే్ల టు పౖె కాగితాని్న జిగురుతో aంటించండి.. పౖెన iంకొక పే్ల టు oకే వరుసలో పెట్ట ండి మరియు aని్నటినీ కలిగి 
aంటించండి.   
దీనిని మీరు రెండు రకాలుగా aలంకరించవచు్చ. oక eంపిక గోధుమ మరియు ఆకుపచ్చ పెయింటు. రెండవ eంపిక వివిధ రకాల ఆకుపచ్చ 
మరియు గోధుమ రంగు కాగితాలను చింపి పే్ల టు యొక్క aంచుల చుటూ్ట  aంటించటం. ప్ర తి వౖెపు oక చిన్న రంధా్ర ని్న చేయాలి మరియు 
వంపులు తిరిగిన రిబ్బన్ లేదా దారాని్న కటా్ట లి.        
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అందుబాటులో ఉనన్ వసుత్ వులు 
 
uపాధా్యయుల పుస్త కము 
aని్న వయసుల వారికీ 10 
పాఠాలు   
విధా్యరి్థ  పుస్త కాలు 
తేలిక - 4-6 సంవత్సరాలు 
మధ్యమ -   7-9 సంవత్సరాలు 
కష్ట ం -   10-12 ఏళు్ళ 
aడా్వన్సడ్ -   13+ ఏళు్ళ 

 
 

 

 
 
స ిట్ ికేట్ 
కార్యక్ర మం 
ముగింపులో ప్ర తి 
పిల్ల వాడికి iవ్వండి.   
 
 

హస్త  కళలు 
మీ తరగతి కార్యకలాపాలకి aనుబంధంగా 3 హస్త కళలు     

పోస్ట ర్ మరియు ఫై్ల యర్ 
మరింత మంది పిల్ల లను  
ఆహా్వనించండి.  

చిహా్నలు / విలక్షణాలు   
• తరగతి హాజరు   
• వారం మధ్య లౖెఫ్ హోమ్ వర్క్   

• ఆక్ట ్స్ పుస్త కం: రీడింగ్ హోమ్ వర్క్   

• కంఠతా పట్ట టం:  దేవుని కవచం పదా్యలు    
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యాక్షన్ పాటలు   
10 పాఠాల ప్ర తి తరగతి కోసం oక aసలౖెన పాట     

 
 
 

 
 

సోషల్ మీడియా   
మీ పిల్ల ల మినిసీ్ట ్రకి మరిని్న uపాయాలు మరియు పే్ర రణ కోసము మమ్మలి్న సోషల్ మీడియాలో చూడండి.     

 

 

వెబౖె్సట్ 
ఈ aని్న మెటీరియల్స్ ను uపధా్యయులు మరియు 
లీడర్ల  శిక్షణ మెటీరియల్స్ తో సహా మా వెబౖె్సట్ నుండి 
డౌనో్ల డ్ చేసుకోవచు్చ.    

 

e మెటీరియల్ ను పి్ర ంట్ చేయటం eలా: 
 
 

 

DRAMAS 
A super silly drama for each 
of the 10 lessons (wordless/ 
without language) 
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 ాఠం 1  
ిష్క – ాఠం 1 

కనిపించని ప్ర పంచం   

బౖె ల్ కధ  – ాఠం 1 
ఏసు స్వరా్గ నికి ఆరోహణమయా్యరు   
ఆక్ట ్స్ 1:1-11 

న్లు – ాఠం 1 
 2 చిహా్నలకు ఆధారాని్న ప్ర తి బిడ్డ  పొందుతాడు, oకటి హాజరుకి మరియు iంకొకటి చదవడం మరియు కంఠతా పట్ట టానికి.    
ఈ రోజు హాజరు చిహ్నము: 

 

తదుపరి వారంతో పా్ర రంభించి, విదా్యరు్ధ లు చదవడం, కంఠతా పట్ట టం, మరియు హోమ్ వర్క్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసినందుకు గాను 
బహుమతులను పొందవచు్చ.    

ార్ మా – ాఠం 1 
సోల్జ ర్ గిగిల్ మరియు సోల్జ ర్ డూ్యటీ సౖెన్యంలో చేరతారు. సోల్జ ర్ గిగిల్ eవరూ శతు్ర వులు లేరని నము్మతుంది మరియు కేవలము కూల్ గేర్ 
ధరించి సినిమాలలో లాగా కనపడాలని aనుకుంటుంది. సారె్జ ంట్ aప్ రౖెట్ పా్ర ధమిక మారి్చంగ్ డి్ర ల్స్ ను శతు్ర వును చంపటం eలా aన్న 
ప్ర సంగంతో పా్ర రంభిసా్త డు.     

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 1 
చివరిగా, ప్ర భువు మహాశకి్త ని బటి్ట  ఆయనలో బలవంతులౖె uండండి. 11మీరు సాతాను కుతంతా్ర లను eదురో్కడానికి శకి్త  పొందడానికి దేవుడిచే్చ 
సరా్వంగ కవచాని్న ధరించుకోండి.  
eఫెసీయులకు 6:10-11 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 1 

ఆక్ట్  1:1-11 

మన చుటూ్ట  oక కనిపించని ప్ర పంచం uంది మరియు మనము చూడలేకపోయినప్పటికీ aది eంతో వాస్త వమౖెనది.  గాలిని నీవు చూడలేవు కానీ 
ఆకుల గుండా గాలి వీసు్త న్నపు్పడు చెట్ల  కదలికని నీవు eలా చూడగలవో aలాగే, aంటే aది ఆధా్యతి్మక ప్ర పంచం.  పాత నిబంధన యొక్క 
oక ప్ర వక్త , eలిషా, ఈ కనిపించని ప్ర పంచాని్న చూడటానికి oక గొప్ప uదాహరణ iచా్చరు. ఆరమ్ మరియు iజా్ర యిల్ మధ్య పోరాటం 
పా్ర రంభం కాబోతున్నది. (2 రాజులు 6:8-23)6:8-23) oక రాతి్ర , శతు్ర  సౖెనికులు నగరాని్న చుటు్ట ముటా్ట రు, మరియు eలిషా యొక్క 
సేవకుడు వారిని చూసినపు్పడు, చాలా భయపడా్డ దు. కానీ ఆ ప్ర వక్త  aక్కడ కంటే eకు్కవ మంది శతు్ర వులు మనతోనే uనా్నరు 
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భయపడవద్ద ని చెపా్పడు.  సేవకుడి కళు్ళ తెరిపించమని eలిషా పా్ర రి్ధ ంచాడు, మరియు aపు్పడు aతను తమ చుటూ్ట  కొండలు గురా్ర లు 
మరియు aగి్న రధాలతో నిండి uండటం చూశాడు! తన ప్ర వక్త  ని రకి్ష ంచటానికి దేవుడు కనిపించని పెద్ద  సౖెనా్యని్న కలిగి uనా్నడు!   
 
మనము చూడలేకపోయినా, మన చుటూ్ట  ఆధా్యతి్మక పోరాటం జరుగుతూ uంటుంది. సౖెతాను uనికిలో uనా్నడని, ఆధా్యతి్మక రాజ్యం యొక్క 
వాస్త వాలను మనము నిర్ల క్ష్యం చేసేలా ప్ర యతి్నసు్త నా్నడని బౖెబిల్ స్పష్ట ం చేసింది. ఆక్ట ్స్ పుస్త కం నుండి, ఈ రోజు బౖెబిల్ కధ, ఏసు స్వరా్గ నికి 
తీసుకుపోబడా్డ డు. నను్న దయచేసి నమ్మండి, స్వర్గ ము మరియు నరకము నిజమౖెనవి. ఈ నిజమౖెన చారిత్ర క సంఘటనలో, ఏసు aవరోహణ 
తరువాత, iద్ద రు దేవదూతలు శిషు్యలకు కనపడతారు!  దేవదూతలు సహాయం చేయటము లేదా దెయ్యం మనపౖె దాడి చేయటము 
నమ్మటం మనకి కష్ట ం, కానీ మనము చూసే వాటికంటే ఈ విషయాలు చాలా వాస్త వం. దేవుని కవచం యొక్క ఈ aధ్యయనానికి వెళా్ద ము 
మరియు కనిపించని ప్ర పంచం గురించి మరింత తెలుసుకుందాము. మనము iష్ట ం uనా్న, లేకునా్న మనము యుద్ధ ంలో uనా్నము.  
aందువలన శతు్ర వుతో పోరాడటానికి దేవుని యొక్క పూరి్త  కవచాని్న ధరిదా్ద ము!   

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 1 
అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 1 

దేవదూత ఏదో రకంగా మీకు సహాయం చేసు్త న్నటు్ల గా మీ బొమ్మ oకటి గీయండి. మీ eదురు్కనే ప్ర మాదకరమౖెన మరియు భయంకరమౖెన 
ప్ర దేశాలను గురు్త కు తెచు్చకోండి.    
హోమ్ వర్క్ (పాత విదా్యరు్థ లు) – పాఠం1 
ఆక్ట ్స్ 1-4 చదవండి  

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 1 
"ఈ కనిపించని ప్ర ప్ర ంచాని్న నమా్మలని మరియు దేవుని పూరి్త  కవచాని్న ధరించాలని నేను eంచుకునా్నను." 

 పర్శన్లు మ ియు సమా ా ాలు – ాఠం 1 
1. మంచి మరియు చెడుల రెండు ప్ర పంచాలు uనికిలో uనా్నయనటానికి ఏ సాకా్ష ్యని్న మీరు చూశారు?   
ప్ర మాదము లేదా జబు్బలలో తీవ్ర ంగా దెబ్బతినవలసిన కానీ eటువంటి శాశ్వత నష్ట ం కలుగకుండా తపి్పంచుకున్న వ్యకు్త లను గురించి 
చెప్పటానికి మీ విదా్యరు్థ లను పో్ర త్సహించండి.  కలలు మరియు “aంతరు్బది్ధ ” కొని్నసారు్ల  బయటి సహాయం లేకుండా మన సొంతగా మెరుగౖెన 
నిర్ణయాలు తీసుకునేలా చేసా్త యి. aపు్పడపు్పడు  aర్ధ ం లేకుండా భయం మనలి్న ముంచెతు్త తుంది, aపు్పడు మనలి్న వదిలి వెళ్ళమని 
సౖెతానుకు చెప్పవచు్చ మరియు మనము తిరిగి శాంతిని పొందవచు్చ.  
2. తపు్పలు చేసి దేవుని కవచంతో రకి్ష ంచబడని iతరులను మీరు చూశారా? కొని్న కధలు పంచుకోండి.    
విదా్యరు్థ లను వారు చూసిన aనుభవాలను పంచుకునేలా చేసి కవచం లేకుండా తపు్పలు లేదా పాపాలు చేయటము సులభం aని వారు aర్ధ ం 
చేసుకునేలా చెయ్యటం దీని uదే్ద శం. నిజమౖెన పేరు్ల  uపయోగించవదు్ద ! oకపు్పడు దేవుని పే్ర మించి, చరి్చకి వెళి్ళ iపు్పడు మానేసిన వారి 
గురించి మాటా్ల డమని విదా్యరు్థ లను పో్ర త్సహించండి.     
3. మన చుటూ్ట  uన్న ఆధా్యతి్మక పోరాటం eలా uంటుందని aనుకుంటునా్నరు?     
బౖెబిల్ లో కనిపించే దేవదూతలు మరియు రాక్షసుల యొక్క uదాహరణల గురించి మాటా్ల డండి. (uదాహరణ: డేనియల్ 7, 9:21-23, వౖె 
10:5-14) 
4. ఏసు వెళి్ళనటే్ల  తిరిగి వసా్త డని eవరు వాగా్ద నం చేశారు?   
(తెలుపు రంగు దుసు్త లు ధరించిన iద్ద రు వ్యకు్త లు, బహుశా దేవదూతలు.)  
5. ఆక్ట ్స్1:8 నుండి తీసుకున్న ఖాళీని పూరించండి: మీరు దీనిలో నా సాకు్ష ్యలుగా uంటారు … 
____________________________________.  ఈ రోజు మనకి దీని aర్ధ ం ఏమిటి?  
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(జెరూసెలం, జూడియా మరియు సమారియాలలో, ప్ర పంచం ముగింపు వరకు.  మనము సాకు్ష లము కావాలి, మనము వెళి్ళన చోటలా్ల  ప్ర జలకు 
ఏసు గురించి చెప్పటానికి.)    

ఆట: పల్వం – ాఠం 1 

వసుత్ వులు 
కాగితం షీటు్ల , పెన్ బెలూను్ల , మరియు సంగీతం (ఐచి్చకం)  
తయారీ 
కాగితం షీట్ల పౖె తరువాతి 9 పాఠాల శీరి్ష కల పేరు్ల  రాయండి. బెలూన్ల ను ఊదాలి మరియు బిగించే ముండు 
పాఠంతో uన్న కాగితాని్న ప్ర తి బెలూన్ లోపల పెట్ట ండి.    
ఆటను ఆడటం   
1. విదా్యరు్ధ లు వrత్త ంగా ఏర్పడతారు మరియు oక బెలూన్ ని చుటూ్ట  చుటూ్ట  aందరికీ aందిసా్త రు. (మొదటి 
విదా్యరి్థ  తల పౖె నుండి aందిసా్త డు, రెండవ విదా్యరి్థ  aతని కాళ్ళ మధ్య నుండి aందిసా్త డు, మొదలౖెనటు్ల ). uపాధా్యయుడు aరిచి లేదా పెద్ద గా 
ఈల వేసేవరకూ. (ఐచి్చకం: బెలూన్ ని aందిసు్త న్నపు్పడు సంతోషకరమౖెన సంగీతాని్న పెట్ట ండి.)     
2. uపాధా్యయుడు aరిచినపు్పడు, బెలూన్ కలిగి uన్న విదా్యరి్థ  మధ్యలోకి వసా్త డు మరియు oక కాలితో బెలూన్ ని పగలకొడతాడు. 
తరువాత విదా్యరి్థ  కాగితాని్న తీసా్త డు మరియు iతరులకు చదివి వినిపిసా్త డు.    
aని్న బెలూన్ల ని పగలకొటే్ట  వరకూ వారు ఆడటం కొనసాగిసా్త రు.    
ఐచి్చకాలు 
1. aనేక మంది విదా్యరు్థ లు uంటే, eకు్కవ వrతా్త లు ఏర్పరచవచు్చ, లేదా oక సారి oకటి కంటే eకు్కవ బెలూన్ల ను aందించవచు్చ.    
2. శీరి్ష కలు uన్న కాగితాలతో పాటు, బెలూన్ల లో మీరు కా్యండీలు లేదా వాటిపౖె విభిన్న సూచనలు uంచవచు్చ (oకసారి చరి్చ చుటూ్ట  
పరిగెతా్త లి వంటివి, మొదలౖెనవి)   

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 1  
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 ాఠం 2  
ిష్క – ాఠం 2 

చీకటికి వ్యతిరేకంగా యుద్ధ ము   

బౖె ల్ కధ – ాఠం 2 
పాల్ మరియు సిలాస్ జౖెలులో   
ఆక్ట ్స్ 16:16-31 

 న్లు – ాఠం 2 

ఈ రోజు హాజరు చిహా్నలు:  
గత వారం “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” ను aందుకుంటాడు:  

 

గత వారం ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.    

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు  

ార్ మా – ాఠం 2 
సౖెనికులు డూ్యటీ మరియు గిగిల్ oకరితో oకరు వాదించుకుంటారు. సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ గిగిల్ మరియు డూ్యటీలను aడ్ద ంకి కోరు్స చేయమని 
పంపుతాడు, మరియు కోరు్స సమయంలో iద్ద రూ నిందించుకుంటూ uంటారు. aడ్డ ంకి కోరు్స పూరి్త  చేసిన తరువాత, ఆ సౖెనికులు మళీ్ళ 
గొడవపడతారు. సార్జ ంట్ గొడవ ఆపుతాడు, పోరాటం శతు్ర వు పౖెన కానీ oకరిపౖె oకరికి కాదని చెపా్త డు.    

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 2 
eందుకంటే మన పోరాటం మానవమాతు్ర లతో కాదు. నేటి చీకటి సంబంధమౖెన లోకనాథులతో, ప్ర ధానులతో, aధికారులతో, 
ఆకాశమండలంలోని దురాత్మల సమూహాలతో మనం పోరాడుతునా్నం. eఫెసీయులకు6:12 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 2  
ఆక్ట్  16:16-31 

మనము మనుషు్యలకు వ్యతిరేకంగా పోరాడము కానీ దెయ్యము మరియు aతని చీకటి రాజా్యలకు వ్యతిరేకంగా పోరాడతాము. దెయా్యనికి 
aపారా్ధ లు సrషి్ట ంచటము iష్ట ము మరియు oకరిని oకరు కష్ట పెట్ట డానికి వ్యకు్త లను uపయోగించుకోవచు్చ, కానీ మన పోరాటము aతనికి 
వ్యతిరేకంగా aని మనము గురు్త  uంచుకోవాలి! మన ప్ర పంచము పతనమౖెన ప్ర దేశము, మరియు మనుషు్యలుగా మనము, oకరి పట్ల  oకరం 
పాపాలు చెసా్త ము. కానీ oకరితో oకరు పోటా్ల డకూడదని గురి్త ంచుకోవాలి, eందుకంటే iది శతు్ర వు వలలో పడటము.      
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మనము తపు్పలు చేసినా, దేవుడు aందరినీ పే్ర మిసా్త డు.  మనము వేరే వారిపౖె దయ చూపగలిగేలా, మనము తపు్ప చేసినపు్పడు, మన సొంత 
జీవితంపౖె దేవుడు చూపిన కరుణకి మనము కrతఙు్ఞ లము aయి uండాలి.  కొని్నసారు్ల  శతు్ర వులు మనకి oకరిపౖె oకరికి కోపం వచే్చలా మన 
మాటలు లేదా చర్యలను వకీ్ర కరిసా్త రు.  aయినప్పటికీ, దేవుడు aందరినీ పే్ర మిసా్త డు, aందుకే మనము కూడా పే్ర మించాలి.     
ఆక్ట ్స్ పుస్త కం నుండి ఈ రోజు బౖెబిల్ కధ, పాల్ మరియు సిలాస్ జౖెలులో వేయబడా్డ రు. వారు ఏమీ చేయక పోయినా గారు్డ లు వారి పట్ల  
కూ్ర రంగా uనా్నరు. aయినప్పటికీ, దేవుడు వారికి పారిపోయే దారి iచి్చనపు్పడు, వారు గారు్డ లపౖె పగ తీరు్చకోలేదు, బదులుగా వారిపౖె దయ 
చూపారు, గారు్డ కి మరియు aతని కుటుంబానికి దేవుని వౖెపుకు దారి చూపారు! పాల్ మరియు సిలాస్ వారి పట్ల  గారు్డ  చేసిన చెడుకి 
నిందించవచు్చ, కానీ పోరాటం దెయ్యం మీద కానీ ప్ర జల మీద కాదని వారు గురు్త  చేసుకునా్నరు. దేవుని కవచం ధరించిధరించి మనము 
ఆధా్యతి్మక తిమిరం పౖెన కానీ తోటి మనుషు్యల మీద కాదని గురు్త  uంచుuంచుకోవాలి!      

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 2 
అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 2 

మీ చుటూ్ట  uన్న మనుషు్యల మాటలు మరియు చర్యల పట్ల  జాగరూకులౖె uండాలి మరియు ఆధా్యతి్మక దాడులను 
గురి్త ంచాలి. oకరిని వేరొకరు నీచంగా చూసినా, వినా్న, సౖెతాను eంత సంతోషంగా uంటాడో, దేవుడు eంత విచారంగా uంటాడో 
గురు్త  చేసుకోవాలి. పేరు్ల  చెప్పకుండా, ఏమి జరిగిందో uపాధా్యయునికి చెప్పటానికి సిద్ధ పడండి.     
హోమ్ వర్క్ (పాత విదా్యరు్ధ లు) – పాఠం 2 
ఆక్ట ్స్ చదవండి 5-7   

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 2   
"నా చుటూ్ట  uన్న మనుషు్యలతో కాకుండా, శతు్ర వుకి వ్యతిరేకంగా పోరాడటాని్న నేను eంచుకునా్నను.”   

 పర్శన్లు మ ియు జ ాబులు – ాఠం 2  
1. ఈ పదాల aర్ధ ం ఏమిటి? “”శకు్త లు, aధికారాలు, మరియు బలాలు, ఈ చీకటి ప్ర పంచాని్న మరియు చెడు ఆధా్యతి్మక శకు్త లను aదుపు 
చేసేవి.” eఫీసియన్స్ 6:12    
మనము యుద్ధ ంలో uనా్నమని, మనము వాటిని చూడకపోయినా దయా్యలు మరియు రాక్షసులు నిజము aని నమ్మటంనమ్మటము వారికి 
తెలియటము దీని వెనుక uదే్ద శము. 1 పీటర్ 5:8; ప్ర కటన 12:9    
2. చీకటి ప్ర పంచానికి వ్యతిరేకంగా కాకుండా మనుషు్యలకి వ్యతిరేకంగా పోరాడిన uదాహరణలు కొని్న ఏవి?   
uదాహరణ: oక పదాని్న మీరు చదువుతున్నపు్పడు లేదా బోధిసు్త న్నపు్పడు oక వ్యకి్త  మిమ్మలి్న వెకి్కరించినపు్పడు. మనము 
వినయపూర్వక వౖెఖరి కలిగి uన్నపు్పడు మనలి్న తెలివితకు్కవ వారిగా వ్యకు్త లు aనుకుంటున్నపు్పడు. uదాహరణలు iవ్వటానికి 
విదా్యరు్ధ లను aనుమతించండి.      
3. దేవుని కవచం గురించి మనము తెలుసుకోవాలని దేవుడు eందుకు aనుకుంటునా్నడు?    
eల్ల పు్పడూ aతను మనతోనే uనా్నడని మరియు ఈ ప్ర పంచంలో oంటరిగా బలంగా uండాలని కోరుకోవటే్ల దని మీరు తెలుసుకోవాలని 
aనుకుంటునా్నడు. దెయా్యనికి వ్యతిరేకంగా నిలబడటానికి మనకు aవసరమౖెనవి aనీ్న iసా్త డు. “కవచం వేసుకోమని”మనకి చెపా్త డు 
eందుకంటే aతని సహాయాని్న మనము తిరస్కరించి మనం సొంత బలంతో aది చేయటనికి eంచుకోవచు్చ.    
4. జౖెలు లోకి తోయబడే ముందు పాల్ మరియు సిలాస్ లకు ఏ బాధారమౖెన విషయము జరిగింది? వారిని బహిరింగంగా కటె్ట లతో కొటా్త రు.  
ఆక్ట ్స్ 16:22-23, 37  . 5. “నేను రకి్ష ంచబడాలంటే ఏమి చేయాలి?” aనే జౖెలర్ ప్ర శ్నకి సమాధానం ఏమిటి.  
వారు aతనికి చెప్పరు, “ఏసు కీ్ర సు్త ని నము్మ నీవు రకి్ష ంచబడతావు.” ఆక్ట ్స్ 16:31  

ఆట: ో ాటం  – ాఠం 2 
వసుత్ వులు 
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6 గురు విదా్యరు్థ ల ప్ర తి జటు్ట కు oక ఊలు బంతి. 
ఆట ఆడటం   
1. 4-6 మంది uండే జట్ల ను ఏర్పరచటానికి విదా్యరు్థ లను లెకి్కంచండి మరియు వారిని వరుసలలో నిలబెట్ట ండి, oక జటు్ట కి మరొక జటు్ట కి 
మధ్య eకు్కవ ఖాళీ వదలండి.    
2. మనలి్న కటి్ట వేయటానికి కొని్నసారు్ల  దెయ్యం వ్యకు్త లను uపయోగించుకుంటుంది, కానీ eదౖెనా, మనము పోరాడుతున్నది దెయ్యంతో aని 
చరి్చంచండి. ఈ ఆటలో, మనలి్న మనమే బంధించుకుంటాము, కానీ మనలి్న విడిపించుకోవడానికి ఊలును తొలగించాలి మరియు 
iతరులతో గొడవపడకుండా జాగ్ర త్త  పడాలి.    
3. ప్ర తి వరుసలో మొదటి విదా్యరి్థ కి చిన్న ఊలు బంతి iవా్వలి. మొదటి విదా్యరి్థ  ఊలు యొక్క చివరను పటు్ట కుంటాడు చివరికి చేరే వరకూ 
బంతిని వరుసలో aందిసా్త రు, చివరి విదా్యరి్థ  దానిని తన వెనుక నుంచి తిరిగి మొదలుకి వెళే్ళలా aందిసా్త డు.   
4. జటు్ల  వారి ఊలు బంతులను ముగించిన తరువాత, వారి పని శతు్ర వుల వలల నుండి తపి్పంచుకోవటం, మరియు ఊలు నుండి వారిని 
వారు విడిపించుకోవటము. aందరికనా్న ముందర విడిపించుకున్నజటు్ట  గెలుసు్త ంది  
ఐచి్చకం 
వారిలో వారు కొటు్ట కోకుండా విడిపించుకున్న జటు్ట కి మీరు ప్ర శంసలు లేదా బహుమతి iవ్వవచు్చ.     
 

 ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 2  
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 ాఠం 3  
ిష్క – ాఠం ాఠం 3  

ధrడంగా నిలబడిండి 

బై ల్ కథ – ాఠం 3 
సీ్ట ఫెన్ మరణం 
ఆక్ట ్స్ 6:8-15, 7:51-60 

 న్లు – ాఠం 3 

ఈ రోజు హాజరు చిహా్నలు:  
గత వారం “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్ఢ  ఈ “రిబ్బన్” ని aందుకుంటాడు

 

గత వారం ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  సా్ట ర్ aందుకుంటాడు.  

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.  

ార్ మా – ాఠం 3 
సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ aటెన్ష న్ లో నిలబడమని సౖెనికులు గిగి్గ ల్ మరియు డూ్యటీ లను ఆదేశిసా్త డు. aపు్పడ  సౖెనికుల వెనుకాల 
సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ పెద్ద  శబ్ద ం చేసా్త డు. వారి eగిరిపడి పారిపోతారు. రెండవ సారి భయపడినపు్పడు, oకరిపౖె oకరు eగురుతారు. 
మూడవసారి సార్జ ంట్ పెద్ద  శబ్ద ం చేయటానికి ఫాన్స్ uపయోగిసా్త డు. చివరకు, సార్జ ంట్ ఆదేశం ప్ర కారం ధrడంగా నిలబడతారు.    

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 3 
aందుచేత మీరు ఈ ఆపద కాలంలో వారిని eదిరించి, శకి్త వంతులుగా నిలబడగలిగేలా దేవుడిచే్చ సరా్వంగ కవచాని్న ధరించుకోండి.   
eఫెసీయులకు 6:13 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 3 

ఆక్ట్  6:8-15, 7:51-60 

దేవుని కవచము మరియు ఆక్ట ్స్ యొక్క పుస్త కము చదువుతున్నపు్పడు, మనము దానిలోనే జీవిసు్త న్నటు్ల  దేవుని కవచాని్నధరించామని 
గురి్త ంచటం ముఖ్యము.  నిజం యొక్క బెలు్ట ను పెటు్ట కోవడానికి పా్ర ర్ధ న చేయలేరు. నిజాని్న నోటితో చెపు్త న్నపు్పడు, మరియు దేవుని నిజాని్న 
గుండెలో నము్మతున్నపు్పడు, మీ నిజం యొక్క బెల్ట ్ పెట్ట బడి uంటుంది.  మీ విశా్వసం యొక్క డాలును తీసుకోవడానికి కూడా మీరు పా్ర ర్ధ న 
చేయలేరు. మీరు విశా్వసంతో జీవిసు్త న్నపు్పడు, మనుషు్యలు చెపి్పనది కాకుండా దేవుడు చెపి్పనది నమి్మనపు్పడు, మీ విశా్వసం యొక్క 
డాలు మీ చేతిలో uంది మరియు మీ శతు్ర వుకు వ్యతిరేకంగా దానిని uపయోగిసు్త నా్నరు. iదే నియమము మీరు ధrడంగా నిలబడటానికి 
కూడా వరి్త సు్త ంది. ధrడంగా నిలబడటానికి ప్ర తే్యక వాకా్యలతో పా్ర రి్ధ ంచలేరు. దేవుని విశ్వసిసూ్త  విడిచిపెట్ట టానికి తిరస్కరిసూ్త , మీరు ధrడంగా 
నిలబడా్డ రు.     
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ఆక్ట ్స్ యొక్క పుస్త కం నుండి ఈ రోజు బౖెబిల్ కధలో సీ్ట ఫెన్ గొప్ప uదాహరణ. aతను నీతిమంతుడు మరియు తెలివౖెనవాడు, aతని కవచాని్న 
నిరంతరం ధరించేవాడు. aతనికి వ్యతిరేకంగా మత వ్యతిరేకత చెలరేగినపు్పడు, దాని వలన మరణం ఖచి్చతమని తెలిసినా, aతను నమి్మన 
దానిపౖె ధrడంగా నిలబడేవాడు.     
ఏసు కీ్ర సు్త  గురించి బోధిసు్త న్నందు మత పెద్ద లు aతనిపౖె eంత కోపంగా uండేవారంటే గుంపుని  హింసకి పే్ర రేపించి చివరకు సీ్ట ఫెన్ ను రాళ్ళతో 
కొటి్ట  చంపారు. ఈ కథ మొత్త ంలో తాను నమి్మన దానిపౖె సీ్ట ఫెన్ ధrడంగా నిలబడా్డ డు, మరియు ప్ర జల aభిపా్ర యం ఆధారంగా తన 
aభిపా్ర యాని్న మారు్చకోలేదు.   మీరు దేవుని నము్మతూ దాని కోసం పీడించబడటానికి సిద్ధ ంగా uన్నపు్పడు, మీరు ధrడంగా  uనా్నరు, 
మరియు దేవుని కవచాని్న ధరించి గటి్ట గా నిలబడా్డ రు!   

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 3 
aసౖెనె్మంట్ – పాఠం 3 
oక బౖెబిల్ ను పాఠశాలకు తీసుకురండి మరియు దానిని మీ బా్యక్ పాక్ లేదా బా్యగులో దాచకండి. మీరు నమి్మన 
దానిపౖె నిలబడండి మరియు కి్ర సి్ట యన్ గా uండటానికి సిగు్గ  పడకండి.   
హోమ్ వర్క్ (పాత విదా్యరు్ధ లు)– పాఠం 3 
ఆక్ట ్స్ చదవండి 8-10 

పవర్ ా ంట్ / రణ్యం – ాఠం 3 
"నేను ధrడంగా uండాలని eంచుకునా్నను.”   

పర్శన్లు మ ియు సమా ా ాలు – ాఠం 3  
1.మానవ జీవితం యొక్క oడిదుడుకులు ఏమిటి?  
uదాహరణలు: oక విదా్యరి్థ  oక సెమిస్ట ర్ లో మంచి గే్ర డు్ల  సంపాదించాడు మరియు తరువాత చెత్త  గే్ర డు్ల  సంపాదించాడు. oక వ్యకి్త  oక రోజు 
చాలా సంతోషంగా మరునాడు విచారంగా uంటాడు. చాలా ధనం uన్న oక వ్యకి్త  మొత్త ం పోగొటు్ట కొని పేదవాడు aవుతాడు. నేను బలంగా 
uనా్నను మరియు పాపం చేయను aన్న వ్యకి్త , లౖెంగిక పాపం చేసూ్త  పటు్ట బడవచు్చ. 
2. సౖెతానుకి వ్యతిరేకంగా మనము eపు్పడు నిలబడాలి?   
మనకి aబద్ధ ం చెపా్పలి aని aనిపించినపు్పడు. పిల్ల లు వెళ్ళకూడని ప్ర దేశానికి వెళ్ళమని మనలి్న eవరౖెనా కోరినపు్పడు, లేదా మనకు 
eంతగానో నచి్చన పెను్నని మనము దొంగతనము చేసు్త న్నపు్పడు. మనము ధrడంగా uండాలి eందుకంటే eందుకంటే మనము నిరంతరము 
యుద్ధ ంలో uంటాము.     
3. ధrడంగా నిలబడటానికి మనము తీసుకోవలసిన aతి ముఖ్యమౖెన చర్య ఏమిటి?  
మనము eల్ల పు్పడూ కవచాని్న ధరించినటు్ల  జీవించటం నేరు్చకోవాలి.      
4. aబద్ధ  ఆరోపణలు eదురు్కన్నపు్పడు దేవదూతలాంటి ముఖం కలిగి uన్నవారు eవరు?    
సీ్ట వెన్ 
5. చనిపోయేముందు aతను ఏమి aనా్నడు?   
“మాస్ట ర్, ఈ పాపం కోసము నను్న నిందించవదు్ద .” ఆక్ట ్స్ 7:56 మరియు ఆక్ట ్స్ 7: 59-60 

ఆట: ో ాటము – ాఠం 3  
వసుత్ వులు 
బంతి, మాసి్కంగ్ టేపు   

తయా ీ 
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నేలపౖె లేదా స్థ లం పౖె ఆటగాళ్ళ యొక్క సా్థ నాలను గురి్త ంచండి.    

ఆటను ఆడటము   
1. మీ తరగతిని రెండు జట్ల గా విభజించండి, oకవేళ 20 కంటే eకు్కవ మంది విదా్యరు్థ లు uంటే ప్ర తి జటు్ట లో 8 కంటే eకు్కవ ఆటగాళు్ళ 
లేకుండా రెండు షిఫు్ట లలో ఆడమని మేము సూచిసు్త నా్నము.    
2.  నేల లేదా స్థ లంపౖెన గతంలో గురి్త ంచిన సా్థ నాలలో ఆటగాళ్ళను నిలబెటా్ట లి వారి మధ్య కనీసం oక చేతి దూరం uండాలి.    
3.  uపధా్యయుడు బంతిని నెమ్మదిగా వేసా్త డు. oక జటు్ట  oక వౖెపు గోల్ లోకి బంతిని వేయటానికి ప్ర యతి్నసా్త డు, మరియు వేరొక జటు్ట  మరొక 
వౖెపు గోల్ చేయటానికి ప్ర యతి్నసు్త ంది.    
4.  ఆటగాళు్ళ వారి సా్థ నాల నుండి కదలకూడదు మరియు కేవలము తిరగగలరు, గోల్ చేసే వరకూ, oకసారి oక aడుగు మాత్ర మే 
కదలగలరు.  
ఐచి్చకాలు  
1. మీరు లోపల కూడా నేలపౖె ఆడవచు్చ మరియు రంగుల టేపుతో గురు్త లు పెట్ట వచు్చ  
2. ఆటగాళ్ళని నిలబడటానికి బదులుగా కురీ్చలలో కూరో్చబెట్ట వచు్చ.    
 

PUZZLE ANSWERS – LESSON 3 
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 ాఠం 4  

ిష్క – ాఠం 4 
నిజము యొక్క బెల్ట ్ 

బౖె ల్ కధ – ాఠం 4 
aననియస్ మరియు సఫీరా   
ఆక్ట ్స్ 5:1-10 

 న్లు – ాఠం 4 

ేటి జరు హన్ము:  

గత వారం “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” aందుకుంటాడు:  
 

ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ను aందుకుంటాడు.  

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  సా్ట ర్ ను aందుకుంటాడు.     

ార్ మా – ాఠం 4 
సోల్జ ర్ గిగి్గ ల్ సోల్జ ర్ డూ్యటీకి ఏదో నిజం కాని దాని గురించి గొప్పలు చెపు్త ంది, తరువాత తన బెలు్ట ని వెనుక వదిలి వేసు్త ంది. 
శిక్షణ మిషన్ లో, గిగి్గ ల్ సోల్జ ర్ డూ్యటీ నుండి సామాగి్ర  aడుగుతూ uంటుంది. సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ ఆమె బెల్ట ్ గురించి 
aడిగినపు్పడు, ఆమె aబద్ధ ం చెబుతుంది.  చివరకు, గిగిల్ తన బెలు్ట ను వదిలేశానని సారె్జ ంట్ వద్ద  oపు్పకుంటుంది, aబద్ధ ం చెపి్పనందుకు 
డూ్యటీకి క్షమార్పణ చెపుతుండి మరియు తన బెల్ట ్ తెచు్చకోవడానికి వెళు్త ంది.    

ెమ ీ పదయ్ం – పదయ్ం 4 
" మీ నడుముకి సత్యం aనే దటీ్ట , నీతి aనే కవచం..." eఫెసీయులకు 6:14 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 4 

ఆక్ట్  5:1-10 

eఫీసియన్స్ aధా్యయం 6 లో ప్ర సా్త వించబడిన మొదటి కవచం నిజం యొక్క బెలు్ట , iది సౖెనికుని నడుము చుటూ్ట  uండి మొత్త ం కవచాని్న 
సరౖెన సా్థ నంలో uంచుతుంది. సౖెనికుని కవచాని్న పటు్ట కుంటుంది, కతి్త ని సా్థ నంలో uంచుతుంది, మరియు iది సౖెనికుడు eపు్పడూ తీయని 
వాటిలో oకటి. నిజానికి, oక సౖెనికుడు నిజం యొక్క బెలు్ట ని కలిగి uండకపోతే, బహుశా వారి దుసు్త లు జారిపోవచు్చ, మరియు aందరి ముందు 
iబ్బంది పడవచు్చ!     
మన నోటి నుండి వచే్చది నిజంలోని oక భాగము. దేవునికి, మన తలి్ల దండు్ర లకి aబదా్ధ లు చెప్పకుండా నిజాలే మాటా్ల డే కౖె్రస్త వులము కావాలి. 
కానీ నిజం యొక్క బెలు్ట  iంకొక భాగము మనము దేవుని మరియు aతని మాటను విశ్వసించటము. నిజం ఏమిటంటే మన శతు్ర వు, దెయ్యం, 
eల్ల పు్పడోఓ నిజాలు కాని వాటిని మన చేత నమి్మంచేలా చేయటానికి మోసం చేయటానికి aబదా్ధ లు చెప్పటానికి ప్ర యతి్నసు్త ంది  
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ఈ రోజు బౖెబిల్ కధలో, aననియాస్ మరియు సపీ్ఫరా, వారు శిషు్యలతో నిజాయితీగా uంటే ముఖ్యము కాని oక aబధా్ధ ని్న విశ్వసించారు. 
వారు aందుకున్న సొము్మ కంటే తకు్కవ సొము్మకు వారి ఆసి్త ని aమి్మనటు్ల  నటించారు. దేవుడు చూడలేడని లేదా aమ్మకం యొక్క వివరాలు 
తెలుసుకోలేడని aనుకునేలా చేసిన శతు్ర వు మాటలు వారు నమా్మరు.   కానీ దేవుడు aనీ్న చూసా్త డు. శిషు్యలు దేవుని ప్ర తినిధులు. వారు 
శిషు్యలకు aబద్ధ ం చెపి్పనందుకు, వారు దేవునికి కూడా aబద్ధ ం చెపా్పరు.  దెయ్యం వారి చెవిలో చెపి్పన aబదా్ధ లను నమి్మనందువలన వారు 
aమ్మకం గురించిన నిజాని్న దాచిపెటా్ట రు. మీ కవచం పడిపోవడానికి ఏ aబదా్ధ లు కారణం కావచ్చని మీరు నము్మతునా్నరు? దేవుడు 
మరియు aతని మాటల పట్ల  నిజాని్న నమి్మ eల్ల పు్పడూ నిజాని్న చెప్పడం దా్వరా నిజం యొక్క బెలు్ట ను మనము ధరించటము ముఖ్యము.    

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 4 

అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 4  
మీరు చెపి్పన oక aబదా్ధ ని్న గురించి ఆలోచించండి మరియు దానిని రాయండి. aది iటీవలది కాకుండా, మీ 
చిన్నప్పటిది aయినా పరా్వలేదు. iపు్పడు మొదటి aబదా్ధ ని్న గురి్త ంచకుండా చేసేలా దానిని aనుసరించి చెపి్పన aబదా్ధ ల జాబితా 
రాయండి. ఆ aబద్ధ ం వలన eవరు బాధపడా్డ రో రాయండి?   
హోమ్ వర్క్ ( ాత ాయ్రుథ్ లు) – ాఠం 4 

ఆక్ట్  చదవం ి11-13 

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 4 
" ేను జా ా ంచటా న్ ఎంచుకు ాన్ను.” 

 పర్శన్లు మ ియు జ ాబులు – ాఠం 4   
1. మీరు నిజాయితీగా uండకపోతే, మీ నిజం యొక్క బెలు్ట కు ఏమి aవుతుంది? iది మీ కవచంలోని iతర భాగాలను ప్ర భావితం చేసు్త ందా?   
మనము నిజాయితీగా లేనపు్పడు లేదా aబద్ధ ం చెపి్పనపు్పడు మన నిజము యొక్క బెలు్ట  uండదు, iలా జీవిచటం మన పూరి్త  జీవితానికి 
నష్ట ం కలిగిసు్త ంది. బెలు్ట  మీ పా్యంటును మరియు మీ కవచం యొక్క iతర భాగాలను పటి్ట  uంచుతుంది. నిజాయితీ లేకుండా uంటే ప్ర జలు iక 
మనలి్న విశ్వసించరు.   
2. మీరు ‘aబద్ధ ం’ చెప్పలేదు కానీ ‘నిజాయితీ’ గా లేరు aటువంటి ప్ర తే్యక పరిసి్థ తి ఏది?   
aటువంటి పరిసి్థ తి గురించి విదా్యరు్థ లను ఆలోచింపనివ్వండి.  
uదాహరణ: మీరు పాఠశాలకు వెళా్త రు కానీ చదవరు లేదా iచి్చన పని చేయరు. మీరు మీ తలి్ల దండు్ర లతో సే్నహితులతో uనా్నమని చెపా్త రు 
కానీ ఏమి చేసు్త నా్నరో చెప్పరు. లేదా, మీరు పరీక్షలలో మంచి మారు్కలు సంపాదిసా్త రు కానీ సమాధానాలను సే్నహితుని వద్ద  నుండి కాపీ 
చేశానని చెప్పరు.  
3. aబద్ధ ం చెప్పటం వలన ఫలితం ఏమిటి?   
విశా్వసం నాశనమవుతుంది. uదాహరణ: మీ aమ్మకి aబద్ధ ం చెపా్త రు, మీ aబదా్ధ ని్న ఆమె కనిపెటి్ట నపు్పడు చాలా కాలం వరకు మీరు ఏది 
చెపి్పనా నిజం aని నమ్మదు. iంకొక ఫలితం ఏమిటంటే aబదా్ధ ని్న గురు్త  uంచుకోవడానికి, aదే “కధ” aని్న సమయాలలో చెప్పటానికి 
కష్ట పడాలి. iది సులభం కాదు. oక్కసారి పటు్ట బడితే, aబదా్ధ లలోరు aని aందరికీ తెలిసిపోతారు  
4. మూడు గంటల తేడాతో వారు పీటర్ తో మాటా్ల డినా aననియాస్ మరియు సపీ్ఫరా iద్ద రూ వారి ఆసి్త  aమ్మకం గురించి oకే కధ eలా 
చెపా్పరు?    
ఆ కధ oక ప్ర ణాళిక వేసిన aబద్ధ ము: ప్ర యత్న పూర్వకం. ఆక్ట ్స్ 5:2, 9   
5. aననియాస్ మరియు సపీ్ఫరా eవరికి aబద్ధ ం చెపా్పరు? ఈ రోజు ప్ర జలు aబద్ధ ం చెపే్త , వారు eవరితో aబద్ధ ం ఆడుతునా్నరు?   
పీటర్ కి aని వారు aనుకునా్నరు, కానీ aతను దేవునికి aని చెపా్పడు.     
ఆక్ట ్స్ 5:4  
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ఆట: యుదధ్ం – ాఠం 4 

వసుత్ వులు 
ఈల 
ఆట ఆడటం  
విదా్యరు్ధ లు ముందుకు తిరిగి వరుసలో నిలబడతారు. ( uపాధా్యయుడు మరియు విదా్యరు్థ ల మధ్య 
కనీసం 12 మీటర్ల  దూరం వదలాలి.) uపాధా్యయుడు మరొక వౖెపుకి తిరిగి “రన్” aని aరుసా్త డు. 
విదా్యరు్థ లు uపాధా్యయుని వద్ద కు పరిగెతు్త తారు. uపాధా్యయుడు “ఫో్ర జెన్” aని aరుసా్త డు మరియు 
పిల్ల లు గడ్డ  కటి్ట నటు్ల  నిలబడతారు.  “పక్కకి తిరగండి” aని aరిసే్త  పిల్ల లు పక్కకి తిరగాలి ... తరువాత 
“రన్” aంటే మరొక దిశలో పరిగెతా్త లి.  వేరే వేరే మాటలు aరుసూ్త  uండండి (నెమ్మదిగా పరిగెత్త ండి, eగరండి, మొదలౖెనవి). మొదటి విదా్యరి్థ  
uపాధా్యయుని చేరినపు్పడు, aతను aనౌన్సర్ aవుతాడు, మరియు ఆట మళీ్ళ పా్ర రంభమవుతుంది.    
ఐచి్చకాలు 
1. సూచన iచే్చ ముందు ఈల వేయండి, తదా్వరా పిల్ల లు తరా్వత చెపే్ప దానిని వింటారు (దీనివలన మీరు గటి్ట గా aరవక్కరే్ల దు).     
2. eకు్కవ స్థ లం లేకపోతే, పిల్ల లు పరిగెత్త టానికి బదులు నడవవచు్చ.     

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 4 
మీ జీవితంలో దేవుని సతా్యలు 5 వా్ర యండి.   
 
ఉ ాయాలు: 
దేవుడు నా గురించి జాగ్ర త్త  తీసుకుంటాడు.  
దేవుడు నాకు బలాని్న iసా్త డు.   
దేవుడు నాకు సహాయకారిగా uంటాడు.   
దేవుడు aతని వాగా్ద నాలను నెరవేరుసా్త డు.   
నా జీవితంలో ప్ర తి నిమిషంలో దేవుడు తోడుంటాడు.     
 
 

 
మీ జీవితంలో నిజం యొక్క బెలు్ట ను మీరు eపు్పడు ధరించగలరో 5 
uదాహరణలు వా్ర యండి.   
ఉ ాయాలు: 
oక సే్నహితుడు తపు్పలు చేసు్త నా్నడు మరియు నాకు aది తెలుసు.    
uపాధా్యయులకు నిజం చెపా్పలి.   
నేను పరీక్షలలో మోసం చేశానా aని వారు aడిగినపు్పడు.  
కధలను aతిశయోకి్త గా చెప్పకూడదు.   
తపు్ప చేసినపు్పడు, aపరాధాని్న oపు్పకోవాలి.   
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 ాఠం 5  
 ిష్క   – ాఠం 5 

ధర్మం యొక్క రొము్మ పే్ల టు   

 బై ల్ కధ – ాఠం 5 
కారి్నలియస్   
ఆక్ట ్స్ 10:9-23   

 న్లు – ాఠం 5   

ఈ ో  జరు న్లు:  

గత వారం “బూట్ కా్యంప్” చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” ను aందుకుంటాడు:     

గత వారం ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ను aందుకుంటాడు.    

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.  

ార్ మా – ాఠం 5 
సౖెనికులు గిగి్గ ల్ మరియు డూ్యటీ iపు్పడే గులక రాళ్ళ-పూ్ర ఫ్ జాకెటు్ల  aందుకునా్నరు. సోల్జ ర్ గిగిల్ oకరినొకరు జాకెట్ లో 
కొటు్ట కునే ఆటని సోల్జ ర్ డూ్యటీతో మొదలుపెడతారు.పెడతారు. జాకెట్ uండగా, దెబ్బ తగలదు. శిక్షణ సమయంలో, సారె్జ ంట్ 
aప్ రౖెట్ వారికి మెత్త టి “గులక రాళు్ళ” iచి్చ వారిని జటు్ల గా విభజించాడు. గిగిల్ తన జాకెట్ ను మరచిపోయింది. శిక్షణ 
పా్ర రంభమయినపు్పడు, మెత్త టి గులక రాళ్ళతో దెబ్బలు తింటూ uంది.    

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 5 
మీ నడుముకి సత్యం aనే దటీ్ట , నీతి aనే కవచం  

eఫెసీయులకు 6:14 

 పర్ ాన ాఠం  – ాఠం 5    
ఆక్ట్  10:9-23 

eఫీసియన్స్ aధా్యయం 6 నుండి దేవుని కవచం యొక్క తదుపరి aంశము ధర్మం యొక్క రొము్మ పే్ల టు. ధర్మము aంటే దేవుని గుణాలను, 
లేదా మంచి, చెడు మరియు విశా్వసాలను చూపటము. ప్ర భువు ముందు ఏది సరౖెనదో నిరంతరము చేసే చర్య మన రొము్మ పే్ల టుని సరౖెన 
సా్థ నంలో uంచుతుంది.  గ్ర ంధాలలో దేవుడు మనలి్న వివేకంతో మరియు సరౖెనవి చేసూ్త  uండమని aడిగాడు. మనము aలా చేసు్త న్నపు్పడు, 
మన రొము్మ పే్ల టు uన్నదని, మరియు యుద్ధ ంలో మన హrదయాలు పూరి్త గా రకి్ష ంచబడుతునా్నయని మనము నిరా్ధ రించుకోవచు్చ. రొము్మ 
పే్ల టు గురించి ముఖ్యమౖెనది uంది, aది ఏమిటంటే, iది ముఖ్యమౖెన aంగము aయిన మన హrదయాని్న కపి్ప uంచుతుంది, కానీ ముందు 
నుంచి మాత్ర మే. మన పౖెన aది uంటే, మనకు గాయం aవ్వవచు్చ కానీ మనము లేచి కదలటం కొనసాగించవచు్చ.  aయినప్పటికీ, iంకా 
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మనము యుదా్ధ ని్న eదురో్కవాలి, eందుకంటే రొము్మ పే్ల టు కేవలము ముందు మాత్ర మే కపి్ప uంచుతుంది. మనము వెనకి్క తిరిగి, పరిగెతి్త  
పారిపోతుంటే aది మనలని రకి్ష ంచదు.   
దేవుని గుణాలు లేదా ధర్మము aంటే ఏమిటి? మనకి aవి uనా్నయేమో eలా తెలుసు్త ంది? కారి్నలియస్ దేవుని పట్ల  భయభకు్త లు గల oక 
వ్యకి్త , దానాలు విరివిగా చేసే మరియు క్ర మము తప్పక పా్ర ర్ధ న చేసే oక వ్యకి్త  aని బౖెబిల్ చెపు్త ంది. aతని్న aందరు యూదు ప్ర జలు 
గౌరవించేవారని కూడా బౖెబిల్ చెబుతుంది. మీరు ధర్మముగా uన్నపు్పడు iతరులకు తెలుసు్త ంది, eందుకంటే సమయానుసారంగా aది 
కనిపిసు్త ంది. కారి్నలియస్ aతని రొము్మ పే్ల టు ను ధరించాడు. ఆ రోజులలో, యూదులు కాని వారితో సాంగత్యం కలిగి uండటం మరియు 
కనీసం వారిని కలవటం చత్ట  వ్యతిరేకం. (ఆక్ట ్స్ 10:28)10:28) దేవుడు పీటర్ కి oక దrషి్ట  పంపుతాడు తదా్వరా ఈ సువార్త ను aతను 
కారి్నలియస్ తో పంచుకోగలడని. eందుకంటే కారి్నలియస్ దౖెవిక వ్యకి్త , (చటా్ట లకు వ్యతిరేకం aయినా) aతని్న మరియు aతని 
కుటుంబాని్న రకి్ష ంచటానికి దేవుడు oకరిని పంపాడు!    

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 5 

అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 5 
వారు జీవించే విధానము మరియు iతరులతో ప్ర వరి్త ంచే తీరు మీరు తెలిసి మీరు గౌరవించేవారు eవరు? (ఈ రోజు బౖెబిల్ 
కధలో కారి్నలియస్ లాగా) వారి మంచి జీవితతం యొక్క oక సాకా్ష ్యని్న గురించి చెపూ్త  oక వాక్యం రాయండి, మరియు 
తరువాత వెళి్ళ వారికి చెప్పండి.    
హోమ్ వర్క్ (పాత విదా్యరు్ధ లు) – పాఠం 5 
ఆక్ట ్స్ చదవండి 14-16   

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 5   
"eల్ల పు్పడూ సరౖెనది చేయటానికి నేను eంచుకునా్నను.”   

పర్శన్లు మ ియు జ ాబులు – ాఠం 5   
1. మీ జీవితంలోని ఏ సందరా్భలలో మీరు ధర్మం యొక్క రొము్మ పే్ల టు ధరించానని మరియు ఏ సందరా్భలలో లేదని చూపించారు?    
aవును: oక ముదుసలి రోడు్డ  దాటటానికి మీరు సహాయపడా్డ రు. మీ తలి్ల కి iలు్ల  శుభ్ర ం చేయటంలో eల్ల పు్పడూ సహాయపడ్డ రు. మీ చిన్న 
సోదరుడితో మీ వసు్త వులు పంచుకునా్నరు.  
లేదు: పాఠశాలలో చిన్న పిల్ల లను సతాయిసా్త రు. మీ తము్మడిని వెకి్కరిసా్త రు. మీ తోటి విదా్యరి్థ  oక పరీక్ష సరిగా రాయకుండా చేసా్త రు.    
2. ధర్మంగా uన్నటు్ల  eలా నటించవచో్చ వివరించండి.   
నిజమౖెన పేరు్ల  uపయోగించకుండా, చరి్చ వద్ద  చక్కగా కనిపించే oక కుటుంబాని్న గురించి వరి్ణ ంచండి. iంటి వద్ద  వారు oకరిపౖె oకరు 
aరుచుకుంటారు, బాగా గొడవపడతారు. iతరులని ఆరి్ధ కంగా మోసం చేయగలిగే సమయాని్న గురించి గొప్పలు చెపా్త రు. చెత్త  జోకులు 
వేసా్త రు మరియు aనవసరంగా ప్ర భువు పేరు uపయోగిసా్త రు.     
3. నలుగురిలో iబ్బంది పడకుండా uండటం కంటే ఏదీ చేయకుండా uండటాని్న eటువంటి పరిసి్థ తులలో మీరు eంచుకుంటారు?   
aంతగా ప్ర జాదరణ లేని కానీ uండవలసిన oకరిని మీరు పో్ర త్సహించటానికి eంచుకోలేదు. iతర విదా్యరు్థ లు చుటూ్ట  uన్నందున మీరు oకరి 
గురించి పా్ర రి్ధ ంచటాని్న eంచుకోలేదు.     
4. పీటర్ eవరి iంటికి వెళా్ళడు? iది eందుకు aసాధారణం?   
దేవుడు aతనిని కారి్నలియస్ ను చూడటానికి పంపాడు. aతను యూదు కాదు, మరియు యూదులు సాధారణంగా iతరులతో కలవరు.    
5. ఆ పా్ర ంతంలో iతర పురుషుల కంటే కారి్నలియస్ ఏ విధంగా వేరు?   
aతనొక కమాండింగ్ ఆఫీసర్ aయినా కారి్నలియస్ చాలా దయ గలవాడు. aతని తన కుటుంబాని్న గురించి మంచి జాగ్ర త్త  తీసుకుంటాడు. 
సా్థ నిక యూదులకు సహాయం చేసూ్త  వారిని గౌరవించాడు  
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ఆట : రకష్ణ – ాఠం 5 

వసుత్ వులు 
మాసి్కంగ్ టేపు, ప్ర తి విదా్యరి్థ కి oక డిజో్పజబుల్ కపు్ప, 1-2 బంతులు   

తయా ీ  
ఆట ప్ర దేశాని్న oక టేపు గీతతో విడదీయాలి.     
 
ఆటను ఆడటము 
1. మీ తరగతిని రెండు జటు్ల గా విభజించండి మరియు గీతకి పక్కల నిలబెట్ట ండి. ప్ర తి విదా్యరి్థ కి oక కపు్ప iవ్వండి. మరియు కపు్పను వారి 
పక్కన eక్కడ పెటా్ట లో వారు eంచుకోవచు్చ. (గీత నుండి 6 మీటర్ల  కంటే eకు్కవ దూరం కాదు). aపు్పడు విదా్యరు్థ లు గీత మరియు వారి 
కపు్పకి మధ్య నిలబడతారు.    
2. oక జటు్ట కి బంతిని iవా్వలి. ఆ జటు్ట లోని oకరు iతర జటు్ట  యొక్క కపు్పలను పడెయ్యటానికి ప్ర యతి్నసూ్త  బంతిని గీతకి aటువౖెపుకి 
దొరి్ల సా్త డు మరియు iతర ఆటగాళు్ళ వారి చేతులు మరియు కాళు్ళ uపయోగించి వారి కపు్పలను రకి్ష ంచటానికి ప్ర యతి్నసా్త రు. బంతిని 
లాకు్కన్న విదా్యరి్థ , దానిని iంకొక వౖెపుకి పంపుతాడు. oక కపు్ప పడిన ప్ర తిసారీ, ఆ విధా్యరి్థ  ఆట నుండి బయటకు వెళి్ళపోతాడు మరియు 
aతని కపు్పతో పక్కన వేచి uంటాడు. కొది్ద  నిమిషాల ఆట తరువాత aసలు కపు్పలు పడకపోతే, oకే సమయంలో రెండు uండేలా iంకొక 
బంతిని iవా్వలి. 5 నిమిషాల తరువాత ఆటని ముగించండి, మళీ్ళ విదా్యరు్థ లను మొదలుపెట్ట నివ్వండి.      
ఐ చ్కం 
విదా్యరు్థ లు oకదాని కంటే eకు్కవ కపు్పలు రకి్ష ంచేలా eకు్కవ కపు్పలను uపయోగించవచు్చ.    
 

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 5   
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 ాఠం 6   
ిష్క – ాఠం6   

ాం  కక్ సు ారత్ బూటుల్    

 బౖె ల్ కథ – ాఠము 6   
ఫిలిప్ మరియు eథియోపియన్   
ఆక్ట ్స్ Acts 8:26-40 

 న్లు – ాఠం 6 

ఈ రోజు హాజరు చిహా్నలు:  

గత వారం “బూట్ కా్యంప్” చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” ని aందుకుంటాడు:    

గత వారం ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.  

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు  .   

ార్ మా – ాఠం 6   
సోల్జ ర్ గిగిల్ నిరంతరము ఏదో oక ఫిరా్యదు చేసూ్త  aని్నటి గురించి విచారపడుతూ uంటుంది. సోల్జ ర్ గిగిల్ తన యుద్ధ  
బూటు్ల  మరి్చపోతుంది మరియు శిక్షణ సమయంలో తన uతి్త  పాదాలను గాయపరచుకుంటూ uంటుంది, తదా్వరా iంకా 
eకు్కవగా ఫిరా్యదు చేసూ్త , విచారపడుతూ uంటుంది. జనరల్ ఏసు మన గురించి జాగ్ర త్త  తీసుకుంటాడని సారె్జ ంట్ aప్ రౖెట్ 
aంటాడు మరియు ఫిరా్యదు చేయడం ఆపి వెళి్ళ తన బూటు్ల  తెచు్చకోమని చెపా్త డు.    

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 6   
పాదాలకు శాంతి సువార్త  కోసం సంసిద్ధ త aనే చెపు్పలు ధరించండి. eఫెసీయులకు 6:15 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 6   
ఆక్ట్  8:26-40 

వెళ్ళటానికి సిద్ధ ంగా మన బూటు్ల  ధరించటానికి iదే సమయము! మనము సువార్త  పంచుకోవడానికి సిద్ధ ంగా uనా్నమని, లేదా ఏ క్షణంలో 
aయినా పాటించటానికి సిద్ధ ంగా uనా్నమని, లేదా మంచి చెయ్యటానికి వెళ్ళడానికి సిద్ధ ంగా uనా్నమని దీని aర్ధ ం.    
మనము పాదాలకు వేసుకునేవి మన నిలకడని మరియు చౖెతనా్యని్న నిర్ణ యిసా్త యి. మనము వేసుకునే బూటు్ల  మనము సౌకర్యంగా eంత 
దూరం నడవగలమో లేదా పరిగెత్త గలమో aనే దాని పౖె ప్ర భావం చూపుతాయి. సరిగా eంచుకోని పాదరక్షలు మనలి్న aవిటివారిని 
చేయవచు్చను, మందకొడిగా చేయవచు్చ, మరియు లౖెన్ ఆఫ్ మార్చ్ నుండి మనలి్న పడిపోయేలా చేయవచు్చ. uతి్త  పాదాలతో uన్న 
సౖెనికుడు నిజమౖెన iబ్బందిలో పడవచు్చ.  యుద్ధ ంలో మనము eక్కడ aడుగువేసా్త మో aనేది మనము ఆలోచించవలసిన చివరిది. బూటు్ల  
మనలను భయం లేకుండా సే్వచ్చగా aడుగు వేసేలా చేసా్త యి తదా్వరా మనము పూరి్త  దrషి్ట ని చేతిలోని యుద్ధ ంపౖె పెట్ట వచు్చ.  ప్ర పంచం 
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మొత్త ం aతని శాంతి మారా్గ ని్న వా్యపింపజేసే, దేవుని రాజ్యం యొక్క మంచి వార్త ను ప్ర కటించటానికి, ఏసు శరీరం పంపబడినది. మన బూట్ల ను 
ధరించి, iతరులకు ఆ మంచి వార్త ను వా్యపింపజేయడానికి, కదలటానికి మనము సిద్ధ ంగా uనా్నము.    
ఆక్ట ్స్ పుస్త కం నుండి సువార్త ను ప్ర కటించటానికి సిద్ధ ంగా uన్న వ్యకి్త  ఫిలిప్ కధ చాలా గొప్పది. eక్కడనుంచో దేవదూత aతని్న లేచి 
వెళ్ళమంటుంది, నగరంలో ఏ వీధికి వెళా్ళలో నిరి్ద ష్ట  దిశలను చెపు్త ంది. aతను aక్కడకి చేరుకున్నపు్పడు, ప్ర భువు oక ప్ర తే్యక వాహనము 
వద్ద కు పరిగెత్త మని చెపా్త డు. aతను చదువుతున్న పుస్త కము aర్ధ ం aవుతుందా aని ఫిలిప్ ఆ మనిషిని aడుగుతాడు, కారులోకి 
ఆహా్వనించబడతాడు, మరియు సువార్త ని పంచుకోవడానికి కదులుతాడు. ఆ iథియోపియం కీ్ర సు్త ను eంచుకోవాలని నిర్ణ యించుకుంటాడు 
మరియు aక్కడికి aక్కడే బాపి్ట జం తీసుకోవడానికి కారును ఆపుతాడు! ఫిలిప్ aతనికి బాపి్ట జం iసా్త డు, కానీ వారు నీటి వరకూ వచి్చనపు్పడు, 
ఫిలిప్ మాయమవుతాడు! మరొకచోట సువార్త ను బోధించటానికి ప్ర భువు ఆత్మ ఫిలిప్ ని వేరే చోటకి తీసుకువెళి్ళంది. సువార్త ను 
పంచుకోవడానికి iష్ట ంగా & మరియు సిద్ధ ంగా uన్న oక వ్యకి్త  aదు్భతమౖెన వాస్త వ కథ iది!   

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 6  
అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 6   
oకరికి సువార్త  చెప్పటానికి సిద్ధ ంగా లేకపోతే eలా uంటుంది aని కనుకు్కనే సమయం iది. మొదట, మీ బూటు్ల  
ధరించకుండా వీధిలో నడిచినటు్ల , పరిగెతి్త నటు్ల  ఊహించుకోండి. aబా్బ!  తరువాత, కౖె్రస్త వుడు కావడం eలా aని 
aడిగిన వారికి మీరు ఏమి చెపా్త రో రాయండి.   
 

హోమ్ వర్క్ ( ాత ాయ్రుథ్ లు) – ాఠం 6   
ఆక్ట ్స్ 17-19 చదవండి   

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 6   
“దేవునితో మంచి సంబంధం కలిగి uండాలని మరియు eల్ల పు్పడూ aతని సేవకు సిద్ధ ంగా uండాలని నేను eంచుకునా్నను.”   

పర్శన్ మ ియు జ ాబులు – ాఠం 6   
1. ముందసు్త గా సిద్ధ ం aవకుండా, aకసా్మతు్త గా మీరు సువార్త ను పంచుకోవలసిన aవసరం వసు్త ంది?   
uదాహరణలు: రౖెలులో మీ పక్కన కూరు్చన్న వ్యకి్త  బౖెబిల్ గురించి ప్ర శ్నలు aడుగుతారు. మీ సే్నహితుడు బాధలో్ల  uనా్నడు మరియు 
చావాలని కోరుకోవాలని ఆలోచిసు్త నా్నడు. పాఠశాలలో మీ uపాధా్యయుడు దేవుడు లేడు aంటునా్నరు.    
2. ముందుగా హెచ్చరిక లేకుండా తరగతిని నడిపించవలసి వసే్త , మీరు ఏ aంశాని్న బోధిసా్త రు?    
బౖెబిల్ లో వారు aంశాని్న గురించి వారు బోధించగలరో ఆలోచించమని విదా్యరు్థ లను aడగటం మంచి ప్ర శ్న. చరిత్ర  మొత్త ం దేవుడు ప్ర జలతో 
మాటా్ల డటానికి వారి వయసు వారినే uపయోగించుకునా్నడు.      
3. భయం యొక్క సువార్త తో పోలిసే్త  “శాంతి” యొక్క సువార్త  aంటే ఏమిటి?    
నిజానికి, eప్పటికీ నరకంలో మండటం తపి్పంచుకోవడానికి మోక్షం మాత్ర మే మార్గ మని సువార్త  చెబుతుంది.  
ప్ర జలు చావుకి భయపడతారు, మరియు ఆ భయంతో సువార్త ను వింటారు. జీవించటానికి uత్త మ మార్గ ంగా సువార్త ను ను మనము 
చెప్పగలిగితే aది నిజము. మన చుటూ్ట  ఏమి జరిగినా మనము శాంతిని aనుభవిసా్త ము. మన కోసం దేవుడి పే్ర మను aనుభవించగలము.    
4. iథియోపియన్ ఫిలిప్ ని ఏమి aడిగాడు?   
aతను చదువుతున్న గ్ర ంధాల aరా్ధ ని్న aడిగాడు.     
5. iథియోపియన్ వీటిని చూసినపు్పడు, aతను ఏమి కోరాడు?    
బాపి్ట జం   
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ఆట: రకష్ణ – ాఠం 6 
వసు్త వులు 
మాసి్కంగ్ టేపు లేదా దారం   
తయారీ   
టేపుతో రెండు సమాంతర గీతలు గురి్త ంచండి, oకదాని నుండి oకటి కనీసం ఆరు మీటర్ల  దూరం మరియు 
మూడు మీటర్ల  వెడలు్ప uండాలి.  
ఆటను ఆడటం 
iతరులు పరిగెతు్త తున్నపు్పడు గీతల మధ్యలో నిలబడటానికి oక విదా్యరి్థ ని పెట్ట ండి. aతను ముటు్ట కోగలిగిన వారందరూ వారి స్థ లంలో గడ్డ  
కటి్ట నటు్ల  నిలబడిపోవాలి, మరియు వారు వారి తలలు, భుజాలు, మోకాళు్ళ మరియు పాదాలు ముటు్ట కుంటూ uండిపోతారు.uండిపోతారు. 
పరిగెతు్త తున్న పిల్ల లు తాకబడకుండా మరియు గడ్డ  కటు్ట కుపోకుండా uండేలా జాగ్ర త్త పడాలి, కానీ వారు iప్పటికే గడ్డ  కటి్ట నటు్ల  నిలబడి uన్న 
వారిని ముటు్ట కొని, వారు iతరులతో కలిసి పరిగెతే్త లా చేయవచు్చ.    
వారు గీతను చేరినపు్పడు, మరొక గీతను చేరటానికి సంకేతం కోసము eదురుచూడాలి మరియు నిలబెటి్ట న విదా్యరి్థ ని మారి్చ మరొక 
వాలంటీర్ ను నిలబెటి్ట  ఆటను కొనసాగించాలి.     
ఐ చ్కం 
గీతల మధ్య నిలబడిన విదా్యరి్థ ని మారి్చన ప్ర తిసారీ, ఆ విదా్యరి్థ  aమలు చేసే సూచనలను కూడా మార్చవచు్చ.  aతను వేళు్ళ 
విరుచుకుంటూ uండాలని లేదా నిలబడిన చోటే మారి్చంగ్ చేయాలనేవి సూచనలలో oకటి కావచు్చ.  

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 6 
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 ాఠం7   
ిష్క – ాఠం 7 

విశా్వసం యొక్క డాలు   

బౖె ల్ కధ – ాఠం 7 
పాల్ మరియు ఓడ బద్ద లవ్వటం   
ఆక్ట ్స్ 27:21-37, 28:1   

 న్లు – ాఠం 7   
ఈ ో  జరు న్లు:  
గత వారం “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” ను aందుకుంటాడు:  

 

గత వారం ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.  

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు . 

ార్ మా – ాఠం 7 
ఈ రోజు సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ సోల్జ ర్స్ డూ్యటీ మరియు గిగిల్ కు కొత్త  డాళు్ళ iసా్త డు. శిక్షణలో, సౖెనికులు ప్ర వాహంలో తమ పౖెన 
నీళు్ళ చిందకుండా రకి్ష ంచటానికి ఈ డాళ్ళను uపయోగిసా్త రు. సోల్జ ర్ డూ్యటీ మరింత మెరుగా్గ  డాలును uపయోగిసూ్త  కొది్ద గా 
మాత్ర మే తడిసి కోరు్సను పూరి్త  చేసు్త ంది. గిగిల్ తన డాలును మరి్చపోయి పూరి్త గా తడిసిపోతుంది.    

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 7   
వాటితోబాటు శతు్ర వు విసిరే aగి్న బాణాలను aడు్డ కోడానికి తోడ్పడే విశా్వసం aనే డాలు పటు్ట కోండి. eఫెసీయులకు 6:16 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 7 

అక్ట్  27:21-37, 28:1 

ఈ రోజు విశా్వసం యొక్క డాలు గురించి నేరు్చకుంటునా్నము, రక్షణకు గొప్ప ఆయుధం eందుకంటే దానిని చుటూ్ట  తిపి్ప నిరి్ద ష్ట  దాడుల 
నుండి మనలి్న రకి్ష ంచుకోవచు్చ. చెడు యొక్క మండే బాణాలను ఆర్పటానికి దీనిని uపయోగించవచ్చని బౖెబుల్ చెబుతుంది. బాణాలు 
oకవేళ “వసే్త ” aని చెప్పదు, కానీ aవి “వచి్చనపు్పడు” వాటిని eదురో్కవడానికి శకి్త  లేకుండా uండకూడదు. నిజం ఏమిటంటే శతు్ర వు 
నిరంతరం మనపౖె దాడి చేసూ్త నే uంటాడు. మీ శతు్ర వు మండుతున్న బాణాలు వేసి మీ ధా్యస మరలించి ఆశ్చర్యపరచాలని aనుకుంటాడు. 
ప్ర తే్యకించి మీ కోసం తన వూ్యహాని్న రచిసా్త డు. మీ aలవాట్ల ని, లోతౖెన భయాలను మరియు బలహీనతలను aధ్యయనం చేసా్త డు, మరియు 
ప్ర తే్యకించి ఆ పా్ర ంతాలకు తన బాణాలను గురిపెడతాడు  
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విశా్వసం aంటే aతని ఆధా్యతి్మక రాజా్యని్న చూడకపోయినా, దేవుణి్ణ  మరియు aతని మాటను నమ్మటము. aతని్న చూడలేకపోయినా 
దేవుడు uనా్నడని మనకు తెలుసు, మరియు మన గుండెలలో aది విశా్వసము. మనకి విశా్వసం uంటే, శతు్ర వు యొక్క ఈ దాడులను 
మనము ఓడించవచు్చ.   
ఆక్ట ్స్ యొక్క పుస్త కం నుండి ఈ రోజు బౖెబిల్ కధలో, oక భయంకరమౖెన తుఫాను సమయంలో పాల్ సముద్ర ం వద్ద  uనా్నడు, మరియు ఓడలో 
uన్న eవ్వరూ తుఫాను వలన మరణించరని దేవుడు aతనికి చెపా్త డు! దేవుని చూడలేకపోయినా, దేవుడు aతనితో చెపి్పనవి నమ్మటానికి 
పాల్ eంచుకునా్నడు. తరువాత పాల్ aందరికీ దేవుడు చెపి్పనవి చెపి్ప, బలం కోసం eకు్కవగా భోజనం తినేలా చూడటం uదే్వగభరితంగా 
uంటుంది.  పాల్ దేవుని నమ్మటమే కాదు, కానీ iతరులతో దేవుని సందేశం పంచుకోవడానికి మరియు దానిపౖె చర్య తీసుకోవడానికి కూడా 
సిద్ధ మయా్యడు! ఓడ బద్ద లవ్వటం వలన eవరౖెనా మరణించి uంటే aతను తీవ్ర ంగా iబ్బంది పడి uండేవాడు. కొని్నసారు్ల  దేవుని మాటను 
మనము మనుషు్యలను నమి్మనదానికంటే eకు్కవగా నమి్మ బహిరంగంగా చెప్పవలసి uంటుంది. మీరు చూడని దాని గురించి నిర్ధ రణకు వచి్చ 
మీ విశా్వసం aనే డాలుని తీసా్త రా? ఈ రకంగ మీరు మీ శతు్ర వుని గెలవవచు్చ మరియు aతని మండే బాణాలను ఆరి్పవేయవచు్చ!   

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 7 

అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 7 
ఈ వారం కనిపించక పోయినా, eలాగౖెనా మీరు నమే్మ కొని్న బౖెబిల్ నుండి విషయాల జాబితాను వా్ర యండి. మీ జాబితా నుండి 
ప్ర తే్యకించి దేనిపౖె మీ శతు్ర వులు దాడి చేసా్త రు?   
హోమ్ వర్క్ ( ాత ాయ్రుథ్ లు) – ాఠం 7   

ఆక్ట ్స్ ను చదవండి 20-22   

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 7   
" దేవుని నమా్మలని విశా్వసాని్న uంచాలని నేను eంచుకునా్నను.”    

 పర్శన్లు మ యిు సమా ా ాలు – ాఠం 7 
1.నిజ జీవితంలో, “చెడు వ్యకి్త  యొక్క ప్ర చండ బాణాలు” ఏవి?     
uదాహరణలు: మీ uపాధా్యయుడు మనిషి కోతి నుండి పుటా్ట డని మరియు aని్నటినీ సrషి్ట ంచింది దేవుడు కాదని చెపా్త రు. మరి కొందరు ఏసు 
మంచి మనిషి లేదా గురువు మాత్ర మే aనీ దేవుడు కాదని చెపా్త రు. దేవుడు మీ తలి్ల దండు్ర ల జీవితాలను మార్చలేడని మీరు భయపడతారు.     
2. సాధారణ జీవితంలో మీ విశా్వసం యొక్క డాలుతో బాణాని్న పగలకొట్ట టానికి oక నిరి్ద ష్ట  uదాహరణ ఏది?   
ప్ర పంచాని్న దేవుడు సrషి్ట ంచలేదని మీరు విన్నపు్పడు, నిజంగా జరిగినది ఏదో గురు్త  చేసుకోవడానికి, మీరు బౖెబిల్ ని తెరిచి జెనెసిస్ 1 
మరియు 2 చదువుతారు.   
3. మీ విశా్వసం లేకుండా మీ iంటిని వదిలి వెళ్ళరని మీరు eలా నిరా్ధ రించుకుంటారు?      
దేవుని మాట వినటం వలన విశా్వసం వసు్త ందని బౖెబిల్ చెపు్త ంది. దేవుని మాటను నిరంతరము వినాలి మరియు చదవాలి మరియు పదా్యలను 
కంఠతా పటా్ట లి, ఈ విధంగా మనము విశా్వసం యొక్క డాలుని eల్ల పు్పడూ మనము తెచు్చకోవచు్చ. aలాగే, iతరులు చెపి్పనదానికి 
బదులుగా, దేవుడు చెపి్పనది మీరు నమ్మటానికి oపు్పకుంటే, మీరు విశా్వసాని్న ప్ర దరి్శసు్త న్నటు్ల .      
4. ఈ రోజు బౖెబిల్ కధలో పాల్ ఓడ పౖెన uన్నపు్పడు పాల్ eక్కడికి వెళు్త నా్నడు? ఓడ మీద eంత మంది మనుషు్యలు uనా్నరు?   
(276) iటలీ.  ఈ యాత్ర లో aతను దరి్శంచిన ఓడ రేవులు మరియు పట్ట ణాల పటము చూపండి. (సిడాన్, పటార, సి్నడస్, లాసియా, కే్ర ట్, 
కౌడ, మాలా్ట )    
5. తుఫాను వలన ఓడ నాశనం aవుతుంది కానీ eవ్వరూ మరణించరని పాల్ eలా తెలుసుకునా్నడు?    
oక దేవదూత వచి్చ aతనికి చెపి్పంది. ఆక్ట ్స్ 27:23-25     
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ఆట: ాళుళ్ – ాఠం 7 

వసుత్ వులు 
మాసి్కంగ్ టేపు, oక కారు్డ  బోరు్డ  బాక్స్, మరియు రంగుల కాగితాలు.   
తయా ీ   
నేలపౖె ప్ర తి వౖెపూ oకటిన్నర మీటరు్ల  uండేలా oక చతురసా్ర ని్న మాసి్కంగ్ uపయోగించి చేయండి 
మరియు బాక్స్ ని మధ్యలో uంచండి.     
 
ఆట  ఆడటం 
మీ సమూహాని్న నాలుగు జటు్ల గా విభజించండి విభిన్న రంగుల కాగితం బంతులను తయారుచేయండి. 
పిల్ల లు బయట పెద్ద  చతురస్ర ంలో నిలబడతారు. ప్ర తి జతు్త  oక ప్ర తినిధిని eంచుకుంటారు వీరు పెద్ద  
చతురస్ర ంలో తిరగగలుగుతారు, eదుటి జతు్త  యొక్క కాగితం బంతులని ఆపటానికి ప్ర యతి్నసా్త రు. చివరకు విదా్యరు్థ లు కారు్డ  బోరు్డ  బాక్స్ 
లో uన్న కాగితం బంతులను రంగులని బటి్ట  విడదీసూ్త  లెకి్కసా్త రు. eకు్కవ బంతూ సంపాదించిన జటు్ట  గెలుసు్త ంది.    
 

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 7   
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 ాఠం 8  
 ిష్క – ాఠం 8   

మోక్షం యొక్క హెలె్మట్   

 బౖె ల్ కధ – ాఠం 8  
సాల్ యొక్క కన్వర్ష న్ 
ఆక్ట ్స్ 9:1-19    

 న్లు – ాఠం 8    
ఈ ో  జరు హన్ము:   

గత వారము “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” ను aందుకుంటాడు:   

 

గత వారం ఆక్ట ్స్ నుండి రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.    

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.  

ార్ మా – ాఠం 8  
హెలె్మట్ తప్ప మిగిలిన గేర్ మొత్త ం ధరించి సోల్జ ర్ గిగిల్ వసు్త ంది. గిగిల్ హెలె్మట్ ఏది aని సోల్జ ర్ డూ్యటీ aడిగినపు్పడు, 
గిగిల్ ఆమె మొత్త ం గేరు తో ఆమె తగినంత సురకి్ష తంగా uందని మరియు హెలె్మట్ aవసరం లేదని చెబుతుంది. శిక్షణ సమయంలో, ఆమె 
తలకి కొటు్ట కుంటూ uంది. సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ iతర సామాగి్ర  సరిపోదని – హెలె్మట్ కూడా ఆమెకు aవసరం aని చెపా్త డు!  

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 8 

iంకా రక్షణ aనే శిరసా్త ్రణం, దేవుని వాకు్క aనే ఆత్మఖడ్గ ం ధరించుకోండి. eఫెసీయులకు 6:17 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 8   

ఆక్ట్  9:1-19 

మోక్షం యొక్క హెలె్మట్ల ను మనము ధరించటము ముఖ్యము eందుకంటే తలపౖె దెబ్బ తగిలితే aది ప్ర మాదకరం కావచు్చ. మనము హెలె్మట్ 
పెటు్ట కునా్నమని మనము eలా ఖచి్చతంగా తెలుసుకోగలము? శిలువపౖె ఏసు కీ్ర సు్త  ముగించిన పని మీద మన మోక్షం ఆధారపడి uంటుందని 
బౖెబిల్ స్పష్ట ంగా చెపి్పంచి.  మన పాపాల కోసం aతను మరణించినపు్పడు, aతను మూల్యం చెలి్ల ంచాడు మరియు మనకి మోకా్ష ని్న తెచా్చడు! 
మంచి పనులతో మనము స్వర్గ ంలోకి దారిని సంపాదించలేము, కానీ కేవలము ఏసు కీ్ర సు్త ని నమి్మ మాత్ర మే సంపాదించగలము. మోక్షం యొక్క 
హెలె్మటు్ల  ధరించటానికి ప్ర తి రోజూ సెరిమనీ పా్ర ర్ధ న aవసరం లేదు. ప్ర భువు ఏసు కీ్ర సు్త ని మోక్షం కోసం నమి్మనపు్పడు, aపు్పడు మనము 
హెలె్మటౌ్ల  ధరించి uన్నటు్ల !  
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ఆక్ట ్స్ యొక్క పుస్త కం నుండి ఈ రోజు బౖెబిల్ కధలో దేవుడు సాల్ కు aధు్భతమౖెన మార్గ ంలో కనిపించడు. తరువాత పాల్ గా మారిన సాల్, 
కౖె్రస్త వులను eగతాళి చేసి, హింసిసూ్త  uండేవాడు. oక రోజు డమాస్కస్ దారిలో, సాల్ కి aకసా్మతు్త గా, ఏసు స్వర్గ ం నుండి మెరుపులా 
కనపడా్డ డు మరియు సాల్ గుడి్డ వాడిలా నేలపౖె పడిపోయాడు.  మూడు రోజుల తరువాత, aతని్న నయం చేయటానికి మరియు కీ్ర సు్త  వద్ద కు 
తేవడానికి దేవుడు oక కౖె్రస్త వుని పంపాడు .  ఆ వారం సాల్ ఏసును నమా్మడు మరియు రకి్ష ంచబడా్డ డు! ప్ర భువు ఏసు కీ్ర సు్త  ని మోక్షం కోసం 
మీరు నమి్మ పారి్ధ సే్త , పాల్ లాగే మీరు కూడా మీ మోక్షం యొక్క హెలె్మట్ ను ఈ రోజే పెటు్ట కోవచు్చ్చ.  
నాతో పా్ర రి్ధ ంచండి, “పి్ర యమౖెన ఏసు, నేను పాపినని మరియు తపు్ప చేశానని నేను ఈ రోజు aంగీకరిసు్త నా్నను. నా పాపాల కోసం నీవు శిలువపౖె 
మరణించావని మరియు నీవు వాస్త వానివి aని నేను నము్మతాను. నిను్న నా ప్ర భువు మరియు రక్షకుడిగా నా మనసు్సలోకి నిను్న 
aంగీకరిసు్త నా్నను. నను్న aంగీకరించినందుకు, పే్ర మించినందుకు, మరియు నీ స్వర్గ ంలో నాకు శాశ్వత జీవితం iచి్చనందుకు ధన్యవాదాలు.”   

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 8   

అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 8  
మీరు eపు్పడు మరియు eక్కడ మోక్షం కోసం పా్ర రి్ధ ంచారో మీ బౖెబిల్ మొదటి పుటలో వా్ర యండి. మీకు గురు్త  
లేకపోతే, మీరు aది iపు్పడు చేయవచు్చ! ప్ర తే్యకమౖెన స్థ లానికి (మీ పడకగదిలో, iంటి వెనుక, లేదా చరి్చలో) 
వెళి్ళ మిమ్మలి్న క్షమించమని దేవుని aడగండి. నీ పాపాలకు aతని జీవితంతో మూల్యం చెలి్ల ంచినందుకు 
ధన్యవాదాలు తెలుపండి, మరియు మీకు ప్ర భువుగా మరియు యజమానిగా uండమని కోరండి. aతని కోసం జీవించాలని aనుకుంటున్నటు్ల  
చెప్పండి. మీ బౖెబిల్ మొదటి పుటలో లేదా మీ విదా్యరి్థ  పుస్త కంలో స్థ లము మరియు సమయము వా్ర యండి.    
హోమ్ వర్క్ ( ాత ాయ్రుథ్ లు) – ాఠం 8    
ఆక్ట్  చదవం ి 23-25 

పవర్ ా ంట్ / రణ్యం – ాఠం 8    
" నా మోక్షం కోసం నేను ప్ర భువు ఏసు కీ్ర సు్త ని నమా్మలని eంచుకునా్నను.”     

పర్శన్లు మ ియు సమా ా ాలు – ాఠం 3   
1. మోక్షం గురించి మీరు ఖచి్చతంగా uండగలరా?  
ఈ ప్ర శ్నకి ప్ర తి విదా్యరి్థ  సమాధానం చెపా్పలి మరియు eందుకో కారణం చెపా్పలి. దీని వెనుక ఆలోచన వారువారు ఏసు కోసం మనసు్స తెరిచి 
uంచితే మరియు aతని్న రక్షకుడిగా iపు్పకుంటే, వారికి iప్పటికే మోక్షం కలిగినటు్ల  aని వారికి నిరా్ధ రణ కావటం.     
2. మీరు ముకి్త ని కోలో్పతారని aనుకుంటునా్నరా?   
భిన్నమౖెన కదలికలు uనా్నయి, కొందరు aవును, ముకి్త ని కోలో్పగలము aని aనుకుంటారు కొందరు లేదనుకుంటారు. విదా్యరు్థ లు వారి 
స్పందనని చరి్చంచాలన్నది ఆలోచన.     
3. డమాస్కస్ పట్ట ణానికి వెళ్ళటానికి aతని గురా్ర ని్న eకు్కతున్నపు్పడు సాల్ కి ఏమి జరిగింది?      
స్వర్గ ం నుండి oక ప్ర కాశవంతమౖెన మెరుపు వచి్చంది మరియు aతను గుడి్డ వాడిలా నేలపౖె పడిపోయాడు. దేవుడు aతనితో నేరుగా 
మాటా్ల డాదు. (ఆక్ట ్స్ 9)   
4. డమాస్కస్ యొక్క aననియస్ కు దేవుడు ఏమి చెపా్పడు?   
సాల్ కొరకు పా్ర రి్ధ ంచమని దేవుడు aతనికి చెపా్పడు. నయం aవ్వటానికి సాల్ కి కావలసినది చెపా్పడు మరియు సాల్ uన్న iలు్ల  eక్కడ 
కనుకో్కవాలో చెపా్పడు.    
5. aననియస్ దేవునికి ఏమి చెపా్పడు? మనము దేవునికి ఫిరా్యదు చేసినపు్పడు ఏమి జరుగుతుంది?     
aననియస్ చెపా్పడు, “”సాల్ కౖె్రస్త వులకు చేసిన హాని గురించి నేను వినా్నను. మమ్మలి్న జౖెలులో వేసే aధికారం కూడా aతనికి uంది.” 
aననియస్ పట్ల  దేవుడు ఓపికగా uనా్నడు  
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ఆట: వూయ్హం – ాఠం 8    
ఆట  ఆడటం   
aనౌన్సర్ గా uండటానికి oక విదా్యరి్థ ని eంపిక చేయాలి. ఆట పా్ర రంభించటానికి, విదా్యరు్థ లు గది చుటూ్ట  
నడవటం మొదలుపెడతరు. aనౌన్సర్, “aక్కడ మోక్షం uంది!: aని aన్నపు్పడు  విదా్యరు్థ లు నడవటం 
ఆపేసా్త రు, oకసారి చుటూ్ట  తిరిగి, సాధ్యమౖెనంత తొందరగా కి్ర ంద కూరు్చంటారు. మొదట కూరు్చన్న విదా్యరి్థ  
ఏసు కీ్ర సు్త  గురించి ఏదౖెనా చెపా్పలి మరియు iపు్పడు aనౌన్సర్ గా uండటం aతని వంతు. (గెలిచిన విదా్యరి్థ  
iప్పటికే aనౌన్సర్ గా uండి uంటే, iప్పటి వరకూ aనౌన్సర్ గా లేని విదా్యరి్థ ని eను్నకోమని aతనికి చెప్పండి)    

ఐ చ్కం 
1. మీరు దానిని ఆడిన ప్ర తిసారీ, విదా్యరు్థ లకి iచే్చ సూచనలను మీరు మార్చవచు్చ. (uదహరణకు, 2 భ్ర మణాలు మరియు కూచోవటం 
చేసేటపు్పడు మీ చేతిని తలపౖె పెట్ట డం, రెండు సారు్ల  oక కాలిపౖె దూకడం, దగ్గ రలో uన్న గోడ వద్ద కు పరిగెత్త టం, మొదలౖెనవి.)    
2. ఏ బిడ్డ  గెలిచాడో చూడటం aంత కష్ట ంగా uంటే, aనౌన్సర్ ని eంపిక చేయటానికి iతర సమాచారం uపయోగించుకోవచు్చ – నీలం 
దుసు్త లు ధరించిన విదా్యరి్థ , aతి చిన్న విదా్యరి్థ , పొడవౖెన iంటి పేరు కలిగిన విదా్యరి్థ , మొదలౖెనవి.    
3.  చప్పటు్ల  కొడుతూ, లేదా ఈల వేసూ్త  aనౌన్సర్ “aక్కడ మోక్షం uంది” aని aరవవచు్చ, లేదా మీరు సంగీతం uపయోగించి దానిని 
ఆపుతూ uండవచు్చ.      

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 8
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 ాఠం 9  
ిష్క – ాఠం 

ఆత్మ యొక్క కతి్త    

బై ల్ కధ– ాఠం 9 
పీటర్ సమూహంతో మాటా్ల డతాడు    
ఆక్ట ్స్ 2:12-17, 22-30, 34-41 

 న్లు ‐ – ాఠం 9   
ఈ రోజు హాజరు చిహా్నలు:  
గత వారం “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్’” aందుకుంటాడు:   

 

గత వారం ఆక్ట ్స్ యొక్క రీడింగ్ aసౖెనె్మంట్ పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.   

గత వారం మెమరీ పదా్యని్న చెప్పగలిగిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ని aందుకుంటాడు.    

ార్ మా – ాఠం 9 
గిగిల్ కి డూ్యటీ కొని్న వ్యకి్త గత కషా్ట లు చెప్పగా, తను కొని్న సలహాలు iసు్త ంది. ఈ uపాయం eక్కడ నుండి వచి్చందని డూ్యటీ 
aడుగగా, గిగిల్ తన మొబౖెల్ పరికరాని్న బయటకు లాగి, iది సామాజిక మాధ్యమం నుండి వచి్చందని చెపు్త ంది. aపు్పడే, 
సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ లోపలికి వచి్చ వారిని aటెన్ష న్ లోకి రమ్మని, సామాజిక మాధ్యమం మీద కాకుండా బౖెబిల్ పౖె ఆధారపడమని 
చెపా్త డు. సోల్జ ర్ డూ్యటీ మరియు గిగిల్ బౖెబిల్ ని చదవడం పా్ర రంభిసా్త రు, మరియు దాని నుండి oకొక్క కతి్త ని aందుకుంటారు!   

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 9 
iంకా రక్షణ aనే శిరసా్త ్రణం, దేవుని వాకు్క aనే ఆత్మఖడ్గ ం ధరించుకోండి. eఫెసీయులకు 6:17 

పర్ ాన ాఠం – ాఠం 9   
ఆక్ట్  2:12-17, 22-30, 34-41  

రక్షణ వసు్త వు కాకుండా, నిజానికి oక ఆయుధం aయినది, కవచం యొక్క మొదటి ముక్క aయిన ఆత్మ యొక్క కతి్త .  దీని aర్ధ ం మనము 
దానితో శతు్ర వుపౖె దాడికి వెళ్ళవచు్చ. “ఆత్మ యొక్క కతి్త ” aంటే బౖెబిల్, లేదా దేవుని మాట. మీ కతి్త ని యుద్ధ ంలో uపయోగించటానికి, మీకు 
గ్ర ంధం తెలిసి uండాలి. దీని aర్ధ ం బౖెబిలి్న పదే పదే చదవటం మరియు బౖెబిల్ పదా్యలను గురు్త  పెటు్ట కోవటం  
ఆక్ట ్స్ పుస్త కం నుండి ఈ రోజు వాస్త వ గాధలోలో సమూహానికి బోధించటానికి పీటర్ గ్ర ంధాని్న uపయోగిసా్త డు. దేవుని నమ్మని వ్యకు్త లు aక్కడ 
uనా్నరు, వారు aతని్న వెకి్కరించటం పా్ర రంభించారు. aతని్న వెకి్కరించిన వారితో మాటా్ల డటానికి పీటర్ నిలబడా్డ డు; aతను వారికి 
కేవలము బోధించలేదు, కానీ యుదా్ధ ని్న చేయటానికి గ్ర ంధాని్న uపయోగించాడు. మనము గ్ర ంధాని్న కంఠతా పటి్ట నపు్పడు, జీవితంలో మనకు 
aవసరం aయినపు్పడు దానిని uపయోగించవచు్చ. ఆ రోజు మూడు వేల మంది ప్ర జలు రకి్ష ంచబడా్డ రు మరియు చరి్చలో చేరారు eందుకంటే 
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పీటర్ దేవుని మాటను బోధించాడు!  eలాంటి దీవెన!  ఈ ప్ర తే్యక పరిసి్థ తి కోసం సరౖెన లేఖనాలను జా్ఞ పకం uంచుకునా్నడు aందువలన పీటర్ 
aతని కతి్త ని నౖెపుణ్యంతో uపయోగించాడు. శతు్ర వుతో నౖెపుణంగా పోరాడాడు మరియు ప్ర భువు కోసం 3000 మందిని గెలిచాడు! మీకు eని్న 
బౖెబిల్ పదా్యలు తెలిసే్త , మీకు మీ కతి్త తో aంత నౖెపుణ్యం వసు్త ంది. మనము మాటని చదివి గురు్త  uంచుకున్నపు్పడు, మనకి aవసరం 
aయినపు్పడు దేవుడు దానిని మన మెదడులోకి తెసా్త డు, మీరు మీ కతి్త తో eలా uనా్నరు?    

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 9   
అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 9 
మీరు నిరంతరం చేసు్త న్న యుదా్ధ నికి వరి్త ంచే బౖెబిల్ పదా్యని్న గురు్త  చేసుకోవాలి మరియు వచే్చ వారం మీ 
uపాధా్యయునికి చెప్పండి. మీ ఆకారం, ఆసు్త లు, iంకా కావాలనే కోరిక, ఆధా్యతి్మక భద్ర త, లేదా మీ భవిష్యతు్త  గురించి మీరు భయాలను 
eదురొ్కనవచు్చ.    
హోమ్ వర్క్ ( ాత ాయ్రుథ్ లు) – ాఠం 9 
ఆక్ట ్స్ చదవండి 26-28   

పవర్ ా ంట్ / రణ్యము – ాఠం 9   
"నేను దేవుని మాటను నేరు్చకొని నా రోజువారీ జీవితంలో uపయోగించాలని eంచుకునా్నను.    

పర్శన్లు మ ియు సమా ా ాలు – ాఠం 9    
1. మీ శతు్ర వుతో మీరు eపు్పడు తగవు పెటు్ట కోవచు్చ?   
iతరుల మోక్షం కోసము పా్ర రి్ధ సు్త న్నపు్పడు, బౖెబిల్ యొక్క వాగా్ద నాలను ప్ర కటిసూ్త , దేవుని సు్త తిసూ్త  మొదలౖెనవి.   
2. నిజ జీవితంలో మీ కతి్త తో దాడి చేయటానికి uదాహరణ ఏమిటి?     
uదాహరణ: మీరు దెయ్యం చెపి్పన aబద్ధ ం వినా్నరు (eవరో నీవు aసహ్యంగా uనా్నవని చెపా్పరు) మరియు మీరు దేవునికి మరియు aతని 
సrషి్ట కి ప్ర తే్యకం aని చెపే్ప బౖెబిల్ పదా్యని్న వెంటనే గురు్త  చేసుకునా్నరు.    
3. ఆత్మ యొక్క కతి్త  eలా దురి్వనియోగం చేయబడుతుంది?    
నమ్మకం aనేది పవిత్ర  ఆత్మ యొక్క పని aని కౖె్రస్త వులు మరచి, iతర కౖె్రస్త వులపౖె దాడి చేయటానికి బౖెబిల్ పదా్యలను 
uపయోగించినపు్పడు. పవిత్ర  ఆత్మ పాపాని్న నమి్మనపు్పదు, aతనిని సంతోషపరచటానికి సహాయపడేలా శకి్త  మరియు బలము iసా్త డు.   
4. పెంటెకాస్ట ్ యొక్క దినములో పీటర్ చెపి్పనదాని వలన eంత మంది ప్ర జలు కౖె్రస్త వులుగా మారారు?   
సుమారు 3,000 
5. వారు కీ్ర సు్త ను aనుసరిసా్త రని చెప్పటానికిచెప్పటానికి ఈ కొత్త  కౖె్రస్త వులు ఏమి చేసు్త నా్నరు?   
వారు బాపై్ట జ్ చేయబడా్డ రు.  

ఆట : కోడ్ – ాఠం 9 

వసుత్ వులు 
కొని్న పొడి మంచు ముక్కలు, డిసో్పజబుల్ పే్ల టు్ల .    
ఆటను ఆడటం    
"చేతులు uపయోగించకుండా పొడి మంచును గది aవతలి వౖెపుకు కదిలించటానికి uత్త మమౖెన 
మార్గ ం ఏది aని aనుకుంటునా్నరు?  ప్ర తి రోజూ చేయటానికి మరియు చెప్పటానికి uత్త మమౖెన 
మారా్గ ని్న మనము నిర్ణ యించుకుంటాము.   ఈ నిర్ణయాలతో మనకు సహాయం చేసా్త నని దేవుడు వాగా్ద నం చేసా్త డు – పదా్యలను కంఠతా 
పట్ట టం మరియు సాధన చేయటం మనకు సహాయపడుతుంది.” 
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1. మీ చేతులు uపయోగించకుండా పొడి మంచును గది aవతలి వౖెపుకు తీసుకువెళే్ళ వేరు వేరు మారా్గ లను చూపండి (లేదా సహాయకులను 
చూపమనండి) ... మరియు పే్ల టును కేవలము ఫా్యన్ గా uపయోగించాలి. (చిన్న మరియు వేగవంతమౖెన కదలికలు లేదా పెద్ద  కదలికలు 
uపయోగించటము, మొదలౖెనవి.) 
 2. విదా్యరు్ధ లను 6 కంటే eకు్కవ మంది లేని జట్ల లో uంచండి. ఆడే ప్ర దేశంలో oక వౖెపు జట్ల ని వరుసలలో uంచాలి. ప్ర తి వరుసలో మొదటి 
బిడ్డ కు oక పే్ల టు మరియు oక పొడి మంచు ముక్క iవా్వలి.    
3. uపఢా్యయులు చెపి్పనపు్పడు, మొదటి బిడ్డ  పొడి మంచును చేతులు uపయోగించకుండా గది aవతలి వౖెపుకు కదిలించటం పా్ర రంభిసా్త డు. 
మరొక వౖెపు గోడని వారు చేరినపు్పడు, మంచుని వారి చేతులతో eతు్త తారు, మరియు తరువాతి విదా్యరి్థ కి పే్ల టు aందించటానికి వెనకి్క 
పరిగెతు్త కుంటూ వసా్త రు.    
 

 ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 9 
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 ాఠం 10  
ిష్క – ాఠం 10 

ఆపకుండా పా్ర రి్ధ ంచండి    

బౖె ల్ కథ – ాఠం 10 
పీటర్ జౖెలు నుండి తపి్పంచుకుంటాడు   
ఆక్ట ్స్ 12:1-19   

 న్లు – ాఠం 10 

ఈ రోజు oక్క హాజరు చిహా్నలు:  
గత వారము “బూట్ కా్యంప్” aసౖెనె్మంట్ చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ “రిబ్బన్” ను aందుకుంటాడు:    

 
ఆక్ట ్స్ నుండి చదివే aసౖెనె్మంట్ ను పూరి్త  చేసిన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ను aందుకుంటాడు.   
గత వారం పదా్యని్న కంఠతా పటి్ట  చెపి్పన ప్ర తి విదా్యరి్థ  oక సా్ట ర్ ను పొందుతాడు..  
ఈ చివరి వారం కోసము, ప్ర తి విదా్యరి్థ  ఈ రోజు హోమ్ వర్క్ మరియు పా్ర ర్ధ న చేయటానికి నిర్ణ యించుకుని 10 వ హోమ్ 
వర్క్ రిబ్బన్ ను పొందవచు్చ.  వారు aని్న 9 చదివే aసౖెనె్మంట్ల ను పూరి్త  చేసే్త , వారి 10వ చదివే సా్ట ర్ ను aందుకుంటారు. ఈ 
రోజు పదా్యలతో సహా aని్న కంఠతా పదా్యలను వరుసలో చెప్పగలిగితే, వారు వారి 10వ జా్ఞ పక నక్షతా్ర ని్న aందుకుంటారు. 

 

 

ార్ మా – ాఠం 10 
సౖెనికులు గిగి్గ ల్ మరియు డూ్యటీలకు సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ oక వాకీ-టాకీ iసా్త డు. ఆధునిక శిక్షణ కార్యక్ర మం మధ్యలో, గిగి్గ ల్ మరియు డూ్యటీ oక 
గుంటలో iరుకు్కంటారు.  సహాయం కోసం వాకీ-టాకీని uపయోగిదా్ద మని డూ్యటీ సూచిసా్త డు. తమంతట తామే చేయగలమని, మొదట గిగి్గ ల్ 
తిరస్కరిసా్త డు. కొది్ద  సేపు తరువాత, వాకీ-టాకీ ని తీసి దేవునికి ఫోన్ చేసా్త డు. సార్జ ంట్ aప్ రౖెట్ aకసా్మతు్త గా కనిపిసా్త డు మరియు శతు్ర వులను 
తరిమేసా్త డు.     

ెమ ీ పదయ్ం – ాఠం 10 
ఆత్మలో aని్న సమయాలో్ల  aని్న రకాల పా్ర ర్థ నలు, విజా్ఞ పనలు చేసూ్త  uండండి. aందుకోసం పూరి్త  పటు్ట దలతో విశా్వసులందరి కోసమూ 
విజా్ఞ పనలు చేసూ్త  మెలకువగా uండండి eఫెసీయులకు 6:18 

పర్ ాన ాఠం – పదయ్ం 10 
ఆక్ట్  12:1-19 
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శతు్ర వుకి వ్యతిరేకంగా రక్షణ కోసం మనము uపయోగించగలిగిన రెండవ ఆయుధం పా్ర ర్ధ న. దీనిని రక్షణగా కూడా uపయోగించవచు్చ. 
పా్ర ర్ధ నలతో మనము పోరాటాలు చేయవచు్చ, ముందుకు eలా కొనసాగాలో ప్ర భువు నుండి జా్ఞ నం పొందవచు్చ, మన కోసం పోరాడటానికి 
స్వర్గ ంలో దేవదూతలను విడుదల చేయవచు్చ, మరియు మనము దేనికి వ్యతిరేకమో మెరుగా్గ  aర్ధ ం చేసుకోవచు్చ.   
ఈ రోజు బౖెబిల్ కధలో, మొత్త ం చరి్చ aతని కోసం పా్ర ర్ధ న జరుపుతున్నపు్పడు పీటర్ చరి్చలో uండటం మనము చూశాము. వారు 
పా్ర రి్ధ సు్త ందగా, పీటర్ ను విడిపించటానికి ప్ర భువు oక దేవదూతను జౖెలుకు పంపాడు! దేవదూత aతనిని జౖెలు బయటకు వీధిలోకి 
తీసుకువెళు్త ంది మరియు సోదర, సోదరీమణులు పా్ర రి్ధ సు్త న్న iంటికి పీటర్ తిరిగి వసా్త డు. aది నిజంగా పీటర్ aని నమ్మకం లేక వారు aతని 
కోసం తలుపు కూడా తెరవరు! aతని విడుదల కోసం వారు పా్ర రి్ధ సు్త నా్నరు, కానీ aది నిజంగా జరిగినపు్పడు మనము నిరా్ఘ ంతపోతాము! 
చాలాసారు్ల , నీవు మరియు నేను పా్ర రి్ధ సా్త ము, కానీ మన పా్ర ర్ధ నలకు దేవుడు సమాధానం iచి్చ సహాయం చేయటానికి వచి్చనపు్పడు మనము 
ఆశ్చర్యపోతాము. పా్ర ర్ధ న్ చేయమని మరియు సహాయం చేసా్త నని aతను వాగా్ద నం చేసా్త డు. మీరు ప్ర తి రోజూ uపయోగించాలంటే, ఈ కవచం 
యొక్క భాగాని్న మీరు రోజూ చేయాలి. పా్ర ర్ధ న aని్నటినీ మారు్చతుంది! మీ పోరాటంలో నిరంతరంగా పా్ర రి్ధ ంచండి eందుకంటే eప్పటికంటే 
eకు్కవగా ఈ రోజు యుద్ధ ంలో మనకి aవసరము.   

బూట్ కాయ్ంప్ – ాఠం 10 

అ ై ెమ్ంట్ – ాఠం 10 
aలవాటు్ల  నిజం కావడానికి 21 రోజువారీ పునరావrతు్త లు తీసుకుంటాయి. పడుకునే ముందు ప్ర తి సాయంత్ర ం పా్ర ర్ధ న చేయటం 
పా్ర రంభించండి. aది చిన్న సాధారణ పా్ర ర్ధ న aయినా పరా్వలేదు, కానీ oక్క రోజు కూడా మానటం సరి కాదు. మీరు oక రోజు 
మానితే, మరుసటి రోజు uదయం మీరు మంచం దిగే ముందు రెటి్ట ంపు సమయం పా్ర ర్ధ న చేయండి. మీ మంచాని్న పా్ర ర్ధ నా స్థ లంగా 
మార్చండి. మీరు 21 రోజుల పా్ర ర్ధ న కొనసాగించినపు్పడు మీకు మీరే బహుమతి iచు్చకోండి.  
 
హోమ్ వర్క్ (పాత విదా్యరు్ధ లు) – పాఠం 10 
ఈ వారం చదివే aసౖెనె్మంట్ లేదు   

పవర్ ా ంట్ / రణ్యం – ాఠం 10 
" యుద్ధ ం ఆధా్యతి్మకమౖెనదని గురు్త  చేసుకుంటూ, eల్ల పు్పడు పా్ర రి్ధ ంచటాని్న నేను eంచుకుంటాను  

 పర్శన్లు మ ియు సమా ా ాలు – ాఠం 10 
1.“దేవుని కవచం” లో పా్ర ర్ధ న eందుకు పొందుపరచబడింది? 
పా్ర ర్ధ న మిమ్మలి్న మరియు మీ సే్నహితులను బలంగా చేసు్త ంది, మరియు పా్ర ర్ధ న దేవుని మరియు మీ శతు్ర వుల యొక్క మనసులను 
మార్చవచు్చ.  
2.శతు్ర వుల నుండి రక్షణ కోసం చేసే పా్ర ర్ధ నకి uదాహరణ ఏమిటి మరియు శతు్ర వుపౖె దాడి చేయటానికి పా్ర రి్ధ ంచటానికి uదాహరణ ఏమిటి? 
రక్షణ: ధౖెర్యంగా uండటానికి లేదా సహాయం కోసం పా్ర రి్ధ ంచడం. aలాగే, మీకు వ్యతిరేకంగా aబదా్ధ ని్న లేదా oక aవమానాని్న గురి్త ంచడం 
ఆధా్యతి్మక శకు్త ల దాడి. ఏసు కీ్ర సు్త  పేరిట వాటిని aడు్డ కోవాలి లేదా తిరస్కరించాలి.  
దాడి:  iతరుల మోక్షం కోసం పా్ర రి్ధ ంచటము, కీ్ర సు్త ను తెలుసుకోవడానికి మరియు చూడటానికి oక నగరం కోసం పా్ర రి్ధ ంచటం, లేదా మీ మతంలో 
oక నిరి్ధ ష్ట  విగ్ర హం లేదా దేవునికి వ్యతిరేకంగా పా్ర రి్ధ ంచడము.  
3.దేవుడు ప్ర తిదానిపౖె నియంత్ర ణ కలిగి uంటే, ఏమి జరుగుతుందో ఆయనకి iప్పటికే తెలిసి uంటే, aతని్న పా్ర రి్ధ ంచమని మనలి్న eందుకు 
aడుగుతాడు? 
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eందుకంటే ఏమి జరుగుతుందో నిర్ణ యించటానికి మీరు సహాయం చేసా్త రు. మీ జీవితంలో మరియు మీ చుటూ్ట  uన్న జీవితాలలో మీ పా్ర ర్ధ నలు 
మారు్పను తెసా్త యి.  
4.మనము uపయోగించే రెండు ప్ర మాదకర ఆయుధాలు ఏవి? 
పా్ర ర్ధ న మరియు దేవుని వాక్యం aయిన ఆత్మ యొక్క కతి్త . 
5.పీటర్, మేరీ iంటి తలుపు తటి్ట నపు్పడు తలుపు వద్ద కు eవరు వచా్చరు? 
సేవకురాలు, రోడా.  

 ఆట: ఆక ిమ్క ా ి ‐ ాఠం 10 

ప ిచయం 
మనము పా్ర ర్ధ నని దాడి చేయుటకు మరియు రక్షణాత్మకంగా uపయోగిసా్త ము. aలాగే, ఈ ఆటలో కాగితాలను సేకరించటానికి మనము 
ముందుకు వెళా్ళi, aదే సమయంలో మన రక్షణని చూసుకోవాలి.   
వసు్త వులు   
కాగితము (uత్త రం పరిమాణం షీటు్ల  4 చతురసా్ర లలో కతి్త రించినవి – మీ తరగతిలో ప్ర తి విదా్యరి్ధ కి పావు వంతు), టేపు.  
ఆట ఆడటం   
1. ప్ర తి విదా్యరి్ధ  వీపున oక కాగితం ముక్క పెట్ట ండి.   
2. uపాధా్యయుడు చెపి్పనపు్పడు, iతర విదా్యరు్ధ ల వీపుల నుండి కాగితాని్న లాకో్కవడానికి విదా్యరు్ధ లు ప్ర యతి్నసా్త రు. వారి స్వంత 
కాగితాని్న కాపాడుకోవడానికి దానిని ముటు్ట కోకూడదు. కానీ వారి చిని్న కాగితాని్న iతరు్ల  దొంగిలించకుండా జాగ్ర త్త  పడటానికి 
ప్ర యతి్నంచాలి.     
3. oక విదా్యరి్ధ  యొక్క కాగితాని్న eవరౖెనా లాకు్కంటే, ఆ విదా్యరి్థ  తాను సేకరించిన aని్న కాగితాలను aతనికి iవా్వలి, మరియు మళీ్ళ 
మొదలు పెట్ట టానికి గోడ వద్ద కు వెనకు్క వెళా్ళలి.    
4. oక విదా్యరి్థ  aని్న కాగితాలతో మధ్యలో uండే వరకూ కొనసాగించాలి. కాగితాలను తిరిగి పంచి మళీ్ళ ఆడండి.  
ఐ చ్కం   
కా ితము మ యిు టేపుకి బదులు ా, ొ డవు ా మ ియు సనన్ ా ఉనన్ వసత్ ర్ం ముకక్లను ఉప ించవచుచ్, టి  ాయ్రుధ్ ల 
బెలుట్ లలో ెటట్వచుచ్.    

ప ల్ సమా ా ాలు – ాఠం 10 
ఈ కి్ర ందివి uపాయాలు. వౖెవిధ్యమౖెన సమాధానాలను aంగీకరించండి.  
పా్ర రి్ధ ంచండి వీరి కోసం: కుటుంబం, ఆహారం, చరి్చ, aనారోగ్యం, జా్ఞ నం. 
uదాహరణ పా్ర ర్థ న:  తండీ్ర  ప్ర భువా జీవితంలో మరొక రోజు iచి్చనందుకు మరియు మా పూరి్త  కుటుంబం కోసము ధన్యవాదాలు.  ఆమెన్. 
(వౖెవిధ్యమౖెన సమాధానాలను aంగీకరించండి)  
పా్ర ర్ధ నని కష్ట తరం చేసే విషయాలు: నాకు నిద్ర  వచే్చలా చేసు్త ంది, సే్నహితులతో బిజీగా uండటం, ఆలస్యంగా లేవటము, హోమ్ వర్క్ 
మరియు పనులను చేయాలి.  
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ా తరగ  ార్ట్   
న్లు మ ియు 

లకష్ణాలు   
 ాఠం

 1 

ాఠం
 2 

ాఠం
 3 

ాఠం
 4 

ాఠం
 5 

ాఠం
 6 

ాఠం
 7 

ాఠం
 8 

ాఠం
 9 

ాఠం
 10

  

విదా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విదా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విధా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విధా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విధా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విధా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విధా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 
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పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విధా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

విదా్యరి్ధ : 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

ాయ్ ిధ్: 
 

      హాజరు
          చదవటం
          కంఠతా 

పట్ట టం
          హోమ్ వర్క్

10 మంది కంటే eకు్కవ మంది విదా్యరు్ధ లు uంటే, ఈ పేజీ ఫొటో కాపీలు తీయించండి.   


