
        
            
                
            
        

    
ਜੰਗਲ ‘ਚ ਜਿਉਣਾ

	 

	ਇਹਜਾਣਨਾਕਿਅਸੀਂਯਿਸੂਮਸੀਹਵਿੱਚਕੌਣਹਾਂ

	ਵੀਬੀਐੱਸ ਪੁਸਤਿਕਾ

	(ਵੇਕੇਸ਼ਨ ਬਾਈਬਲ ਸਕੂਲ)

	ਇੱਕਨਵੀਂ VBS “ਚਿਲਡਰਨ ਆਰ ਇਮਪੋਰਟੈਂਟ” ਤੋਂ

	 

	ਵੈਬ:

	                                   www.ChildrenAreImportant.com/jungle/      

	 

	 

	 

	ਪੂਰੇ "ਚਿਲਡਰਨ ਆਰ ਇਮਪੋਰਟੈਂਟ" ਟੀਮ ਨੂੰ ਧੰਨਵਾਦ!

	ਚੀਫ ਐਡੀਟਰ: ਕ੍ਰਿਸਟੀਨਾ ਕਰੌਸ

	ਕਰੀਏਟਿਵ ਟੀਮ: ਡਵਾਈਟ ਕਰੌਸ, ਫਲੋ ਬੋਲਡੋ, ਜੈਨੀਫ਼ਰ ਸੰਚੇਜ਼ ਨਾਈਟੋ, ਜੂਲੀਓ ਸਾਂਚੇਜ਼ ਨਾਈਟੋ, ਮਾਈਕ ਕੰਗਾਸ, ਮੌਨਸਰੇਟ ਦੁਰਾਂ ਡਿਆਜ਼, ਸੁਕੀ ਕਾਂਗਸ, ਵਰੋਨੀਕਾ ਟੋਜ ਅਤੇ ਵਕੀ ਕਾਂਗਸ।

	ਇਸ VBS ਪ੍ਰੋਗਰਾਮ ਲਈ ਸ਼ਾਨਦਾਰ ਨਵੇਂ ਗੀਤ ਲਿਖਣ ਲਈ ਮਾਈਕਲ ਕਾਂਗਸ ਅਤੇ ਜੂਸ਼ੂ ਮੈਂਡੋ ਜ਼ਜ਼ਾ ਦਾ ਧੰਨਵਾਦ।

	ਅਨੁਵਾਦ ਟੀਮ:

	ਅਲੀ ਜੂਵੀਅਰ, ਅਨੀਪਮਾ ਵਾਨਖੇੜੇ, ਅਰੋਮਾ ਪਬਲੀਕੇਸ਼ਨਜ਼, ਬਲੇਸੀ ਜੈਂਡਰ, ਬਲੇਸੀ ਜੈਕਬ, ਕਾਰਲਾ ਮਯੂਮੀ, ਡੇਵਿਡ ਰਾਜੂ, ਏਫਰੀਮ ਨਜੂਗੁਨਾ ਮਿਰਬੀ, ਫਿਨਨੀ ਜੈਕਬ, ਜੇਕਬ ਕੁਰਵਿਲਾ, ਜੇਤਿੰਦਰ ਸਿੰਘ, ਮਾਰਕੋਸ ਰੋਚਾ, ਮੈਥਿਊ ਦਾਸ, ਨਾਸੀਮ ਬੋਗਟੀਆ, ਪਾਲ ਮੌਂਗੀ, ਪਾਲ ਸੇਪਟਾਨ, ਰੂਬੀਨਾ ਰਾਏ, ਸਬਰੀਨਾ ਬੇਨੀ ਜੌਨ, ਅਤੇ ਸਬਟਾਈਟਲਮੇ.
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	ਆਪਣੇ ਦੂਰਬੀਨਸ ਅਤੇ ਆਪਣੇ ਸਫ਼ਰ ਦੇ ਪੈਕ ਨੂੰ ਲੈ ਜਾਓ ਅਤੇ ਜੀਪ ਵਿਚ ਚੜ੍ਹੋ, ਕਿਉਂਕਿ ਇਹ ਸਮਾਂ ਜਾਂ ਜੰਗਲ ਹੈ VBS! ਸਾਡੇ ਆਲੇ ਦੁਆਲੇ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ ਜੰਗਲ ਦੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਹੈ, ਜਿਥੇ ਅਸੀਂ ਬਚਣਾ ਸਿੱਖਦੇ ਹਾਂ ਭਾਵੇਂ ਕਿ ਦੂਸਰਿਆਂ ਨੂੰ ਵਰਤਣਾ, ਚੋਰੀ ਕਰਨਾ, ਧੋਖਾ ਕਰਨਾ ਜਾਂ ਸਾਡੇ ਦਾ ਫਾਇਦਾ ਉਠਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਨਾ| ਪਰ, ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਇਹ ਸਿੱਖਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਹਾਂ ਤਾਂ ਅਸੀਂ ਯਕੀਨ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ| "ਇਸ ਲਈ, ਕਿਉਂਕਿ ਅਸੀਂ ਗਵਾਹਾਂ ਦੇ ਅਜਿਹੇ ਵੱਡੇ ਬੱਦਲ ਨਾਲ ਘਿਰਿਆ ਹੋਇਆ ਹੈ, ਆਓ ਆਪਾਂ ਉਸ ਹਰ ਚੀਜ਼ ਨੂੰ ਸੁੱਟ ਦੇਈਏ ਜਿਹੜਾ ਇੰਨਾਂ ਸੌਖਿਆਂ ਹੀ ਅਸਾਨ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ| ਇਬਰਾਨੀਆਂ 12: 1 ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਾਡੇ ਵਿਸ਼ਾ-ਵਸਤੂ ਦਾ ਪ੍ਰਗਟਾਵਾ ਹੈ, ਅਸੀਂ ਉਹਨਾਂ ਲੋਕਾਂ ਤੋਂ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਹਾਂ ਜਿਹੜੇ ਸਾਡੇ ਅੱਗੇ ਗਏ ਹਨ ਤਾਂ ਜੋ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਡਰ, ਪਾਪਾਂ ਅਤੇ ਹਮਲਿਆਂ 'ਤੇ ਪੂਰਾ ਭਰੋਸਾ ਰੱਖ ਸਕਦੇ ਹਾਂ| ਇਸ ਬੀ.ਬੀ.ਐਸ. ਵਿਚ ਅਸੀਂ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਡੂੰਘੇ ਇਕ ਰੁਝੇਵੇਂ 'ਤੇ ਜਾਵਾਂਗੇ ਅਤੇ ਦੂਜੇ ਪਾਸੇ ਬਾਹਰ ਆ ਕੇ ਜਾਣਾਂਗੇ ਕਿ ਅਸੀਂ ਬਹਾਦਰੀ, ਦਿਆਲਤਾ, ਸੰਤੁਸ਼ਟੀ ਅਤੇ ਤਾਕਤ ਨਾਲ ਪ੍ਰਮਾਤਮਾ ਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਹਾਂ|

	ਹਮੇਸ਼ਾਂ ਵਾਂਗ, ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਮਿਲ ਕੇ ਸਾਰੀਆਂ ਸਰਗਰਮੀਆਂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਜਾਂ ਤੁਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਸਮੂਹਾਂ ਵਿੱਚ ਵੰਡ ਸਕਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਸਟੇਸ਼ਨਾਂ ਵਿੱਚ ਘੁੰਮਾ ਸਕਦੇ ਹੋ| ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਆਮ ਸਨੈਕ ਦੀ ਸੇਵਾ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਜਾਂ ਨੈਨਕ ਸੁਝਾਅ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜੋ ਦਿਨ ਦੇ ਸਬਕ ਨਾਲ ਸਬੰਧਤ ਹੈ| ਸ਼ਿਲਪਕਾਰੀ ਵਧੇਰੇ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਹੋਣਗੇ ਕਿਉਂਕਿ ਬੱਚੇ ਜਾਨਵਰਾਂ ਨੂੰ ਜਾਨਣਾ ਪਸੰਦ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹ ਤੁਹਾਡੇ ਜਾਨਵਰਾਂ ਤੇ ਅਧਾਰਿਤ ਜਾਨਵਰ ਦੇ ਅਧਾਰ ਤੇ ਹਨ ਜੋ "ਬੋਗਲੀ ਦੇ ਸਾਹਸਣੇ" ਦੇ ਨਾਟਕ ਵਿੱਚ ਪਹਿਲਾਂ ਮਿਲੇ ਸਨ| ਹਰ ਸਟੇਸ਼ਨ ਨੂੰ ਸਜਾਵਟ ਹੋਰ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਇੱਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਨਾਮ ਦਿੱਤਾ ਗਿਆ ਹੈ| ਰੋਜ਼ਾਨਾ ਬਾਈਬਲ ਦੇ ਪਾਠਾਂ ਵਿੱਚ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਡਰਾਅ ਕਰਨ ਲਈ 5 ਡਰਾਇੰਗ ਹੁੰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹ ਖਾਸ ਤੌਰ ਤੇ ਆਪਣੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿੱਚ ਲੁਕੇ ਜੰਗਲ ਮੈਕਸ ਦਾ ਆਨੰਦ ਲੈਣਗੇ! ਇਹ ਜੰਗਲ ਥੀਮ ਇੱਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ VBS, ਸਜਾਵਟ ਲਈ ਦਿਲਚਸਪ, ਅਤੇ ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਰਚਨਾਤਮਕ ਵਿਚਾਰ ਲਾਗੂ ਕਰਨ ਲਈ ਆਸਾਨ ਬਣਾ ਦੇਵੇਗਾ|

	ਸਰਵਾਇਵਿੰਗ ਦਾ ਜੰਗਲ VBS ਆਪਣੇ ਸਾਰੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਇਹ ਸਿੱਖਣ ਵਿਚ ਸਹਾਇਤਾ ਕਰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਮਸੀਹ ਵਿਚ ਕੌਣ ਹਨ, ਭਾਵੇਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੇ ਆਲੇ-ਦੁਆਲੇ ਦੀ ਦੁਨੀਆਂ ਦੇ ਹਮਲਿਆਂ ਦੀ ਪਰਵਾਹ ਕੀਤੇ ਬਗੈਰ। ਦਲੀਲਾਹ ਤੋਂ ਅਸੀਂ ਉਹਨਾਂ ਲੋਕਾਂ ਬਾਰੇ ਸਿੱਖਾਂਗੇ ਜੋ ਸਾਨੂੰ ਤਬਦੀਲ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ; ਆਕਨ ਤੋਂ, ਜੋ ਚੋਰੀ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ; ਗੇਹਾਜੀ ਤੋਂ, ਜੋ ਲਾਭ ਲੈਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ; ਹਾਮਾਨ ਤੋਂ, ਜੋ ਸਾਨੂੰ ਸਿੱਧਾ ਹਮਲਾ ਕਰਦੇ ਹਨ; ਅਤੇ ਗੋਲਿਅਥ ਤੋਂ, ਜਿਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਦਲੇਰੀ ਨਾਲ ਧਮਕੀ ਦਿੱਤੀ। ਉਸੇ ਸਮੇਂ, ਅਸੀਂ ਤਾਕਤਵਰ, ਸੰਤੁਸ਼ਟ, ਦਿਆਲੂ, ਬਹਾਦਰ ਬਣ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਅਤੇ ਪਰਮੇਸ਼ਰ ਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣ ਸਕਦੇ ਹਾਂ! ਚੋਥੇ ਦਿਨ, ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਦਿਲਾਂ ਅਤੇ ਜੀਵਨੀਆਂ ਨੂੰ ਜੀਵਨ ਦੇਣ ਦਾ ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਮੌਕਾ ਹੋਵੇਗਾ।

	ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ VBS ਲਈ ਵਾਧੂ ਸਵਾਦ ਬਣਾ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜਿਸ ਨਾਲ ਇਹ ਇੱਕ ਸਰਵਾਈਵਰ ਸ਼ੋ ਦੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਜਿੱਥੇ ਤੁਸੀਂ ਮੁਕਾਬਲਾ ਪ੍ਰਸਾਰਿਤ ਕਰ ਰਹੇ ਹੋ, ਟੀਮਾਂ ਨਾਲ ਦੇਖੋ ਕਿ ਕੌਣ ਜਿੱਤ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਬਚ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਸ਼ਾਨਦਾਰ ਢੰਗ ਨਾਲ ਖੇਡ ਸਕਦਾ ਹੈ। ਵਧੇਰੇ ਤਕਨਾਲੋਜੀ (ਦਿਖਾਵਾ ਜਾਂ ਅਸਲੀ) ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ VBS ਵਿੱਚ ਸ਼ਾਮਿਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਜ਼ਿਆਦਾ ਆਧੁਨਿਕ ਤੁਹਾਡੇ ਚਰਚ ਨੂੰ ਮਹਿਸੂਸ ਹੋਵੇਗਾ! 

	ਕੀ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਚਰਚ ਦੀ ਛੁੱਟੀਆਂ ਵਿਚ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਡੂੰਗੇ ਜਾਣ ਲਈ ਤਿਆਰ ਹੋ? ਐਡਵੈਂਚਰ ਤੁਹਾਨੂੰ ਇਸ ਨਵੇਂ VBS ਸਰਵਾਇਵਿੰਗ ਦਾ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਉਡੀਕ ਕਰਦਾ ਹੈ!
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ਵਸਤੂਨੂੰਕਿਵੇਂਵਰਤਣਾਹੈ
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	ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਚਰਚ ਆਪਣੇ ਭਾਈਚਾਰੇ ਨੂੰ ਵੇਕੇਸ਼ਨ ਬਾਈਬਲ ਸਕੂਲ ਵਿਚ ਸੱਦਾ ਦੇਣ ਲਈ ਬਹੁਤ ਖੁਸ਼ ਹਨ। ਲੋਕਾਂ ਨੂੰ ਬੁਲਾਉਣ ਦਾ ਸਭ ਤੋਂ ਆਮ ਤਰੀਕਾ ਹੈ ਕਮਿਊਨਿਟੀ, ਸਟੋਰਾਂ, ਜਾਂ ਜਨਤਕ ਆਵਾਜਾਈ ਸਾਧਨ ਤੇ ਪੋਸਟਰਾਂ ਨੂੰ ਪੋਸਟ ਕਰਨਾ। ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਆਪ ਨੂੰ ਇਕ ਵਿਅਸਤ ਖੇਤਰ ਵਿਚ ਲੱਭ ਸਕਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਫਲਾਇਡਰਸ ਨੂੰ ਪੇਸ਼ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ। ਇਹਨਾਂ ਉਦੇਸ਼ਾਂ ਲਈ, ਅਸੀਂ ਪੋਸਟਰ ਅਤੇ ਫਲਾਈਡਰ ਬਣਾਏ ਹਨ। ਇਹ ਵਿਗਿਆਪਨ ਸਰੋਤ ਸਾਡੀ ਵੈਬਸਾਈਟ 'ਤੇ ਡਾਉਨਲੋਡ ਲਈ ਉਪਲਬਧ ਹਨ ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਪ੍ਰਿੰਟ ਕਰ ਸਕੀਏ। ਇਕ ਹੋਰ ਵਧੀਆ ਵਿਚਾਰ ਮੁੱਖ ਸੜਕ ਤੇ ਇਕ ਪਰੇਡ ਦਾ ਪ੍ਰਬੰਧ ਕਰਨਾ ਹੈ ਅਤੇ ਇਹ ਸੁਝਾਅ ਦਿੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਹਰ ਕੋਈ ਜੰਗਲੀ ਜਾਨਵਰ ਦੇ ਰੂਪ ਵਿਚ ਕੱਪੜੇ ਪਾ ਲਵੇ ਅਤੇ ਸੱਦੇ ਅਤੇ ਕੈਂਡੀ ਦੇਵੇ। ਕੁਝ ਚਰਚਾਂ ਵੀ ਪਰੇਡ ਲਈ ਫਲੈਟਾਂ ਜਾਂ ਸਜਾਵਟੀ ਕਾਰਾਂ ਬਣਾਉਂਦੀਆਂ ਹਨ! ਮੁੱਖ ਲੋਗੋ, ਗ੍ਰਾਫਿਕ ਆਰਟਸ ਅਤੇ ਜੋ ਵੀ ਚੀਜ਼ਾਂ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਸੱਦੇ, ਪੋਸਪੋਰਟਾਂ, ਪੋਸਟਰਾਂ, ਪ੍ਰਿੰਟ ਕੀਤੇ ਟੀ-ਸ਼ਰਟਾਂ, ਫਲਾਇਰ ਆਦਿ ਆਦਿ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਕਰਦੇ ਹੋ, ਸਾਡੀ ਵੈਬਸਾਈਟ 'ਤੇ ਮੁਫ਼ਤ ਉਪਲਬਧ ਹਨ। ਤੁਸੀਂ ਇਸ ਵਿੱਚ ਅਸਲ ਯਤਨ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ! ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਖੁਸ਼ਖਬਰੀ ਸੁਣਨੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ, ਅਤੇ ਤੁਹਾਡਾ VBS ਇੱਕ ਸੰਪੂਰਨ ਸਮਾਂ ਹੈ।
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	ਅਸੀਂ ਤੁਹਾਡੇ VBS ਵਿੱਚ ਲੋੜੀਂਦੇ ਹਰੇਕ ਕੰਮ ਲਈ ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਸਵੈਸੇਵੀਆਂ ਦੀ ਭਰਤੀ ਦੀ ਸਿਫ਼ਾਰਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਾਂ। ਆਪਣੇ VBS ਮਹੀਨਿਆਂ ਨੂੰ ਤਰੱਕੀ ਦੇਣ ਲਈ ਅਰੰਭ ਕਰੋ, ਇਸ ਲਈ ਤੁਹਾਡੀ ਮੰਡਲੀ ਨੂੰ ਇਹ ਜਾਣ ਕੇ ਬਹੁਤ ਖੁਸ਼ੀ ਹੋਵੇਗੀ ਕਿ ਇੱਕ ਵੱਡੀ ਘਟਨਾ ਨੇੜੇ ਆ ਰਹੀ ਹੈ। ਜਦੋਂ ਸਵੈ-ਸੇਵਕਾਂ ਦੀ ਭਰਤੀ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਦਾ ਸਮਾਂ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਅਸੀਂ ਸਿਫਾਰਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੀਆਂ ਲੋੜੀਂਦੀਆਂ ਨੌਕਰੀਆਂ ਦੀ ਸੂਚੀ ਬਣਾਓ, ਅਤੇ ਸੋਚੋ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਕਿਹੜੇ ਲੋਕਾਂ ਨੂੰ ਜਾਣਦੇ ਹੋ ਜੋ ਹਰ ਕੰਮ ਵਿਚ ਮਾਹਿਰ ਹਨ| ਫਿਰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਕੰਮ ਦੀ "ਖਾਸ ਪੇਸ਼ਕਸ਼" ਨਾਲ ਪੁਕਾਰੋ ਇਹ ਉਹਨਾਂ ਲਈ ਇੱਕ ਵਧੀਆ ਵਿਚਾਰ ਹੈ ਕਿ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਇੱਕ ਵਰਕ ਟੀਮ ਸੂਚੀ ਤੇ ਹਸਤਾਖਰ ਕਰਨਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਉਹ ਦੇਖ ਸਕਣ ਕਿ ਹੋਰ ਲੋਕ ਸਵੈਸੇਵਕ ਹਨ। VBS ਵਿਚ ਹਿੱਸਾ ਲੈਣਾ ਤੁਹਾਡੇ ਚਰਚ ਦੇ ਲੋਕਾਂ ਨੂੰ ਦਿਖਾਉਣ ਦਾ ਇਕ ਵਧੀਆ ਤਰੀਕਾ ਹੈ ਕਿ ਬੱਚਿਆਂ ਨਾਲ ਮੰਤਰ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਕਿਵੇਂ ਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ! ਬੱਚਿਆਂ ਦੀ ਸੇਵਕਾਈ ਵਿੱਚ ਸਾਰੇ ਵਾਲੰਟੀਅਰ ਅਧਿਆਪਕ ਨਹੀਂ ਹੋਣੇ ਚਾਹੀਦੇ। ਅਗਲੀ ਪੀੜ੍ਹੀ ਨੂੰ ਚੁੱਕਣ ਲਈ ਸਾਨੂੰ ਮਸੀਹ ਦੇ ਪੂਰੇ ਸਰੀਰ ਦੀ ਜ਼ਰੂਰਤ ਹੈ!

	ਟੀਮਾਂ:[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\GreenSwoop.jpg]

	ਮੁਕਾਬਲਾ ਤੁਹਾਡੇ A.B.V. ਦਾ ਸਭ ਤੋਂ ਵੱਧ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਪਰ ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਕਿ ਇਹ ਚੋਣਵਾਂ ਹੈ, ਟੀਮਾਂ ਵਿਚ ਕੁਝ ਬਰਾਬਰੀ ਬਣਾਈ ਰੱਖਣ ਲਈ, ਹਰ ਉਮਰ ਦੇ ਗਰੁੱਪਾਂ ਵਿਚ ਵੰਡੋ। ਤੁਸੀਂ ਹਰ ਗਰੁੱਪ ਜਾਂ ਨਾਮ ਤੇ ਇੱਕ ਰੰਗ ਦੇ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਇਹ ਵਿਚਾਰ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਸਰਵਾਈਵਰ ਦਾ ਅਨੁਭਵ ਦੇਣਾ ਹੈ ਇਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਹਰੇਕ ਉਮਰ ਵਿੱਚ ਹਰ ਸਮੂਹ ਵਿੱਚ ਮੈਂਬਰ ਹੋਣਗੇ; ਅਤੇ ਉਸੇ ਸਮੇਂ, ਹਰੇਕ ਸਮੂਹ ਵਿੱਚ ਹਰ ਉਮਰ ਦੇ ਮੈਂਬਰ ਹੋਣਗੇ।

	ਹਰ ਟੀਮ ਲਈ ਕਪਤਾਨ ਸੌਂਪਣਾ, ਕੋਈ ਅਜਿਹਾ ਜੋ ਆਪਣੀ ਟੀਮ ਨੂੰ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਅਗਵਾਈ ਅਤੇ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹੈ, ਖੋਲ੍ਹਣ ਤੋਂ ਬਾਅਦ, ਇਸ ਨੂੰ 15-30 ਮਿੰਟ ਲੱਗ ਸਕਦੇ ਹਨ ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਹਾਡੀਆਂ ਟੀਮਾਂ ਲਈ ਇੱਕ ਤਿਉਹਾਰ ਤਿਆਰ ਕੀਤਾ ਜਾ ਸਕੇ, ਜਾਂ ਇੱਕ ਮਾਰਚ ਵੀ। ਉਹ ਇਕੱਠੇ ਮਿਲ ਕੇ ਪ੍ਰਾਰਥਨਾ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਜਿੱਤਣ ਦੀਆਂ ਯੋਜਨਾਵਾਂ ਦੀ ਯੋਜਨਾ ਬਣਾ ਸਕਦੇ ਹਨ। ਅਸੀਂ ਸਲਾਹ ਦਿੰਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਇਹ ਟੀਮ ਦੀਆਂ ਮੀਟਿੰਗਾਂ ਮੁੱਖ ਹਾਲ ਵਿਚ ਹੋਣੀਆਂ ਚਾਹੀਦੀਆਂ ਹਨ, ਹਰੇਕ ਕੋਨੇ ਵਿਚ ਟੀਮ। ਇਸ ਤਰੀਕੇ ਨਾਲ, ਤੁਸੀਂ ਤਿਆਰ ਹੋਣ ਦੇ ਨਾਲ ਇਕ ਦੂਜੇ ਨੂੰ ਸੁਣ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਇਸ ਨਾਲ ਉਤਸ਼ਾਹ ਭਰਿਆ ਮਾਹੌਲ ਪੈਦਾ ਹੋਵੇਗਾ। ਪੁਆਇੰਟ ਨਿਰਧਾਰਤ ਕਰਨ ਲਈ ਸੌਖਾ ਖੇਤਰ ਮਾਰਸ ਖੇਡਾਂ ਵਿੱਚ ਹੈ ਪਰ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਆਗੂਆਂ ਅਤੇ ਮਦਦ ਕਰਨ ਵਾਲਿਆਂ ਨੂੰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਬੱਚਿਆਂ ਦੀਆਂ ਟਿੱਪਣੀਆਂ ਲੈਣ ਲਈ ਵੀ ਕਹਿ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜੋ ਚੰਗੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਕੰਮ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਸਾਫ਼ ਕਰਨ ਵਿਚ ਮਦਦ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਪਿਆਰ ਨਾਲ ਪੇਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਜਾਂ ਛੋਟੇ ਬੱਚਿਆਂ ਦੀ ਮਦਦ ਕਰਦੇ ਹਨ। ਇਨ੍ਹਾਂ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਵਾਧੂ ਪੁਆਇੰਟ ਦਿੱਤੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ ਜੋ ਆਪਣੀਆਂ ਟੀਮਾਂ ਦੀ ਅਗਵਾਈ ਕਰਨ ਵਿੱਚ ਮਦਦ ਕਰਨਗੇ।

	ਪਹਿਲੇ ਦਿਨ, ਟੀਮਾਂ ਵਿੱਚ ਅਲੱਗ ਅਤੇ ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਦਾ ਨਾਮ ਚੁਣੋ ਹਰੇਕ ਬੱਚੇ ਦੇ ਨਾਮ ਸਿੱਖਣ ਲਈ ਇੱਕ ਖੇਡ ਬਣਾਉ। ਦੂਜੇ ਦਿਨ, ਮਜ਼ਾਕ ਸਿੱਖੋ ਜਾਂ ਟੀਮ ਲਈ ਇਕੱਠੇ ਗੀਤ ਗਾਓ। ਤੀਜੇ 'ਤੇ, ਉਹ ਸ਼ੁੱਕਰਵਾਰ ਨੂੰ ਪ੍ਰਗਟ ਹੋਣ ਤੇ ਲਹਿਰਾਉਣ ਲਈ ਇੱਕ ਫਲੈਗ ਜਾਂ ਪੋਸਟਰ ਬਣਾਉਂਦੇ ਹਨ|। ਚੌਥੇ ਦਿਨ, ਆਖ਼ਰੀ ਦਿਨ ਲਈ ਆਪਣੀ ਪ੍ਰਸਤੁਤੀ ਦਾ ਅਭਿਆਸ ਕਰੋ। ਇਸ ਵਿਚ ਇਕ ਸ਼ਰਾਰਤ, ਇਕ ਸਜਾਵਟੀ ਫਲੈਗ ਅਤੇ ਜਨਤਾ ਦੇ ਨਮਸਕਾਰ ਸ਼ਾਮਲ ਹੋਣੇ ਚਾਹੀਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਆਖ਼ਰੀ ਦਿਨ, ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਸਾਹਮਣੇ ਜਾ ਸਕਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਆਪਣੀ ਟੀਮ ਨੂੰ ਖੁਸ਼ਕ ਨਾਲ, ਇਸਦੇ ਫਲੈਗ ਨਾਲ, ਅਤੇ ਪੂਰੇ ਸਮੂਹ ਨੂੰ ਸਵਾਗਤ ਦੇ ਸਕਦੀ ਹੈ। ਹਫ਼ਤੇ ਦੌਰਾਨ ਇਕੱਠੇ ਹੋਏ ਅੰਕ ਦੇ ਨਾਲ, ਜੱਜ ਦੀ ਟੀਮ ਵਧੀਆ ਹੈ ਉਹ ਜੇਤੂ ਦਾ ਨਾਮ ਦੱਸਣ ਯੋਗ ਹੈ।

	ਟੀਮਾਂ ਦੇ ਨਾਮਾਂ ਦਾ ਸੁਝਾਅ: ਅਮੇਜਨਿਆ, ਸਰਵਾਈਵਰ, ਅਦਾਕਾਰ, ਨੈਵੀਗੇਟਰ, ਜਾਂ ਐਕਸਪ੍ਰੈਸਰਜ਼:

	ਉਸ ਟੀਮ ਲਈ ਇਨਾਮ ਜਾਂ ਇਨਾਮ ਤਿਆਰ ਕਰੋ ਜੋ ਹਫ਼ਤੇ ਦੇ ਅੰਤ ਵਿਚ ਜਿੱਤਦਾ ਹੈ!
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	ਤੁਸੀਂ ਸਾਡੇ VBS ਨੂੰ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ, ਪਰ ਇਸ ਨੂੰ ਇਕ ਸਮੇਂ ਤੇ ਤਿੰਨ ਸਟੇਸ਼ਨਾਂ ਨਾਲ ਰੋਟੇਸ਼ਨ ਸਿਸਟਮ ਨਾਲ ਵਰਤਿਆ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹੈ। ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਤਿੰਨ ਭਾਗਾਂ ਵਿੱਚ ਵੰਡਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਸਮੂਹ ਤਿੰਨ ਸਟੇਸ਼ਨਾਂ ਵਿੱਚ ਘੁੰਮਾਉਂਦੇ ਹਨ, ਜੋ ਕਿ "ਗੁਫਾ ਕਲਾਸ", "ਬਾਈਬਲ ਨੂੰ ਨੈਵੀਗੇਟ ਕਰਨਾ" ਅਤੇ "ਵਾਟਰਫੋਲ ਕ੍ਰਾਫਟ" ਹਰ ਸਟੇਸ਼ਨ 20 ਤੋਂ 40 ਮਿੰਟ ਤੱਕ ਰਹਿੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਹਰੇਕ ਸਟੇਸ਼ਨ ਨੂੰ ਤਿੰਨ ਵਾਰ ਦੁਹਰਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਕਿ ਦਿਨ ਵਿਚ ਇਕ ਵਾਰ ਹਰ ਇਕ ਗਰੁੱਪ ਹਰ ਸਟੇਸ਼ਨ ਵਿਚ ਜਾ ਸਕੇ। ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਵੰਡਣ ਦਾ ਸਭ ਤੋਂ ਸੌਖਾ ਤਰੀਕਾ ਉਮਰ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਜਿਵੇਂ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਕੰਮ ਦੇ ਪੰਨਿਆਂ ਲਈ:

	• ਆਸਾਨ 4-6 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ

	• ਦਰਮਿਆਨੇ 7-9 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ

	• ਮੁਸ਼ਕਿਲ 10-12 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ

	ਪਰ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਪਹਿਲਾਂ ਹੀ ਆਪਣੇ ਸਮੂਹ ਨੂੰ ਟੀਮਾਂ ਵਿੱਚ ਵੰਡਿਆ ਹੈ, ਤੁਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਵੀ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ| ਅਸੀਂ ਸਿਫ਼ਾਰਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ VBS ਲਈ ਮਦਦਗਾਰਾਂ ਵਜੋਂ ਕਿਸ਼ੋਰਾਂ ਜਾਂ ਕਿਸ਼ੋਰਾਂ (13+ ਸਾਲ) ਵਰਤਦੇ ਹੋ ਹਾਲਾਂਕਿ, "ਮੁਸ਼ਕਲ" ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਦੀ ਕਿਤਾਬ ਪੁਰਾਣੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਅਤੇ ਨਾਲ ਹੀ ਵੱਡਿਆਂ ਲਈ ਵੀ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਹੋਵੇਗੀ। ਸਟੇਸ਼ਨਾਂ ਵਿਚ ਘੁੰਮਾਉਣ ਦਾ ਸਾਡਾ ਮਨਪਸੰਦ ਤਰੀਕਾ ਹੈ ਕਿ ਜਦੋਂ ਇਸ ਨੂੰ ਘੁੰਮਾਉਣ ਦਾ ਸਮਾਂ ਹੋਵੇ ਤਾਂ ਸੰਗੀਤ ਲਾਉਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਬਹੁਤ ਸਾਰਾ ਊਰਜਾ ਹੈ ਕਿਉਂਕਿ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਇਕ ਸਟੇਸ਼ਨ ਤੋਂ ਦੂਜੇ ਤੱਕ ਜਾਂਦੇ ਹਨ। ਅਸੀਂ "ਮਾਰਸ਼ ਖੇਡਾਂ" ਅਤੇ ਸਨੈਕਸ "ਟ੍ਰੇਪਿਕਲ ਰੈਸਟਰਾਂ" ਨੂੰ ਵੱਖ ਕੀਤਾ ਹੈ ਕਿਉਂਕਿ ਇਹ ਤੁਹਾਡੇ ਸਾਰੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੇ ਨਾਲ ਸੌਖਾ ਹੁੰਦਾ ਹੈ। ਇਕ ਹੋਰ ਵਿਕਲਪ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਇਕ ਆਇਤ ਸਿੱਖਣ ਲਈ ਇਕ ਹੋਰ ਸਟੇਸ਼ਨ ਨੂੰ ਜੋੜਨ, ਜਾਂ ਗਾਣੇ ਜਾਂ ਦੋਵਾਂ ਲਈ ਕੰਮ ਸਿੱਖਣ ਲਈ ਹੈ, ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਸੀਂ 6 ਸਟੇਸ਼ਨ ਲੈ ਸਕੋ, ਅਤੇ 3 ਸਟੇਸ਼ਨਾਂ ਦੇ 2 ਗਰੁੱਪ ਬਣਾ ਸਕੋ| ਬੇਸ਼ਕ, ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਇਵੈਂਟ ਦੇ ਸ਼ੈਡਿਊਲ ਨੂੰ ਆਪਣੀ ਮਰਜ਼ੀ ਨਾਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ!

	 

	ਅਨੁਸੂਚੀ (3-5 ਘੰਟੇ)  

	ਖੋਲੀ ਜਾ ਰਹੀ ਹੈ

	• ਸੰਗੀਤ

	• ਜਾਣ-ਪਛਾਣ

	• ਡਰਾਮਾ

	ਟੀਮਾਂ

	ਰੋਜ਼ਾਨਾ ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ (15-30 ਮਿੰਟ)

	ਰੋਟੇਸ਼ਨ (ਟੀਮਾਂ ਜਾਂ ਉਮਰ) (ਹਰੇਕ 15-30 ਮਿੰਟ)

	• ਕੈਵ ਕਲਾਸ

	• ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਪੜਚੋਲ ਕਰਨਾ

	• ਵਾਟਰਫੁੱਲ ਸ਼ਿਲਪਾਂ ਗੇਮਜ਼ (30-45 ਮਿੰਟ)

	ਖੇਡਾਂ(30-45ਮਿੰਟ)

	ਸਨੈਕ(15-30 ਮਿੰਟ)

	ਇੱਕਠਿਆਂ ਬੰਦ (15-30 ਮਿੰਟ)

	• ਸੰਗੀਤ

	• ਘੋਸ਼ਣਾਵਾਂ ਅਤੇ ਕਲੋਜ਼ਿੰਗ
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	ਡਰਾਮਾ ਰੋਜ਼ਾਨਾ ਸਬਕ ਪੇਸ਼ ਕਰਨ ਦਾ ਇਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਤਰੀਕਾ ਹੈ, ਨਾਲ ਹੀ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਰੋਜ਼ਾਨਾ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਨਾਲ ਸਿੱਖੀਆਂ ਹੋਈਆਂ ਗੱਲਾਂ ਨਾਲ ਜੋੜਨ ਵਿਚ ਉਹਨਾਂ ਦੀ ਮਦਦ ਕਰਨ ਲਈ| ਅਸੀਂ ਉਹੀ ਅਭਿਨੇਤਾ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਨ ਦੀ ਸਿਫਾਰਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਾਂ, ਅਤੇ ਇਹ ਕਿ ਉਹ ਪੂਰੇ ਪ੍ਰੋਗ੍ਰਾਮ ਦੌਰਾਨ ਆਪਣੇ ਕੰਸਟਕੁੰਮੇ ਵਿਚ ਹੀ ਰਹਿੰਦੇ ਹਨ| ਉਹ ਸਟੇਸ਼ਨਾਂ 'ਤੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸਵਾਗਤ ਕਰਨ ਲਈ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਸਾਰਾ ਦਿਨ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੇ ਨਾਲ "ਸੇਲੀਗੇਜ" ਜਾਂ ਫੋਟੋ ਲੈ ਸਕਦੇ ਹਨ|

	ਇਹਨਾਂ ਨਾਟਕਾਂ ਵਿਚ, ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਬੋਗਲੀ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਸਮੇਂ ਸਿਰ ਸਕੂਲ ਪਹੁੰਚਣ ਲਈ ਸੰਘਰਸ਼ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਜੰਗਲ ਦੇ ਜਾਨਵਰ ਉਹਨੂੰ ਹੌਸਲਾ ਦਿੰਦੇ ਹਨ ਜਾਂ ਨਿਰਾਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ| ਉਹ ਆਪਣੇ ਅਧਿਆਪਕ ਬਾਰੇ ਗੱਲ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਪਰ ਤੁਸੀਂ ਉਸ ਨੂੰ ਕਦੇ ਨਹੀਂ ਦੇਖਦੇ| ਬੋਗਲੀ ਦੇ ਵਿਰੁੱਧ ਪਸ਼ੂਆਂ ਦੇ ਹਮਲੇ ਨੂੰ ਆਮ ਹਮਲਿਆਂ ਦੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਨਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਕਿ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਸਾਡੇ ਚਰਚਾਂ ਵਿੱਚ ਵੀ ਅਨੁਭਵ ਕਰਦੇ ਹਨ| ਵਾਧੂ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਲਈ, ਅਸੀਂ ਇੱਕ ਸੈਲ ਫੋਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ, ਐਪਲੀਕੇਸ਼ਨਾਂ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਫੇਸਬੁੱਕ / WhatsApp / ਯੂਟਿਊਬ, ਜਾਂ "ਸੇਫੀ" ਤਸਵੀਰ ਲੈ ਕੇ| ਇਹ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਤਕਨਾਲੋਜੀ ਦੇ ਨਾਲ ਮਜ਼ਾਕ ਹੋਣਾ ਹੈ| ਇੱਕ ਹੋਰ ਮਜ਼ਾਕ ਦੇ ਤੌਰ ਤੇ, ਬੋਗਲੀ ਦੇ ਇੱਕ ਪਸੰਦੀਦਾ ਨਾਸ਼ਤੇ ਦਾ ਅਨਾਜ ਹੈ ਜੋ ਉਹ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਖਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ| ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਇਲਾਕੇ ਵਿੱਚੋਂ ਜੋ ਵੀ ਖਾਣਾ ਲੈਣਾ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ ਉਸ ਨੂੰ ਤੁਸੀਂ ਇਹ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ| ਗੱਤੇ ਤੋਂ ਬਣੀ ਸਜਾਵਟ ਦੀ ਜੀਪ ਹਰ ਰਾਤ ਬੋਗਲੀ ਦਾ ਬਿਸਤਰਾ ਹੈ| ਇਹ ਡਰਾਮਾ 1 ਜੰਗਲ ਮੁੰਡੇ (ਬੋਗਲੀ) ਅਤੇ ਹਰ ਜਾਨਵਰ ਦੋ ਦਿਨ ਹੁੰਦੇ ਹਨ| ਕਪੜਿਆਂ ਲਈ ਸਧਾਰਨ ਮਾਸਕ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਦੇ ਹੋਏ, ਤੁਹਾਡੇ ਦੋ ਅਦਾਕਾਰ ਹਰ ਦਿਨ ਵੱਖੋ-ਵੱਖਰੇ ਜਾਨਵਰ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਨ| ਇੱਕ ਤੀਜੀ ਜਾਨਵਰ ਦਿਨ 5 ਉੱਤੇ ਪ੍ਰਗਟ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਪਰ ਉਹ ਬੰਦ ਪੜਾਅ ਤੇ ਰਹਿ ਸਕਦਾ ਹੈ| ਅਸੀਂ ਉਮੀਦ ਹੈ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਬੋਗਲੀ ਅਤੇ ਜਾਨਵਰਾਂ ਦੇ ਨਾਲ ਮੌਜ-ਮਸਤੀ ਕਰਦੇ ਹੋ!

	ਮਾਸਕ ਲਈ ਸਾਰੇ ਖਾਕੇ ਇਸ VBS ਲਈ ਸਾਡੀ ਵੈਬਸਾਈਟ ਤੇ ਮੁਫਤ ਔਨਲਾਈਨ ਮਿਲ ਸਕਦੇ ਹਨ|

	http://www.childrenareimportant.com/jungle/

	ਰੋਜ਼ਾਨਾ ਨਾਟਕ ਵਿੱਚ ਵਰਤੋਂ ਲਈ ਇੱਕ ਗੱਤੇ ਦੀ ਜੋਪ ਬਣਾਉ ਜੀਪ ਨੂੰ ਕਿਵੇਂ ਬਣਾਇਆ ਜਾਵੇ ਵੇਖਣ ਲਈ ਯੂਟਿਊਬ ਉੱਤੇ ਵਿਡੀਓ ਦੇਖੋ!!https://www.youtube.com/watch?v=KEwQpAqHNkk
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ਸਟੇਸ਼ਨ

	[image: Image]ਬਾਈਬਲ ਨੂੰ ਨੈਵੀਗੇਟ ਕਰਨਾ

	ਨਦੀ ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਇਕ ਨਹਿਰ ਵਿਚ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ! ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦਾ ਕਹਿਣਾ ਹੈ ਕਿ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਪਾਠ ਦਾ ਸਿਰਲੇਖ, ਨਾਅਰਾ ਅਤੇ ਮੈਮੋਰੀ ਆਇਤ| ਅੱਗੇ, ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਨੂੰ ਪਾਸ ਕਰੋ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਲੁਕਾਏ ਗਏ ਅਜਗਰ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸ਼ਾਹਿਤ ਕਰੋ| ਅੰਤ ਵਿੱਚ, ਆਪਣੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਪਣੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿੱਚ 2 ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਆਪਣੇ ਪੰਨਿਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗਦੇ ਹਨ|

	[image: Image]ਗੁਫਾ ਕਲਾਸ

	ਗੁਫਾ ਕਲਾਸ ਵਿਚ ਅਧਿਆਪਕ ਬਿਬਲੀਕਲ ਕਹਾਣੀ ਦੱਸੇਗਾ, ਜਦੋਂ ਕਿ ਬੱਚੇ ਹਰੇਕ ਕਹਾਣੀ ਦੀਆਂ ਤਸਵੀਰਾਂ ਖਿੱਚਣਗੇ| ਤਸਵੀਰਾਂ ਨੂੰ ਬਿਬਲੀਕਲ ਇਤਿਹਾਸ ਨੂੰ ਦਰਸਾਉਣ ਲਈ ਚੰਗੀ ਕਲਾਕਾਰੀ ਨਹੀਂ ਬਣਾਇਆ ਗਿਆ, ਸਗੋਂ ਆਸਾਨ ਡਰਾਇੰਗ ਬਣਾਉਣ ਲਈ, ਇਸ ਲਈ ਕਿ ਉਹ ਖੁਦ ਹੀ ਡਰਾਇੰਗ ਦੀ ਨਕਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਨ| ਇੱਕ ਵਾਰ ਡਰਾਇੰਗ ਦੇ ਨਾਲ ਮੁਕੰਮਲ ਹੋਣ ਤੇ, ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਵੋਟਿੰਗ ਪੋਸਟਰ ਦੇ ਆਲੇ ਦੁਆਲੇ ਇਕੱਠਾ ਕਰੋ, ਪ੍ਰਸ਼ਨ ਪੁੱਛੋ ਅਤੇ ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਕਲਾਸ ਤੋਂ ਉੱਚੀ ਪੜੋ| "ਵਿਚਾਰ" ਜਾਂ "ਵੋਟਿੰਗ ਟਾਈਮ" ਨਾਲ ਵਿਚਾਰ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਲਈ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ, ਤੁਹਾਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਪੱਖਾਂ ਨੂੰ ਸਮਰੱਥ ਬਣਾਉਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਮੁਹੱਈਆ ਕੀਤੇ ਦੋ ਵਿਕਲਪ ਪੜ੍ਹੋ, ਅਤੇ ਦੋਵਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਜਾਪਦੇ ਹਨ| ਹਰੇਕ ਬੱਚੇ ਆਪਣੇ ਉਮਰ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਪੋਸਟਰ ਉੱਤੇ ਦਸਤਖਤ ਕਰਨਗੇ, ਉਹਨਾਂ ਦੀ ਰਾਏ ਦੀ ਚੋਣ ਕਰਨਗੇ| ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਚਾਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀਂ ਵੋਟ ਪਾਉਣ ਲਈ ਸਟਿੱਕਰ ਜਾਂ ਡੀਕਲ ਵੀ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਦੇ ਰੂਪ ਵਿੱਚ ਇੱਕ ਜਵਾਬ ਨਾ ਦਿਖਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰੋ|

	[image: Image]ਝਰਨਾ ਸ਼ਿਲਪਕਾਰ

	ਇਸ ਸਟੇਸ਼ਨ 'ਤੇ, ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸਬਕ ਯਾਦ ਰੱਖਣ ਅਤੇ ਘਰੇਲੂ ਲੈਣ ਲਈ ਕੁਝ ਤਜ਼ਰਬਾ ਰੱਖਣ ਲਈ ਇੱਕ ਕਲਾਮ ਕਰਨ ਦਾ ਅਨੰਦ ਲੈਣਾ ਹੋਵੇਗਾ| ਦਸਤਕਾਰੀ ਲਈ ਸਾਰੇ ਟੈਂਪਲੇਟ ਆਨਲਾਈਨ ਉਪਲਬਧ ਹਨ (ਸਾਡੀ ਵੈਬਸਾਈਟ) ਅਤੇ ਨਿਰਦੇਸ਼ ਇਸ ਦਸਤਾਵੇਜ਼ ਵਿੱਚ ਇੱਥੇ ਮਿਲਦੇ ਹਨ|

	[image: Image]ਟ੍ਰਾਂਪੀਕਲ ਰੈਸਟਰਾਂ

	ਯਕੀਨਨ, ਤੁਸੀਂ ਇੱਕ ਆਮ ਸਨੈਕ ਦੀ ਸੇਵਾ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਚਾਹ ਜਾਂ ਦੁਪਹਿਰ ਦਾ ਖਾਣਾ, ਜਿਵੇਂ ਪ੍ਰਚਲਿਤ ਹੈ ਪਰ, ਸਾਡੇ ਸਨੈਕ ਵਿਚਾਰਾਂ, ਖਾਣ ਲਈ ਚੰਗਾ ਹੋਣ ਤੋਂ ਇਲਾਵਾ, ਵੀਬੀਐਸ (ਵਿੱਕਟਨ ਬਾਈਬਲ ਸਕੂਲ) ਨਾਲ ਸਬੰਧਿਤ ਬੱਚਿਆਂ ਲਈ ਇੱਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਕਿਰਿਆਵਾਂ ਹਨ| ਤੁਹਾਡੇ VBS ਵਿੱਚ ਹਰ ਕੋਈ ਸਨੈਕਸ ਦੇ ਨਾਲ ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਦਾ ਆਨੰਦ ਲਵੇਗਾ| ਜਿਨ੍ਹਾਂ ਲੋਕਾਂ ਲਈ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਖੇਤਰ ਵਿੱਚ ਲੱਭ ਸਕਦੇ ਹੋ ਉਨ੍ਹਾਂ ਲਈ ਸਮੱਗਰੀ ਬਦਲੋ, ਅਤੇ ਮੌਜ ਕਰੋ!

	[image: Image]ਮਾਰਸ਼ਲ ਖੇਡਾਂ

	ਖੇਡਣਾ ਗਿਆਨ ਬਣਾਉਂਦਾ ਹੈ, ਸੰਚਾਰ ਲਈ ਉਤਸ਼ਾਹਿਤ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਖੁਸ਼ ਕਰਦਾ ਹੈ| ਇਸ ਲਈ ਇਸੇ VBS ਵਿਚ ਅਸੀਂ ਅਜਿਹੀਆਂ ਖੇਡਾਂ ਨੂੰ ਸ਼ਾਮਲ ਕਰਦੇ ਹਾਂ ਜਿੱਥੇ ਬੱਚੇ ਹਿੱਸਾ ਲੈਣ, ਵਾਰੀ ਲੈਣ ਅਤੇ ਦੂਜਿਆਂ ਦੀ ਸੁਣਨ ਲਈ ਸਿੱਖਣਗੇ ਹਰੇਕ ਸਬਕ ਲਈ ਸ਼ਾਮਲ ਗੇਮਜ਼ ਵਿਚੋਂ ਇਕ ਦੀ ਚੋਣ ਕਰੋ ਜਾਂ ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਤਰਜੀਹ ਦਿੰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਦੋਨੋ ਕਰਦੇ ਹਨ ਬੱਚਿਆਂ ਦੀ ਗਿਣਤੀ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਵੱਖ-ਵੱਖ ਉਮਰ ਦੇ ਸਮੂਹਾਂ ਵਿੱਚ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਵੰਡੋ, ਇਹ ਜਾਂਚ ਕਰੋ ਕਿ ਹਰੇਕ ਸਮੂਹ ਵਿੱਚ ਛੋਟੇ ਬੱਚਿਆਂ, ਵਿਚਕਾਰਲੇ ਅਤੇ ਪ੍ਰੀ-किशोर ਦੀ ਗਿਣਤੀ ਇੱਕੋ ਜਿਹੀ ਹੈ| ਪਹਿਲੇ ਦਿਨ ਆਪਣੀਆਂ ਟੀਮਾਂ ਬਣਾਉ ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਸਾਰੇ ਹਫ਼ਤੇ ਲੰਬੇ ਰੱਖੋ!

	 


 

	ਵਾਧੂ ਵਿਚਾਰ

	ਟੇਬਲ ਸਜਾਓ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SnackTable.jpg]ਹਰੇ ਜਾਂ ਭੂਰੇ ਟੇਕਲ ਕਲਥ ਨਾਲ ਢੱਕੀ ਲੰਬੀ ਸਾਰਣੀ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰੋ| ਵੱਖ-ਵੱਖ ਟੋਕਰੀਆਂ ਅਤੇ ਪਕਾਈਆਂ ਭਰੋ, ਕੁਝ ਭੁੰਨੇ ਹੋਏ ਜਾਨਵਰ ਬਾਂਦਰਾਂ ਨੂੰ ਸ਼ਾਮਲ ਕਰੋ, ਅਤੇ ਆਪਣੇ ਖੇਤਰ ਵਿੱਚ ਫਲਾਂ ਜਾਂ ਕੈਂਡੀ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰੋ ਜੋ ਜੰਗਲ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦੇ ਹਨ|

	ਜੰਗਲ ਜੂਸ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\JungleJuice.jpg]ਤੁਸੀਂ ਸੰਤਰੀ ਜਾਂ ਨਿੰਬੂ-ਚੂਨਾ ਦੇ ਸੋਡਾ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਜੰਗਲ ਦੇ ਪੱਤੇ ਅਤੇ "ਜੰਗਲ ਜੂਸ" ਦੇ ਨਾਲ ਇੱਕ ਨਵਾਂ ਲੇਬਲ ਸਜਾਉਂ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜਾਂ ਆਪਣਾ ਫਲ ਪਾਊਡਰ ਪੱਟ ਨੂੰ ਮਿਲਾ ਸਕਦੇ ਹੋ|

	ਬਾਂਦਰਾਂ ਲਈ ਕੇਲੇ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\MonkeySnack.jpg]ਅਸੀਂ ਕੇਲੇ ਨਾਲ ਇੱਕ ਪਲੇਟ ਜਾਂ ਟੋਕਰੀ ਭਰੀ ਅਤੇ ਇਸ ਨੂੰ ਸਫੈਦ-ਜਾਨਵਰ ਬਾਂਦਰ ਨਾਲ ਸਜਾਇਆ. ਅਸੀਂ ਇੱਕ ਨਿਸ਼ਾਨੀ ਜੋੜੀ ਨੇ ਕਿਹਾ ਹੈ, "ਤੁਹਾਡੇ ਲਈ ਕੇਲੇ, ਬਾਂਦਰ." ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਇਸ ਮਨੋਰੰਜਨ ਦਾ ਅਨੰਦ ਮਾਣਿਆ ਜਾਵੇਗਾ|

	ਟਾਈਗਰਚਿਹਰੇ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\TigerFaceSnack.jpg]ਅਸੀਂ ਛੋਟੀਆਂ ਮੇਨਡੇਰੀਨ ਜਾਂ ਕੀਨੂ ਦੀਆਂ ਸੰਬੀਆਂ ਵਰਤਦੇ ਸੀ, ਪਰ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਇਲਾਕੇ ਵਿੱਚ ਉਪਲਬਧ ਕੋਈ ਸੰਤਰੇ ਦੇ ਫਲ ਨੂੰ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ. ਹਰੇਕ ਸੰਤਰੀ ਤੇ ਸ਼ੇਰ ਨੂੰ ਰੱਖਣ ਲਈ ਇੱਕ ਕਾਲਾ ਸਥਾਈ ਮਾਰਕਰ ਵਰਤੋ. ਬੱਚੇ "ਸ਼ੇਰ" ਦੀ ਚੋਣ ਕਰਨ ਲਈ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਹੋਣਗੇ.”

	ਲਾਈਵ ਕੀੜੇ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\WormSnack.jpg]ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਗਿੱਮੀ ਕੀੜੇ ਲੱਭ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਤਾਂ ਉਹ ਇਸ ਡਿਸਪਲੇ ਲਈ ਢੁਕਵੇਂ ਹਨ. ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਧੋਤੇ ਪੱਤੇ ਜਾਂ ਪਕਵਾਨਾਂ 'ਤੇ ਇਕ ਨਿਸ਼ਾਨੀ ਨਾਲ ਰੱਖੋ ਜਿਸ ਵਿਚ ਲਿਖਿਆ ਹੈ, "ਲਾਈਵ ਕੀੜੇ" ਜਾਂ "ਹਕੁਨਾ ਮਤਾਟਾ".

	 

	ਟਾਈਗਰਦੇਅੰਗੂਠੇ/ਪੈਰਾਂਦੀਆਂਉਂਗਲੀਆਂ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\TigerFingerSnack.jpg]ਸੰਤਰੀ "ਚੀਤਸ" ਇਸ ਵਿਚਾਰ ਲਈ ਸੰਪੂਰਨ ਹਨ, ਪਰ ਤੁਸੀਂ ਆਪਣੇ ਖੇਤਰ ਵਿੱਚ ਉਪਲਬਧ ਕੋਈ ਸੰਤਰੇ ਸਨੈਕ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ. ਤੁਸੀਂ ਗਾਜਰ ਦੇ ਛੋਟੇ ਟੁਕੜੇ ਕੱਟ ਸਕਦੇ ਹੋ ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ "ਟਾਈਗਰ ਦੇ ਦੰਦਾਂ" ਨੂੰ ਲੇਬਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਇਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਦਾ ਸਨੈਕ ਨਹੀਂ ਲੱਭ ਸਕਦੇ.

	ਸੁਆਦੀਕੀੜੀਆ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\AntSnack.jpg]ਇਸ ਸਨੈਕ ਨੂੰ ਬਣਾਉਣ ਲਈ, ਕਿਸ਼ਤੀਆਂ, ਬਲੂਬਰੀਆਂ, ਜਾਂ ਸੁੱਕੀਆਂ ਕਰੈਨਬਰੀਆਂ (ਕਰਿਸਨਸ) ਦੀ ਇੱਕ ਟ੍ਰੇਲ ਪਾਓ, ਜਿਸ ਨਾਲ ਇਕ ਬਾਥਰੂਮ ਦੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਪੌੜੀਆਂ ਨੂੰ ਐਂਟੀ ਟ੍ਰਾਇਲ ਵਾਂਗ ਰੱਖਿਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ. ਬੱਚਿਆਂ ਦੇ ਚਿਹਰੇ ਦੇਖੋ ਕਿ ਉਨ੍ਹਾਂ 'ਤੇ ਨਚਾ ਲੈਣ ਦੀ ਹਿੰਮਤ ਕੌਣ ਹੈ.

	ਸੱਪ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\CucumberSnake.jpg]ਇਸ ਸਨੈਕ ਲਈ, ਅਸੀਂ ਖੀਰੇ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕੀਤਾ ਕੋਈ ਵੀ ਹਰਾ ਫਲ ਜਾਂ ਸਬਜ਼ੀ ਕੰਮ ਕਰੇਗੀ. ਕਰੀਬ 4 ਸੈਂਟੀਮੀਟਰ ਦਾ "ਸਿਰ" ਖੇਤਰ ਛੱਡਣ ਨਾਲ ਸਰਕੂਲਰ ਸਟ੍ਰਿਪ ਜਾਂ ਟੁਕੜੇ ਕੱਟਣੇ ਸ਼ੁਰੂ ਹੋ ਜਾਂਦੇ ਹਨ. ਸਿਰ ਨੂੰ ਸਜਾਉਣ ਲਈ, ਲਾਲ ਮਿਰਚ ਜਾਂ ਟਮਾਟਰ ਤੋਂ ਅੱਖਾਂ ਅਤੇ ਜੀਭ ਨੂੰ ਕੱਟੋ. ਤੁਸੀਂ ਜਮ੍ਹਾਂ ਕਰਨ ਯੋਗ ਪਲੇਟ ਉੱਤੇ ਜਾਨਵਰਾਂ ਦੇ ਨਿਸ਼ਾਨ ਲਗਾ ਕੇ ਆਪਣੀ ਭੋਜਨ ਸਾਰਣੀ ਨੂੰ ਸਜਾਉਂ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਅਤੇ ਕਾਲੇ ਕੁੱਕੀਆਂ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਓਰੇਸ ਨਾਲ ਭਰ ਸਕਦੇ ਹੋ.|
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	ਕੰਟੀਨ ਜਾਂ ਪਾਣੀ ਦੀ ਬੋਤਲ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Cantene.jpg]ਸਮੱਗਰੀ:• 2 ਡਿਪੋਜ਼ਿਉਬਲ ਪਲੇਟਜ਼ ਐਕਸ੍ਰੋਕਸ 10 ਸੈ.ਮੀ. ਦੀ ਡੀਅਮੇਟਰੋ

	• ਪੇਪਰ ਪਲੇਟਾਂ ਜਾਂ ਠੰਡੇ ਸਿਲੀਕੋਨ ਗੂੰਦ ਲਈ ਗੂੰਦ

	• ਕੈਚੀ

	• ਹਰੇ ਅਤੇ ਭੂਰੇ ਟਿਸ਼ੂ ਕਾਗਜ਼ ਜਾਂ ਪੇਂਟ ਅਤੇ ਬਰੱਸ਼ਿਸ

	• ਇਕ ਟਾਇਲਟ ਪੇਪਰ ਟਿਊਬ (2 ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਇਕ ਟਿਊਬ ਨੂੰ ਸਾਂਝਾ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਨ)

	• ਕਰਲੀ ਰਿਬਨ ਜਾਂ ਸਟ੍ਰਿੰਗ

	ਨਿਰਦੇਸ਼:

	• ਹਰ ਪਲੇਟ ਤੇ ਇੱਕ ਯੂ (ਵੱਡੇ ਕੇਸ) ਖਿੱਚੋ, ਇਸਦੇ ਲਗਭਗ ਬਣਾਉ. ਟਾਇਲਟ ਪੇਪਰ ਟਿਊਬ ਦਾ ਆਕਾਰ.

	• ਯੂ ਨੂੰ ਕੱਟੋ, ਦੋ ਪਲੇਟਾਂ ਨੂੰ ਯੂ ਦੇ ਮਿਲਾਨ ਨਾਲ ਇਕਸਾਰ ਕਰੋ.

	• ਟਿਊਬ ਨੂੰ ਗਲੇ ਜਿੱਥੇ ਯੂ ਸਥਿਤ ਹੈ.

	• ਦੋ ਪਲਾਟ ਇਕੱਠੇ ਕਰੋ.

	• ਤੁਸੀਂ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੇ ਕੰਟੇਨਾਂ ਨੂੰ ਪੇਂਟ ਕਰਕੇ ਸਜਾਇਆ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹੈ ਜਾਂ ਰੰਗਦਾਰ ਕਾਗਜ਼ਾਂ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਕੈਮਪਰੈਸ ਗੇਮਜ਼ 'ਤੇ ਗੂੰਦ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ.

	ਹਰ ਪਾਸੇ ਇੱਕ ਛੋਟਾ ਜਿਹਾ ਮੋਰੀ ਲਾਓ ਅਤੇ ਰਿਬਨ ਹੈਂਡਲ ਨੂੰ ਕੰਟੀਨ ਜਾਂ ਪਾਣੀ ਦੀ ਬੋਤਲ ਨਾਲ ਬੰਨ੍ਹੋ.
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	ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਸਖਤ ਬਣਾਇਆ ਹੈ

	ਮੁੱਖ ਬਿੰਦੂ (ਪਾਠ 1)

	ਜਦੋਂ ਮੈਂ ਕਮਜ਼ੋਰ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਉਦੋਂ ਵੀ ਮੈਂ ਪ੍ਰਭੂ ਵਿੱਚ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹਾਂ.

	ਬਾਈਬਲ ਦਾ ਪਾਠ (ਪਾਠ 1)

	ਦਲੀਲਾਹ ਮਨੀਪੁਲੇਟਸ (ਨਿਆਈਆਂ 16: 1-31)

	ਜਾਣ ਪਛਾਣ (ਪਾਠ 1)

	ਇਸ ਨਵੀਂ ਸੀਜ਼ਨ ਵਿੱਚ, ਬਚਾਅ ਕਰਨ ਵਾਲੇ ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਨਵੇਂ ਭਾਗ ਲੈਣ ਵਾਲਿਆਂ ਨੂੰ ਆਖਰੀ ਟੈਸਟ ਵਿੱਚ ਪਾ ਦੇਣਗੇ ਤਾਂ ਕਿ ਇਹ ਸਾਬਤ ਕਰਨ ਲਈ ਕਿ ਕਿਹੜੀ ਟੀਮ ਨੂੰ ਕਾਬੂ ਕਰਨ, ਬਚਣ ਅਤੇ ਜਿੱਤਣ ਲਈ ਕੀ ਕਰਨਾ ਪੈ ਰਿਹਾ ਹੈ! "ਜੰਗਲ ਤੋਂ ਬਚਣਾ" ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ. ਹਰ ਦਿਨ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਚ ਤਬਦੀਲੀਆਂ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਤੁਹਾਨੂੰ ਅਜਿਹਾ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹਨ ਜੋ ਆਪਣੇ-ਆਪ ਨੂੰ ਲਾਭ ਪਹੁੰਚਾਉਂਦੇ ਹਨ. ਪਰ ਜਦ ਅਸੀਂ ਇਹ ਸਿੱਖਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਦੇ ਵਿੱਚ ਹਾਂ ਤਾਂ ਅਸੀਂ ਯਕੀਨ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ! (2 ਕੁਰਿੰਥੀਆਂ 12:10) ਅੱਜ ਅਸੀਂ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਮਿਲਾਂਗੇ ਅਤੇ ਦੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਕਿਵੇਂ ਉਹ ਇਕ ਤਿਲਕਣ ਵਾਲੇ ਸੱਪ ਦੀਆਂ ਛਲ ਛਿੱਦ੍ਰਾਂ 'ਤੇ ਕਾਬੂ ਪਾ ਲੈਂਦਾ ਹੈ. ਅਸੀਂ ਆਪਣੀ ਤਾਕਤ ਵਧਾਉਣ ਲਈ ਸਨੈਕ ਸਮੇਂ ਦੇ ਦੌਰਾਨ ਕੁਝ ਭਾਰ ਚੁੱਕਣਾ ਸਿੱਖਾਂਗੇ, ਅਤੇ ਇਕ ਬੇਰੌੜ ਬਣਾਵਾਂਗੇ ਅਤੇ ਗੇਮਾਂ ਖੇਡਾਂਗੇ! ਫਿਰ ਅਸੀਂ ਆਪਣੀਆਂ ਬਾਈਬਲਾਂ ਖੋਲ੍ਹਾਂਗੇ ਅਤੇ ਦੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਸਮਸੂਨ ਨੂੰ ਦਲੀਲਾਹ ਨੇ ਕਿਵੇਂ ਚਲਾਇਆ ਸੀ, ਅਤੇ ਕਿਵੇਂ ਉਸ ਨੇ ਆਪਣੀ ਤਾਕਤ ਨਾਲ ਅੰਤ ਵਿਚ ਜਿੱਤਿਆ ਸੀ. ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਨੂੰ ਇਕੱਠਾ ਕਰੀਏ, "ਮੈਂ ਪ੍ਰਭੂ ਵਿੱਚ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹਾਂ, ਭਾਵੇਂ ਮੈਂ ਕਮਜ਼ੋਰ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ." ਦਿਨ ਦੇ ਅੰਤ ਵਿੱਚ, ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੈਂ ਵਿਸ਼ਵਾਸ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਇਸ ਜੰਗਲ ਵਿੱਚੋਂ ਬਚਾਂਗੇ, ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਇਹ ਜਾਣਦੇ ਹਾਂ ਅਸੀਂ ਆਪਣੇ ਪ੍ਰਭੂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹਾਂ.

	ਜਾਨਵਰ (ਪਾਠ 1)
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	ਟੀਮਾਂ (ਪਾਠ 1)

	ਟੀਮਾਂ ਵਿਚ ਅਲੱਗ ਕਰੋ ਅਤੇ ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਦਾ ਨਾਂ ਚੁਣੋ. ਨਾਮ ਸਿੱਖਣ ਲਈ ਇੱਕ ਖੇਡ ਖੇਡੋ

	 

	ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ (ਪਾਠ 1)

	"ਇਸ ਲਈ, ਮਸੀਹ ਦੀ ਭਲਾਈ ਲਈ ਮੈਂ ਕਮਜ਼ੋਰੀ, ਬੇਇੱਜ਼ਤ, ਮੁਸ਼ਕਲਾਂ, ਸਤਾਹਟਾਂ ਅਤੇ ਮੁਸ਼ਕਿਲਾਂ ਵਿਚ ਖੁਸ਼ ਹਾਂ. ਜਦੋਂ ਮੈਂ ਨਿਰਬਲ ਹੁੰਦਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਮੈਂ ਤਕੜਾ ਹੁੰਦਾ ਹਾਂ. "2 ਕੁਰਿੰਥੀਆਂ 12:10

	 

	ਡਰਾਮਾ (ਪਾਠ 1)

	ਬੋਗਲੀ ਆਪਣੇ ਜੰਗਲ ਜੀਪ ਵਿਚ ਸੁੱਤਾ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਜਿਸਦਾ ਸੈਲਫੋਨ ਅਲਾਰਮ ਵੱਜਣਾ ਹੈ. ਉਸ ਨੇ ਸਨੂਜ਼ ਬਟਨ ਨੂੰ ਰੋਕਣਾ ਜਾਰੀ ਰੱਖਿਆ, ਅਤੇ ਫਿਰ ਅਚਾਨਕ ਇਹ ਮਹਿਸੂਸ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਦੇਰ ਨਾਲ ਆ ਗਿਆ ਹੈ! ਉਹ ਜਾਗਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਜੀਪ ਵਿੱਚੋਂ ਬਾਹਰ ਨਿਕਲਦਾ ਹੈ. ਬੋਗਲੀ ਚੂਰ ਚੂਰ ਬੈਠਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਜੰਗਲ ਦੇ ਸਕੂਲ ਲਈ ਦੇਰ ਨਾਲ ਆ ਰਿਹਾ ਹੈ ਅਤੇ ਆਪਣੇ ਦੋਸਤ, ਰਿੱਛ ਨੂੰ ਇਕ ਤੇਜ਼ WhatsApp ਸੁਨੇਹਾ ਭੇਜਦਾ ਹੈ. ਬੋਗਲੀ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਆਪਣੇ ਸਕੂਲ ਬਾਰੇ ਦੱਸਣ, ਪਰ ਹੁਣ ਉਹ ਦੇਰ ਨਾਲ ਹੈ ਅਤੇ ਨਾਸ਼ਤਾ ਛੱਡਣਾ ਹੈ. ਉਹ ਡਰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਸ ਦੀ ਅਧਿਆਪਕ ਦੇਰ ਨਾਲ ਉਸ ਨੂੰ ਸਜ਼ਾ ਦੇਵੇਗਾ. ਪਾਗਲ ਹੋਏ ਨੂੰ ਤਿਆਰ ਹੋਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹੋਏ, ਉਸ ਦਾ ਪੇਟ ਵਧਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਉਹ ਨਾਸ਼ਤੇ ਲਾਪਤਾ ਹੋਣ ਬਾਰੇ ਬਹੁਤ ਉਦਾਸ ਹੈ. ਸੱਪ ਆਉਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਨਾਸ਼ਤਾ ਖਾਣ ਲਈ ਠਹਿਰਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦਾ ਹੈ. ਸੱਪ ਨੇ ਉਸਨੂੰ ਹੇਰਾਫੇਰੀ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਕਿਹਾ ਕਿ ਉਸ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਬਾਰੇ ਚਿੰਤਾ ਕਰਨੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ. Bear ਵੀ ਦ੍ਰਿਸ਼ ਵਿਚ ਦਾਖਲ ਹੁੰਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਉਤਸ਼ਾਹਿਤ ਕਰਦੇ ਹਨ ਕਿ ਉਹ ਸਮੇਂ ਸਿਰ ਸਕੂਲ ਵਿਚ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ! ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਰਹਿਣ ਦਾ ਪਰਦਾਉਣਾ ਹੈ ਕਿਉਂਕਿ ਸੱਪ ਆਪਣੇ ਮਨਪਸੰਦ ਅਨਾਜ ਨੂੰ ਭਰਨਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਦਾ ਹੈ. (ਆਪਣੇ ਖੇਤਰ ਵਿੱਚੋਂ ਮਨਪਸੰਦ ਅਨਾਜ ਚੁਣੋ ਅਤੇ VBS ਦੇ ਹਰੇਕ ਦਿਨ ਲਈ ਰੱਖੋ.) ਬੋਗਲੀ ਕਹਿੰਦਾ ਹੈ ਹੇ! ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਕੋਈ ਹੱਥ ਨਹੀਂ ਹੈ !! ਤੁਸੀਂ ਅਨਾਜ ਨੂੰ ਕਿਵੇਂ ਡੋਲ੍ਹ ਰਹੇ ਹੋ? ਫਿਰ ਉਸ ਨੇ ਦੋਨੋ ਜਾਨਵਰ ਨੂੰ ਛੱਡ ਅਤੇ ਚੱਲ ਰਹੇ ਬੰਦ ਕਰਦਾ ਹੈ ਜਦੋਂ ਬੋਗਲੀ ਜੰਗਲ ਦੇ ਸਕੂਲ ਵਿੱਚ ਪਹੁੰਚਦਾ ਹੈ, ਫਲ ਦੀ ਇੱਕ ਵੱਡੀ ਪਲੇਟ ਹੁੰਦੀ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਸੇ ਹੀ ਮਨਪਸੰਦ ਅਨਾਜ! ਇਹ ਸਕੂਲ ਵਿਚ ਇਕ ਖ਼ਾਸ ਦਿਨ ਸੀ, ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਸਾਰਿਆਂ ਲਈ ਨਾਸ਼ਤਾ ਪ੍ਰਦਾਨ ਕੀਤਾ !!! ਬੋਲੀ, ਇਕ ਹੋਰ ਵ੍ਹਾਈਟਸ ਸੁਨੇਹੇ ਭੇਜਦਾ ਹੈ ਜੋ ਭਾਅਰ ਨੂੰ ਕਹਿੰਦੇ ਹਨ, ਵਾਹ! ਜਦੋਂ ਵੀ ਮੈਂ ਕਮਜ਼ੋਰ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ, ਮੈਂ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹਾਂ, ਕਿਉਂਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਮੇਰੇ ਵੱਲ ਹੈ! ਮੈਂ ਅੱਜ ਸਵੇਰੇ ਬਹੁਤ ਕਮਜ਼ੋਰ ਸੀ ਅਤੇ ਮੈਂ ਧੁੰਦਲੀ ਬਟਨ ਨੂੰ ਮਾਰਿਆ, ਪਰ ਕੋਈ ਨਹੀਂ ਜਾਣਦਾ ਕਿ ਮੈਂ ਸਮੇਂ ਤੇ ਨਾਸ਼ਤਾ ਨਹੀਂ ਛੱਡਿਆ! ਮੈਂ ਸਾਰਾ ਦਿਨ ਖਾਣੇ ਦੇ ਨਾਲ ਕਮਜ਼ੋਰ ਹੋ ਗਿਆ ਹੁੰਦਾ, ਪਰ ਹੁਣ ਮੈਂ ਇੱਕ ਸੁਆਦੀ ਨਾਸ਼ਤੇ ਦੇ ਨਾਲ ਮਜ਼ਬੂਤ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ! ਜਦੋਂ ਮੈਂ ਕਮਜ਼ੋਰ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਉਦੋਂ ਵੀ ਮੈਂ ਪ੍ਰਭੂ ਵਿੱਚ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹਾਂ. ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਮਜ਼ਬੂਤ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ ਹੈ

	 

	[image: Image]ਗੁਫਾ ਕਲਾਸ (ਪਾਠ 1)

	ਦਲੀਲਾਹ ਮਨੀਪੁਲੇਟਸ

	(ਨਿਆਈਆਂ 16: 1-31)

	ਜਦੋਂ ਤੁਸੀਂ ਬਾਈਬਲ ਕਹਾਣੀ ਦੇ ਹਰ ਹਿੱਸੇ ਨੂੰ ਦੱਸੋਗੇ, ਤਾਂ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਦੁਆਰਾ ਦਿਖਾਇਆ ਗਿਆ ਤਸਵੀਰ ਖਿੱਚੋ.ਡਰਾਇੰਗਜ਼ ਨੂੰ ਜਿੰਨਾ ਹੋ ਸਕੇ ਅਸਾਨ ਰੱਖੋ, ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਡਰਾਇੰਗ ਨੂੰ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਕਾਪੀ ਕਰ ਸਕਣ.

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\BagofMoney.jpg]1. ਸਮਸੂਨ ਬੇਹੱਦ ਮਜ਼ਬੂਤ ਸੀ. ਦੁਸ਼ਮਣ ਉਸ ਨੂੰ ਫੜਨਾ ਚਾਹੁੰਦਾ ਸੀ, ਪਰ ਸਿਪਾਹੀਆਂ ਦੀ ਕੋਈ ਗਿਣਤੀ ਇਸ ਨੂੰ ਨਹੀਂ ਕਰ ਸਕਦੀ ਸੀ. ਹਾਲਾਂਕਿ, ਹਰ ਕੋਈ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਉਸ ਨੂੰ ਆਪਣੀ ਅਲੌਕਿਕ ਤਾਕਤ ਦਾ ਰਾਜ਼ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਫਲਿਸਤੀ ਆਗੂਆਂ ਨੇ ਦਲੀਲਾਹ ਨੂੰ ਬਹੁਤ ਚਾਂਦੀ ਦੇਣ ਦਾ ਵਾਅਦਾ ਕੀਤਾ ਸੀ ਜੇ ਉਹ ਸੰਪਸਨ ਨੂੰ ਆਪਣਾ ਗੁਪਤ ਦੱਸਣ ਲਈ ਮਜਬੂਰ ਹੋ ਸਕਦਾ ਸੀ. ਸਮਸੂਨ ਦਲੀਲਾਹ ਨੂੰ ਪਿਆਰ ਕਰਦਾ ਸੀ, ਪਰ ਉਸ ਨੇ ਪੈਸਾ ਹੋਰ ਵਧੇਰੇ ਪਿਆਰ ਕੀਤਾ.ਨੂੰ ਫੜ ਨਾ ਸਕੇ Iਹਾਲਾਂਕਿ, ਹਰਕੋਈਜਾਣਦਾਸੀਕਿਉਸਨੂੰਆਪਣੀਅਲੌਕਿਕਸ਼ਕਤੀਦਾਰਾਜ਼ਪਤਾ ਹੋਣਾਚਾਹੀਦਾਹੈ I

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Samson.jpg] 2. ਡਿਲੀਲਾ ਨੇ ਗਾਰਡ ਨੂੰ ਲਾਗੇ ਹੀ ਤਿਆਰ ਕਰਨ ਦਾ ਇੰਤਜ਼ਾਮ ਕੀਤਾ ਕਿਉਂਕਿ ਉਸਨੇ ਸਮਸੂਨ ਨੂੰ ਆਪਣਾ ਗੁਪਤ ਸੰਦੇਸ਼ ਦੱਸਣ ਲਈ ਬੇਨਤੀ ਕੀਤੀ. ਉਸ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਦੱਸਿਆ ਕਿ ਕੀ ਉਹ ਨਵੀਂ ਧਨੁਸ਼ ਦੇ ਪੈਰਾਂ ਨਾਲ ਜੁੜੇ ਹੋਏ ਸਨ, ਉਹ ਮੁਕਤ ਨਹੀਂ ਹੋ ਸਕਦਾ, ਪਰ ਉਹ ਝੂਠ ਬੋਲ ਰਿਹਾ ਸੀ I ਜਦੋਂ ਉਹ ਸੌਂ ਗਿਆ ਤਾਂ ਉਸਨੇ ਉਸਨੂੰ ਬੰਨ ਦਿੱਤਾ, ਪਰ ਜਦੋਂ ਉਹ ਉਠਿਆ ਤਾਂ ਉਸਨੇ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਸਤਰਾਂ ਨੂੰ ਤੋੜ ਦਿੱਤਾ. ਉਸ ਨੇ ਸ਼ਿਕਾਇਤ ਕੀਤੀ ਅਤੇ ਕਾਹਲੀ ਕੀਤੀ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਝੂਠ ਬੋਲਿਆ ਸੀ. ਫਿਰ ਵੀ, ਉਸ ਨੂੰ ਇਹ ਨਹੀਂ ਸੀ ਪਤਾ ਕਿ ਉਹ ਉਸ ਨੂੰ ਧੋਖਾ ਦੇ ਰਹੀ ਸੀ ਫਿਰ ਸੈਮਸਨ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਦੱਸਿਆ ਕਿ ਨਵੇਂ ਰੱਸੇ ਕਾਫ਼ੀ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹੋਣਗੇ. ਉਸਨੇ ਇਕ ਵਾਰ ਫਿਰ ਉਸ ਨੂੰ ਬੰਨ੍ਹ ਦਿੱਤਾ ਅਤੇ ਫਿਰ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਤੋੜ ਦਿੱਤਾ. ਫਿਰ, ਉਸ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਕੱਪੜੇ ਵਿਚ ਵਾਲਾਂ ਨੂੰ ਬੁਣਨ ਲਈ ਕਿਹਾ, ਪਰ ਜਦੋਂ ਉਸ ਨੇ ਇਹ ਕੀਤਾ ਤਾਂ ਇਕ ਵਾਰ ਫਿਰ ਇਹ ਫੇਲ੍ਹ ਹੋ ਗਿਆ. I

	 

	ਤਸਵੀਰ 2: ਲੰਬੇ ਵਾਲਾਂ ਵਾਲਾ ਸਿਰ, ਸਮਸੂਨ ਵਰਗੇ ਸੱਤ ਬਿੱਲੀਆਂ ਵਿਚ ਉਸ ਦਾ ਪਹਿਰ ਸੀ

	 

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\CutHair.jpg]3. ਅੰਤ ਵਿੱਚ, ਦਲੀਲਾਹ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਅਜਿਹਾ ਕਰਨ ਲਈ ਮਜਬੂਰ ਕਰਨ ਦਾ ਸਭ ਤੋਂ ਮਜ਼ਬੂਤ ਤਰੀਕਾ ਵਰਤਿਆ ਜਿਸਦੀ ਉਹ ਚਾਹੁੰਦੀ ਸੀ ਉਸ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਕਿਹਾ, "ਕੀ ਤੂੰ ਮੈਨੂੰ ਪਿਆਰ ਨਹੀਂ ਕਰਦਾ? ਜੇ ਤੂੰ ਮੈਨੂੰ ਪਿਆਰ ਕਰਦਾ ਹੈਂ ਤਾਂ ਤੂੰ ਮੈਨੂੰ ਸੱਚ ਦੱਸੇਂਗਾ." ਜੇ ਤੁਹਾਡਾ ਸਭ ਤੋਂ ਵਧੀਆ ਦੋਸਤ ਤੁਹਾਨੂੰ ਕਹਿੰਦਾ ਹੈ, ਕੀ ਤੁਸੀਂ ਉਹ ਕਰਨਾ ਚਾਹੋਗੇ ਜੋ ਉਹ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹਨ? ਸਮਸੂਨ ਨੇ ਤਿਆਗ ਦਿੱਤਾ ਅਤੇ ਉਸ ਨੂੰ ਆਪਣਾ ਗੁਪਤ ਦੱਸਿਆ. "ਮੇਰੇ ਵਾਲ ਮੇਰੀ ਤਾਕਤ ਹੈ", ਉਸ ਨੇ ਕਿਹਾ. ਜੇ ਇਹ ਕੱਟਿਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਤਾਂ ਮੈਂ ਕਿਸੇ ਹੋਰ ਮਨੁੱਖ ਦੇ ਰੂਪ ਵਿਚ ਕਮਜ਼ੋਰ ਹੋ ਜਾਵਾਂਗਾ.

	ਤਸਵੀਰ 3: ਇਕ ਆਦਮੀ ਸੌਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਉਸਦੇ ਅੱਧੇ ਵਾਲ ਕੱਟੇ ਜਾਂਦੇ ਹਨ.

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Jail.jpg]4. ਡਿਲੀਲਾ ਨੂੰ ਪਤਾ ਸੀ ਕਿ ਉਹ ਆਖ਼ਰ ਉਸ ਨੂੰ ਸੱਚ ਦੱਸ ਰਿਹਾ ਸੀ. ਉਸਨੇ ਇੱਕ ਆਦਮੀ ਕੋਲ ਆਉਣਾ ਅਤੇ ਉਸਦੇ ਸੌਣ ਦੌਰਾਨ ਆਪਣੇ ਵਾਲ ਮੁੰਨਕੇ ਹੋਣ ਦਾ ਪ੍ਰਬੰਧ ਕੀਤਾ, ਅਤੇ ਸਿਪਾਹੀ ਉਸ ਨੂੰ ਫੜਨ ਲਈ ਤਿਆਰ ਸਨ. ਇਸ ਵਾਰ ਇਸ ਨੇ ਕੰਮ ਕੀਤਾ ਸਿਪਾਹੀਆਂ ਨੇ ਰੁਕ ਕੇ ਸਮਸੂਨ ਨੂੰ ਗਾਲ੍ਹਾਂ ਕੱਢੀਆਂ, ਉਸਨੂੰ ਦੁੱਖ ਪਹੁੰਚਾਇਆ, ਅਤੇ ਉਹ ਉਸਨੂੰ ਜੇਲ੍ਹ ਵਿਚ ਸੁੱਟ ਦਿੱਤਾ.I

	ਤਸਵੀਰ 4: ਵਿੰਡੋਜ਼ ਤੇ ਬਾਰਾਂ ਵਾਲੀਆਂ ਜੇਲ੍ਹਾਂ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SamsonPrays.jpg]5 . ਜੇਲ੍ਹ ਵਿਚ ਜਦੋਂ ਸੈਮਪਸਨ ਦੇ ਵਾਲ ਵਧਦੇ ਗਏ ਅਤੇ ਉਸਨੂੰ ਅਹਿਸਾਸ ਹੋਇਆ ਕਿ ਉਸਦੀ ਤਾਕਤ ਪਰਮਾਤਮਾ ਵੱਲੋਂ ਇੱਕ ਤੋਹਫਾ ਸੀ. ਉਸ ਨੂੰ ਦਾਗੋਨ ਲਈ ਇੱਕ ਵੱਡੇ ਜਸ਼ਨ ਵਿੱਚ ਲਿਆਂਦਾ ਗਿਆ ਸੀ, ਇੱਕ ਝੂਠੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਫਲਿਸਤੀਆਂ ਨੇ ਪੂਜਾ ਕੀਤੀ. ਉਸ ਨੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੂੰ ਪ੍ਰਾਰਥਨਾ ਕੀਤੀ ਅਤੇ ਤਾਕਤ ਮੰਗੀ, ਅਤੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਉਸ ਦੀ ਪ੍ਰਾਰਥਨਾ ਦਾ ਜਵਾਬ ਦਿੱਤਾ ਸੈਮਸਨ ਅਖੀਰ ਵਿੱਚ ਫਿਲਿਸਤੀਆਂ ਦੇ ਵਿਰੁੱਧ ਜੰਗ ਜਿੱਤਣ ਦੇ ਯੋਗ ਸੀ.

	 

	ਤਸਵੀਰ 5: ਇਕ ਆਦਮੀ ਪ੍ਰਾਰਥਨਾ ਕਰਦਾ ਹੋਇਆ

	ਰਾਏ

	ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਕਲਾਸ ਨੂੰ ਉੱਚੀ ਆਵਾਜ਼ ਵਿੱਚ ਪੜ੍ਹੋ| "ਵਿਚਾਰ" ਨਾਲ ਵਿਚਾਰ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਲਈ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਤੁਹਾਨੂੰ ਦੋਵੇਂ ਪੱਖ ਸੰਭਵ ਤੌਰ ਤੇ ਸਹੀ ਬਣਾਉਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ| ਮੁਹੱਈਆ ਕੀਤੇ ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਪੜ੍ਹੋ, ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਵਰਗੇ ਜਾਪੋ| ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਚੁਣਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀਂ ਵੋਟ ਪਾਉਣ ਲਈ ਸਟਿੱਕਰ ਵੀ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਨਾ ਦਿਖਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰੋ, ਪਰ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਲਈ ਸੋਚਣ ਲਈ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਕਰੋ

	 

	ਸਵਾਲ: ਕੀ ਸਮਸੂਨ ਆਪਣੇ ਭੇਤ ਗੁਪਤ ਰੱਖਣਗੇ?
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	ਨਦੀ ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਇਕ ਨਹਿਰ ਵਿਚ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ! ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਸਬਕ ਦਾ ਸਿਰਲੇਖ, ਨਾਅਰਾ ਅਤੇ ਯਾਦਦਾਸ਼ਤ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਾਂ| ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਨੂੰ ਪਾਸ ਕਰਕੇ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਲੁਕਾਏ ਗਏ ਅਜਗਰ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸਾਹਿਤ ਕਰੋ| ਅਗਲਾ, ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਪਣੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿਚ 2 ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਦੇ ਪੰਨਿਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗ ਦਿੰਦੇ ਹਨ|

	ਜਵਾਬ 

	[image: Image][image: Image]

	 

	(ਮੱਧਮ ਕਿਤਾਬਾਂ ਦੇ ਜਵਾਬ ਆਸਾਨ ਅਤੇ ਔਖੇ ਜਵਾਬਾਂ ਨਾਲ ਲੱਭੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ)
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	ਬਾਰਬਿਲਸ ਦੀ ਤਾਕਤ

	ਸਮੱਗਰੀ: (ਤੁਹਾਡੇ ਇਲਾਕੇ ਵਿੱਚ ਉਪਲਬਧ ਕੀ ਹੈ ਦੀ ਚੋਣ ਕਰੋ|)

	• ਬਾਰ: ਪ੍ਰੈਸਲਜ਼, ਸਕਿਊਮਰ, ਟੂਥਪਿਕਸ, ਗਾਜਰ ਸਟਿਕਸ ਜਾਂ ਜਕਾਮਾ ਸਟਿਕਸ|

	• ਭਾਰ: ਅੰਗੂਰ, ਪਨੀਰ ਦੇ ਕਿਊਬ, ਮਾਰਸ਼ਮੈਲੋ, ਜੈਤੂਨ, ਸਟ੍ਰਾਬੇਰੀ, ਜਾਂ ਤਰਬੂਜ ਦੇ ਕਿਊਬ

	 

	ਨਿਰਦੇਸ਼:

	• ਸਾਬਤ ਕਰਨਾ ਕਿ ਪੱਟੀ ਦੇ ਹਰੇਕ ਅੰਤ ਵਿੱਚ ਭਾਰ ਨੂੰ ਕਿਵੇਂ ਚੁਕਣਾ ਹੈ|

	• ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਆਪਣਾ ਵੱਖਰਾ ਬਾਰਬਰਾ ਬਣਾਉਣ ਦੀ ਆਗਿਆ ਦਿਓ|

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Snack1.jpg]

	[image: Image]ਮਾਰਸ਼ਲ ਖੇਡਾਂ (ਪਾਠ 1)

	1. ਸੱਪ ਦੀ ਯਾਤਰਾ

	ਅੱਠ ਤੋਂ ਦਸ ਰਿੰਗ (ਜਾਂ ਸਾਈਕਲ ਟਾਇਰ) ਨੂੰ ਰੱਸੀ ਜਾਂ ਕੇਬਲਾਂ ਨਾਲ ਜੋੜ ਕੇ ਰੱਖੋ (ਯਾਦ ਰੱਖੋ ਕਿ ਜੇ ਉਹ ਕੇਬਲ ਹਨ ਤਾਂ ਉਹਨਾਂ ਦੀ ਸੁਰੱਖਿਆ ਹੋਣੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ) ਮਜ਼ਬੂਤ ਪੌਦੇ ਤੋਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਮੁਅੱਤਲ ਕਰੋ ਜਾਂ ਜੇ ਦਰੱਖਤ ਨਾ ਹੋਣ, ਤਾਂ ਰਿੰਗਾਂ ਦਾ ਸਮਰਥਨ ਕਰਨ ਲਈ ਦੋ ਲੋਕਾਂ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰੋ| ਜੇਕਰ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਮੁਅੱਤਲ ਕਰਨ ਦਾ ਕੋਈ ਤਰੀਕਾ ਨਹੀਂ ਹੈ, ਤੁਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਜ਼ਮੀਨ 'ਤੇ ਵੀ ਰੱਖ ਸਕਦੇ ਹੋ| ਹਰ ਟੀਮ ਇੱਕ ਲਾਈਨ ਬਣਾਉਂਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਉਹ ਟਾਇਰਾਂ ਜਾਂ ਰਿੰਗਾਂ ਰਾਹੀਂ ਕਦਮ ਚੁੱਕਦੇ ਹਨ|

	2. ਇੱਥੇ ਸਾਡੇ ਵਿਚਕਾਰ

	ਇਸ ਗੇਮ ਲਈ ਤੁਸੀਂ ਗੁਬਾਰੇ, ਮੱਧਮ ਆਕਾਰ ਦੇ ਗੁਬਾਰੇ, ਜਾਂ ਕਾਗਜ਼ ਦੀਆਂ ਗੇਂਦਾਂ ਦਾ ਇਸਤੇਮਾਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ| ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਚੱਕਰ ਲਾ ਦਿਓ, ਫਿਰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੀਆਂ ਅੱਖਾਂ ਬੰਦ ਕਰੋ ਅਤੇ ਘੁਮਾਉਣਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰੋ, ਕਤਾਈ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਛੂਹਣ ਵਾਲਾ ਪਹਿਲਾ ਵਿਅਕਤੀ, ਉਹਨਾਂ ਤੇ ਫੜੋ, ਅਤੇ ਇਹ ਉਹਨਾਂ ਦਾ ਨਵਾਂ ਗੇਮ ਸਾਥੀ ਹੋਵੇਗਾ| ਸੁਝਾਅ: ਇਹ ਯਕੀਨੀ ਬਣਾਉ ਕਿ ਜੁੜੇ ਜੋੜੇ ਇਕ ਸਮਾਨ ਉਚਾਈ ਹੋਣ| ਲਾਈਨ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਅਤੇ ਖ਼ਤਮ ਹੋਣ ਤੇ ਨਿਸ਼ਾਨ ਲਗਾਓ, ਹਰੇਕ ਜੋੜਾ ਨੂੰ ਇਕ ਫੁੱਲਾਂ ਵਾਲਾ ਗੁਂਨ ਜਾਂ ਗੇਂਦ ਦਿਓ| ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਬਾਲ ਨੂੰ ਪੇਟ ਦੀ ਉਚਾਈ ਤੇ ਪਾ ਦਿੱਤਾ, ਇਸਦੇ ਵਿਰੁੱਧ ਦਬਾਅ ਕੇ ਇਸਨੂੰ ਉੱਥੇ ਰੱਖ ਦਿੱਤਾ| ਫਿਰ ਆਪਣੇ ਹੱਥ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕੀਤੇ ਬਗੈਰ ਉਹ ਇਕ ਦੂਜੇ ਦੇ ਦੁਆਲੇ ਘੁੰਮਦੇ ਹਨ, ਬਿੰਦੀ ਨੂੰ ਤੋੜਦੇ ਜਾਂ ਗੁਲਰ ਨੂੰ ਤੋੜਦੇ ਬਗੈਰ ਪੂਰੀ ਲਾਈਨ ਤੇ ਜਾਂਦੇ ਹਨ|
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	ਇੱਕ ਬੇਅਰ ਪੇਂਟ ਕਰੋ

	ਪ੍ਰਿੰਟ ਕਰੋ ਅਤੇ ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ ਰਿੱਛ ਦੇ ਸਿਰ ਦੀ ਰੂਪਰੇਖਾ, ਅੱਖਾਂ ਅਤੇ ਨੱਕ ਦਿਉ|

	 

	1. ਬੱਚਿਆਂ ਦਾ ਰੰਗ ਅਤੇ ਅੱਖਾਂ ਅਤੇ ਨੱਕ ਨੂੰ ਕੱਟਣਾ| ਰਚਨਾਤਮਕ ਅਤੇ ਦਿਲਚਸਪ ਨਤੀਜੇ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰਨ ਲਈ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਚਿੱਟੇ ਅੱਖਾਂ ਦੇ ਐਨਕ 'ਤੇ ਕਿਤੇ ਵੀ ਕਾਲੇ ਅੱਖਾਂ ਨੂੰ ਖਿੱਚ ਅਤੇ ਰੰਗ ਦੀ ਆਗਿਆ ਦੇ ਦਿਓ|

	2. ਸਾਬਤ ਕਰੋ ਕਿ ਚੱਮੜ ਦੇ ਪਿਛਲੇ ਪਾਸੇ ਥੋੜਾ ਜਿਹਾ ਰੰਗ ਕਿਵੇਂ ਪਾਉਣਾ ਹੈ ਅਤੇ ਦਿਖਾਇਆ ਗਿਆ ਹੈ ਕਿ ਕੰਨ ਭੂਰਾ ਰੰਗ ਕਰਨਾ ਹੈ|

	3. ਵਿਖਾਉ ਕਿ ਫਰ ਦੇ ਨਾਲ ਫੋਰ ਨੂੰ ਚਿੱਤਰਕਾਰੀ ਕਿਵੇਂ ਕਰਨਾ ਹੈ, ਨੱਕ ਦੇ ਖੇਤਰ ਤੋਂ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨਾ ਅਤੇ ਬਾਹਰ ਵੱਲ ਜਾਣਾ|

	4. ਅੱਖਾਂ ਅਤੇ ਨੱਕ ਨੂੰ ਗਲੂ ਵਿੱਚ ਰੱਖੋ|

	ਭੂਰੇ ਰੰਗਤ ਨੂੰ ਕਿਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ: ਪ੍ਰਾਇਮਰੀ ਰੰਗ ਦੇ ਰੰਗਾਂ ਦੀ ਲਗਭਗ ਬਰਾਬਰ ਮਾਤਰਾ ਨੂੰ ਮਿਲਾਓ: ਲਾਲ, ਪੀਲੇ ਅਤੇ ਨੀਲੇ| ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਭੂਰੇ ਬਹੁਤ ਹਨੇਰਾ ਦਿਖਾਈ ਦਿੰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀਂ ਸਫੈਦ ਦਾ ਸਫੈਦ ਜੋੜ ਸਕਦੇ ਹੋ|
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	ਸਿੱਟਾ (ਪਾਠ 1)

	ਲੋਕ ਸਾਨੂੰ ਬਦਲਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਨਗੇ, ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਮਸੂਨ ਨੂੰ ਦਲੀਲਾਹ ਦੁਆਰਾ ਛੇੜਛਾੜ ਕੀਤੀ ਗਈ ਸੀ, ਅਤੇ ਅੱਜ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਸੱਪ ਦੁਆਰਾ ਚਲਾਇਆ ਗਿਆ ਸੀ| ਉਹ ਲੋਕ ਹੋਣਗੇ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਤੋਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਲੈਣ, ਜਾਂ ਤੁਹਾਡੇ ਵੱਲ ਹੋਣ ਦਾ ਵਿਖਾਵਾ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਜਦੋਂ ਉਹ ਨਹੀਂ ਹੁੰਦੇ| ਹਾਲਾਂਕਿ, ਅਸੀਂ ਜਾਣ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਸਾਡਾ ਪ੍ਰਭੂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਸਾਡੇ ਨਾਲ ਹੈ, ਅਤੇ ਸਾਨੂੰ ਕਦੇ ਨਹੀਂ ਛੱਡੇਗਾ ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਪ੍ਰਭੁ ਵਿੱਚ ਭਰੋਸਾ ਕਰਦੇ ਹਾਂ, ਅਸੀਂ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹੋਵਾਂਗੇ, ਉਦੋਂ ਵੀ ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਕਮਜ਼ੋਰ ਹਾਂ| ਅਤੇ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਾਡੇ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਿੰਦੀ ਹੈ, ਅਸੀਂ ਆਪਣੀਆਂ ਮੁਸ਼ਕਲਾਂ, ਮੁਸ਼ਕਲਾਂ ਅਤੇ ਕਮਜ਼ੋਰੀਆਂ ਵਿੱਚ ਵੀ ਖੁਸ਼ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿਉਂਕਿ ਇਹ ਉਦੋਂ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਜਦੋਂ ਮਸੀਹ ਦੀ ਤਾਕਤ ਸਾਡੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਵਿੱਚ ਆਉਂਦੀ ਹੈ| ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਲਈ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਇਕੱਠੇ ਕਰੀਏ ... "ਮੈਂ ਪ੍ਰਭੁ ਵਿੱਚ ਬੜਾ ਮਜ਼ਬੂਤ ਹਾਂ, ਉਦੋਂ ਵੀ ਜਦੋਂ ਮੈਂ ਕਮਜ਼ੋਰ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ!"

	ਕੱਲ੍ਹ ਨੂੰ ਇਸ VBS ਤੇ ਵਾਪਸ ਆਓ " ਸਰਵਾਇਵਿੰਗ ਦਾ ਜੰਗਲ " ਦਾ ਇੱਕ ਹੋਰ ਦਿਲਚਸਪ ਦਿਨ ਲਈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਦੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਕਿਹੜੀ ਟੀਮ ਹੈ ਜੋ ਬਚਣ ਅਤੇ ਜਿੱਤਣ ਲਈ ਲਗਦੀ ਹੈ!
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	ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਕੀਤਾ ਹੈ

	ਮੁੱਖ ਪੋਇੰਟ (ਪਾਠ 2)

	ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਸਭ ਕੁਝ ਹੈ ਜੋ ਮੇਰੇ ਖੁਸ਼ ਰਹਿਣ ਦੀ ਜ਼ਰੂਰਤ ਹੈ I

	ਬਾਈਬਲ ਪਾਠ (ਪਾਠ 2)

	ਅਚ੍ਚਨ ਚੋਰੀ (ਜੋਸ਼ੁਆ 7:1-23)

	ਜਾਣ ਪਛਾਣ (ਪਾਠ 2)

	ਕੱਲ੍ਹ ਅਸੀਂ ਨਵੀਂ ਸਰਵਾਈਵਰ ਸੀਜ਼ਨ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਕੀਤੀ ਸੀ, ਜਿੱਥੇ ਸਾਡੇ ਟੀਮਾਂ ਨੇ ਸਾਬਤ ਕਰਨ ਲਈ ਲੜਾਈ ਕੀਤੀ ਕਿ ਉਹ ਸਭ ਤੋਂ ਵਧੀਆ ਸਨ I ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਇਹ ਨਹੀਂ ਪਤਾ ਸੀ ਕਿ ਇਹ ਕਿੰਨਾ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਹੋਵੇਗਾ, ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਇਹ ਸਿੱਖਣ ਦੀ ਚੁਣੌਤੀ ਸਵੀਕਾਰ ਕਰ ਲਈ ਕਿ ਉਹ ਕੌਣ ਹਨ, ਟਵਿੱਟਰ ਉੱਤੇ ਸਾਡੇ ਨਾਲ ਸ਼ਾਮਲ ਹੋ ਜਾਓ, #hashtag ਦੇ ਨਾਲ ਜੰਗਲ ਨੂੰ ਬਚਾਓ, ਅਤੇ ਸਾਨੂੰ ਦੱਸੋ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਕੀ ਸੋਚਦੇ ਹੋ I (ਆਪਣੇ ਦੇਸ਼ ਤੋਂ ਪਸੰਦੀਦਾ ਸੋਸ਼ਲ ਮੀਡੀਆ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰੋ Iਤੁਹਾਨੂੰ ਖਾਤਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਦੀ ਲੋੜ ਨਹੀਂ ਹੈ; ਇਹ ਸਿਰਫ ਜ਼ਿਕਰ ਕਰਨ ਲਈ ਇਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਗੱਲ ਹੈ I) ਹਰ ਰੋਜ਼ ਅਸੀਂ ਆਪਣੇ ਆਲੇ-ਦੁਆਲੇ ਦੇ ਲੋਕਾਂ ਕੋਲ ਹੋਰ ਚੀਜ਼ਾਂ,ਜਾਂ ਆਪਣੇ ਨਾਲੋ ਬਿਹਤਰ ਕੱਪੜੇ ਜਾਂ ਵਧੀਆ ਸੈਲਫੋਨ ਦੇਖਦੇ ਹਾਂ I ਪਰ, ਅਸੀਂ ਇਸ ਗੱਲ ਤੋਂ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਕੌਣ ਹਾਂ ਅਤੇ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਕੀ ਕੀ ਹੈ ਓਦੋ ਅਸੀਂ ਸਿੱਖਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਹਾਂ!( ਦਿਨ ਲਈ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਕਰੋ: ਫ਼ਿਲਿੱਪੀਆਂ 4:12) ਸੱਚਾਈ ਇਹ ਹੈ ਕਿ ਅਸੀਂ ਆਪਣੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਦੇ ਨਾਲ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ 'ਤੇ ਭਰੋਸਾ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਇੱਕ ਡੂੰਘੀ ਖੁਸ਼ੀ ਅਨੁਭਵ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਅਤੇ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਯਿਸੂ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ I ਕੀ ਤੁਹਾਨੂ ਕੱਲ੍ਹ ਤੋਂ ਬੋਗਲੀ ਯਾਦ ਹੋ? ਅਸੀਂ ਇਕ ਮਿੰਟ ਵਿਚ ਫਿਰ ਉਸ ਨੂੰ ਵੇਖਾਂਗੇ ਅਤੇ ਦੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਉਹ ਦੂਸਰਿਆਂ ਤੋਂ ਈਰਖਾ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਆਪਣੀ ਖੁਸ਼ੀ ਅਤੇ ਸੰਤੁਸ਼ਟੀ ਗੁਆ ਲੈਂਦਾ ਹੈ Iਇਸ ਤੋਂ ਇਲਾਵਾ, ਅੱਜ ਅਸੀਂ ਆਪਣੀਆਂ ਬਾਈਬਲਾਂ ਖੋਲ੍ਹਾਂਗੇ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਬਾਰੇ ਜਾਣਾਂਗੇ ਜਿਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਚੋਰੀ ਕਰਨ ਦੇ ਪਰਤਾਵੇ ਵਿੱਚ ਆਪਣੀ ਖੁਸ਼ੀ ਗੁਆ ਦਿੱਤੀ I ਅਸੀਂ ਸਨੈਕ ਸਮੇਂ ਦੌਰਾਨ ਉਸ ਦੀਆਂ ਚੋਰੀ ਹੋਈਆਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰਾਂਗੇ, ਅਤੇ ਕ੍ਰਾਫਟ ਗੇਮ ਦੇ ਦੌਰਾਨ ਇਕ ਸੋਹਣਾ ਹਾਥੀ ਬਣਾਵਾਂਗੇ ਤਾਂ ਜੋ ਸਾਨੂੰ ਮਜ਼ਬੂਤ ਅਤੇ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਹੋਣ ਦੀ ਯਾਦ ਦਿਲਾਵੇਗਾ I ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦਾ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤਾ ਕੱਠੇ ਕਰੀਏ, ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਸਭ ਕੁਝ ਹੈ ਜੋ ਮੇਰੇ ਖੁਸ਼ ਰਹਿਣ ਦੀ ਜ਼ਰੂਰਤ ਹੈ I ਦਿਨ ਦੇ ਅਖੀਰ ਤੇ, ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੈਂ ਯਕੀਨ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਇਸ ਜੰਗਲ ਵਿੱਚ ਜੀਵਿਤ ਰਹਾਂਗੇ ਜਦੋਂ ਸਾਨੂੰ ਇਹ ਪਤਾ ਹੋਵੇਗਾ ਕਿ ਅਸੀਂ ਆਪਨੇ ਪ੍ਰਭੂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿਚ ਖੁਸ਼ ਹਾਂ!

	ਜਾਨਵਰ (ਪਾਠ 2) 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Elephant.jpg][image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Hyena.jpg]ਹਏਨਾ ਚੋਰੀ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਹਾਥੀ ਮਦਦ ਕਰਦਾ ਹੈ I

	 

	ਟੀਮਾਂ (ਪਾਠ 2)

	ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਨੂੰ ਅਲੱਗ ਰੱਖੋ ਅਤੇ ਇਕੱਠੇ ਖੁਸ਼ ਹੋਵੋ, ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੀ ਟੀਮ ਲਈ ਇੱਕ ਗੀਤ ਜਾਂ ਇੱਕ ਗਾਵੋ

	ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ (ਪਾਠ 2)

	“ ਮੈਨੂੰ ਪਤਾ ਹੈ ਕਿ ਲੋੜ ਹੋਣਾ ਕੀ ਹੈ, ਅਤੇ ਮੈਨੂੰ ਇਹ ਵੀ ਪਤਾ ਹੈ ਕਿ ਜ਼੍ਯਾਦਾ ਹੋਣਾ ਕੀ ਹੈ I ਮੈਨੂ ਹਰ ਸਥਿਤੀ ਵਿਚ ਖੁਸ਼ ਰਹਿਣ ਦਾ ਰਾਜ਼ ਵੀ ਪਤਾ ਹੈ, ਚਾਹੇ ਵਧੀਆ ਖਾਣਾ ਹੋਵੇ ਜਾਂ ਭੁੱਖਾ ਹੋਵੇ, ਚਾਹੇ ਜ਼੍ਯਾਦਾ ਹੋਵੇ ਜਾਂ ਜ਼ਰੂਰਤ ਹੋਵੇ I 

	ਫਿਲਿੱਪੀਆਂਸ 4:12

	ਡਰਾਮਾ (ਪਾਠ 2)

	ਬੋਗਲੀ ਦਾ ਅਲਾਰਮ ਵੱਜਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਹ ਜੀਪ ਤੋ, ਜਾਗ ਅਤੇ ਤਿਆਰ ਹੋ ਕੇ ਬਾਹਰ ਚਲਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ I ! ਉਹ ਖੁਸ਼ ਹੈ ਕਿ ਅੱਜ ਉਹ ਸੁੱਤਾ ਨਹੀਂ ਰਿਹਾ, ਇਸ ਲਈ ਉਹ ਤਿਆਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਸੀਟੀ ਵਜਾਂਦੇ ਹੋਏ ਖੁਸ਼ੀ ਨਾਲ ਆਪਣੇ ਮਨਪਸੰਦ ਅਨਾਜ ਦਾ ਇੱਕ ਕਟੋਰਾ ਪਾਉਂਦਾ ਹੈ Iਉਹ੍ਹ ਏਕ ਕੇਲਾ ਖਾਂਦਾ ਹੈ, ਤੇ ਉਸ ਦਾ ਸ਼ਿਲਡ ਸੁਟ ਦਿੰਦਾ ਹੈ I ਜਦੋਂ ਉਹ ਆਪਣਾ ਨਾਸ਼ਤਾ ਖਾ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਹਾਥੀ ਦਾਖਿਲ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਆਪਣੇ ਮੋਬਾਈਲ ਫੋਨ ਤੇ ਇਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਖੇਡ ਖੇਡਦੇ ਹੋਏ, ਫਿਰ ਉਹ ਕੇਲੇ ਦੇ ਛਿਲਕੇ ਤੇ ਡਿਗ ਜਾਂਦਾ ਹੈ I ਬੋਗਲੀ ਹਾਥੀ ਦੇ ਖੇਡ ਤੋਹ ਈਰਖਾ ਕਰਦਾ ਹੈ,ਤੇ ਉਸਨੁ ਖੂਰਦਾ ਰਹੰਦਾ ਹੈ,ਉਸਨੁ ਪੁਛਦੇ ਹੋਏ I (ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ, ਤਾਂ ਖਿਡੌਣੇ ਨੂੰ ਉਹ ਚੀਜ਼ ਨਾਲ ਬਦਲ ਦਿਓ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਇਲਾਕੇ ਵਿਚ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਈਰਖਾਲੂ ਕਰ ਸਕੇ I)ਹਾਥੀ ਨੇ ਬੋਗਲੀ ਦੀ ਈਰਖਾ ਨੂੰ ਹੋਰ ਬਦਤਰ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ ਹੱਸਣ ਨਾਲ , ਅਤੇ ਗੇਮ ਖੇਡ ਕੇ  Iਹਾਇਨਾ ਦਾਖਿਲ ਹੁੰਦਾ ਹੋ ਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂ ਕਹਿੰਦਾ ਹੈ ਕੀ ਉਸ ਨੂ ਈਰਖਾ ਕਰਨ ਦੀ ਲੋੜ, ਕਿਉਂਕਿ ਉਸ ਕੋਲ ਇਕ ਹੱਲ ਹੈ! ਜਦੋ ਹਾਥੀ ਅਪਨੀ ਫੋਨੇ ਵਿਚ ਗਾਮੇ ਬੰਦ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂ ਮਿਲਦਾ ਹੈ, ਉਦੋ ਹਾਇਨਾ ਚੁਪਕੇ ਫੋਨ ਨੂ ਚੁਰਾ ਲੈਂਦਾ ਹੈ! ਬੋਗਲੀ ਹੈਰਾਨ ਹੈ ਅਤੇ ਹਾਇਨਾ ਨੂ ਮਨਾ ਕਰਦਾ ਹੈ ਹਾਥੀ ਦੇ ਦੇਖੇ ਬਗੈਰ I ਫਿਰ,ਇਕ ਦਮ, ਉਸ ਨੂ ਏਹਸਾਸ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਕੀ ਉਹ ਸਕੂਲ ਲਾਯੀ ਦੇਰੀ ਨਾਲ ਹੈ! ਉਹ ਪਾਗਲਾ ਵਾਂਗ ਇਦ੍ਦਰ-ਉਦ੍ਦਰ ਦੌੜਦਾ ਹੈ, ਆਪਣੀ ਪੇੰਕਿਲ ਲਬਦਾ ਹੋਯਾ I ਉਸ ਨੂ ਪੇੰਕਿਲ ਮਿਲ ਜਾਂਦੀ ਹੈ,ਪਰ ਉਹ ਫਿਰ ਗਿਰਾ ਲੈਂਦਾ ਹੈ, (ਕੁਛ ਸਮਾਂ ਪੇੰਕਿਲ ਲਾਬ੍ਬਨ ਤੇ ਬਚਿਯਾ ਨਾਲ ਬਿਤਾਓ I) ਬੋਗਲੀ ਫਿਰ ਸਕੂਲ ਲਯੀ ਜਾਂਦਾ ਹੈ I ਰਸਤੇ ਵਿਚ,ਉਸਨੁ ਇਕ ਨੋਟੀਫਿਕੇਸ਼ਨ ਮਿਲਦਾ ਹੈ ਫੇਸਬੂਕ ਤੋਹ ਕੀ ਉਸਦੀ ਜਮਾਤ ਖੇਡਾਂ ਲਯੀ ਮੈਦਾਨ ਵਿਚ ਮਿਲ ਰਹੀ ਹੈ I ਹੁਣ ਉਹ੍ਹ ਸਿਦੇ ਮੈਦਾਨ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹੈ,ਅਤੇ ਗਲਤ ਜਗਾਹ ਜਾ ਕੇ ਉਸ ਦਾ ਸਮਾਂ ਵੀ ਖਰਾਬ ਨਹੀ ਹੋਵੇਗਾ, ਉਹ ਹੁਣ ਸਮੇ ਸਿਰ ਹੈ! ਏਕ ਵਾਰ ਫਿਰ,ਬੋਗਲੀ ਸਮੇ ਸਿਰ ਹੈ ਅਤੇ ਸੰਤੂਸ਼ਟ ਹੈ I ਚਾਹੇ ਉਸ ਦਾ ਫੋਨ ਹਾਥੀ ਦੇ ਫੋਨ ਵਾਂਗ ਫ਼ੈਨਸੀ ਨਈ ਹੈ ਅਤੇ ਉਸ ਵਾਂਗ ਵਾਦਿਯਾ ਖੇਡ ਨਹੀ, ਪਰ ਫਿਰ ਵੀ ਉਸ ਦੀ ਮਦਦ ਕਿੱਤੀ, ਜਿਸ ਕਾਰਨ ਉਹ ਸਮੇ ਤੇ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਪਹੁੰਚ ਸਕਿਯਾ I ਉਹ ਕਹਿੰਦਾ ਹੈ, ਵਾਹ! ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਸਭ ਕੁਝ ਹੈ ਜੋ ਮੈਨੂੰ ਖੁਸ਼ ਰਹਿਣ ਲਯੀ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹੈ! ਜਦੋਂ ਵੀ ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਹੋਰ ਸਾਰੇ ਖਿਡੌਣੇ ਨਹੀਂ ਹੁੰਦੇ, ਤਾਂ ਵੀ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਮੈਨੂੰ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਕਰਦਾ ਹੈ I

	   

	[image: Image] ਗੁਫਾ ਕਲਾਸ (ਪਾਠ 2)

	 ਅਚ੍ਚਨ ਚੋਰੀ

	(ਜੋਸ਼ੁਆ 7:1-23)

	ਜਦੋਂ ਤੁਸੀਂ ਬਾਈਬਲ ਕਹਾਣੀ ਦੇ ਹਰੇਕ ਹਿੱਸੇ ਨੂੰ ਕਹਿੰਦੇ ਹੋ, ਤਾਂ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਤੋ ਦਿੱਤਾ ਗਯਾ ਚਿੱਤਰ ਬੰਵਾਓ ਤੇ ਦਿਖਾਉ ਕਿ ਡਰਾਇੰਗ ਨੂੰ ਜਿੰਨਾ ਹੋ ਸਕੇ ਸੌਖਾ ਬਣਾਨ , ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਡਰਾਇੰਗ ਦੀ ਨਕਲ ਕਰ ਸਕਣ|

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\BrickWall.jpg]1. ਅਚ੍ਚਨ ਜੋਸ਼ੁਆ ਦੀ ਫੌਜ ਦਾ ਏਕ ਸਿਪਾਹੀ ਸੀ, ਜਦੋ ਉਹ ਜੇਰਿਚੋ ਵਲ ਮਾਰਚ ਕਰ ਰਹੇ ਸੀ| ਜਦੋਂ ਯੁੱਧ ਦੀਆਂ ਕੰਧਾਂ ਡਿੱਗ ਗਈਆਂ ਤਾਂ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਇਹ ਲੜਾਈ ਬੜੀ ਸ਼ਕਤੀਸ਼ਾਲੀ ਢੰਗ ਨਾਲ ਜਿੱਤੀ| ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਹਿਦਾਇਤਾਂ ਦਿੱਤੀਆਂ ਸਨ ਕਿ ਲੋਕ ਸ਼ਹਿਰ ਵਿੱਚ ਲੱਭੇ ਸਮੇ ਤਕ ਕਿਸੇ ਵੀ ਚੀਜ ਨੂੰ ਨਹੀਂ ਲੈ ਸਕਦੇ, ਨਾ ਕੱਪੜੇ, ਸੋਨਾ, ਚਾਂਦੀ ਜਾਂ ਕੁਝ ਵੀ|

	ਤਸਵੀਰ 1: ਜੇਰਿਚੋ ਦੀਆਂ ਕੰਧਾਂ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PeopleCrying.jpg]2. ਜੋਸ਼ੂਆ ਦੀ ਫ਼ੌਜ ਲਈ ਅਗਲਾ ਜੰਗ ਏਇ ਸ਼ਹਿਰ ਦੇ ਵਿਰੁੱਧ ਸੀ I ਉਹ ਜਿੱਤ ਸਕਦੀ ਸੀ, ਫਿਰ ਵੀ ਉਹ੍ਹ ਲੜਾਈ ਹਾਰ ਗਏ I ਜੋਸ਼ੂਆ ਨੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਅਗੇ ਪ੍ਰਾਥਨਾ ਕਿਤੀ, ਕੀ ਉਹ੍ਹ ਲੜਾਈ ਕਿਉਂ ਹਾਰ ਗਏ I ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ ਨੇ ਜਵਾਬ ਦਿਤਾ ਕਿ ਉਹ ਨਾਰਾਜ਼ ਸੀ ਕਿਉਂਕਿ ਲੋਕਾਂ ਨੇ ਉਸ ਦੀਆਂ ਹਿਦਾਇਤਾਂ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਨਹੀਂ ਕੀਤੀ ਸੀ I ਉਸਨੇ ਦੇਖਿਆ ਕਿ ਚੀਜਾਂ ਦੇ ਪਿਆਰ ਨੇ ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ ਨੂੰ ਪਿਆਰ ਅਤੇ ਉਸ ਪ੍ਰਤੀ ਆਗਿਆਕਾਰ ਬਦ ਦਿਤਾ ਸੀ I

	 

	ਤਸਵੀਰ 2 : ਉਦਾਸ ਚਿਹਰੇ ਵਾਲੇ ਸਿਪਾਹੀਆਂ ਦੇ ਸਿਰ, ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਲੜਾਈ ਹਾਰ ਗਏ ਸਨ I

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PersonOnKnees.jpg]3. ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਜੋਸ਼ੂਆ ਨੂੰ ਕਿਹਾ ਕਿ ਉਹ ਲੋਕਾਂ ਨੂੰ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਕੋਲ ਜਾ ਕੇ ਆਪਣੇ ਆਪ ਨੂੰ ਪਵਿੱਤਰ ਕਰਨ ਅਤੇ ਕੱਲ੍ਹ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਦਿਖਾਵੇ ਕਿ ਕਿਸ ਨੇ  ਚੀਜ਼ਾਂ ਚੋਰੀ ਕੀਤੀ ਤੇ ਲੁਕਾਇਆ ਸੀ I ਇਹ ਪਛਤਾਵਾ ਕਰਨ ਅਤੇ ਪਰਮੇਸ਼ਰ ਨਾਲੋ ਜ਼੍ਯਾਦਾ ਪਯਾਰ ਕਰਨ ਵਾਲੀ ਚੀਜ਼ਾ ਤੋਂ ਦੂਰ ਹੋਣ ਦਾ ਇੱਕ ਮੌਕਾ ਸੀ I ਇਹ ਅਚ੍ਚਨ ਨੂੰ ਤੋਬਾ ਕਰਨ ਅਤੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੀ ਆਗਿਆ ਮੰਨਣ ਦਾ ਇੱਕ ਮੌਕਾ ਸੀ I ਉਹ ਇਹ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰ ਸਕਦਾ ਸੀ ਕਿ ਉਸ ਨੂੰ ਖੁਸ਼ੀਆਂ ਭਰੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਜੀਉਣ ਅਤੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੂੰ ਖ਼ੁਸ਼ ਕਰਨ ਲਈ ਹਰ ਚੀਜ਼ ਸੀ I

	 

	ਤਸਵੀਰ 3: ਜੋਸ਼ੂਆ , ਪ੍ਰਾਰਥਨਾ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ,ਗੋਡਿਆਂ ਭਾਰ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨਾਲ ਗੱਲਾਂ ਕਰਦਾ ਹੋਏ I

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\ClothingAndSilver.jpg]4. ਅਗਲੇ ਦਿਨ ਜੋਸ਼ੂਆ ਨੇ ਪਰਿਵਾਰ-ਸਮੂਹਾਂ ਅਤੇ ਫਿਰ ਪਰਿਵਾਰਾਂ ਨੂੰ ਅੱਗੇ ਬੁਲਾਇਆ ਅਤੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦੇ ਸਾਰੇ ਜੀਅ Iਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਜੋਸ਼ੂਆ ਨੂੰ ਦਿਖਾਯਾ ਕਿ ਅਚ੍ਚਨ ਦੋਸ਼ੀ ਮਨੁੱਖ ਸੀ I ਜਦੋਂ ਪੁੱਛਿਆ ਗਿਆ ਤਾਂ ਅਚ੍ਚਨ ਨੇ ਕਿਹਾ ਕਿ ਜਦੋਂ ਉਸਨੇ ਸੁੰਦਰ ਅਤੇ

	ਕੀਮਤੀ ਚੀਜ਼ਾਂ ਵੇਖਿਆ, ਉਹ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂ ਆਪਣੇ ਕੋਲ ਚਾਹੁੰਦਾ ਸੀ I ਇਸ ਲਈ, ਉਸਨੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਲੈ ਲਿਆ ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਤੰਬੂ ਦੇ ਅੰਦਰਲੀ ਗੰਦਗੀ ਦੇ ਅੰਦਰ ਛੁਪਾਇਆ I ਜੋਸ਼ੂਆ ਨੇ ਆਪਣੇ ਤੰਬੂ ਕੋਲ ਸੰਦੇਸ਼ਵਾਹਕ ਭੇਜੇ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਉਸਨੂੰ ਛੁਪਾ ਦਿੱਤਾ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਆਕਾਨ ਨੇ ਕਿਹਾ ਕਿ ਯਹੋਸ਼ੁਆ ਨੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਤੋਂ ਕੀਮਤੀ ਚੀਜ਼ਾ ਲੈ ਲਈਆਂ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਯਹੋਵਾਹ ਦੇ ਹਵਾਲੇ ਕਰ ਦਿੱਤਾ, ਅਤੇ ਅਚ੍ਚਨ ਨੂੰ ਸਜ਼ਾ ਦਿੱਤੀ ਗਈ I

	ਤਸਵੀਰ 4: ਅਚ੍ਚਨ ਨੇ ਜੋ ਚੀਜ਼ਾਂ ਲਏ ਸਨ: ਇਕ ਸੋਹਣੀ ਚੋਗਾ, ਸੋਨੇ ਅਤੇ ਚਾਂਦੀ ਦੇ ਸਿੱਕਿਆਂ ਦਾ ਇਕ ਬਾਰ I

	 

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Hooray.jpg]5. ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਜੋਸ਼ੂਆ ਨੂੰ ਡਰਨ ਤੋਂ ਮਨਾ ਕਿੱਤਾ, ਆਖਿਆ, "ਆਪਣੀ ਫ਼ੌਜ ਨੂੰ ਅਈ ਵੱਲ ਲੈ ਜਾ I ਮੈਂ ਤੈਨੂੰ ਜਿੱਤਾ ਦਿਆਂਗਾ I" ਫ਼ੇਰ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਉਹ ਗੱਲਾਂ ਨਾ ਕਰਨ ਲਈ ਆਖਿਆ ਜਿਹੜੀਆਂ ਉਹ ਸ਼ਹਿਰ ਤੋਂ ਮੰਗਣੀਆਂ ਚਾਹੁੰਦੇ ਸਨ I ਇਸ ਵਾਰ ਸਾਰੇ ਲੋਕਾਂ ਨੇ ਆਗਿਆ ਮੰਨੀ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਹੁਕਮ ਦਿੱਤਾ ਕਿ ਸ਼ਹਿਰ ਨੂੰ ਸਾੜ ਦਿੱਤਾ ਜਾਵੇ I ਉਹ ਲੜਾਈ ਜਿੱਤ ਗਏ, ਅਤੇ ਉਹ ਖੁਸ਼ ਸਨ ਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਫਿਰ ਤੋਂ ਜਿੱਤਣ ਵਿਚ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੀ ਮਦਦ ਕਰ ਰਿਹਾ ਸੀ I

	ਤਸਵੀਰ 5: ਹਥਿਆਰਾਂ ਵਾਲੇ ਸਿਪਾਹੀਆਂ ਨੇ ਪਰਮਾਤਮਾ ਦੀ ਉਸਤਤ ਕੀਤੀ ਅਤੇ ਖੁਸ਼ੀ ਦੇ ਚਿਹਰੇI

	 

	ਰਾਇ

	ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਕਲਾਸ ਨੂੰ ਉੱਚੀ ਆਵਾਜ਼ ਵਿੱਚ ਪੜ੍ਹੋ I 􀍞ਰਾਇ  􀍞 ਨਾਲ ਵਿਚਾਰ ਇਹ ਹੈ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਅਪਨੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਲਈ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਤੁਹਾਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਪੱਖਾਂ ਨੂੰ ਅਟੱਲ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ I ਮੁਹੱਈਆ ਕੀਤੇ ਗਏ ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਪੜ੍ਹੋ ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰਾਂ ਵਾਂਗ ਬਣਾਉ I ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਚਾਹੰਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀਂ ਵੋਟ ਪਾਉਣ ਲਈ ਸਟਿੱਕਰਾਂ ਦੀ ਵੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ  I ਊਹ੍ਨਾ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਦਿਖਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਨਾ ਕਰੋ, ਸਗੋ ਊਹ੍ਨਾ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਲਈ ਸੋਚਣ ਲਈ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਕਰੋ I

	 

	ਸਵਾਲ: ਕੀ ਅਚ੍ਚਨ ਲਈ ਕੁਝ ਚੀਜ਼ਾਂ ਲੈਣ ਲਈ ਇਹ ਠੀਕ ਸੀ?

	ਆ. ਆਕਾਨ ਨੂੰ ਪਤਾ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਸਭ ਕੁਝ ਦੇਖਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਅਣਆਗਿਆਕਾਰੀ ਨੂੰ ਸਜ਼ਾ ਦਿੱਤੀ ਜਾਵੇਗੀ I ਉਹ ਕੁਝ ਵੀ ਲੈਣ ਅਤੇ ਇਸ ਨੂੰ ਛੁਪਾਉਣ ਲਈ ਬਹੁਤ ਗਲਤ ਸੀ I

	ਬ.  ਅਚ੍ਚਨ ਨੂੰ ਪਤਾ ਸੀ ਕਿ ਸ਼ਹਿਰ ਨੂੰ ਤਬਾਹ ਕਰ ਦਿੱਤਾ ਜਾਵੇਗਾ ਅਤੇ ਕੋਈ ਵੀ ਕੁਝ ਨਹੀਂ ਮਿਸ ਕਰੇਗਾ ਕਿਉਂਕਿ ਇਹ ਸਭ ਕੁਝ ਵੀ ਤਬਾਹ ਹੋ ਜਾਵੇਗਾ I ਉਸ ਨੂੰ ਪਤਾ ਸੀ ਕਿ ਜੇ ਉਹ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਚੰਗੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਲੁਕਾਏਗਾ ਤਾਂ ਉਹ ਫੜੇਆ ਨਹੀਂ ਜਾਵੇਗਾ I 

	 

	ਅਚ੍ਚਨ ਵਾਂਗ ਮੈਂ ਵੀ ਚੋਰੀ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਾਂਗਾ, ਜਾਂ ਪ੍ਰਭੁ ਤੋਹ, ਜਾਂ ਕਿਸੇ ਹੋਰ ਨੂੰ ਚੋਰੀ ਕਰਨ ਦਵਾਂਗਾ ਮੇਰੇ ਕੋਲੋ, ਜਿਸ ਤਰਹ ਅਚ੍ਚਨ ਨੇ ਕਿੱਤਾ I  ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਸਭ ਕੁਝ ਹੈ ਜੋ ਮੈਨੂੰ ਖੁਸ਼ ਰਹਿਣ ਲਯੀ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹੈ I ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਮੈਨੂੰ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਕਰਦਾ ਹੈI

	[image: Image] ਬਾਈਬਲ ਨੂੰ ਨੈਵੀਗੇਟ ਕਰਨਾ (ਪਾਠ 2)

	ਨਦੀ ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਇਕ ਨਹਿਰ ਵਿਚ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ! ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਸਬਕ ਦਾ ਸਿਰਲੇਖ, ਨਾਅਰਾ ਅਤੇ ਯਾਦਦਾਸ਼ਤ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਾਂ I ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਨੂੰ ਪਾਸ ਕਰਕੇ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਲੁਕਾਏ ਗਏ ਅਜਗਰ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸਾਹਿਤ ਕਰੋ I ਅਗਲਾ, ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਪਣੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿਚ 2 ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਦੇ ਪੰਨਿਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗ ਦਿੰਦੇ ਹਨ I  

	 

	ਜਵਾਬ 
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	(ਮੱਧਮ ਕਿਤਾਬਾਂ ਦੇ ਜਵਾਬ ਆਸਾਨ ਅਤੇ ਔਖੇ ਜਵਾਬਾਂ ਨਾਲ ਲੱਭੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ)
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	  ਆਕਾਨ ਦੇ ਗੁਪਤ ਖ਼ਜ਼ਾਨੇ

	ਸਮੱਗਰੀ:

	
	• ਪਲਾਸਟਿਕ ਕੱਪ (ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਲਈ 1)

	•  ਛੋਟੇ ਪਲਾਸਟਿਕ ਦੇ ਚੱਮਚ (ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਲਈ 1)

	•  ਚਾਕਲੇਟ ਪੁਡਿੰਗ ਮਿਕਸ (ਤਤਕਾਲ ਜਾਂ ਪਕਾਇਆ ਹੋਇਆ),

	•  ਪੁਡਿੰਗ ਲਈ ਦੁੱਧ

	•  ਹਰੇਕ ਪਿਆਲੇ ਦੇ ਤਲੇ ਦੇ ਓਹਲੇ ਕਰਨ ਲਈ ਛੋਟੀਆਂ ਮਿੱਠੀਆਂ



	 

	ਨਿਰਦੇਸ਼:

	
	• ਹਰ ਇੱਕ ਕੱਪ ਦੇ ਹੇਠਲੇ ਹਿੱਸੇ ਵਿੱਚ ਇਕ ਜਾਂ ਦੋ ਕੈੰਡੀ ਸੁੱਟ ਦਿਓ I ਪੁਡਿੰਗ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਪੈਕੇਜ ਦੇ ਨਿਰਦੇਸ਼ਾਂ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਕਰੋ I ਜਦੋਂ ਪੁਡਿੰਗ ਠੰਡੀ ਹੋ ਜਾਵੇ, ਤਾਂ ਹਰੇਕ ਪਿਆਲਾ ਭਰੋ ਅਤੇ ਸੀਲ ਕਰ ਦੋ I ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਕਹੋ: "ਇਹ ਆਕਨ ਦੇ ਤੰਬੂ ਵਿਚਲੀ ਮੈਲ ਹੈ I ਤੁਹਾਡਾ ਕੰਮ ਉਸ ਨੂੰ ਖੋਦਣਾ ਅਤੇ ਲੱਭਣਾ ਹੈ I"
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	1. ਛੋਟੇ ਜੰਪ

	ਇਸ ਖੇਡ ਲਈ, ਤੁਹਾਨੂੰ ਹਰ ਇੱਕ ਬੱਚੇ ਲਈ ਇੱਕ ਖਾਲੀ ਬਾਲਟੀ ਅਤੇ ਇੱਕ ਪਲਾਸਟਿਕ ਦਾ ਕੱਪ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ I ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਨੂੰ ਅੱਗੇ ਵਧਣ ਲਈ ਸਿਖਲਾਯੋ I ਪਹਿਲਾ ਵਿਅਕਤੀ ਆਪਣੀ ਸੱਜੀ ਬਾਂਹ ਨੂੰ ਪਿੱਛੇ ਲਾ ਕੇ ਅਤੇ ਅਪਨੇ ਪਿੱਛਲੇ ਬੱਚੇ ਦੇ ਸੱਜੇ ਪੈਰਾਂ ਨੂ ਫੜੇਗਾ I ਦੂਜਾ ਬੱਚਾ ਤੀਜੇ ਬੱਚੇ ਦੇ ਪੈਰਾਂ ਨੂੰ ਫੜੇਗਾ ਅਤੇ ਇਸੇ ਤਰਾਂ ਹੀ ਚਲੇਗਾ I ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਬਾਹਰ ਖੇਡੋ, ਤਾਂ ਪਾਣੀ ਨੂੰ ਸ਼ਾਮਲ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ! ਖੱਬੇ ਹੱਥ ਨਾਲ, ਉਹ ਪਾਣੀ ਦਾ ਪੂਰਾ ਕੱਪ ਚੁੱਕਦੇ ਹਨ I ਇੱਕਮਾਤਰ ਅਪਵਾਦ ਹੈ ਕਿ ਲਾਈਨ ਵਿੱਚ ਪਹਿਲਾ ਵਿਅਕਤੀ ਇੱਕ ਖਾਲੀ ਪਿਆਲਾ ਫੜੇਗਾ I ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਅਤੇ ਅਖੀਰ ਰੇਖਾਵਾਂ ਨੂੰ ਦਰਸਾਓ I ਸਿਗਨਲ ਤੇ, ਸਾਰੇ ਸਮੂਹ ਜੰਮ ਜਾਣਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਫਾਈਨਲ ਲਾਈਨ ਤੇ ਪਹੁੰਚਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹੋਏ I ਜਦੋਂ ਉਹ ਫਾਈਨਲ ਲਾਈਨ ਤੱਕ ਪਹੁੰਚਣ , ਤਾਂ ਉਹ ਸਾਰੇ ਖਾਲੀ ਬਾਲਟੀ ਵਿੱਚ ਆਪਣੇ ਪਾਣੀ ਪਾ ਦੇਣ I ਜਿਸ ਟੀਮ ਵਿਚ ਸਭ ਤੋਂ ਵੱਧ ਪਾਣੀ ਬਚਿਆ ਹੈ ਉਹ ਜਿੱਤ ਜਾਵੇਗੀ I 

	2. ਸਾਰੇ ਬਾਲਟੀ ਵਿਚ 

	ਪਹਿਲਾਂ ਸਵਾਦਿਸ਼ਟ ਜਾਂ ਕੁਦਰਤੀ ਪਾਣੀ ਅਤੇ  ਪੀਣ ਵਾਲੇ ਸੱਟਰਾ ਦੀ ਤਿਆਰੀ ਕਰੋ I ਹਰ ਗਰੁੱਪ ਇੱਕ ਤੰਗ ਚੱਕਰ ਬਣਾਉਂਦਾ ਹੈ, ਜਿੰਨਾ ਨੇੜੇ ਸੰਭਵ ਹੋਵੇ I ਸਮੂਹ ਦੇ ਮੱਧ ਵਿੱਚ ਪਾਣੀ ਦਾ ਕੰਟੇਨਰ ਪਾ ਦਿਓ, ਅਤੇ ਸਾਰਾ ਸਮੂਹ ਕੰਟੇਨਰ ਤੋਂ ਪਾਣੀ ਪੀਂਦਾ ਹੈ ਖਾਲੀ ਹੋਣ ਤੱਕ I ਉਹ ਸਾਰੇ ਨਾਲ ਜਾਂ ਫਿਰ ਇਕ-ਇਕ ਕਰ ਕੇ ਪੀ ਸਕਦੇ ਹਨ I ਜੇਕਰ ਤੁਹਾਡੇ ਸਮੂਹ ਵੱਡੇ ਨੇ,ਤਾਂ ਤੁਸੀ ਹਰ ਟੀਮ ਲਯੀ ਜ਼੍ਯਾਦਾ ਕਨਟੇਨਰ ਰਖੋ I
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	3D ਹਾਥੀ

	  ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ ਛਾਪੇ ਦਿਓ:

	
		ਹਾਥੀ ਦੇ ਸਿਰ ਅਤੇ ਸਰੀਰ

		ਛੋਟੀਆਂ ਵਿਗਾੜ ਵਾਲੀਆਂ ਅੱਖਾਂ

		ਪੂਛ ਲਈ 2 ਸੈਂਟੀ ਮੀਟਰ ਉੰਨ 



	     1. ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਹਾਥੀ ਦੇ ਸਿਰ ਅਤੇ ਸਰੀਰ ਨੂੰ ਰੰਗ ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਕੱਟਣਾ ਸਿਖਾਓ I

	     2. ਦਿਖਾਓ ਕਿਵੇਂ ਸਰੀਰ ਨੂੰ ਹੌਲੀ ਰੋਲ ਜਾਂ ਗੁਣਾ ਕਰਨਾ ਹੈ ਤਾਂ ਕਿ ਤਾਰਾਂ ਵਾਲੇ ਟੁਕੜੇ ਨੂੰ ਇਕੱਠਾ ਕਰ ਕੇ ਜੋੜਿਆ ਜਾ ਸਕੇ ਹਾਥੀ ਦੇ ਪੇਟ ਨਾਲ I

	     3. ਹਾਥੀ ਦੀ ਪੂਛ ਜੋਡੋ I

	     4. ਅੱਖਾਂ ਨੂੰ ਸਿਰ ਤੇ ਜੋਡੋ I

	     5. ਸਿਰ ਦੇ ਟੇਬ ਨੂ ਮੋੜੋ, ਤੇ ਉਸਨੁ ਗਰਦਨ ਵਿਚ ਪਾਯੋ ਤੇ ਗੂੰਦ ਨਾਲ ਚਿਪਕਾਦੋ I 
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	ਸਿੱਟਾ (ਪਾਠ 2)

	ਜਿਵੇਂ ਆਕਾਨ ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ ਤੋਹ ਲਲਚਾਇਆ ਅਤੇ ਚੁਰਾਇਆ ਸੀ, ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂ ਹਾਥੀ ਦੇ ਖੇਡ ਤੋਂ ਈਰਖ਼ਾ ਸੀ, ਉਸੇ ਤਰ੍ਹਾਂ ਲਾਲਚ ਸਾਡੇ ਲਈ ਨਾਖੁਸ਼ ਹੋਣ ਜਾਂ ਦੂਜਿਆਂ ਤੋਂ ਚੋਰੀ ਕਰਨ ਲਈ ਆਵੇਗੀ I ਉੱਥੇ ਉਹ ਹੋਣਗੇ ਜੋ ਦਿਖਾਵਾ ਕਰਣਗੇ ਤੇ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਹਨ ਉਹ੍ਹ ਚੀਜ਼ਾਂ ਨਾਲ ਤੁਹਾਨੂ ਨਾਖੁਸ਼ ਬਣਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਣਗੇ I ਹਾਲਾਂਕਿ, ਅਸੀਂ ਜਾਣ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਸਾਡਾ ਪ੍ਰਭੂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਸਾਨੂੰ ਅੰਦਰੋਂ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਬਣਾਉਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਸਾਨੂੰ ਇੱਕ ਡੂੰਘੀ ਖੁਸ਼ੀ ਦੇਵੇਗਾ I ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਪ੍ਰਭੁ ਵਿੱਚ ਭਰੋਸਾ ਕਰਦੇ ਹਾਂ, ਤਾਂ ਅਸੀਂ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਹੋ ਜਾਵਾਂਗੇ, ਭਾਵੇਂ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਜੋ ਵੀ ਹੋਵੇ ਅਤੇ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਾਡੇ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਿੰਦੀ ਹੈ, ਅਸੀਂ ਹਰ ਹਾਲਤ ਵਿਚ ਸੰਤੁਸ਼ਟ ਰਹਿਣ ਦਾ ਰਾਜ਼ ਜਾਣ ਸਕਦੇ ਹਾਂ, ਚਾਹੇ ਅਸੀਂ ਚੰਗੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਖੁਰਾਕ ਲਯਿਏ ਜਾਂ ਭੁੱਖੇ ਰਹਿਏ, ਜੋ ਚੀਜ਼ਾਂ ਸਾਨੂੰ ਚਾਹੀਦੀਆਂ ਹਨ ਹੋਣ ਜਾਂ ਨਹੀਂ I ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਲਈ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤਾ ਇਕੱਠਾਕਰੀਏ  I I I ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਸਭ ਕੁਝ ਹੈ ਜੋ ਮੈਨੂੰ ਖੁਸ਼ ਰਹਿਣ ਲਯੀ ਜ਼ਰੂਰੀ ਹੈ I

	ਕੱਲ੍ਹ ਇਸ ਵੀਬੀਐੱਸ I 'ਤੇ ਵਾਪਸ ਆਓ, "ਜੰਗਲ ਨੂ ਬਚਾਨਾ" ਇੱਕ ਹੋਰ ਦਿਲਚਸਪ ਦਿਨ ਲਈ, ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਵੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਕਿਹੜੀ ਟੀਮ ਹੈ, ਜੋ ਬਚਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਜਿੱਤਦੀ ਹੈ! 
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	ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੇਰੀ ਸਹਾਇਤਾ ਕੀਤੀ

	ਮੁੱਖ ਬਿੰਦੂ (ਪਾਠ 3)

	ਮੈਂ ਦੂਜਿਆਂ ਪ੍ਰਤੀ ਉਸ ਤਰਹ  ਵਿਵਹਾਰ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਜਿਵੇਂ ਮੈਂ ਚਾਹੁੰਦਾ ਹਾਂ ਕਿ ਉਹ ਮੇਰੇ ਵੱਲ ਵਿਵਹਾਰ ਕਰਨ I

	ਬਾਈਬਲ ਦਾ ਸਬਕ (ਪਾਠ 3)

	ਗੇਹਾਜੀ ਲਾਭ ਲੈਂਦਾ ਹੈ (2ਕਿੰਗਜ਼ 5:1-27) 

	ਜਾਣ ਪਛਾਣ (ਪਾਠ 3)

	ਅੱਸੀ ਤੀਸਰੇ ਦਿਨ ਵਾਪੱਸ “ਜੰਗਲ ਨੂ ਬਚਾਨਾ” ਤੇ ਹਾਂ ਜਿਥੇ ਹਰ ਟੀਮ ਜਿਤਣ ਲਯੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰ ਰਹੀ ਹੈ I ਅੱਜ ਤੁਸੀਂ ਦੂਜਿਆਂ ਨੂੰ ਇਹ ਦਿਖਾਉਣ ਦੇ ਮੌਕੇ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰੋਗੇ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਕੀਸ ਤਰਹ ਬਣੇ ਹੋ I ਕੀ ਇਹ ਟੀਮਾਂ ਅੱਜ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦਾ ਮੌਕਾ ਗਵਾ ਸਕਦੀਆਂ ਹਨ? ? ਹਰ ਰੋਜ਼ ਲੋਕ ਦੂਜਿਆਂ ਦੇ ਸਿਰ ਤੇ ਚੋਟੀ ਤੇ ਪਹੁੰਚਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਇਕ ਦੂਜੇ ਨਾਲ ਬੇਰੇਹਮ ਹੁੰਦੇ ਹਨ, ਜਿਸ ਕਰਕੇ ਅਸੀਂ ਆਪਣਾ ਭਰੋਸਾ ਗੁਆ ਸਕਦੇ ਹਾਂ I ਪਰ ਜਦ ਅਸੀਂ ਇਹ ਸਿੱਖਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਕੌਣ ਹਾਂ ਤਾਂ ਅਸੀਂ ਯਕੀਨ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿਚ! (ਦਿਨ ਲਈ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਕਰੋ: Luke 6:31) ਅੱਜ ਬੋਗਲੀ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਦੇ ਰਸਤੇ ਤੇ ਝਗੜੇ ਦਾ ਸਾਹਮਣਾ ਕਰੇਗਾ, ਅਤੇ ਉਸ ਨੂ ਇਹ ਫੈਸਲਾ ਕਰਨਾ ਹੈ ਕਿ, ਕੀ ਉਹ ਆਪਣੇ ਆਪ ਨੂੰ ਖਤਰੇ ਵਿਚ ਵੀ ਦਿਆਲੂ ਰਹੇਗਾ! ਅਸੀਂ ਇਸ ਨੂੰ ਵੀਬੀਏਸ, ਦੀ ਯਾਦ ਦਿਵਾਉਣ ਲਈ ਇੱਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਬਾਂਦਰ ਕਰਾਫਟ ਬਣਾਵਾਂਗੇ ਘਰ ਲੈ ਕੇ ਜਾਂ ਲਯੀ, ਅਤੇ ਨਾਲ ਹੀ ਸਨੈਕ ਸਮੇਂ ਦੌਰਾਨ ਸਿੱਕੇ ਦੇ ਇੱਕ ਢੇਰ ਨੂੰ ਖਾਵਾਂਗੇ I ਫਿਰ ਅਸੀਂ ਆਪਣੀਆਂ ਬਾਈਬਲਾਂ ਖੋਲ੍ਹ ਕੇ ਵੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਆਪਣਾ ਭਲਾ ਕਰਨ ਲਈ ਕਿਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਦੂਜਿਆਂ ਦਾ ਫ਼ਾਇਦਾ ਉਠਾਇਆ ਅਤੇ ਕਿਵੇਂ ਉਹ੍ਹ ਵੱਡੀ ਮੁਸੀਬਤ ਵਿੱਚ ਫ਼ਸੇਯਾ I ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਨੂੰ ਇਕੱਠਾ ਕਰੀਏ, ਮੈਂ ਦੂਸਰਿਆਂ ਪ੍ਰਤੀ ਉਸ ਤਰਹ ਵਿਵਹਾਰ ਕਰਾਂਗਾ ਜਿਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਮੈਂ ਚਾਹੁੰਦਾ ਹਾਂ ਕਿ ਉਹ ਮੇਰੇ ਵੱਲ ਕਰਨ I ਦਿਨ ਦੇ ਅੰਤ ਤੇ, ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੈਂ ਵਿਸ਼ਵਾਸ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਇਸ ਜੰਗਲ ਵਿੱਚੋਂ ਜੀਵਿਤ ਰਹਾਂਗੇ, ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਜਾਣਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਆਪਣੇ ਪ੍ਰਭੂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਦੂਜਿਆਂ ਪ੍ਰਤੀ ਦਿਆਲੂ ਹਾਂ!

	 

	ਜਾਨਵਰ (ਪਾਠ 3)
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	ਟੀਮਾਂ (ਪਾਠ 3)

	ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਨੂੰ ਇੱਕ ਫਲੈਗ ਜਾਂ ਪੋਸਟਰ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ ਜੋ ਉਹ ਸ਼ੁੱਕਰਵਾਰ ਨੂੰ ਲਹਿਰਾਉਣਗੇ I

	ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ (ਪਾਠ 3)

	"ਦੂਸਰਿਆਂ ਨਾਲ ਇਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਕਰੋ ਜਿਵੇਂ ਤੁਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨਾਲ ਕਰਦੇ ਹੋ."

	ਲਿਊਕ 6:31

	ਨਾਟਕ (ਪਾਠ 3)

	ਬੋਗਲੀ ਦਾ ਅਲਾਰਮ ਬੰਦ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਉਹ੍ਹ ਜੁੰਪ ਮਾਰ ਕੇ ਜੀਪ ਤੋਹ ਉਠਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਜਲਦੀ ਸਕੂਲ  ਜਾਂ ਲਾਯੀ ਤੇਆਯ ਹੁੰਦਾ ਹੈ I ਨਾਸ਼ਤੇ ਲਈ ਆਪਣੇ ਮਨਪਸੰਦ ਅਨਾਜ ਨੂੰ ਖਾਉਂਦੇ ਹੋਏ, ਬੋਗਲੀ ਆਪਣੇ ਸੈਲਫੋਨ ਉੱਤੇ ਇੱਕ ਯੂਟਿਊਬ ਵੀਡੀਓ ਦੇਖਦਾ ਹੈ ਜੋ ਕਿ ਸਕੂਲ ਵਿਚ ਇੱਕ ਬੱਚੇ ਨੂੰ ਕੁਝ ਬੱਚਿਆਂ ਦ੍ਵਾਰਾ ਧਮਕਾਉਣ ਬਾਰੇ ਹੈ I ਇਸ ਵੀਡੀਓ ਨੇ ਉਸਨੂੰ ਉਦਾਸ ਕਰ ਦਿੱਤਾ, ਪਰ ਉਹ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਲਈ ਦੇਰ ਨਹੀਂ ਹੋਣਾ ਚਾਹੁੰਦਾ, ਇਸ ਲਈ ਉਹ ਛੇਤੀ-ਛੇਤੀ ਕੰਮ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਉਸ ਦੇ ਰਾਹ 'ਤੇ, ਬੋਗਲੀ ਬਾਂਦਰ ਦੁਆਰਾ ਚੁਣੀ ਗਯੀ ਵਿਡੀਯੋ ਵਾਲੇ ਬੱਚੇ ਨੂ ਮਿਲਦਾ ਹੈ ! ਬਾਂਦਰ ਉਸਦੇ ਪਿੱਠ ਉੱਤੇ ਸਵਾਰ ਹੈ, ਉਸ ਦੇ ਖਾਣੇ 'ਨੂ ਛੇੜ੍ਹ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਸਦੇ ਹੋਮਵਰਕ' ਨੂ ਵੇਖ ਰਿਹਾ ਹੈ I ਇਹ ਲਗਦਾ ਹੈ ਕਿ ਬਾਂਦਰ ਮੁਫ਼ਤ ਰਾਈਡ ਲੈ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਮੁਫਤ ਭੋਜਨ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਸਕੂਲ ਵਿੱਚ ਅੱਗੇ ਆਉਣ ਲਈ ਧੋਖਾਧੜੀ ਕਰ ਰਿਹਾ ਹੈ I ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਬਾਂਦਰ ਦੇ ਫਾਇਦਾ ਲੈਣ ਬਾਰੇ ਬੁਰਾ ਲੱਗਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਹ ਜਾਣਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਸਨੂੰ ਰੋਕਣਾ ਅਤੇ ਮਦਦ ਕਰਨੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ, ਪਰ ਉਹ ਦੇਰ ਨਾਲ ਸਕੂਲ ਨਹੀਂ ਪਹੁੰਚਨਾ ਚਾਹੁੰਦਾ I ਸਾਰਾ ਹਫਤਾ ਉਹ ਲਗਭਗ ਦੇਰ ਨਾਲ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਪਰ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਸਮੇਂ ਸਿਰ ਪਹੁੰਚਣ ਵਿੱਚ ਸਹਾਇਤਾ ਕੀਤੀ I   ਪਰ ਜੇ ਉਹ ਹੁਣ ਮਦਦ ਕਰਨ ਲਈ ਰੁਕੇਗਾ, ਤਾਂ ਇਹ ਨਿਸ਼ਚੀਤ ਹੀ ਦੇਰੀ ਨਾਲ ਰਹੇਗਾ I ਉੱਦੋ ਹੀ , ਪੰਥਰ ਆਉਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਸਹੀ ਕੰਮ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸ਼ਾਹਿਤ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਬੋਗਲੀ ਨੇ ਬਾਂਦਰ ਦੁਆਰਾ ਤੰਗ ਕੀਤੇ ਗਏ ਗਰੀਬ ਲੜਕੇ ਨੂੰ ਵੇਖਦਿਆਂ, ਅਤੇ ਫ਼ੈਸਲਾ ਕੀਤਾ ਕਿ ਉਸਨੂੰ ਮਦਦ ਕਰਨੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ I ਕੀ ਹੁੰਦਾ ਜੇ ਮੇਰਾ ਇੱਕ ਬਾਂਦਰ ਲਾਭ ਲੈਂਦਾ? ਇਸ ਲਈ ਬੋਗਲੀ ਅਤੇ ਪੰਥੇਰ ਨੇ ਮੁੰਡੇ ਦੀ ਰੱਖਿਆ ਕੀਤੀ ਅਤੇ ਬਾਂਦਰ ਨੂੰ ਭੱਜਣ ਦਾ ਕਾਰਨ ਬਣਾਇਆ I ਜਿਵੇਂ- ਜਿਵੇਂ ਬਾਂਦਰ ਦੂਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਉਹ ਸਿੱਧਾ ਇੱਕ ਰੁੱਖ ਵਿੱਚ ਚਲਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਪਿੱਛੇ ਡਿੱਗਦਾ ਹੈ I ਉਹ ਉੱਠਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਫਿਰ ਅਚਾਨਕ ਫਿਰ ਰੁੱਖ ਵਿਚ ਦੌੜਦਾ ਹੈ, ਫਿਰ ਉੱਠ ਕੇ ਭੱਜ ਜਾਂਦਾ ਹੈ I ਕਿਉਂਕਿ ਬੰਦਰ ਚਲਾ ਗਯਾ ਹੈ, ਬੋਗਲੀ ਬੱਚੇ ਦੀ ਮਦਦ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਫਿਰ ਇਹ ਨੋਟਿਸ ਕਰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਸਕੂਲ ਲਯੀ ਲਗਭਗ ਦੇਰ ਨਾਲ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਹ ਕਦੇ ਵੀ ਸਮੇਂ ਸਿਰ ਨਹੀਂ ਜਾ ਪਾਵੇਗਾ!!! ਓਹ ਨਹੀਂ! ਫੇਰ, ਪੈਂਥਰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੋਨਾਂ ਨੂ ਪਿੱਠ ਦੀ ਸਵਾਰੀ ਪੇਸ਼ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਉਹ ਚੜਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਉਹ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਦੌੜਦਾ ਹੈ I ਇਕ ਵਾਰ ਫਿਰ, ਬੋਗਲੀ  ਹੈਰਾਨ ਹੈ , ਕੀ ਉਹ ਸਮੇਂ ਸਿਰ ਬਣਾ ਸਕੇਯਾ !!! ਫਿਰ ਬੋਗਲੀ ਯਾਦ ਕਰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਮੈਂ ਦੂਜਿਆਂ ਪ੍ਰਤੀ ਉਸ ਤਰਹ ਵਿਵਹਾਰ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਜਿਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਮੈ ਮੇਰੇ ਵੱਲ ਵਿਵਹਾਰ ਚਾਹੰਦਾ ਹਾਂ I ਆਪਣੇ ਚਿਹਰੇ 'ਤੇ ਮੁਸਕਰਾਹਟ ਨਾਲ ਉਹ ਕਹਿੰਦਾ ਹੈ, ਵਾਹ! ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਮੇਰੇ ਲਯੀ ਬਹੁਤ ਦਯਾਲੂ ਨੇ!
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	ਗੇਹਾਜੀ ਲਾਭ ਲੈਂਦਾ ਹੈ(2ਕਿੰਗਜ਼ 5:1-27)

	ਜਦੋਂ ਤੁਸੀਂ ਬਾਈਬਲ ਕਹਾਣੀ ਦੇ ਹਰ ਹਿੱਸੇ ਨੂੰ ਦੱਸੋਗੇ, ਤਾਂ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆ ਨੂ ਦਿਖਾਇ ਗਯੀ ਤਸਵੀਰਾਂ ਬਨਾਨ੍ਹ ਨੂ ਕਹੋ I 

	ਡਰਾਇੰਗਜ਼ ਨੂੰ ਜਿੰਨਾ ਹੋ ਸਕੇ ਅਸਾਨ ਰੱਖੋ, ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਡਰਾਇੰਗ ਨੂੰ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਕਾਪੀ ਕਰ ਸਕਣ I

	 

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PersonInWater.jpg]1. ਨਅਮਾਨ ਇਕ ਮਹਾਨ ਆਦਮੀ ਸੀ, ਪਰ ਉਸ ਨੂ ਕੋੜ੍ਹ ਸੀ I ਉਹ ਠੀਕ ਹੋਣ ਲਈ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਨਬੀ ਅਲੀਸ਼ਾ ਕੋਲ ਗਿਆ ਅਲੀਸ਼ਾ ਨੇ ਨਅਮਾਨ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਇਲਾਜ ਲਈ ਨਦੀ ਵਿਚ ੭ ਵਾਰ ਧੋਣ ਲਈ ਕਿਹਾ I ਨਅਮਾਨ ਨੇ ਗੱਲ ਮੰਨੀ ਅਤੇ ਜਦੋਂ ਉਹ ਕੋੜ੍ਹ ਤੋਂ ਠੀਕ ਹੋ ਗਿਆ ਤਾਂ ਉਹ ਬਹੁਤ ਖ਼ੁਸ਼ ਹੋਏਆ! ਨਅਮਾਨ ਨੇ ਅਲੀਸ਼ਾ ਨੂੰ ਇਕ ਤੋਹਫ਼ਾ ਦਿੱਤਾ, ਪਰ ਉਸ ਨੇ ਇਸ ਨੂੰ ਲੈਣ ਤੋਂ ਇਨਕਾਰ ਕਰ ਦਿੱਤਾ I ਭਾਵੇਂ ਕਿ ਨਅਮਾਨ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਬੇਨਤੀ ਕੀਤੀ, ਫਿਰ ਵੀ ਅਲੀਸ਼ਾ ਨੇ ਤੋਹਫ਼ੇ  ਜਾਂ ਪੈਸੇ ਲੈਣ ਤੋਂ ਇਨਕਾਰ ਕਰਨਾ ਜਾਰੀ ਰੱਖਿਆ I

	                              ਤਸਵੀਰ 1: ਨਦੀ ਵਿਚ ਨਅਮਾਨ ਦਾ ਸਿਰ I

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Running.jpg]2. ਅਲੀਸ਼ਾ ਦੇ ਸੇਵਕ ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਉਹ ਚਮਤਕਾਰ ਅਤੇ ਤੋਹਫ਼ੇ ਦੇਖੇ ਜਿਨ੍ਹਾਂ ਦੀ ਪੇਸ਼ਕਸ਼ ਕੀਤੀ ਗਈ ਸੀ I ਨਅਮਾਨ ਚਲਾ ਗਯਾ ਅਤੇ ਘਰ ਵਾਪਸ ਜਾਣ ਵਾਲੀ ਸੜਕ ਉੱਤੇ ਸੀ, ਤਾਂ ਗੇਹਾਜੀ ਉਸਨੂੰ ਰੋਕਣ ਲਈ ਦੌਡੇਯਾ I ਗੇਹਾਜੀ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਨਅਮਾਨ ਅਮੀਰ ਹੋਵੇਗਾ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਇਕ ਪ੍ਰਸਿੱਧ ਸੇਨਾਪਤੀ ਸੀ I ਉਸ ਨੇ ਆਪਣੇ ਲਈ ਕੁਝ ਪੈਸੇ ਅਤੇ ਕੱਪੜੇ ਲੈਣ ਲਈ ਉਸ ਨੂ ਝੂਠ ਬੋਲਣ ਦਾ ਫੈਸਲਾ ਕੀਤਾ I

	ਤਸਵੀਰ 2: ਗੇਹਾਜੀ ਸੜਕ ਤੋਂ ਭੱਜ ਰਿਹਾ ਹੈ I

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\MoneyBag.jpg]3. ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਕੁਝ ਤੋਹਫ਼ੇ ਅਤੇ ਪੈਸੇ ਲੈਣ ਲਈ ਨਅਮਾਨ ਨੂੰ ਝੂਠ ਬੋਲਿਆ I ਇਹ ਇਕ ਬੁਰੀ ਗੱਲ ਸੀ, ਪਰ ਉਹ ਆਪਣੇ ਵਿਵਹਾਰ ਨੂੰ ਸਮਝਾਉਣ ਲਈ ਚੰਗੇ ਬਹਾਨੇ ਬਾਰੇ ਸੋਚ ਸਕਦਾ ਸੀ, ਜਿਵੇਂ ਅੱਜ ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਲੋਕ ਕਰਦੇ ਹਨ I ਇੱਕ ਪਾਪ ਆਮ ਤੌਰ ਤੇ ਉਸ ਨੂੰ ਢੱਕਣ ਲਈ ਦੂਜੇ ਗੁਨਾਹਾਂ ਦੀ ਇੱਕ ਸਟ੍ਰਿੰਗ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਜਿਸ ਕਾਰਨ ਪਾਪ ਦੇ ਹੇਠਾਂ ਵੱਲ ਪਾਪ ਦਾ ਚੱਕਰ ਹੁੰਦਾ ਹੈ I ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਨਾਮਾਨ ਨੂੰ ਦੱਸਿਆ ਕਿ ਦੋ ਆਦਮੀ ਅਲੀਸ਼ਾ ਕੋਲ ਆ ਰਹੇ ਹਨ, ਇਸ ਲਈ ਉਸ ਨੇ ਆਪਣਾ ਮਨ ਬਦਲ ਲਿਆ I ਨਅਮਾਨ ਇੰਨੇ ਸ਼ੁਕਰਗੁਜ਼ਾਰ ਸਨ ਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਠੀਕ ਕੀਤਾ,ਕਿ ਉਸਨੇ ਦੋਹਰੀ ਰਾਸ਼ੀ ਜਿੰਨੇ ਪੈਸੇ ਦੇ ਦਿੱਤੇ!! ਗੇਹਾਜੀ ਲਾਲਚੀ ਸੀ ਅਤੇ ਅਲੀਸ਼ਾ, ਨਅਮਾਨ ਤੇ ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ ਦਾ ਫਾਇਦਾ ਲੈਂਦੇ ਹੋਏ ਆਪਣੇ ਲਈ ਹੋਰ ਚੀਜ਼ਾਂ ਚਾਹੁੰਦਾ ਸੀ,!

	ਤਸਵੀਰ ੩: ਪੈਸੇ ਦਾ ਇਕ ਬੈਗ ਜਾਂ ਪਰਸ ਜਾਂ ਵਾਲਟ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\House.jpg]4. ਇੱਕ ਵਾਰ ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਤੋਹਫ਼ੇ ਅਤੇ ਪੈਸੇ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕੀਤੇ ਤਾਂ ਉਹ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਛੁਪਾਉਣ ਲਈ ਘਰ ਆ ਗਏ I ਉਸ ਨੇ ਸੋਚਿਆ ਕਿ ਉਹ ਇਸ ਨੂੰ ਗੁਪਤ ਰੱਖ ਸਕਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਅਲੀਸ਼ਾ ਕਦੇ ਵੀ ਪਤਾ ਨਹੀਂ ਲਗਾਵੇਗਾ I ਪਰ, ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਅਲੀਸ਼ਾ ਨੂੰ ਜੋ ਵੀ ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਕੀਤਾ ਸੀ, ਦਿਖਾਇਆ I ਅਸੀਂ ਨਿਸ਼ਚਿਤ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਪਰਮਾਤਮਾ ਸਾਡੇ ਹਰ ਕੰਮ ਨੂੰ ਵੇਖਦਾ ਹੈ, ਸਾਡੇ ਇਰਾਦਿਆਂ ਨੂੰ ਜਾਨਣ ਲਈ ਤੇ ਸਾਡੇ ਦਿਲਾਂ ਵਿੱਚ ਵੀ I ਉਸ ਨੇ ਅਜਿਹੀ ਕਹਾਣੀ ਦੁਆਰਾ ਕਦੇ ਵੀ ਮੂਰਖਤਾ ਨਹੀਂ ਕੀਤੀ ਹੈ ਜਿਸ ਨੂੰ ਅਸੀਂ "ਚੰਗੀ ਚੀਜ਼" ਵਰਗਾ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਬਣਾ ਸਕੀਏ I

	 

	ਤਸਵੀਰ 4: ਇਕ ਘਰ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SickBummerDude.jpg]5. ਹੁਣ ਹਰ ਕੋਈ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਲਾਭ ਲੈਣ ਲਈ ਕੀ ਕੀਤਾ ਸੀ I ਤਦ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਗੇਹਾਜੀ ਨੂੰ ਨਅਮਾਨ ਦੇ ਕੋੜ ਦੇ ਨਾਲ ਸਜ਼ਾ ਦਿੱਤੀ I ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਨਾਮਾਨ ਜਾਂ ਅਲੀਸ਼ਾ ਨਾਲ ਉਸੇ ਤਰ੍ਹਾਂ ਸਲੂਕ ਨਹੀਂ ਕੀਤਾ ਜਿਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਉਹ ਚਾਹੁੰਦਾ ਸੀ I ਕੀ ਤੁਸੀਂ ਏਲੀਸ਼ਾ ਦੀ ਤਰਹ ਦੁਸ੍ਰੇਯਾਂ ਨਾਲ ਦਿਆਲੂ ਰਹੋੰਗੇ? ਜਾਂ ਕੀ ਤੁਸੀਂ ਗੇਹਾਜ਼ੀ ਵਾਂਗ ਹੋਰ ਚੀਜ਼ਾਂ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰਨ ਅਤੇ ਦੂਸਰਿਆਂ ਦਾ ਫਾਇਦਾ ਉਠਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰੋਗੇ?

	ਤਸਵੀਰ 5: ਮੰਜੇ ਤੇ ਇਕ ਬਿਮਾਰ ਆਦਮੀ I

	 

	ਸੁਝਾਵ

	ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਕਲਾਸ ਨੂੰ ਉੱਚੀ ਆਵਾਜ਼ ਵਿੱਚ ਪੜ੍ਹੋ I ਸੁਝਾਵ ਨਾਲ ਇਹ ਵਿਚਾਰ ਹੈ ਕੀ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਲਈ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਤੁਹਾਨੂੰ ਲਾਜ਼ਮੀ ਤੌਰ 'ਤੇ ਦੋਵਾਂ ਪੱਖਾਂ ਨੂੰ ਤਰਕਸੰਗਤ ਬਣਾਉਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ I ਮੁਹੱਈਆ ਕੀਤੇ ਗਏ ਦੋ ਵਿਕਲਪ ਪੜ੍ਹੋ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਵਰਗਾ ਬਣਾਓ I ਵੋਟ ਪਾਉਣ ਲਈ ਤੁਸੀਂ ਸਟਿੱਕਰ ਵੀ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ I ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਨਾ ਦਿਖਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰੋ, ਪਰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਲਈ ਸੋਚਣ ਲਈ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਕਰੋ I

	 

	ਸਵਾਲ: ਕੀ ਪੈਸੇ ਲਈ ਗੇਹਾਜ਼ੀ ਦਾ ਨਅਮਾਨ ਕੋਲ ਜਾਣਾ ਸਹੀ ਸੀ?

	ਆ. ਅਲੀਸ਼ਾ ਦੇ ਸੇਵਕ ਹੋਣ ਦੇ ਨਾਤੇ, ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਅਲੀਸ਼ਾ ਦੀ ਚੋਣ ਵਿਚ ਦਖ਼ਲ ਦੇਣ ਦੀ ਗ਼ਲਤੀ ਕੀਤੀ ਸੀ ਕਿ ਜਦੋਂ ਉਸਨੇ ਨਅਮਾਨ ਨੂੰ ਜਦੋ ਪ੍ਰਭੁ ਨੇ ਠੀਕ ਕੀਤਾ, ਤਾਂ ਕੁਜ ਵੀ ਨਹੀ ਲਿਯਾ I ਉਸ ਨੂੰ ਨਅਮਾਨ ਨੂ ਲੱਭਣ ਲਈ ਨਹੀਂ ਜਾਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਸੀ I

	 

	ਬ. ਸੇਵਾਵਾਂ ਪ੍ਰਦਾਨ ਕਰਨ ਸਮੇਂ ਭੁਗਤਾਨ ਦੀ ਆਸ ਕਰਨੀ ਆਮ ਗੱਲ ਹੈ I ਠੀਕ ਜਿਵੇਂ ਡਾਕਟਰ ਦੀ ਅਦਾਇਗੀ ਕਰਨ ਵਾਲੇ, ਜੋ ਤੁਹਾਨੂੰ ਚੰਗਾ ਬਣਾਉਂਦੇ ਹਨ, ਠੀਕ ਹੋਣ ਤੋਂ ਬਾਅਦ ਨਅਮਾਨ ਤੋਂ ਪੈਸਾ ਮੰਗਣਾ ਠੀਕ ਹੈ I

	ਲੋਕ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਸਾਡਾ ਫਾਇਦਾ ਉਠਾਉਣਗੇ, ਠੀਕ ਜਿਵੇਂ ਗੇਹਾਜੀ ਨੇ ਨਅਮਾਨ ਦਾ ਫਾਇਦਾ ਉਠਾਇਆ I ਪਰ ਅਸੀਂ ਸਿੱਖ ਸਕਦੇ ਹਾਂ

	“ ਮੈਂ ਦੂਸਰਿਆਂ ਨਾਲ ਉਸਸੇ ਤਰਹ ਵਿਹਾਰ ਕਰਨਾ ਹੈ ਜਿਵੇਂ ਮੈਂ ਚਾਹੁੰਦਾ ਹਾਂ ਕਿ ਉਹ ਮੇਰੇ ਨਾਲ ਵਿਹਾਰ ਕਰਨ I “ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਮੈਨੂੰ ਦਯਾਲੂ ਬਣਾਂਦਾ ਹੈ I

	[image: Image]ਬਾਈਬਲ ਨੂੰ ਨੈਵੀਗੇਟ ਕਰਨਾ (ਪਾਠ 3)

	ਨਦੀ ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਇਕ ਕੈਨੋਹ ਵਿਚ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ! ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਸਬਕ ਦਾ ਸਿਰਲੇਖ, ਨਾਅਰਾ ਅਤੇ ਯਾਦਦਾਸ਼ਤ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਿਏ I ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਨੂੰ ਪਾਸ ਕਰਕੇ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਲੁਕਾਏ ਗਏ ਮੇਜ਼ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸਾਹਿਤ ਕਰੋ I ਅਗਲਾ, ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਪਣੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿੱਚ ੨ ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਆਪਣੇ ਪੰਨਿਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗਦੇ ਹਨ I

	 

	ਜਵਾਬ
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	(ਮੱਧਮ ਕਿਤਾਬਾਂ ਦੇ ਜਵਾਬ ਆਸਾਨ ਅਤੇ ਔਖੇ ਜਵਾਬਾਂ ਨਾਲ ਲੱਭੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ)
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	 ਗੇਹਾਜੀ ਦੇ ਸਿੱਕੇ ਦਾ ਢੇਰ

	ਸਮੱਗਰੀ:

	• ਗੋਲ ਖਾਣਾ ਜਿਵੇਂ ਕੁਕੀਜ਼ ਜਾਂ ਕਰੈਕਰ

	• ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਲਈ ਨੈਪਕਿਨ

	ਨਿਰਦੇਸ਼/ਹਿਦਾਏਤ੍ਤਾ:

	• ਸਨੈਕਸਾਂ ਦੀ ਵਿਵਸਥਾ ਪੈਸੇ ਦੇ ਵੱਡੇ ਢੇਰ ਦੀ ਤਰਹ ਕਰੋ I

	•ਗੇਹਾਜੀ ਬਣਨ ਦਾ ਦਿਖਾਵਾ ਕਰੋ,  ਪੈਸੇ ਦੇ ਲਾਲਚ ਪੀਛੇ, ਅਤੇ ਥੋੜਾ ਜਾਂ ਲੈਂਦੇ ਹੋਏ ਕਿਉਂਕਿ ਬਹੁਤ ਜ਼੍ਯਾਦਾ ਉਪਲਭਧਹ ਹੈ I

	• ਹਰੇਕ ਬੱਚੇ ਨੂੰ "ਸਿੱਕੇ" ਕੁਕੀਜ਼ ਨਾਲ ਨੈਪਕਿਨ ਦਿਓ I
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	1.ਦਲਦਲ ਨੂੰ ਪਾਰ ਕਰਨਾ

	ਜ਼ਮੀਨ ਤੇ ‘ਟਾਇਰਾਂ ਜਾਂ ਰਿੰਗਾਂ’ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਕੇ ਇਕ ਦਲਦਲ ਬਣਾਓ I ਦਲਦਲ ਦੇ ਨਾਲ ਵੱਖ ਵੱਖ ਸਥਾਨਾਂ 'ਤੇ ਮਗਰਮੱਛ ਦਾ ਵਿਖਾਵਾ ਕਰੋ I ਦਲਦਲ ਦੇ ਅਖੀਰ 'ਤੇ ਨਿਸ਼ਾਨੀ ਬਣਾਉਂ ਜੋ ਰੇਸ ਦੇ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਅਤੇ ਅੰਤ ਨੂੰ ਦਰਸਾਉਂਦੇ ਹੋਵੇ I ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਉਤਸ਼ਾਹ ਪੈਦਾ ਕਰੋ ਅਤੇ ਜਿੱਤਣ ਵਾਲੀ ਟੀਮ ਨੂੰ ਵਧਾਈ ਦਿਓ I ਹਰ ਗਰੁੱਪ ਵਿਚ ਬੱਚਿਆਂ ਦਾ ਇਕ ਛੋਟਾ ਸਮੂਹ ਹੋਣ ਦਾ ਵਿਕਲਪ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਤਾਂ ਜੋ ਇਕ ਜ਼ਖਮੀ ਬੱਚੇ ਨੂੰ ਦਲਦਲ ਦੇ ਜ਼ਰੀਏ ਲੈ ਜਾਣ I ਸਾਰੇ ਬੱਚਿਆਂ ਦੀ ਸੁਰੱਖਿਆ ਦਾ ਭਰੋਸਾ ਕਰਨ ਲਈ ਸਾਵਧਾਨ ਰਹੋ I

	2. ਸਪਾਈਡਰ ਵੈੱਬ ਪਾਰ ਕਰਨਾ

	ਇਕ ਦੂਜੇ  ਨੂ ਮੂਹ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਚਾਰ ਫੁੱਟ ਦੀ ਦੂਰੀ ਤੇ ਕੁਰ੍ਸਿਯਾਂ ਰੱਖੋ I ਇਕ ਕੁਰਸੀ ਦੇ ਪੈਰਾਂ' ਨੂ  ਸਾਹਮਣੇ ਵਾਲੀ ਕੁਰਸੀ ਦੇ  ਪੈਰਾਂ' ਤੋਂ ਰੱਸੀ ਬੰਨ੍ਹੋ, ਜ਼ਮੀਨ ਤੋਂ ਤਕਰੀਬਨ ਛੇ ਇੰਚ I ਸਪੈਡਰ ਵੈਬ ਦੇ ਸਾਈਜ਼ ਨੂੰ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਤਿੰਨ ਜਾਂ ਚਾਰ ਸੈਟ ਕੁਰ੍ਸਿਯਾਂ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰੋ, ਜਿਸਨੂੰ ਤੁਸੀਂ ਪਾਰ ਕਰਨਾ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ I ਬੱਚਿਆਂ ਦੇ ਹੁਨਰ ਦੇ ਅਨੁਸਾਰ ਕਰਦਿਆਂ, ਮੱਕੜੀ ਦਾ ਜਾਲ ਸੌਖਾ ਜਾਂ ਗੁੰਝਲਦਾਰ ਬਣਾਉ I ਮੱਕੜੀ ਦੇ ਜਾਲ ਦੇ ਅਖੀਰ ਤੇ ਨਿਸ਼ਾਨ ਦਿਖਾਉ ਦੌੜ ਦੇ ਸ਼ੁਰੂ ਅਤੇ ਅੰਤ ਹੋਂਦੇ ਹੋਏ I ਉਤਸ਼ਾਹ ਪੈਦਾ ਕਰੋ ਅਤੇ ਰੇਸ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰੋ I ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਰੱਸਿਆਂ ਨੂੰ ਛੂਹਣ ਤੋਂ ਬਗੈਰ ਜਾਲ ਦਾ ਸਾਹਮਣਾ ਕਰਨਾ ਹੈ I ਜਿੱਤਣ ਵਾਲਾ ਗਰੁੱਪ ਇੱਕ ਪੋਇੰਟ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰੇਗਾ I
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	ਬਾਂਦਰ ਡੋਰ ਹੈਣਗਰ 

	ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ ਛਾਪੋ ਦਿਓ:

	• 1ਡੋਰ ਹੈਣਗਰ ਆਧਾਰ, ੧ ਬਾਂਦਰ ਦਾ ਸ਼ਰੀਰ, ਅਤੇ 2 ਫੁੱਟ

	• 5 ਪਾਈਪ ਕਲੀਨਰ (੧੦ ਸੈਨਟੀਮੀਟਰ ਜਾਂ ਅੰਦਾਜੇ ਨਾਲ 4 ਇੰਚ)

	  1. ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗਾਂ ਸਿਖਾਓ ਅਤੇ ਦਰਵਾਜੇ ਦੇ ਲਟਕਣ, ਬਾਂਦਰ ਅਤੇ ਉਸਦੇ ਪੈਰ ਨੂੰ ਕੱਟ ਦਿਓ I

	  2. ਦਿਖਾਉ ਕਿ ਕਿਵੇਂ ਦੋਹਾਂ ਪੈਰਾਂ ਨੂੰ ਮੋੜੋਨਾ ਹੈ ਅਤੇ ਫੇਰ ਪੈਰਾਂ ਦੇ ਹੇਠਲੇ ਹਿੱਸੇ ਨੂ ਕਿਸ ਤਰਹ ਗੂੰਦ ਲਗਾਨੀ ਹੈ I

	 3. ਬਾਂਦਰ ਦੇ ਪੈਰਾਂ ਨੂ ਗੂੰਦ ਲਗਾਓ I

	  4. ਅੱਗੇ ਬਾਂਹ ਨੂੰ ਮੋੜੋ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਬਾਂਦਰ ਅਤੇ ਦਰਵਾਜੇ ਦੇ ਹੈਣਗਰ ਅਤੇ ਗੂੰਦ ਨਾਲ ਜੋੜੋ, ਜਿੱਥੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਦਰਵਾਜ਼ੇ ਉਤੇ ਬਨਾਯਾ ਗਯਾ ਹੈ, ਉਥੇ ਜੋੜ ਦੋ I
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	ਸਿੱਟਾ(ਪਾਠ ੩)

	ਲੋਕ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਣਗੇ ਤੂਹਾਡਾ ਫਾਇਦਾ ਲੈਣ ਦੀ, ਜਿਸ ਤਰਹ ਗੇਹਾਜ਼ੀ ਅਤੇ ਬਾਂਦਰ ਨੇ ਅੱਜ ਕਿੱਤਾ I ਫਿਰ ਵੇ, ਸਾੰਨੂ ਦੁਨਿਯਾ ਦੇ ਪੀਛੇ ਜਾਂਨ ਦੀ ਲੋਡ ਨਹੀ, ਪਰ ਅੱਸੀ ਅਲਗ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ, ਤੇ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਦਾ ਪਾਲਣ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ! ਇਹ ਜ਼ਰੂਰੀ ਨਹੀ ਕਿ ਦੂਸਰੇ ਕਿਸ ਤਰਹ ਦਾ ਬਰਤਾਵ ਕਰਦੇ ਹਾਂ, ਅੱਸੀ ਦਯਾਲੂ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ, ਅਤੇ ਦੂਸਰਿਆਂ ਨਾਲ ਇਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਕਰਨਾ ਜਿਵੇਂ ਮੈਂ ਚਾਹੁੰਦਾ ਸੀ, ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਾਡੇ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਿੰਦੀ ਹੈ I

	ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਨੂ ਇਕੱਠੇ ਕਰੀਏ I

	“ ਮੈਂ ਦੂਸਰਿਆਂ ਪ੍ਰਤੀ ਵਿਵਹਾਰ ਕਰਦਾ ਹਾਂ ਜਿਸ ਤਰ੍ਹਾਂ ਮੈਂ ਚਾਹੁੰਦਾ ਹਾਂ ਕਿ ਉਹ ਮੇਰੇ ਵੱਲ ਵਿਵਹਾਰ ਕਰਨ I
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	ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਉਸਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ I

	ਮੁੱਖ ਪੋਇੰਟ (ਪਾਠ 4)

	ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਬੱਚੇ ਵਜੋਂ ਸਵਰਗ ਵਿੱਚ ਸਦੀਵੀ ਜੀਵਨ ਹੈ I

	ਬਾਈਬਲ ਦਾ ਪਾਠ (ਪਾਠ 4)

	ਹਾਮਾਨ (ਏਸਥਰ) ਤੋਂ ਸਿੱਧੇ ਹਮਲੇ

	ਜਾਣ ਪਛਾਣ (ਪਾਠ 4)

	ਵਾਪਸ ਸਵਾਗਤ ਹੈ! ਅਸੀਂ ਜੰਗਲ 􀍞 ਬਚਾਉਣ ਦੇ ਅੰਤ ਵਿਚ ਆ ਰਹੇ ਹਾਂ I ਕੀ ਸਾਡੀ ਟੀਮ ਉਹ ਸਭ ਕੁਝ ਦੇ ਸਕਦੀ ਹੈ ਜੋ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂ ਮਿਲ ਗਯਾ ਹੈ? ਇਸ ਹਫ਼ਤੇ ਸਾਡੀ ਟੀਮਾਂ ਨੇ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਭਰ ਲਈ ਇੱਕ ਦਲੇਰਾਨਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕੀਤਾ, ਪਰ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਇਹ ਨਹੀਂ ਪਤਾ ਸੀ ਕਿ ਇਹ ਕਿੰਨਾ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਹੋਵੇਗਾ I ਇਹ ਹੁਣ ਖਤਮ ਹੋ ਰਿਹਾ ਹੈ, ਪਰ ਮੈਂ ਮਹਿਸੂਸ ਕਰਦਾ ਹਾਂ, ਅੱਜ ਮਹਾਂਕਾਵਿ ਹੋਵੇਗਾ I ਅਸੀਂ ਇਹ ਸਿੱਖ ਰਹੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਇਸ ਹਫ਼ਤੇ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਹਾਂ, ਅਤੇ ਅੱਜ ਦਾ ਦਿਨ ਵਾਧੂ ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਹੈ I ਅੱਜ ਅਸੀਂ ਦੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਅਸੀਂ ਅਸਲ ਵਿੱਚ ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ ਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਵਿੱਚ ਗੋਦ ਲਏ ਹੋਏ ਹਾਂ ! ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਉਸਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ!(ਦਿਨ ਲਈ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਕਰੋ: John 10:27-28) ਬੋਗਲੀ ਦੇ ਦਲੇਰਾਨਾ ਵਿਚ, ਉਹ ਹਮਲਾਵਰ ਆਉਂਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਮੈਨੂੰ ਯਕੀਨ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਜੀਉਂਦੇ ਰਹਿਣਗੇ I ਫਿਰ ਅਸੀਂ ਆਪਣੀਆਂ ਬਾਈਬਲਾਂ ਖੋਲ੍ਹ ਕੇ ਵੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਕਿਵੇਂ ਏਥੇਰ ਪਰਮਾਤਮਾ ਦੀ ਕ੍ਰਿਪਾ ਅਤੇ ਦਇਆ ਦੁਆਰਾ ਹਾਮਾਨ ਦੇ ਸਿੱਧੇ ਹਮਲੇ ਵਿਰੁੱਧ ਜਿੱਤ ਗਏ I ਸਾਡੀ ਕਲਾ ਵਿੱਚ, ਅਸੀਂ ਘਰ ਲੈ ਜਾਣ ਲਈ ਇੱਕ ਫੋਟੋਫਰੇਮ ਬਣਾਵਾਂਗੇ, ਅਤੇ ਸਨੈਕ ਸਮੇਂ ਦੌਰਾਨ ਅਸੀਂ ਏਸਥੇਰ ਦਾ ਤਾਜ ਪਾਵਾਂਗੇ!  ਏਸਥੇਰ ਨੂੰ ਇਹ ਜਾਣ ਕੇ ਬਹੁਤ ਖੁਸ਼ੀ ਹੋਈ ਸੀ ਕਿ ਉਹ ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ ਦੀ ਬੱਚੀ ਸੀ. ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਨੂੰ ਇਕੱਠਾ ਕਰੀਏ, ਮੇਰੇ ਕੋਲ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਬੱਚੇ ਵਜੋਂ ਸਵਰਗ ਵਿੱਚ ਸਦੀਵੀ ਜੀਵਨ ਹੈ I  ਦਿਨ ਦੇ ਅੰਤ ਵਿੱਚ, ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੈਂ ਵਿਸ਼ਵਾਸ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਇਸ ਜੰਗਲ ਵਿੱਚੋਂ ਬਚਾਂਗੇ, ਅਤੇ ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਵੀ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣਨ ਦਾ ਮੌਕਾ ਹੋਵੇਗਾ!

	ਜਾਨਵਰ (ਪਾਠ 4)
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	ਟੀਮਾਂ (ਪਾਠ 4) 

	ਹਰੇਕ ਟੀਮ ਕੱਲ੍ਹ ਲਈ ਆਪਣੀ ਪ੍ਰਸਤੁਤੀ ਦਾ ਅਭਿਆਸ ਕਰੇਗੀ I ਇਸ ਵਿਚ ਇੱਕ ਖੁਸ਼, ਸਜਾਵਟ ਜਾਂ ਫਲੈਗ, ਅਤੇ ਇੱਕ ਸਵਾਗਤ ਸ਼ਾਮਲ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਭੀੜ ਲਯੀ I

	ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ (ਪਾਠ 4)

	ਮੇਰੀਆਂ ਭੇਡਾਂ ਮੇਰੀ ਅਵਾਜ਼ ਸੁਣਦੀਆਂ ਹਨ; ਮੈਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਜਾਣਦਾ ਹਾਂ, ਅਤੇ ਉਹ ਮੇਰੇ ਪਿੱਛੇ ਚੱਲ ਰਹੇ ਹਨ I ਮੈਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਸਦੀਵੀ ਜੀਵਨ ਦਿੰਦਾ ਹਾਂ ਅਤੇ ਉਹ ਕਦੇ ਨਹੀਂ ਮਰਨਗੀਆਂ I ਕੋਈ ਵੀ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਮੇਰੇ ਹੱਥੋਂ ਨਹੀਂ ਖੋਹ ਸਕਦਾ I ਜੋਨ 10:27-28 

	 

	ਨਾਟਕ (ਪਾਠ 4)

	ਇਕ ਵਾਰ ਫੇਰ ਬੋਗਲੀ ਦਾ ਅਲਾਰਮ ਬੰਦ ਹੋ ਜਾਂਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਹ ਹੌਲੀ-ਹੌਲੀ ਬੈਠਦਾ ਹੈ, ਖਿੱਚਦੇ ਹੋਏ ਜੀਵੇਂ ਹੀ ਉਹ ਉੱਠਦਾ ਹੈ I ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਇਹ ਅਹਿਸਾਸ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਗੀਲਾ ਹੈ ਕਿਉਂਕਿ ਮੀਂਹ ਪੈਂਆ ਸੀ I ਓਹ ਨਹੀਂ! ਉਸ ਨੂ ਜੀਪ ਨੂੰ ਢੱਕਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਸੀ ਜਦੋਂ ਉਹ ਪਿਛਲੀ ਰਾਤ ਸੌਣ ਗਿਆ! ਉਸ ਦਾ ਸਾਧਾਰਣ ਰਸਤਾ ਉਸ ਨੂੰ ਸਕੂਲ ਆਉਣ ਸਮੇਂ ਸਾਰਾ ਗਿੱਲਾਹ ਹੋ ਜਾਏਗਾ, ਇਸ ਲਈ ਉਹ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਜੰਗਲ ਦੇ ਜ਼ਰੀਏ ਜ਼ਿਆਦਾ ਸੁਰੱਖਿਤ ਰਸਤਾ ਲੈਣ ਬਾਰੇ ਗੱਲ ਕਰਦਾ ਹੈ, ਜਿਸ ਕਰਕੇ ਉਹ ਖੁਸ਼ਕ ਰਹਿ ਸਕੇ I ਸਿਰਫ ਇਕ ਸਮੱਸਿਆ ਇਹ ਹੈ ਕਿ ਉੱਸ ਰਸਤੇ ਬਾਘ ਹਨ ! ਉਹ ਆਪਨਾ ਮੋਬਾਇਲ ਫੋਨ ਚੁਕਦਾ ਹੈ ਤੇ ਜਾਂਚ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਯਕੀਨੀ ਤੌਰ ਤੇ, ਫੇਸਬੁੱਕ ਤੇ ਉਹਣਾ ਦੀ ਸਵੇਰ ਦੇ ਮੋਟੇ ਜੰਗਲ ਚ ਆਪਣੇ ਆਪ ਦੀਆਂ ਤਸਵੀਰਾਂ ਪੋਸਟ ਕਰਦੇ ਹੋਏ I ਬੋਗਲੀ ਕਿਸੇ ਵੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਜਾਣ ਦਾ ਫੈਸਲਾ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਜਿਵੇਂ ਹੀ ਉਸ ਨੂੰ ਇਹ ਅਹਿਸਾਸ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਹ ਬਾਘਾ ਵਾਲੇ ਜੰਗਲੀ ਹਿੱਸੇ ਵਿਚ ਹੈ, ਤਹ ਉਸ ਨੂ ਏਹਸਾਸ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਸ ਨੂੰ ਵੇਖਣਾ ਬਹੁਤ ਸੌਖਾ ਹੈ ਕਿਉਂਕਿ ਉਸ ਦੀ ਚਮੜੀ ਤੇ ਕੋਈ ਧਾਰੀਆਂ ਨਹੀਂ ਹਨ I ਉਸੇ ਵੇਲੇ, ਇਕ ਬਾਘ ਬਾਹਰ ਆਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਤੇ ਦਹਾੜਦਾ ਹੈ I ਬਾਘ ਦੇ ਸਿੱਧੇ ਹਮਲੇ ਉਸ ਨੂੰ ਡਰਾਹ੍ਹ ਦਿੰਦਾ ਹੈ , ਇਸ ਲਈ ਬੋਗਲੀ ਦਲਦਲ ਤੋਂ ਕੁਝ ਰੇਤ ਲੈਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਆਪਣੀ ਚਮੜੀ ਤੇ ਧਾਰੀਆਂ ਪੇਂਟ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਹੁਣ ਉਹ ਸੋਚਦਾ ਹੈ ਕਿ ਹੁਣ ਉਸ ਵੱਲ ਧਿਆਨ ਨਹੀਂ ਜਾਵੇਗਾ I ਉਦੋਂ ਜਲਦੀ ਹੀ, ਇਕ ਬਘਿਆੜ ਕੋਨੇ ਤੋਹ ਘੇਰਾ ਪਾਉਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਮਿੱਟੀ ਦੀ ਧਾਰੀਆਂ ਨਾਲ ਵੇਖਦਾ ਹੈ! ਤੈਨੂ ਕੱਲਾ ਮੇਹ੍ਸੂਸ ਕਰਨ ਦੀ ਲੋਢ ਨਹੀ ਹੈ, ਉਹ ਕਹੰਦਾ ਹੈ, ਇਸ ਨਾਲ ਕੋਈ ਫ਼ਰਕ ਨਹੀ ਪੈਂਦਾ ਕੀ ਤੁਹਾਡੇ ਊਤੇ ਬਾਘ ਵਾਂਗ ਧਾਰੀਆਂ ਨਹੀ ਹਨ I ਤੁਹਾਨੂੰ ਬਾਘ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣਨ ਦੀ ਜ਼ਰੂਰਤ ਨਹੀਂ ਹੈ, ਕਿਉਂਕਿ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਤੁਹਾਨੂੰ ਆਪਣੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣਾਉਂਦਾ ਹੈ! ਬੋਗਲੀ ਦਲਦਲ ਵਿੱਚ ਧਾਰੀਆਂ ਨੂੰ ਸਾਫ਼ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬਘਿਆੜ ਤੇ ਉਹ ਬਾਘ ਤੋਹ ਦੂਰ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਨ I ਤਦ ਹੀ ਬੋਗਲੀ ਦਾ ਪੈਰ ਚਿੱਕੜ ਵਿੱਚ ਫਸ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਉਹ ਬਾਹਰ ਨੀਕੱਲ ਨਹੀਂ ਪਾ ਰਿਹਾ I ਉਹ ਕੁਝ ਸਮੇਂ ਲਈ ਇਸ ਤੇ ਕੰਮ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਫੇਰ ਤੋੜ ਕਢ  ਲੈਂਦੇ ਹਨ I ਜਿਉਂ ਜਿਉਂ ਉਹ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਵਲ ਜਾਂਦੇ ਹਨ, ਬਘਿਆੜ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਬਾਰੇ ਸਾਰੇ ਕੁਝ ਦੱਸਦਾ ਹੈ ਜੋ ਆਪਣੇ ਬੁਰੇ ਕੰਮਾਂ ਲਈ ਭੁਗਤਾਨ ਕਰਦਾ ਹੈ I ਜਿਉਂ ਹੀ ਉਹ ਤੁਰਦੇ ਹਨ, ਬਘਿਆੜ ਮੁਕਤੀ ਬਾਰੇ ਵਿਆਖਿਆ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਪ੍ਰਾਥਨਾ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਕਹੇਂਦਾ ਹੈ.
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	ਹਾਮਾਨ (ਅਸਤਰ) ਤੋਂ ਸਿੱਧੇ ਹਮਲੇ

	ਜਦੋਂ ਤੁਸੀਂ ਬਾਈਬਲ ਕਹਾਣੀ ਦੇ ਹਰ ਹਿੱਸੇ ਨੂੰ ਦੱਸੋਗੇ, ਤਾਂ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਦੁਆਰਾ ਦਿਖਾਇਆ ਗਿਆ ਤਸਵੀਰ ਖਿੱਚੋ| ਡਰਾਇੰਗਜ਼ ਨੂੰ ਜਿੰਨਾ ਹੋ ਸਕੇ ਅਸਾਨ ਰੱਖੋ, ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਡਰਾਇੰਗ ਨੂੰ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਕਾਪੀ ਕਰ ਸਕਣ|

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\QueenEsther.jpg]  1. ਰਾਣੀ ਵਸ਼ਤੀ ਨੂੰ ਕਿੰਗ ਜੈਸਿਕਾਜ਼ ਦੀ ਅਣਆਗਿਆਕਾਰੀ ਕਾਰਨ ਆਪਣੀ ਸਥਿਤੀ ਤੋਂ ਹਟਾ ਦਿੱਤਾ ਗਿਆ ਸੀ| ਅਸਤਰ ਨੂੰ ਉਸ ਦੀ ਥਾਂ ਲੈਣ ਲਈ ਚੁਣਿਆ ਗਿਆ ਸੀ ਉਹ ਰਾਜ ਵਿੱਚ ਸਭ ਤੋਂ ਨੀਵੀਂ ਸ਼੍ਰੇਣੀ ਅਤੇ ਕੇਵਲ 14 ਸਾਲ ਦੀ ਉਮਰ ਤੋਂ ਸੀ|

	 

	ਚਿੱਤਰ 1: ਅਸਤਰ, ਇਕ ਬਹੁਤ ਹੀ ਪਿਆਰੀ ਰਾਜਕੁਮਾਰੀ ਦੀ ਕਿਸਮ ਦੀ ਕੁੜੀ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\PeopleBowing.jpg]2. ਹਾਮਾਨ ਬਾਦਸ਼ਾਹ ਦਾ ਪ੍ਰਧਾਨ ਮੰਤਰੀ ਸੀ, ਜੋ ਰਾਜੇ ਦੇ ਅੱਗੇ ਵੱਡੇ ਰਾਜ ਵਿੱਚ ਸਭ ਤੋਂ ਮਹੱਤਵਪੂਰਣ ਵਿਅਕਤੀ ਸੀ| ਉਸ ਨੂੰ ਆਪਣੇ 'ਤੇ ਬਹੁਤ ਮਾਣ ਸੀ ਅਤੇ ਬਾਦਸ਼ਾਹ ਨੇ ਹੁਕਮ ਦਿੱਤਾ ਕਿ ਸਾਰੇ ਲੋਕ ਉਸ ਦੁਆਰਾ ਲੰਘਦੇ ਸਮੇਂ ਉਸ ਦੇ ਅੱਗੇ ਝੁਕਦੇ| ਮਾਰਦਕਈ ਇਕ ਯਹੂਦੀ ਸੀ, ਅਤੇ ਹਾਮਾਨ ਨੂੰ ਨਹੀਂ ਬਲਕਿ ਪ੍ਰਮਾਤਮਾ ਅੱਗੇ ਝੁਕਣਾ ਚੁਣਿਆ| ਇਸਨੇ ਉਸਨੂੰ ਬਹੁਤ ਗੁੱਸਾ ਕੀਤਾ| ਹਾਮਾਨ ਇੰਨਾ ਗੁੱਸੇ ਵਿੱਚ ਸੀ ਕਿ ਉਸਨੇ ਮਾਰਦਕਈ ਨੂੰ ਨਾ ਮਾਰਨ ਦਾ ਫ਼ੈਸਲਾ ਕੀਤਾ, ਸਗੋਂ ਸਾਰੇ ਯਹੂਦੀਆਂ ਨੂੰ ਵੀ ਮਾਰ ਦਿੱਤਾ| ਉਸ ਨੇ ਇਸ ਨੂੰ ਇਕ ਕਾਨੂੰਨ ਬਣਾਉਣ ਅਤੇ ਸਾਰੇ ਯਹੂਦੀਆਂ ਨੂੰ ਸਜ਼ਾ ਦੇਣ ਵਿੱਚ ਰਾਜੇ ਨੂੰ ਧੋਖਾ ਦਿੱਤਾ|

	 

	ਤਸਵੀਰ 2: ਧਰਤੀ ਉੱਤੇ ਗੋਡਿਆਂ ਦੇ ਗੋਡਿਆਂ ਦਾ ਝੁਕਣਾ
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	 3. ਉਸੇ ਤਰੀਕੇ ਨਾਲ, ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਨੇ ਸਾਨੂੰ 10 ਹੁਕਮ ਜ ਪਾਲਣਾ ਕਰਨ ਲਈ ਕਾਨੂੰਨ ਨੂੰ ਦੇ ਦਿੱਤੀ ਹੈ| ਜੇ ਅਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ 10 ਹੁਕਮਾਂ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਨਹੀਂ ਕਰਦੇ, ਤਾਂ ਇਸਦਾ ਮਤਲਬ ਹੈ ਕਿ ਅਸੀਂ ਸਜ਼ਾ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕੀਤੀ ਹੈ ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੈਂ ਹਮੇਸ਼ਾ ਹਰ ਆਦੇਸ਼ਾਂ ਦਾ ਪਾਲਨ ਨਹੀਂ ਕਰ ਸਕਾਂਗੇ|

	ਤਸਵੀਰ 3: ਕਾਨੂੰਨਾਂ ਦੇ ਇੱਕ ਪੋਸਟਰ ਨਾਲ ਇੱਕ ਪੋਸਟ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Banquet.jpg]    4. ਅਸਤਰ ਨੇ ਰਾਜੇ ਲਈ ਤਿੰਨ ਖ਼ਾਸ ਖਾਣੇ ਦਾ ਪ੍ਰਬੰਧ ਕੀਤਾ ਅਤੇ ਉਸ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਅਤੇ ਸਾਰੇ ਯਹੂਦੀਆਂ ਲਈ ਖ਼ਤਰਾ ਦੱਸਿਆ| ਉਸ ਨੇ ਰਾਜੇ ਨਾਲ ਗੱਲ ਕਰਦੇ ਹੋਏ ਅਸਤਰ ਦੀ ਮੌਤ ਵੀ ਖ਼ਤਰੇ ਵਿਚ ਪਾਈ ਸੀ, ਪਰ ਉਸ ਦੀ ਬਹਾਦਰੀ ਨੇ ਲੋਕਾਂ ਨੂੰ ਮਰਨ ਤੋਂ ਬਚਾ ਲਿਆ| ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਕਦਮ ਚੁੱਕਿਆ ਅਤੇ ਸਾਡੇ ਪਾਪਾਂ ਲਈ ਸਜ਼ਾ ਨਹੀਂ ਬਣਨ ਦਿੱਤਾ| ਉਹ ਸਾਡੇ ਲਈ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਸਾਰੇ ਲੋਕਾਂ ਲਈ ਮਰ ਗਿਆ ਜਿਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਸਾਰੇ ਆਦੇਸ਼ਾਂ ਦਾ ਪਾਲਣ ਨਹੀਂ ਕੀਤਾ|

	ਤਸਵੀਰ 4: ਇਸ 'ਤੇ ਇਕ ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਭੋਜਨ ਵਾਲਾ ਟੇਬਲ|

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\People.jpg]                  5.ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਅਸਤਰ, ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਬਚਣਾ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ, ਤਾਂ ਤੁਹਾਨੂੰ ਰੱਬ ਨੂੰ ਦੱਸ ਦੇਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ, ਅਸਲ ਰਾਜਾ ਕੌਣ ਹੈ, ਤੁਹਾਡੇ ਖ਼ਤਰੇ ਬਾਰੇ ਤੁਸੀਂ ਉਸ ਤੋਂ ਬਾਅਦ ਇਕ ਪ੍ਰਾਰਥਨਾ ਦੇ ਸ਼ਬਦ ਕਹਿ ਸਕਦੇ ਹੋ ਜਾਂ ਆਪਣੇ ਸ਼ਬਦਾਂ ਨੂੰ ਦੱਸ ਸਕਦੇ ਹੋ|

	          ਤਸਵੀਰ 5: ਆਪਣੇ ਮਸੀਹੀ ਪਰਿਵਾਰ ਦੇ ਆਲੇ-ਦੁਆਲੇ ਘੁੰਮਾਓ 

	 

	ਪਿਆਰੇ ਪ੍ਰਮੇਸ਼ਰ, ਮੈਂ ਜਾਣਦਾ ਹਾਂ ਕਿ ਮੈਂ ਇੱਕ ਪਾਪੀ ਹਾਂ ਮੈਂ ਜਾਣਦਾ ਹਾਂ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਯਿਸੂ ਨੂੰ ਮੇਰੇ ਮੁਕਤੀਦਾਤਾ ਬਣਨ ਲਈ ਭੇਜਿਆ ਹੈ|| ਮੇਰੇ ਪਾਪਾਂ ਦੀ ਸਜ਼ਾ ਲੈਣ ਲਈ ਉਹ ਸਲੀਬ ਤੇ ਮਰ ਗਿਆ ਕ੍ਰਿਪਾ ਕਰਕੇ ਮੈਨੂੰ ਮਾਫੀ ਕਰੋ, ਅਤੇ ਮੇਰੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਵਿੱਚ ਆਓ ਅਤੇ ਮੈਨੂੰ ਬਦਲੋ| ਕ੍ਰਿਪਾ ਕਰਕੇ ਮੇਰੀ ਅਗਵਾਈ ਕਰੋ ਅਤੇ ਮੇਰੀ ਬਾਕੀ ਸਾਰੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਲਈ ਤੁਹਾਡੀ ਪਾਲਣਾ ਕਰਨ ਵਿੱਚ ਮੇਰੀ ਸਹਾਇਤਾ ਕਰੋ||ਮੈਨੂੰ ਬਚਾਉਣ ਅਤੇ ਮੈਨੂੰ ਤੁਹਾਡੇ ਪਰਿਵਾਰ ਨਾਲ ਸੰਬੰਧ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਤੁਹਾਡਾ ਧੰਨਵਾਦ| ਜਦੋਂ ਮੈਂ ਤੁਹਾਡੇ ਨਾਲ ਰਹਿਣ ਲਈ ਮਰ ਜਾਂਦਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਮੈਨੂੰ ਸਵਰਗ ਲਿਜਾਣ ਲਈ ਤੁਹਾਡਾ ਧੰਨਵਾਦ| ਯਿਸੂ ਦੇ ਨਾਮ ਵਿਚ, ਆਮੀਨ| "

	ਰਾਏ

	ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਕਲਾਸ ਨੂੰ ਉੱਚੀ ਆਵਾਜ਼ ਵਿੱਚ ਪੜ੍ਹੋ| "ਵਿਚਾਰ" ਵਾਲਾ ਵਿਚਾਰ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਲਈ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਤੁਹਾਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਪੱਖਾਂ ਨੂੰ ਪ੍ਰਤੀਬੰਧਤ ਕਰਨਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ| ਮੁਹੱਈਆ ਕੀਤੇ ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਪੜ੍ਹੋ, ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਵਰਗੇ ਜਾਪੋ| ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਚੁਣਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀਂ ਵੋਟ ਪਾਉਣ ਲਈ ਸਟਿੱਕਰ ਵੀ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਨਾ ਦਿਖਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰੋ, ਪਰ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਲਈ ਸੋਚਣ ਲਈ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਕਰੋ|

	ਸਵਾਲ: ਕੀ ਐਸਟਰ ਨੇ ਸਹੀ ਜਾਂ ਗਲਤ ਗੱਲ ਕੀਤੀ ਹੈ?

	A. ਕਿਸੇ ਦੇਸ਼ ਦੇ ਨੇਤਾ ਕੋਲ ਜਾਣਾ ਅਤੇ ਕਾਨੂੰਨਾਂ ਨੂੰ ਬਦਲਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਨਾ ਚੰਗਾ ਹੈ| ਈਸਟਰ ਨੇ ਖਾਣੇ ਨਾਲ ਕੀ ਕੀਤਾ, ਜਿਵੇਂ ਤੁਸੀਂ ਚਾਹੋ ਜਿੱਤਣ ਲਈ ਕੋਈ ਵੀ ਤਰੀਕਾ ਵਰਤਣਾ ਠੀਕ ਹੈ|

	 

	B. ਕਾਨੂੰਨਾਂ ਨੂੰ ਸਵੀਕਾਰ ਕਰਨਾ ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਦੁਆਰਾ ਜੀਉਣਾ ਚੰਗਾ ਹੈ ਭਾਵੇਂ ਕੋਈ ਫਰਕ ਨਹੀਂ ਪੈਂਦਾ ਕਿ ਨਤੀਜਾ ਕੀ ਹੋ ਸਕਦਾ ਹੈ| ਖਾਣੇ ਦੇ ਨਾਲ ਮਨਜ਼ੂਰੀ ਹਾਸਲ ਕਰਨ ਲਈ ਗਲਤ ਹੈ ਅਤੇ ਫਿਰ ਬਦਲਾਵ ਲਈ ਕਾਨੂੰਨ ਮੰਗੋ|

	 

	ਜਿਵੇਂ ਅਸਤਰ ਨੇ ਕੀਤਾ, ਉਸੇ ਤਰ੍ਹਾਂ ਅਸੀਂ ਵੀ ਆਪਣੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਵਿਚ ਸਿੱਧੇ ਹਮਲੇ ਕਰਾਂਗੇ| ਪਰ ਅਸੀਂ ਵਿਸ਼ਵਾਸ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਇਹ ਹਮਲੇ ਸਾਨੂੰ ਹਮੇਸ਼ਾ ਲਈ ਨੁਕਸਾਨ ਨਹੀਂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਕਿਉਂਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ਵਰ ਦੇ ਬੱਚੇ ਹੋਣ ਦੇ ਨਾਤੇ ਅਸੀਂ ਸਵਰਗ ਵਿੱਚ ਸਦੀਵੀ ਜੀਵਨ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰਦੇ ਹਾਂ| "ਮੈਨੂੰ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੀ ਇੱਕ ਬੱਚੇ ਦੇ ਤੌਰ ਤੇ ਸਵਰਗ ਵਿੱਚ ਸਦੀਵੀ ਜੀਵਨ ਹੈ! ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਉਸਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ ਹੈ |
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	ਨਦੀ ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਇਕ ਨਹਿਰ ਵਿਚ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ! ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਸਬਕ ਦਾ ਸਿਰਲੇਖ, ਨਾਅਰਾ ਅਤੇ ਯਾਦਦਾਸ਼ਤ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਾਂ| ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਨੂੰ ਪਾਸ ਕਰਕੇ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਲੁਕਾਏ ਗਏ ਅਜਗਰ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸਾਹਿਤ ਕਰੋ| ਅਗਲਾ, ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਪਣੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿਚ 2 ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਦੇ ਪੰਨਿਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗ ਦਿੰਦੇ ਹਨ|

	ਜਵਾਬ
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	(ਮੱਧਮ ਕਿਤਾਬਾਂ ਦੇ ਜਵਾਬ ਆਸਾਨ ਅਤੇ ਔਖੇ ਜਵਾਬਾਂ ਨਾਲ ਲੱਭੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ)
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	ਐਸਟਰ ਦੇ ਤਾਜ

	ਵਿਕਲਪ 1:  

	ਸਮੱਗਰੀ:

	• ਪੇਪਰ ਦੇ ਕੱਪ

	• ਕੱਪ ਨੂੰ ਭਰਨ ਲਈ ਸਨੈਕਸ: ਚਿਪਸ, ਚੀਟੋ, ਫਲ, ਕੂਕੀਜ਼

	ਨਿਰਦੇਸ਼:

	 • ਤਾਜ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਤਿਕੋਣ ਕੱਟ ਕੇ ਕੱਪ ਨੂੰ ਤਿਆਰ ਕਰੋ|                                 

	 • ਆਈਡੀਆ: ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਕੱਪੜੇ ਭਰਨ ਦੀ ਆਗਿਆ ਦਿਓ ਜਾਂ ਆਪਣੇ ਸਨੈਕ ਭਰਨ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਸਜਾਓ|

	ਵਿਕਲਪ 2: ਤਰਬੂਜ ਇਕ ਤਾਜ ਦੇ ਸ਼ਕਲ ਵਿੱਚ ਕੱਟਿਆ ਹੋਇਆ ਹੈ

	ਸਮੱਗਰੀ:

	• ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਲਈ ਵਿਅਕਤੀਗਤ ਸੇਵਾ ਪਲੇਟਾਂ

	• ਤਿਆਰ ਫਲ: ਸਥਾਨਕ ਪੱਧਰ ਤੇ ਉਪਲਬਧ ਕੋਈ ਵੀ ਚੀਜ਼

	• ਵਿਚਾਰ: ਤਰਬੂਜ, ਕੰਟਲਾਊਪ, ਕੇਨੇਲਸ, ਅੰਗੂਰ, ਪੀਚ, ਮਾਰਸ਼ਮੌਲੋਜ਼, ਬਲੂਬੇਰੀ, ਸਟ੍ਰਾਬੇਰੀ, ਅਨਾਨਾਸ

	ਨਿਰਦੇਸ਼:

	• ਤਰਬੂਜ ਦੇ ਹਿੱਸੇ ਦੇ ਰੂਪ ਵਿੱਚ ਫਲ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕਰਕੇ, ਤਰਬੂਜ ਕੱਟੋ ਅਤੇ ਇਸ ਨੂੰ ਖੋਦੋ| ਤਰਬੂਜ ਦੇ ਤਲ ਤੋਂ ਇੱਕ ਛੋਟੀ ਜਿਹੀ ਟੁਕੜਾ ਕੱਟੋ ਤਾਂ ਕਿ ਉਹ ਟੇਬਲ ਤੇ ਬੈਠ ਕੇ ਟਿਪ ਜਾਂ ਰੋਲ ਨਾ ਕਰੇ|

	• ਫਲਾਂ ਦੀ ਤੁਹਾਡੀ ਪਸੰਦ ਦੇ ਨਾਲ ਤਰਬੂਜ ਦੇ ਸ਼ੈੱਲ ਨੂੰ ਭਰੋ|
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	1. ਗੁਫਾ ਨੂੰ ਪਾਰ ਕਰਨਾ

	ਇਸ ਖੇਡ ਲਈ, ਤੁਹਾਨੂੰ ਵੱਡੇ ਪਲਾਸਟਿਕ ਬੈਗ ਜਾਂ ਅਖ਼ਬਾਰ ਅਤੇ ਟੇਪ ਦੀ ਲੋੜ ਹੈ| ਬੈਗਾਂ ਨੂੰ ਇਕ ਲੰਮੀ ਜੋੜ ਕੇ ਟੇਪ ਕਰੋ ਜੋ ਤੁਸੀਂ ਰੇਸ ਕਰਨਾ ਚਾਹੁੰਦੇ ਹੋ, ਇਕ ਸੁਰੰਗ ਬਣਾਉਣ ਲਈ ਇਹਨਾਂ ਨੂੰ ਜੋੜਦੇ ਹੋਏ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਟੀਮਾਂ ਹੋਣ ਦੇ ਨਾਲ-ਨਾਲ ਬਹੁਤੇ ਸੁਰੰਗ ਕਰੋ

	ਹਰ ਟੀਮ ਗੁਫਾ ਵਿੱਚ ਦਾਖਲ ਹੋ ਜਾਂਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਅੰਤ ਤੱਕ ਇਸ ਰਾਹੀਂ ਲੰਘ ਜਾਂਦੀ ਹੈ| ਆਪਣੀ ਸੁਰੰਗ ਰਾਹੀਂ ਪੂਰੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਪਾਸ ਹੋਣ ਵਾਲੀ ਪਹਿਲੀ ਟੀਮ ਜੇਤੂ ਹੈ

	ਇਸ ਨੂੰ ਹੋਰ ਦਿਲਚਸਪ ਬਣਾਉਣ ਲਈ, ਸੁਰੰਗ ਵਿੱਚੋਂ ਲੰਘਣ ਲਈ ਕਾਗਜ਼ "ਚੱਟਾਨਾਂ" ਜਾਂ "ਰੁੱਖਾਂ" ਨੂੰ ਰੁਕਾਵਟਾਂ ਦੇ ਤੌਰ ਤੇ ਰੁਕਾਵਟਾਂ ਲਗਾਓ|   

	2. ਪੱਤੇ ਦੀ ਦੌੜ

	ਹਰੇਕ ਬੱਚੇ ਨੂੰ ਕਿਸੇ ਵੀ ਰੁੱਖ ਅਤੇ ਤੂੜੀ ਦੀ ਪੱਤੀ ਦੀ ਲੋੜ ਪਵੇਗੀ, ਜ਼ਮੀਨ 'ਤੇ ਨਿਸ਼ਾਨ ਲਗਾਓ ਜਿੱਥੇ ਹਰ ਇੱਕ ਪੱਤੇ ਦੇ ਪੱਤੇ ਡਿੱਗਦੇ ਹਨ, ਹਰ ਟੀਮ ਨੂੰ ਪਤਾ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਕਿ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੇ ਕਿੰਨੇ ਪੱਤੇ ਹੋਣਗੇ| ਜਦੋਂ ਤੁਸੀਂ ਸ਼ੁਰੂਆਤੀ ਸਿਗਨਲ ਨੂੰ ਸੁਣਦੇ ਹੋ, ਤਾਂ ਪੂਰੇ ਸਮੂਹ ਨੂੰ ਪੱਤਿਆਂ ਦੇ ਪੱਤਣ ਨੂੰ ਅਕਾਸ਼ ਵਿੱਚ ਸੁੱਟ ਦੇਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਫੁਰਨੇ ਨਾਲ ਅੱਗੇ ਵਧਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ| ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਪੱਤੇ ਵਿਰੋਧੀ ਟੀਮ ਵਿੱਚ ਜਾਂਦੇ ਹਨ, ਇਸ ਲਈ ਬੱਚਿਆਂ ਨੂੰ ਇਹ ਨਿਸ਼ਚਤ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਨੀ ਚਾਹੀਦੀ ਹੈ ਕਿ ਸਾਰੇ ਪੱਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੇ ਸੈਕਸ਼ਨ ਵਿੱਚ ਆਉਂਦੇ ਹਨ|| ਸਭ ਤੋਂ ਪੱਤੇ ਵਾਲਾ ਇੱਕ ਉਹਦੇ ਸੈਕਸ਼ਨ ਵਿੱਚ ਜਿੱਤਦਾ ਹੈ, ਭਾਵੇਂ ਉਹ ਦੂਜੀ ਟੀਮ ਤੋਂ ਹੋਵੇ|
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	 ਟਾਈਗਰ ਤਸਵੀਰ ਫਰੇਮ

	   ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ ਛਾਪੋ ਅਤੇ ਦਿਓ:

	1 ਟਾਈਗਰ ਦੇ ਸਿਰ ਆਕਾਰ ਦਾ ਫਰੇਮ ਦੰਦਾਂ ਦੇ 

	2 ਸੈੱਟ

	2 ਅੱਖਾਂ

	ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗਾਂ ਲਈ ਸਿਖਾਓ ਅਤੇ ਟਾਈਗਰ ਦੇ ਸਿਰ ਨੂੰ ਕੱਟ ਦਿਓ|

	ਛੋਟੇ ਅੱਖਰ (ਜਾਂ ਅੱਖਾਂ ਲਈ ਕਿਸੇ ਵੀ ਚੱਕਰ) ਨੂੰ ਸਥਾਨ ਵਿੱਚ ਜੋੜ ਦਿੱਤਾ ਗਿਆ ਹੈ|

	ਅਖੀਰ, ਦੰਦਾਂ ਨੂੰ ਟਾਈਗਰ ਦੇ ਸਿਰ ਦੇ ਪਿਛਲੇ ਪਾਸੇ ਵੱਲ ਜੋੜ ਦਿੱਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ| ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹੋ, ਤਸਵੀਰਾਂ ਲਓ, ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਛਾਪੋ, ਅਤੇ ਤਸਵੀਰ ਨੂੰ ਸ਼ੇਰ ਦੇ ਮੂੰਹ ਵਿੱਚ ਪਾਓ!
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	ਸੰਖੇਪ (ਪਾਠ 4)

	ਲੋਕ ਸਾਡੇ 'ਤੇ ਹਮਲਾ ਕਰਨਗੇ ਕਿਉਂਕਿ ਜਿਵੇਂ ਅਸੀਂ "ਜੰਗ" ਕਹਿੰਦੇ ਹਾਂ, ਜਿਵੇਂ ਇਸ ਜੰਗਲ ਵਿਚ ਸੰਘਰਸ਼ ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜਿਵੇਂ ਹਾਮਾਨ ਨੇ ਅਸਤਰ ਤੇ ਹਮਲਾ ਕੀਤਾ ਸੀ| ਪਰ ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਹਾਂ ਤਾਂ ਸਾਨੂੰ ਡਰਨ ਦੀ ਕੋਈ ਲੋੜ ਨਹੀਂ ਹੈ| ਜਦੋਂ ਦੂਸਰਿਆਂ ਨੇ ਤੁਹਾਡੇ ਵੱਲ ਜਾਣ ਦਾ ਦਿਖਾਵਾ ਕੀਤਾ, ਤਾਂ ਯਿਸੂ ਹਮੇਸ਼ਾ ਤੁਹਾਡੇ ਨਾਲ ਰਹੇਗਾ! ਦਰਅਸਲ, ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਅੱਜ ਤੁਸੀਂ ਕਈ ਪ੍ਰਾਰਥਨਾਵਾਂ ਕਰਦੇ ਹੋ, ਅਸੀਂ ਭਰੋਸਾ ਰੱਖ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਉਸ ਦੇ ਪਰਿਵਾਰ ਦਾ ਹਿੱਸਾ ਹਾਂ ਅਤੇ ਯਿਸੂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਦਿਲਾਂ ਵਿਚ ਪੁਛੋ| ਅਤੇ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਾਡੇ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਿੰਦੀ ਹੈ, ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਪਰਮਾਤਮਾ ਨਾਲ ਸੰਬੰਧ ਰੱਖਦੇ ਹਾਂ, ਕੋਈ ਵੀ ਸਾਨੂੰ ਉਸ ਦੇ ਹੱਥ ਵਿੱਚੋਂ ਨਹੀਂ ਖੋਹ ਸਕਦਾ| ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਲਈ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਇਕੱਠੇ ਕਰੀਏ|

	"ਮੈਂ ਪਰਮੇਸ਼ਰ ਦੇ ਬੱਚੇ ਵਜੋਂ ਸਵਰਗ ਵਿੱਚ ਸਦੀਵੀ ਜੀਵਨ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰ ਲਿਆ ਹੈ|" ਕੱਲ੍ਹ, VBS (ਵੈਟੀਕਨ ਬਾਈਬਲ ਸਕੂਲ) 'ਤੇ ਜਾਓ "ਜੰਗਲ ਜੀਣਾ" ਦਾ ਇਕ ਹੋਰ ਦਿਲਚਸਪ ਦਿਨ, ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਦੇਖਾਂਗੇ ਕਿ ਕਿਹੜੀ ਟੀਮ ਹੈ ਜੋ ਇਸ ਨੂੰ ਲੈ ਰਹੀ ਹੈ, ਖੇਡਦੀ ਹੈ, ਬਚਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਜਿੱਤੋ!
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	ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਬਹਾਦਰ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ

	ਮੁੱਖ ਬਿੰਦੂ (ਪਾਠ 5)

	ਜਦੋਂ ਵੀ ਅਸੰਭਵ ਜਾਪਦੀ ਜਾਪਦੀ ਹੈ ਤਾਂ ਮੈਂ ਡਰ 'ਤੇ ਜਿੱਤ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ

	ਬਾਈਬਲ ਦਾ ਸਬਕ (ਪਾਠ 5)

	ਗੋਲਿਅਥ ਖ਼ਤਰਾ (1 ਸਮੂਏਲ 17)

	ਜਾਣ ਪਛਾਣ (ਪਾਠ 5)

	ਅਸੀਂ "ਸਰਬਵਿੰਗ ਦਿ ਜੰਗਲ" ਦੀ ਸੀਜ਼ਨ ਦੇ ਫਾਈਨਲ ਲਈ ਜੀਵਿਤ ਹਾਂ| ਸਾਡੇ ਕੋਲ ਇੱਥੇ ਹਰ ਕੋਈ ਹੈ, ਜੋ ਕਿ ਬੋਗਲੀ ਅਤੇ ਜਾਨਵਰਾਂ ਤੋਂ ਸਾਰੀਆਂ ਟੀਮਾਂ ਦੇ ਨੁਮਾਇੰਦੇਾਂ ਲਈ ਹੈ| ਅਸੀਂ ਇਸ ਫਾਈਨਲ ਦਿਨ ਅਤੇ ਇੱਕ ਕਮਜੋਰ ਸੀਜ਼ਨ ਦੇ ਅੰਤ ਲਈ ਵਾਪਸ ਹਾਂ, ਅਤੇ ਇਹ ਇਸ ਲਈ ਹੇਠਾਂ ਆ ਗਿਆ ਹੈ| ਕੀ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਜੋ ਕੁਝ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਕੀ ਇਹ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਹੈ? ਠੀਕ ਹੈ, ਮਜ਼ਾਕ ਵਿੱਚ ਸ਼ਾਮਲ ਹੋ ਜਾਓ, ਟਵਿੱਟਰ ਉੱਤੇ ਸਾਨੂੰ ਟੱਕਰ ਮਾਰੋ, "ਜੰਗਲ ਜੀਵਤ" ਹੈਸ਼ਟੈਗ ਅਤੇ ਸਾਨੂੰ ਦੱਸੋ ਕਿ ਤੁਸੀਂ ਕੀ ਸੋਚਦੇ ਹੋ| ਇਹ ਇੱਕ ਮਜ਼ੇਦਾਰ ਦਿਨ ਹੋਣ ਜਾ ਰਿਹਾ ਹੈ!

	ਹਰ ਰੋਜ਼ ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੇਰੇ ਆਲੇ ਦੁਆਲੇ ਡਰਦੇ ਆਉਂਦੇ ਹੋ ਪਰ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਦੇ ਨਾਲ ਅਸੀਂ ਉਨ੍ਹਾਂ ਡਰਾਂ ਨੂੰ ਜਿੱਤ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਜਦੋਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਅਸੰਭਵ ਲੱਗਦੀਆਂ ਹਨ (ਦਿਨ ਦੇ ਲਈ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ ਦੀ ਘੋਸ਼ਣਾ ਕਰੋ: ਯਹੋਸ਼ੁਆ 1: 9) ਆਓ, ਆਓ ਜਲਦੀ ਕਰੀਏ ਅਤੇ ਦਿਨ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰੀਏ, ਇਸ ਲਈ ਅਸੀਂ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਦੇਖ ਸਕਦੇ ਹਾਂ, ਡੇਵਿਡ ਅਤੇ ਗੋਲਿਅਥ ਬਾਰੇ ਸਿੱਖ ਸਕਦੇ ਹਾਂ, ਅਤੇ ਕੁਝ ਮਨੋਰੰਜਨ, ਕ੍ਰਿਸ਼ਮੇ ਅਤੇ ਖੇਡਾਂ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ!

	ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਨੂੰ ਇਕੱਠਾ ਕਰੀਏ, "ਮੈਂ ਜਦੋਂ ਵੀ ਅਸੰਭਵ ਨਜ਼ਰ ਆਉਂਦੀ ਹੈ ਤਾਂ ਮੈਂ ਡਰ 'ਤੇ ਜਿੱਤ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ|"

	ਦਿਨ ਦੇ ਅੰਤ ਤੇ, ਤੁਸੀਂ ਅਤੇ ਮੈਂ ਵਿਸ਼ਵਾਸ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਇਸ ਜੰਗਲ ਵਿੱਚੋਂ ਬਚਾਂਗੇ, ਜਦੋਂ ਅਸੀਂ ਜਾਣਦੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਆਪਣੇ ਪ੍ਰਭੂ, ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਬਹਾਦਰ ਹਾਂ!

	ਜਾਨਵਰ (ਪਾਠ 5)

	[image: Image][image: Image]ਮਗਰਮੱਛ ਦੀ ਧਮਕੀ ਹੈ ਅਤੇ ਮਾਊਸ ਮਦਦ ਕਰਦਾ ਹੈ|

	ਟੀਮਾਂ (ਪਾਠ 5)

	ਹਰ ਟੀਮ ਅੱਗੇ ਆ ਸਕਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਆਪਣੀ ਖੁਸ਼ੀ, ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੀ ਸਜਾਵਟ ਅਤੇ ਸਮੁੱਚੇ ਗਰੁੱਪ ਨੂੰ ਨਮਸਕਾਰ ਕਰ ਸਕਦੀ ਹੈ| ਜੱਜ ਜਿਸ ਟੀਮ ਨੂੰ ਜੇਤੂ ਦਾ ਨਾਂ ਦੇਣ ਲਈ ਸਭ ਤੋਂ ਵਧੀਆ ਹੈ

	ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਆਇਤ (ਪਾਠ 5)

	"ਕੀ ਮੈਂ ਤੈਨੂੰ ਹੁਕਮ ਨਹੀਂ ਦਿੱਤਾ”? ਮਜ਼ਬੂਤ ਅਤੇ ਹਿੰਮਤ ਰੱਖੋ| ਨਾ ਡਰੋ; ਨਿਰਾਸ਼ ਨਾ ਹੋਵੋ ਕਿਉਂ ਕਿ ਯਹੋਵਾਹ ਤੇਰਾ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਤੁਹਾਡੇ ਨਾਲ ਜਿੱਥੇ ਵੀ ਤੂੰ ਰਹੇਗਾ| "ਯਹੋਸ਼ੁਆ 1: 9

	ਡਰਾਮਾ (ਪਾਠ 5)

	ਰਿੰਗ, ਰਿੰਗ, ਰਿੰਗ ... ਅਤੇ ਇਕ ਵਾਰ ਫੇਰ ਬੋਗਲੀ ਦੇ ਨਾਲ ਅਲਾਰਮ ਰਿੰਗ ਦੇ ਨਾਲ ਜੀਪ ਵਿਚ ਸੁੱਤਾ ਹੋਇਆ ਹੈ, ਪਰ ਉਹ ਚੀਕਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਸਨੂਜ਼ ਬਟਨ ਨੂੰ ਹਿਲਾਉਂਦਾ ਹੈ| ਫਿਰ ਉਸ ਦੇ ਫੋਨ ਦੇ ਰਿੰਗ ਅਤੇ ਉਹ ਜੈਪ ਦੇ ਬਾਹਰ ਚਲੇ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਜਾਗਦਾ ਰਹਿੰਦਾ ਹੈ| ਉਸ ਦੇ ਦੋਸਤ, ਮਾਊਸ ਫੋਨ 'ਤੇ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਸ ਤੋਂ ਪੁੱਛਗਿੱਛ ਕਰ ਰਿਹਾ ਹੈ ਕਿ ਕੀ ਉਹ ਉਸ ਦੁਆਰਾ ਸਵਿੰਗ ਕਰੇਗਾ ਅਤੇ ਉਸ ਨੂੰ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਜਾਣ ਵਿੱਚ ਸਹਾਇਤਾ ਕਰੇਗਾ| ਬੋਗਲੀ ਸਹਿਮਤ ਹੈ, ਪਰ ਆਪਣੇ ਦੋਸਤ ਨੂੰ ਚੁੱਕਣ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਆਪਣੇ ਮਨਪਸੰਦ ਨਾਸ਼ਤੇ ਦੇ ਅਨਾਜ ਨੂੰ ਖਾਣ ਲਈ ਜਲਦੀ ਕਰਨਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ| ਜੇ ਉਹ ਜਲਦੀ ਨਹੀਂ ਕਰਦਾ, ਤਾਂ ਉਹ ਦੋਵੇਂ ਦੇਰ ਹੋ ਜਾਣਗੇ! ਜਦੋਂ ਬੋਗਲੀ ਆਉਂਦੀ ਹੈ, ਮਾਊਸ ਦਾ ਇੱਕ ਪਾਏ ਹੁੰਦਾ ਹੈ, ਅਤੇ ਉਸ ਦੇ ਚਿਹਰੇ ਵਿੱਚ ਪਾਈ ਪਾ ਕੇ ਉਸਨੂੰ ਹੈਰਾਨ ਕਰਦਾ ਹੈ! ਉਹ ਇਕੱਠੇ ਹੱਸਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਦੇ ਚਿਹਰੇ ਨੂੰ ਸਾਫ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਫਿਰ ਜਦੋਂ ਉਹ ਦਲਦਲ ਪਹੁੰਚਦੇ ਹਨ, ਉਦੋਂ ਤੱਕ ਉਹ ਗਾਉਣ ਲੱਗਦੇ ਹਨ| Oh noooo! ਅਸੀਂ ਦਲਦਲ ਨੂੰ ਕਿਵੇਂ ਪਾਰ ਕਰਾਂਗੇ ?? ਉਹ ਦਲਦਲ ਦੇ ਕਿਨਾਰੇ 'ਤੇ ਇਕ ਕੱਦੂ ਲੱਭਦੇ ਹਨ, ਚੜ੍ਹਦੇ ਹਨ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਦੇ ਆਲੇ ਦੁਆਲੇ ਪੈਂਡਿੰਗ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਦੇ ਹਨ||ਫਿਰ ਅਚਾਨਕ, ਉਹ ਘੱਟ ਫੁੱਲਣ ਵਾਲੇ ਆਵਾਜ਼ਾਂ ਸੁਣਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹ ਉਸ ਜਾਨਵਰ ਦਾ ਆਲੇ-ਦੁਆਲੇ ਵੱਲ ਦੇਖਣਾ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰ ਦਿੰਦੇ ਹਨ ਕਿ ਇਹ ਕਿਹੜਾ ਜਾਨਵਰ ਹੈ| ਮਾਊਸ ਪਹਿਲਾਂ ਇਸਨੂੰ ਵੇਖਦਾ ਹੈ ||| ਇੱਕ ਕ੍ਰੋਕਸੀ! ਮਾਊਸ ਨੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਬਹਾਦਰ ਬਣਨ ਲਈ ਉਤਸਾਹਿਤ ਕੀਤਾ| ਮਗਰਮੱਛ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਪਿੱਛਾ ਕਰਨ ਦੀ ਸ਼ੁਰੂਆਤ ਕਰਦੇ ਹਨ ਜਿਵੇਂ ਉਹ ਜਿੰਨੀ ਛੇਤੀ ਹੋ ਸਕੇ| ਦੋਨੋ ਇੱਕ ਹੀ ਸਮੇਂ ਤੇ ਚੀਕਦੇ ਹਨ, ਮੈਂ ਫੋਕੇ ਹਾਂ! ਮਗਰਮੱਛ ਨੇੜੇ-ਤੇੜੇ ਆਉਂਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਇਹ ਅਹਿਸਾਸ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਕਿ ਮਗਰਮੱਛਾਂ ਦੇ ਫਸਲਾਂ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਦੂਜੇ ਪਾਸੇ ਤੱਕ ਪਹੁੰਚਣਾ ਪੂਰੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਅਸੰਭਵ ਹੋਣਾ ਹੈ| ਬੋਗਲੀ ਪੂਰੀ ਤਰ੍ਹਾਂ ਭੁੱਲ ਗਈ ਸੀ ਕਿ ਉਹ ਜੰਗਲ ਦੇ ਸਕੂਲਾਂ 'ਚ ਦੇਰ ਨਾਲ ਚਲੇ ਜਾਣਗੇ, ਅਤੇ ਉਹ ਚਿੰਤਾ ਦੀ ਜੜ੍ਹ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰ ਦੇਣਗੇ ਕਿ ਉਹ ਮਗਰਮੱਛ ਭੋਜਨ ਬਣੇਗਾ! ਬੁਗਲ ਨੇ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਬਹਾਦਰ ਬਣਨ ਦੀ ਯਾਦ ਦਿਵਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕੀਤੀ, ਪਰ ਉਸ ਦੀ ਚੀਕ-ਚਿਹਾੜਾ ਕਾਰਨ ਬੋਲੀ ਉਸ ਨੂੰ ਨਹੀਂ ਸੁਣ ਸਕਿਆ| ਫਿਰ ਬੋਗਲੀ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਮਿੱਤਰ ਨੂੰ ਯਾਦ ਆਇਆ! ਉਸਨੇ ਆਪਣੇ ਮੋਬਾਇਲ ਨੂੰ ਫੜ ਲਿਆ ਅਤੇ ਇਕ ਤੇਜ਼ ਪਾਠ ਭੇਜ ਦਿੱਤਾ| ਮਗਰਮੱਛ ਨੇੜੇ ਅਤੇ ਨੇੜੇ ਹੋ ਰਿਹਾ ਸੀ ਅਤੇ ਜਿਵੇਂ ਹੀ ਉਸ ਦੇ ਜਬਾੜੇ ਕੈਨਿਆਂ 'ਤੇ ਡੁੱਬਣ ਵਾਲੇ ਸਨ, ਉਸੇ ਤਰ੍ਹਾਂ ਰਿੱਛ ਕੰਢੇ' ਤੇ ਪਹੁੰਚਦੀ ਹੈ ਅਤੇ ਇੰਨੇ ਉੱਚੀ ਆਉਂਦੀ ਹੈ ਕਿ ਇਹ ਸਾਰਾ ਦਲਦਲ ਹਿੱਲਿਆ! ਮਗਰਮੱਛ ਡਰ 'ਚ ਝੂਲਦਾ ਹੈ ਅਤੇ ਵਾਪਸ ਪਰਤਦਾ ਹੈ| ਹਰ ਕੋਈ ਉੱਚੀ ਆਵਾਜ਼ ਵਿਚ ਖੁਸ਼ ਹੁੰਦਾ ਹੈ ਕਿਉਂਕਿ ਅਸੰਭਵ ਹੋ ਗਿਆ ਹੈ| ਬੋਲੀ ਚੇਤੇ ਕਰਦੇ ਹਨ, "ਜਦੋਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਅਸੰਭਵ ਲੱਗਦੀਆਂ ਹਨ ਤਾਂ ਮੈਂ ਡਰ 'ਤੇ ਕਾਬੂ ਪਾ ਸਕਦਾ ਹਾਂ! ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਬਹਾਦਰ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ ਹੈ! "ਇੱਕ ਵਾਰ ਸੁਰੱਖਿਅਤ ਢੰਗ ਨਾਲ ਦੂਜੇ ਪਾਸੇ, ਉਹ ਇੱਕ ਤੁਰੰਤ ਫੋਟੋ ਲੈਂਦੇ ਸਨ, ਅਤੇ ਫਿਰ ਸਕੂਲ ਵੱਲ ਦੌੜ ਗਏ| ਬੋਗਲੀ ਨੇ ਸੋਚਿਆ ਕਿ ਇਸ ਵਾਰ ਉਹ ਦੇਰ ਨਾਲ ਰਹੇਗਾ, ਪਰ ਉਹ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਪਹੁੰਚ ਗਏ, ਇਸ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਕਿ ਘੰਟੀ ਵੱਜੀ ਹੋਵੇ ਹੋਰ ਅਸੰਭਵ ਕੰਮ ਹੋ ਰਹੇ ਸਨ! ਬੋਗਲੀ, ਆਪਣੀ ਕਮਜ਼ੋਰੀ ਦੇ ਬਾਵਜੂਦ, ਇਸ ਹਫਤੇ ਹਰ ਰੋਜ਼ ਸਮੇਂ ਤੇ ਜੰਗਲ ਸਕੂਲ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ ਸੀ! ਜਦੋਂ ਵੀ ਅਸੰਭਵ ਚੀਜ਼ਾਂ ਅਸੰਭਵ ਲੱਗਦੀਆਂ ਹਨ ਉਦੋਂ ਵੀ ਮੈਂ ਡਰ ਨੂੰ ਜਿੱਤ ਸਕਦਾ ਹਾਂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਬਹਾਦਰ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ! ਉਹ ਉਸ ਜੀਪ ਵਿਚ ਸੌਣ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਉਸ ਰਾਤ ਨੂੰ ਜਸ਼ਨ ਕਰਦਾ ਸੀ|

	 

	 


[image: Image] ਗੁਫਾ ਕਲਾਸ (ਪਾਠ 5)

	ਗੋਲਿਅਥ ਥ੍ਰੈੱਨਸ (1 ਸਮੂਏਲ 17)

	ਜਦੋਂ ਤੁਸੀਂ ਬਾਈਬਲ ਕਹਾਣੀ ਦੇ ਹਰ ਹਿੱਸੇ ਨੂੰ ਦੱਸੋਗੇ, ਤਾਂ ਤੁਹਾਡੇ ਕੋਲ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਦੁਆਰਾ ਦਿਖਾਇਆ ਗਿਆ ਤਸਵੀਰ ਖਿੱਚੋ| ਡਰਾਇੰਗਜ਼ ਨੂੰ ਜਿੰਨਾ ਹੋ ਸਕੇ ਅਸਾਨ ਰੱਖੋ, ਤਾਂ ਜੋ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਡਰਾਇੰਗ ਨੂੰ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਕਾਪੀ ਕਰ ਸਕਣ| 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\Backpack.jpg]    1| ਡੇਵਿਡ ਇਕ ਛੋਟੇ ਜਿਹੇ ਲੜਕੇ ਹੈ ਜਿਸ ਦੇ 7 ਪੁਰਾਣੇ ਭਰਾ ਹਨ| ਉਸ ਦੇ ਪਿਤਾ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਭੇਡਾਂ ਦੇ ਇੱਜੜ ਦੀ ਜ਼ਿੰਮੇਵਾਰੀ ਸੌਂਪੀ| ਇਕ ਦਿਨ ਉਸ ਦੇ ਪਿਤਾ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਲੜਾਈ ਦੇ ਮੈਦਾਨ ਵਿਚ ਜਾਣ ਲਈ ਕਿਹਾ, ਜਿੱਥੇ ਉਸ ਦਾ ਸਭ ਤੋਂ ਵੱਡਾ ਭਰਾ ਸ਼ਾਊਲ ਦੀ ਫ਼ੌਜ ਵਿਚ ਸੇਵਾ ਕਰ ਰਿਹਾ ਸੀ ਤਾਂ ਜੋ ਉਸ ਨੂੰ ਕੁਝ ਖਾਣਾ ਅਤੇ ਫ਼ੌਜ ਦੇ ਕਮਾਂਡਰ ਲਈ 10 ਚੀਸਾਂ ਮਿਲ ਸਕਣ|

	ਤਸਵੀਰ 1: ਬੈਟਿਆਂ ਅਤੇ ਚੀਨੀਆਂ ਅਤੇ ਭੋਜਨ ਨਾਲ ਭਰੀ ਇੱਕ ਬੈਕਪੈਕ

	 

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\ScaredSoldier.jpg]  2. ਗੋਲਿਅਥ ਇੱਕ ਬਹੁਤ ਲੰਬਾ ਆਦਮੀ (3 ਮੀਟਰ, 9'9 "ਲੰਬਾ!) ਅਤੇ ਫ਼ਲਿਸਤੀ ਫ਼ੌਜ ਦਾ ਜੇਤੂ ਸੀ| ਉਸਨੇ ਬੇਇੱਜ਼ਤ ਕੀਤਾ ਅਤੇ ਹਰ ਇਜ਼ਰਾਈਲੀ ਫ਼ੌਜ ਨੂੰ ਡਰਾਕੇ ਸੁੱਟ ਕੇ ਸਭ ਨੂੰ ਧਮਕਾਇਆ| ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਸਿਪਾਹੀ, ਫਲਿਸਤੀਆਂ ਨੇ ਇੱਕ ਵਿਅਕਤੀ ਨੂੰ ਗੋਲਿਅਥ ਨਾਲ ਲੜਨ ਦੀ ਇਜਾਜ਼ਤ ਦੇਣ ਦੀ ਪੇਸ਼ਕਸ਼ ਕੀਤੀ ਸੀ| ਜੇਤੂ ਨੂੰ ਸਾਰੀ ਜੰਗ ਦਾ ਜੇਤੂ ਰਾਸ਼ਟਰ ਹੋਣਾ ਪਵੇਗਾ|

	ਤਸਵੀਰ 2: ਡਰੇ ਹੋਏ ਸਿਪਾਹੀ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\KingSaul.jpg]     3 ਜਦੋਂ ਦਾਊਦ ਆਪਣੇ ਪਿਤਾ ਨੂੰ ਭੇਜੇ ਗਏ ਸਭ ਕੁਝ ਦਿੰਦਾ ਸੀ, ਤਾਂ ਉਸ ਨੇ ਗੋਲਿਅਥ ਦੀਆਂ ਆਵਾਜ਼ਾਂ ਅਤੇ ਧਮਕੀਆਂ ਨੂੰ ਸੁਣਿਆ| ਦਾਊਦ ਗੋਲਿਅਥ ਤੋਂ ਡਰਦਾ ਨਹੀਂ ਸੀ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਇਜ਼ਰਾਈਲ ਦੇ ਪਾਸੇ ਸੀ ਡੇਵਿਡ ਨੇ ਘੋਸ਼ਿਤ ਕੀਤਾ ਕਿ ਉਹ ਗੋਲਿਅਥ ਦੇ ਵਿਰੁੱਧ ਲੜਨ ਵਾਲਾ ਸਿਪਾਹੀ ਬਣਨ ਲਈ ਤਿਆਰ ਹੋਵੇਗਾ| ਜਦ ਸੌਲੁਸ ਨੇ ਦਾਊਦ ਦੀ ਬਹਾਦਰੀ ਦੀ ਪੇਸ਼ਕਸ਼ ਬਾਰੇ ਸੁਣਿਆ, ਤਾਂ ਉਸ ਨੇ ਉਸ ਨੂੰ ਸੱਦਿਆ| ਉਸ ਨੇ ਦਾਊਦ ਨੂੰ ਕਿਹਾ ਕਿ ਉਹ ਗੋਲਿਅਥ ਦੇ ਵਿਰੁੱਧ ਇੱਕ ਮੌਕਾ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰਨ ਲਈ ਬਹੁਤ ਛੋਟਾ ਅਤੇ ਛੋਟਾ ਸੀ| ਉਸ ਨੇ ਇਹ ਵੀ ਦਸਿਆ ਕਿ ਗੋਲਿਅਥ ਕਈ ਸਾਲਾਂ ਤੋਂ ਇਕ ਸਿਪਾਹੀ ਰਿਹਾ ਹੈ ਅਤੇ ਡੇਵਿਡ ਲੜਾਈ ਵਿਚ ਅਸਹਿਜਬ ਰਿਹਾ ਹੈ|

	 

	ਤਸਵੀਰ 3: ਰਾਜਾ ਸ਼ਾਊਲ

	 

	[image: Image]      4. ਦਾਊਦ ਨੂੰ ਰਾਜਾ ਸ਼ਾਊਲ ਨੂੰ ਸਾਬਤ ਕਰਨਾ ਪਿਆ ਕਿ ਉਹ ਬਹਾਦਰ ਸੀ ਉਸ ਨੇ ਉਸ ਸਮੇਂ ਬਾਰੇ ਦੱਸਿਆ ਜਦੋਂ ਉਸਨੇ ਇੱਕ ਰਿੱਛ ਅਤੇ ਇੱਕ ਸ਼ੇਰ ਨੂੰ ਮਾਰਿਆ ਸੀ ਕਿਉਂਕਿ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੇ ਆਪਣੇ ਇੱਜੜ ਵਿੱਚੋਂ ਇੱਕ ਲੇਲਾ ਚੋਰੀ ਕਰਨ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕੀਤੀ ਸੀ| ਪਰ ਸਭ ਤੋਂ ਵੱਧ ਭਰੋਸੇਯੋਗ  ਦਲੀਲ ਇਹ ਸੀ: "ਜਿਸ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਸ਼ੇਰ ਦੇ ਪੰਜੇ ਅਤੇ ਰਿੱਛ ਦੇ ਪੰਜੇ ਤੋਂ ਬਚਾ ਲਿਆ, ਉਹ ਮੈਨੂੰ ਇਸ ਫ਼ਲਿਸਤੀ ਦੇ ਹੱਥੋਂ ਬਚਾਵੇਗਾ|" ਉਸ ਨੂੰ ਵਿਸ਼ਵਾਸ ਸੀ ਕਿ ਇਹ ਅਸੰਭਵ ਲੱਗ ਰਿਹਾ ਸੀ, ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਉਸ ਦੇ ਵੱਲ ਸੀ| ਅਸੀਂ ਬਹਾਦਰ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਅਤੇ ਅਸੰਭਵ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿਉਂਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਸਾਡੇ ਨਾਲ ਹੈ!

	ਤਸਵੀਰ 4: ਸ਼ੇਰ ਅਤੇ ਰਿੱਛ

	[image: C:\Users\Suki\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\SlingshotAndStones.jpg]      5.ਕਿੰਗ ਸ਼ਾਊਲ ਨੇ ਇਜ਼ਰਾਈਲ ਦੀ ਪੂਰੀ ਕੌਮ ਲਈ ਗੋਲਿਅਥ ਦੇ ਖਿਲਾਫ ਲੜਨ ਲਈ ਦਾਊਦ 'ਤੇ ਭਰੋਸਾ ਕਰਨ ਦਾ ਫੈਸਲਾ ਕੀਤਾ| ਉਸ ਨੇ ਦਾਊਦ ਨੂੰ ਆਪਣਾ ਸਭ ਤੋਂ ਵਧੀਆ ਬਸਤ੍ਰ, ਟੋਪ, ਅਤੇ ਤਲਵਾਰ ਦਿੱਤੀ| ਇਹ ਉਸ ਤੇ ਇੰਨੇ ਭਾਰੀ ਸੀ ਕਿ ਉਹ ਤੁਰ ਨਹੀਂ ਸਕਦਾ ਸੀ| ਉਸ ਨੇ ਸਾਰੇ ਯੁੱਧ ਦੇ ਸਾਜ਼-ਸਾਮਾਨ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਨਾ ਕਰਨ ਦੀ ਚੋਣ ਕੀਤੀ ਪਰ ਉਸ ਨੇ ਭੇਡਾਂ ਦੀ ਦੇਖ-ਰੇਖ ਕਰਨ ਵੇਲੇ ਵਰਤੀ ਇਕੋ ਜਿਹੀ ਚੀਜ਼ ਦੀ ਵਰਤੋਂ ਕੀਤੀ| ਉਹ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਜੇ ਉਹ ਜਿੱਤ ਗਿਆ ਤਾਂ ਇਹ ਪ੍ਰਭੁ ਤੋਂ ਹੋਵੇਗਾ, ਨਾ ਕਿ ਤਾਕਤ, ਹੁਨਰ ਜਾਂ ਜੰਗੀ ਸਮਾਨ| ਉਸ ਨੇ 5 ਪੱਥਰ ਅਤੇ ਉਸ ਦੀ ਗੋਲੀ ਦੀ ਚੋਣ ਕੀਤੀ, ਅਤੇ ਗੋਲਿਅਥ ਨਾਲ ਲੜਨ ਲਈ ਗਏ| ਉਸ ਦਾ ਪਹਿਲਾ ਗੋਲ ਸਿਰ 'ਤੇ ਗੋਲਿਅਥ ਮਾਰਿਆ ਅਤੇ ਉਹ ਮਰ ਗਿਆ| ਦਾਊਦ ਬਹਾਦਰ ਸੀ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਨਾਲ-ਨਾਲ ਸਭ ਕੁਝ ਸੰਭਵ ਹੈ!

	ਤਸਵੀਰ 5: ਗੋਲਾ ਅਤੇ 5 ਨਿਰਮਿਤ ਪੱਥਰ

	ਰਾਏ

	 

	ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਕਲਾਸ ਨੂੰ ਉੱਚੀ ਆਵਾਜ਼ ਵਿੱਚ ਪੜ੍ਹੋ| "ਵਿਚਾਰ" ਵਾਲਾ ਵਿਚਾਰ ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸੋਚਣ ਲਈ ਬਣਾਉਣਾ ਹੈ, ਇਸ ਲਈ ਤੁਹਾਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਪੱਖਾਂ ਨੂੰ ਪ੍ਰਤੀਬੰਧਤ ਕਰਨਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹੈ| ਮੁਹੱਈਆ ਕੀਤੇ ਦੋ ਵਿਕਲਪਾਂ ਨੂੰ ਪੜ੍ਹੋ, ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਦੋਵਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਵਰਗੇ ਜਾਪੋ| ਜੇ ਤੁਸੀਂ ਚੁਣਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਤੁਸੀਂ ਵੋਟ ਪਾਉਣ ਲਈ ਸਟਿੱਕਰ ਵੀ ਵਰਤ ਸਕਦੇ ਹੋ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਸਹੀ ਉੱਤਰ ਨਾ ਦਿਖਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰੋ, ਪਰ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਲਈ ਸੋਚਣ ਲਈ ਪ੍ਰੇਰਿਤ ਕਰੋ

	 

	ਸਵਾਲ: ਕੀ ਗੋਲਿਅਥ ਨਾਲ ਲੜਨ ਲਈ ਡੇਵਿਡ ਦੀ ਚੁਸਤੀ ਸੀ ਅਤੇ ਵਲੰਟੀਅਰ ਸੀ?

	A| ਦਾਊਦ ਨੂੰ ਗੋਲਿਅਥ ਨਾਲ ਲੜਨ ਲਈ ਇਕੱਲਾ ਸਿਪਾਹੀ ਬਣਨ ਦੀ ਇੱਛਾ ਨਹੀਂ ਸੀ ਹੋਣੀ ਚਾਹੀਦੀ| ਜੇ ਉਹ ਤਾਕਤਵਰ ਨਹੀਂ ਸੀ ਤਾਂ ਸਾਰਾ ਇਸਰਾਏਲ ਕੌਮ ਲੜਾਈ ਹਾਰ ਜਾਵੇਗੀ ਅਤੇ ਫਿਲਿਸਤੀਆਂ ਦਾ ਗੁਲਾਮ ਬਣ ਜਾਵੇਗਾ| ਖਤਰਾ ਬਹੁਤ ਜ਼ਿਆਦਾ ਸੀ

	B| ਡੇਵਿਡ ਜਾਣਦਾ ਸੀ ਕਿ ਇਹ ਅਕਾਰ ਅਤੇ ਤਾਕਤ, ਉਮਰ ਅਤੇ ਅਨੁਭਵ ਦਾ ਕੋਈ ਫ਼ਰਕ ਨਹੀਂ ਸੀ ਕਿਉਂਕਿ ਇਹ ਲੜਾਈ ਪਰਮਾਤਮਾ ਨਾਲ ਸਬੰਧਿਤ ਹੈ| ਉਸ ਨੇ ਸਵੈਸੇਵੀ ਲਈ ਸਹੀ ਸੀ ਕਿਉਂਕਿ ਹੋਰ ਕੋਈ ਵੀ ਸਿਪਾਹੀ ਨੇ ਨਹੀਂ ਸੀ|

	 

	ਮੇਰੀ ਜ਼ਿੰਦਗੀ ਵਿਚ, ਬਹੁਤ ਸਾਰੇ ਲੋਕ ਮੈਨੂੰ ਮਖੌਲ ਕਰਨਗੇ ਅਤੇ ਮੈਨੂੰ ਨੁਕਸਾਨ ਪਹੁੰਚਾਉਣ ਦੀ ਧਮਕੀ ਦਿੰਦੇ ਹਨ, ਜਿਵੇਂ ਗੋਲਿਅਥ ਨੇ ਦਾਊਦ ਨੂੰ ਮਖੌਲ ਅਤੇ ਧਮਕਾਇਆ| "ਜਦੋਂ ਵੀ ਅਸੰਭਵ ਲਗਦੀ ਹੈ ਤਾਂ ਮੈਂ ਡਰ 'ਤੇ ਜਿੱਤ ਪ੍ਰਾਪਤ ਕਰ ਸਕਦਾ ਹਾਂ|" ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਨੇ ਮੈਨੂੰ ਬਹਾਦਰ ਬਣਾ ਦਿੱਤਾ

	[image: Image] ਬਾਈਬਲ ਨੂੰ ਨੈਵੀਗੇਟ ਕਰਨਾ (ਪਾਠ 5)

	ਨਦੀ ਵਿਚ ਤੁਹਾਡਾ ਸੁਆਗਤ ਹੈ ਜਿੱਥੇ ਅਸੀਂ ਇਕ ਨਹਿਰ ਵਿਚ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਖੋਜ ਕਰ ਰਹੇ ਹਾਂ! ਆਉ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਦੇ ਸਬਕ ਦਾ ਸਿਰਲੇਖ, ਨਾਅਰਾ ਅਤੇ ਯਾਦਦਾਸ਼ਤ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਾਂ| ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਦੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਨੂੰ ਪਾਸ ਕਰਕੇ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਨੂੰ ਲੁਕਾਏ ਗਏ ਅਜਗਰ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਕਰਨ ਲਈ ਉਤਸਾਹਿਤ ਕਰੋ| ਅਗਲਾ, ਤੁਹਾਡੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਆਪਣੀਆਂ ਕਿਤਾਬਾਂ ਵਿਚ 2 ਗਤੀਵਿਧੀਆਂ ਕਰਦੇ ਹਨ, ਅਤੇ ਉਹਨਾਂ ਦੇ ਪੰਨਿਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗ ਦਿੰਦੇ ਹਨ|

	 

	 


ਜਵਾਬ
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	(ਮੱਧਮ ਕਿਤਾਬਾਂ ਦੇ ਜਵਾਬ ਆਸਾਨ ਅਤੇ ਔਖੇ ਜਵਾਬਾਂ ਨਾਲ ਲੱਭੇ ਜਾ ਸਕਦੇ ਹਨ)

	[image: Image]ਟ੍ਰਾਂਪੀਕਲ ਰੈਸਟਰਾਂ (ਪਾਠ 5)

	 ਡੇਵਿਡ ਐਮੂਨੀਸ਼ਨ ਬੈਗ

	ਸਮੱਗਰੀ:

	• ਸਿੱਟਾ ਟੌਰਟਿਲਾ ਜਾਂ ਫਲੈਟ ਰੋਟੀ (ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਲਈ 1)

	• ਗੋਲ ਖਾਣਾ ਖਾਣਾ, 5 ਪ੍ਰਤੀ ਵਿਦਿਆਰਥੀ

	ਸੁਝਾਅ: ਅੰਗੂਰ, ਕੈਂਡੀਆਂ, ਪਨੀਰ ਪੱਟ, ਕਿਸੇ ਵੀ ਗੋਲ ਸਨੈਕ

	ਨਿਰਦੇਸ਼:

	• ਤੁਸੀਂ ਇਸ ਨੂੰ ਨਰਮ ਕਰਨ ਲਈ ਟੌਰਟਿਲਜ਼ ਜਾਂ ਫਲੈਟ ਬਰੈੱਡ ਨੂੰ ਗਰਮ ਕਰਨਾ ਚਾਹ ਸਕਦੇ ਹੋ ਤਾਂ ਜੋ ਬੈਗ ਦੀ ਸ਼ਕਲ ਵਿਚ ਇਕੱਠਾ ਹੋ ਸਕੇ|

	• ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ 5 ਸਨੈਕ ਗੇਂਦਾਂ ਲੈਣ ਅਤੇ ਉਨ੍ਹਾਂ ਨੂੰ ਆਪਣੇ ਟੌਰਟਿਲਾ ਵਿਚ ਰੱਖਣ ਦੀ ਇਜ਼ਾਜਤ ਦਿਓ ਅਤੇ ਉਸ ਦੇ 5 ਨਿਰਮਿਤ ਪੱਥਰ ਨਾਲ ਡੇਵਿਡ ਦੇ ਅਸਲਾ ਬੈਗ ਹੋਣ ਲਈ ਇਸ ਨੂੰ ਬਾਲਕਾਂ ਦੇ ਦੁਆਲੇ ਇਕੱਠਾ ਕਰੋ|

	• ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਦੂਜੇ ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ 'ਤੇ ਆਪਣੇ "ਪੱਥਰ" ਸੁੱਟਣ ਦੀ ਆਗਿਆ ਨਾ ਦਿਓ ਕਿਉਂਕਿ ਉਹ 9 ਫੁੱਟ ਲੰਬਾ ਨਹੀਂ ਹਨ
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	1. ਹਾਥੀ ਦੇ ਘਰ ਲਿਆਓ

	ਪੰਜ ਬੱਚਿਆਂ ਦੇ ਸਮੂਹ ਬਣਾਓ ਚਾਰ ਬੱਚੇ ਹੋਰ ("ਹਾਥੀ") ਇੱਕ ਵਿਅਕਤੀ ਨੂੰ ਹਰ ਇੱਕ ਲੱਤ ਅਤੇ ਬਾਂਹ ਫੜਦੇ ਹਨ| "ਹਾਥੀ" ਦੇ ਪੇਟ ਤੇ ਇੱਕ ਸੰਤਰਾ ਜਾਂ ਇਕ ਹੋਰ ਗੋਲ ਫਲ ਰੱਖੋ|

	ਫਲ ਨੂੰ ਛੱਡੇ ਬਿਨਾਂ ਫਿਨਲ ਲਾਈਨ ਤੇ ਪਾਰ ਕਰੋ ਜੇ ਫਲ ਡਿੱਗਦਾ ਹੈ, ਟੀਮ ਹਾਰ ਜਾਂਦੀ ਹੈ| ਪਹਿਲੀ ਟੀਮ ਜੋ ਫਲ ਨੂੰ ਛੱਡੇ ਬਿਨਾਂ ਪਾਰ ਕਰਦੀ ਹੈ ਉਹ ਜੇਤੂ ਹੈ

	2. ਪਾਣੀ ਤੋਂ ਟਾਇਰ ਚੁੱਕੋ

	ਬੱਚਿਆਂ ਨਾਲ ਦੋ ਲੰਬੀਆਂ ਲਾਈਨਾਂ ਬਣਾਓ ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ ਇੱਕ ਖਾਲੀ, ਪਲਾਸਟਿਕ ਦੇ ਪਿਆਲਾ ਦਿਉ| ਲਾਈਨ ਦੇ ਪਹਿਲੇ ਪਿਆਲੇ ਨੂੰ ਭਰੋ ਫਿਰ ਉਸ ਵਿਅਕਤੀ ਨੂੰ ਪਾਣੀ ਦੇ ਅਗਲੇ ਕੱਪ ਵਿੱਚ ਪਾਓ, ਬਿਨਾਂ ਆਪਣੇ ਸਿਰ ਤੇ, ਉਸ ਦੇ ਪਿਛੇ ਵਿਅਕਤੀ ਦੇ ਕੱਪ ਵਿੱਚ ਪਾਓ| ਦੂਜਾ ਬੱਚਾ ਤੀਜੇ, ਆਦਿ ਵਿੱਚ ਪਾਣੀ ਪਾਉਂਦਾ ਹੈ| ਜਿਸ ਟੀਮ ਵਿੱਚ ਆਖਰੀ ਪੜਾਅ 'ਤੇ ਸਭ ਤੋਂ ਵੱਧ ਪਾਣੀ ਹੈ, ਉਹ ਜੇਤੂ ਹੈ

	[image: Image] ਝਰਨਾ ਸ਼ਿਲਪਕਾਰ (ਪਾਠ 5)

	ਮਗਰਮੱਛ ਮਾਸਕ

	ਹਰੇਕ ਵਿਦਿਆਰਥੀ ਨੂੰ ਛਾਪੋ ਅਤੇ ਦਿਓ:

	1 ਮਗਰਮੱਛ ਮਾਸਕ

	ਮਗਰਮੱਛ ਦੰਦਾਂ ਦਾ 1 ਸੈਟ

	1 50cm ਰਿਬਨ ਦਾ ਟੁਕੜਾ

	2 ਅੱਖਾਂ

	1. ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਰੰਗਾਂ ਲਈ ਸਿਖਾਓ ਅਤੇ ਮਾਸਕ ਕੱਟ ਦਿਓ| (ਅਧਿਆਪਕ ਮਾਸਕ ਦੇ ਪਾਸੇ ਤੇ ਰਿਬਨ ਦੇ ਘੁਰਨੇ ਨੂੰ ਬਾਹਰ ਕੱਢਣਾ ਚਾਹ ਸਕਦੇ ਹਨ ਤਾਂ ਜੋ ਉਹ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਨੇੜੇ ਨਾ ਹੋ ਸਕਣ ਅਤੇ ਆਸਾਨੀ ਨਾਲ ਢਿੱਲੇ ਪੈ ਸਕਣ|)

	2| ਵਿਦਿਆਰਥੀਆਂ ਨੂੰ ਸਿੱਧੇ ਕਿਨਾਰੇ 'ਤੇ ਮਾਸਕ ਦੇ ਪਿੱਛੇ ਵੱਲ ਵੱਡੀ ਅੱਖਾਂ ਨੂੰ ਗੂੰਦ ਕਿਵੇਂ ਦਿਖਾਉਣਾ ਹੈ|

	3. ਅੱਗੇ, ਮਗਰਮੱਛ ਦੇ ਪਿਛਲੇ ਪਾਸੇ ਮਗਰਮੱਛ ਦੰਦਾਂ ਨੂੰ ਗੂੰਦ, ਨਰਮ ਚਮੜੇ ਦੀ ਨੁਮਾਇੰਦਗੀ ਲਹਿਰਾਉਣ ਵਾਲੀ ਲਾਈਨ ਦਾ ਪਾਲਣ ਕਰਨ ਲਈ             

	4. ਅਖੀਰ, ਰਿਬਨ ਨੂੰ ਮਾਸਕ ਦੇ ਇਕ ਪਾਸੇ ਬੰਨ੍ਹੋ ਅਤੇ ਦੂਜੇ ਪਾਸੇ ਕੰਮ ਕਰਨ ਤੋਂ ਪਹਿਲਾਂ ਬੱਚੇ ਦੇ ਸਿਰ ਲਈ ਠੀਕ ਕਰੋ|
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	ਸੰਖੇਪ (ਪਾਠ 5)

	ਲੋਕ ਸਾਨੂੰ ਡਰਾਉਣ ਦੀ ਕੋਸ਼ਿਸ਼ ਕਰਨਗੇ, ਠੀਕ ਜਿਵੇਂ ਗੋਲਿਅਥ ਨੇ ਪਰਮੇਸ਼ੁਰ ਦੇ ਲੋਕਾਂ ਨੂੰ ਧਮਕਾਇਆ, ਅਤੇ ਅੱਜ ਮਗਰਮੱਛ ਦੇ ਕਾਰਨ ਬੋਗਲੀ ਡਰੇ ਹੋਏ ਸਨ| ਪਰ, ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਦਾਊਦ ਵਾਂਗ ਅਸੀਂ ਪ੍ਰਭੂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਦੇ ਨਾਮ ਉੱਤੇ ਯਕੀਨ ਕਰ ਸਕਦੇ ਹਾਂ| ਅਤੇ ਜਿਵੇਂ ਕਿ ਸਾਡੇ ਬਾਈਬਲ ਦੀ ਕਵਿਤਾ ਕਹਿੰਦੀ ਹੈ, ਅਸੀਂ ਤਾਕਤਵਰ ਅਤੇ ਦਲੇਰ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਾਂ ਕਿਉਂਕਿ ਜਿੱਥੇ ਕਿਤੇ ਵੀ ਅਸੀਂ ਜਾਂਦੇ ਹਾਂ, ਪਰਮਾਤਮਾ ਸਾਡੇ ਨਾਲ ਹੈ| ਆਓ ਅਸੀਂ ਸਾਰੇ ਅੱਜ ਲਈ ਮੁੱਖ ਨੁਕਤੇ ਇਕੱਠੇ ਕਰੀਏ ... "ਜਦੋਂ ਮੈਂ ਚੀਜ਼ਾਂ ਅਸੰਭਵ ਜਾਪਦੀਆਂ ਹਨ ਤਾਂ ਡਰ ਵੀ ਜਿੱਤ ਸਕਦਾ ਹਾਂ|"

	"ਹਿਟਿੰਗ ਦਿ ਜੰਗਲ" ਲਈ ਇਸ ਹਫ਼ਤੇ ਸਾਡੇ ਨਾਲ ਸ਼ਾਮਲ ਹੋਣ ਲਈ ਧੰਨਵਾਦ, ਜਿੱਥੇ ਇਕੱਠੇ ਅਸੀਂ ਖੋਜ ਕੀਤੀ ਹੈ ਕਿ ਡਰ, ਪਾਪ ਅਤੇ ਹਮਲੇ ਕਿਵੇਂ ਜਿੱਤਣਾ ਹੈ ਅਤੇ ਬਹਾਦਰੀ, ਦਿਆਲਤਾ ਅਤੇ ਤਾਕਤ ਨਾਲ ਭਰਪੂਰ ਹੋਣਾ ਹੈ! ਇਸ ਜੰਗਲ ਦੀ ਦੌੜ ਵਿੱਚ, ਅਸੀਂ ਸਿੱਖ ਰਹੇ ਹਾਂ ਕਿ ਅਸੀਂ ਯਿਸੂ ਮਸੀਹ ਵਿੱਚ ਹਾਂ| ਸਾਡੇ ਵਿੱਚੋਂ ਹਰ ਇੱਕ ਨੇ ਸਾਡੇ ਘਰਾਂ ਵਿੱਚ ਸਭ ਕੁਝ ਪਿੱਛੇ ਛੱਡ ਦਿੱਤਾ ਹੈ, ਚਰਚ ਆਉਣਾ ਅਤੇ ਇਸ ਦੁਰਦਸ਼ਾ ਵਿੱਚ ਸ਼ਾਮਲ ਹੋਣਾ ਹੈ, ਇਸ ਵਿੱਚ ਕੋਈ ਸ਼ੱਕ ਨਹੀਂ ਕਿ ਸਾਡੀ ਬਾਕੀ ਜਿੰਦਗੀ ਲਈ ਸਾਨੂੰ ਬਦਲ ਦਿੱਤਾ ਗਿਆ ਹੈ| ਇਸ ਵਿਸ਼ੇਸ਼ ਹਫਤਾ ਦਾ ਇੱਕ ਹਿੱਸਾ ਹੋਣ ਲਈ ਧੰਨਵਾਦ ਅਸੀਂ ਅਗਲੀ ਵਾਰ ਤੁਹਾਨੂੰ "ਸਰਬਵਿੰਗ ਦਿ ਜੰਗਲ!" ਦੇ ਨਵੇਂ ਸੀਜ਼ਨ ਲਈ ਦੇਖਾਂਗੇ|
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