GENTILEZA
PARTIDAS

OQ@® PARTIDA B s
GENTILEZA VS DISCAORDIA

Abraéo e L6 se separam
(Génesis 13:1-18) "Com toda a humildade e mansidao,
Versiculo: - com longanimidade, suportando-vos
Efésios 4:2 uns aos outros em amor.”
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Deixe alguém sair ganhando quando discordarem sobre alguma coisa. Vocé
pode optar por ndo concordar, mas deve parar de brigar por isso. Deixe que
ela tenha sua propria opiniao.




BEM-VINDO ao “Campedes pelo fruto do
Espirito!” O seu objetivo é o de ajudar
0s seus alunos a se tornarem campedes.
Para fazer isso, vocé precisa colocar
o fruto do espirito em ag¢éo na vida
quotidiana deles. A maior parte dos
programas escolares de domingo sédo
na igreja e ndo requerem qualquer tipo
de dever de casa para fazer durante
a semana. Contudo, os seus alunos ndo
podem “nocautear” o pecado nas
vidas deles somente aprendendo sobre
isso. Eles tém, na realidade, que entrar
“no ringue” e lutar contra o pecado que
enfrentam durante a semana. Honestamente,
sem ninguém para acompanha-los, sera
praticamente
impossivel fazer isto. Por favor, ndo “confie
no mundo deles” e aceite quando os alunos
falarem que fizeram um dever de casa. Se
vocé relaxar em relagdo a este trabalho,
vocé estard treinando os seus alunos para
mentir. No entanto, imagine comigo, que
se vocé conseguir realmente treinar os
seus alunos e se certificar de que eles estdo
fazendo o dever de casa deles, vocé podera
ver mudancas reais nas vidas dos seus
alunos. Em apenas 1 ano, vocé pode
mudar completamente as vidas dos seus
alunos! Eles ndo irdo apenas memorizar
o fruto do Espirito, eles irdo na realidade
aprender a
VIVENCIA-LO!
As suas responsabilidades:
o Ser o treinador do seu grupo de criangas
« Encontrar-se com os alunos durante
5 minutos antes e depois de cada aula,
todas as semanas, para discutir as tarefas e
encoraja-los a se tornarem campedes.
» Ligar/enviar mensagens de texto
semanalmente para relembra-los de seus
deveres. (Sugestao=Terca)
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« Ligar/enviar mensagens de texto uma
segunda vez por semana para obter

um relatorio sobre os deveres realizados.
(Sugestao=Sexta)

o Acompanhar os deveres realizados pelas
criangas em pequenos grupos e reportar
ao

seu treinador principal de forma semanal.
Recompensas:

Uma parte muito importante de ser
treinador é a de ajudar os seus alunos

a se sentirem vencedores. Isto significa
que vocé precisa definir qual o
comportamento que estd procurando e
recompensar este comportamento quando
encontra-lo.

Pequenas Recompensas semanais:

o Abragos

o High Five

o Adesivos em suas camisas

o Carimbo em suas maos

« Um pequeno doce

Recompensas maiores ao final do més:

o Cerimonia de atribuicio de prémios com
medalhas de ouro, prata e bronze
entregues

as criangas. (Bronze para 3 semanas de
tarefas completas, prata para 4 semanas e
ouro para 5 semanas. Alternativamente,
vocé pode dar o bronze para dois socos,
prata para 3 socos e ouro para 4 socos por
semana.)

« Uma festa na sua casa

o Certificados

o Algo entregue durante o culto, na igreja,
em frente

aos adultos

o Troféus

Que o0 nosso Senhor Deus o inspire de
maneira que vocé aceite este desafio de
treinar os seus alunos no fruto do Espirito!




GENTILEZA VS TRADICGES

. "Néo vos torneis causa de tropego nem para
Puro e impuro ud i ;
udeus, nem para gentios, nem tampouco
(Mateus 15:1-20) Judeus, nem para gentios, pouco
- Paraaigrea de Deus, assim como também
eu procuro, em tudo, ser agraddvel a todos,
ndo buscando o meu préprio interesse, mas o

@ NO RINGLE de muitos, para que sejam salvos.”

Mostrar bondade a alguém em vez de tradi¢des. Certifique-se de que nido
ird magoar alguém, ou chamar a atengdo para si mesmo com esta tarefa.

Versiculo:
1 Corintios 10:32-33
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GENTILEZA VS AMARGURA

Caim e Abel

(Génesis 4:1-16) "Longe de vos, toda amargura, e célera, e
Versiculo: =)

ira, e gritaria, e blasfémias, e bem assim

Efésios 4:31 toda malicia.”

@> NO RINGLE

Escolha alguém com quem estd zangado, e o perdoe. Ao orar, faga uma

AN

pausa para dizer em voz alta, "Eu te perd6o".
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