
िवĵास के नायक, यिूनट 3 

• प्राłप 
• माकर् र/ पेन 
• क§ ची 
• िविभÆन रंग 

 

1. Óहले के प्राłप के टुकड़Ō को काट¤ और उनपर रंग भर¤। 

2. पहले टुकड़े की पूंछ को दसूरे टुकड़े की पूँछ के ऊपर गŌद से िचपका द¤। जब वह सखू जाए, तो दसूरे 
टुकड़े के अंत म¤ बने हुए  िबंद-ुरेखा के साथ ऊपर की ओर मोड़ो। दसूरे टुकड़े के मड़ेु हुए  भाग से 
पहले वाले टुकड़े की छोर को िचपका द¤ जो Óहले मछली का एक घमुावदार िसर बनेगा । 

3. टुकड़ा 3 उसका मुंह ह।ै कांटेदार दांत को िचित्रत कर¤ और इसे Óहले के सामने की तरफ िचपका द¤। मुंह के ऊपर उसकी 
आंखŌ को िचपकाएँ और आंखŌ म¤ पतुिलयŌ के िलए डॉट्स बनाएं। 

4. पांचव¤ टुकड़े पर, सभी लाइनŌ को एक तरफ से काट ल¤। जब परूा काट चकेु, तो कागज को रोल कर¤ और इसे Óहले के िसर 
की ऊपर िचपका द¤ जो ऐसा लगेगा िक मछली पानी के फÓवारे छोड़ रही ह।ै 

5. िशÐपकला का काम खÂम करने के िलए, उसकी पूंछ के पंख पर कुछ रेखाएं खींच¤। 

• नीला थमार्कोल या सफेद या रंगीन कागज 
• लकड़ी के पॉिÈसकल िÖटक (छड़ी) 
• कुķ रोग के साथ और कुķ रोग के िबना नामान का िचत्र 
• अलग अलग रंग 
• क§ ची 
• गŌद 



 

1. सबसे पहले टुकड़Ō को काट¤: हर ब¸चे को 3 लहर¤ (या थमार्कोल पेपर) और 2 नामान के िचत्र के पÆने, एक कुķरोग के साथ 
और एक उसके िबना। 

2. यिद लहर¤ सफेद ह§, तो उनपर पानी का रंग भर¤। लहरŌ को एक साथ िचपकाएँ। केवल एक कागज की लहरŌ के ऊपरी भाग 
को िचपकाएँ और उÆह¤ दसूरे लहर के सीधे िकनारे पर िचपकाएँ जब तक िक सभी 3 लहर¤ एक साथ सही से िचपक न जाएं। 
िफर उÆह¤ अ¸छी तरह सखूने द¤। 

3. जब यह सखू जाता ह,ै तो एक ट्यबू बनाने के िलए दोनŌ िसरŌ को एक साथ िचपका द¤। 

4. नामान के दोनŌ टुकड़Ō पर रंग भर¤। टेबल पर एक नामान का चेहरा नीचे की ओर रख¤ और उस पर छड़ी को िचपकाएँ। िफर 
दसूरा नामान का टुकड़ा ल¤ और इसे छड़ी के ऊपर िचपकाएँ तािक यह पहले टुकड़े के साथ िबÐकुल समानांतर हो। 

5. िशÐप के साथ खेलने के िलए, लहरŌ के ट्यबू के अंदर छड़ी को डाल¤ िजसम¤ नामान पानी के ऊपर िदखाई द¤। सबसे पहले, 
वह कुķ रोग से शłु होता ह,ै िफर पानी म¤ 7 बार डुबकी लगाने के बाद, वह शदु्ध हो जाता ह!ै 

• काटने के िलए बनी रेखाओ ंके साथ गोल कागज  
• 2 छोटी उभरी हुए आंख¤ 
• ÈलािÖटक चÌमच या पॉिÈसकल िÖटक (छड़ी) 
• माकर् र / पेन 
• गŌद 
• अलग अलग तरह के रंग 

 

1. गोले पर रंग भर¤ और चÌमच या छड़ी को सकर् ल के अंदर से डालने के िलए गोले की रेखा को काट¤। लÌबे बालŌ को बनाने 
के िलए िकनारे के चारŌ ओर लाइनŌ को बारीकी से काट¤। इस बात का Åयान रख¤ िक सिकर् ल के अंदर लाइन को ºयादा 
अÆदर तक न काट¤।   

2. गोले के बीच कटी हुई जगह से चÌमच या छड़ी को डाल¤ और इसे िचपका द¤। 

3. आंखŌ को िचपका द¤ और चमक और माकर् र के साथ नाक और मुंह बनाएं। आप उभरी हुई आंखŌ की बजाय अपने हाथŌ से 
भी आंख¤ बना सकते ह§। 

4. लीिजये, आपका बकुमाकर्  तैयार ह!ै 


