
िवĵास के नायक, यिूनट 1 

 

इस िलफाफे का इÖतेमाल उन काडŎ को रखने के िलए कर¤ िजÆह¤ ब¸चे हर हÉते उपिÖथत 
रहकर इकठ्ठा करते ह§। 

 1 िलफाफा प्राłप 
 िविभÆन रंग 
 गŌद 

1. िलफाफे प्राłप पर िखचंी हुई रेखाओ ंको काट¤ और िबंद ुरेखाओ ंको मोड़¤। 
2. िलफाफे पर रंग भर¤ और बॉक्स म¤ अपना नाम िलख¤। 
3. िलफाफे के िकनारŌ पर Éलैप या पट्टी को गŌद से िचपकाए।ँ 
4. िलफाफे को बंद करने के िलए ऊपर के Éलैप या पट्टी को कटे हुए भाग म¤ डाल¤। 

 

 िवज़र प्राłप 
 ÖटारबÖटर् प्राłप 
 िविभÆन रंग 
 गŌद 
 घुघंराले िरबन 

 िवज़र प्राłप पर रंग कर¤। 
 िवज़र या नायक लोगो को काट¤ / पंच कर¤ और िवज़र के िसरŌ पर छेद कर¤। 
  फोम या रंगीन कागज़ म¤ Öटार आकृितयां / ÖटारबÖटर् को काट¤ या पंच कर¤। 

प्रÂयेक ब¸चे को दो बड़े और दो छोटे िसतारŌ के आकार द¤। 
 िसतारŌ को िवज़र पर िचपकाए ंऔर िसतारŌ के शीषर् पर 3डी प्रभाव के िलए 

नायक लोगो को िचपका द¤। 
 िवज़र के दोनŌ िकनारŌ पर मौजदू छेद म¤ घुघंराले िरबन या धागे को बांध¤ और 

िफर इसे ब¸चे के िसर पर बांध द¤। 
 



इस मंच पर बाइबल कहािनयŌ को बताने और Öट्रॉ कठपतुिलयŌ को िदखाने का आनंद ल¤। 

 1 मंच और पात्र प्राłप 
 2 ÈलािÖटक के Öट्रॉ 
 घुघंराले िरबन 
 िविभÆन रंग 
 क§ ची 
  गŌद या टेप 

1. मंच, ŀÔय, और पात्रŌ के सामने के आकार म¤ रंग भर¤। 
2. टुकड़Ō को काट¤ या पंच कर¤। िखंची हुई रेखाओ ंको काट¤ और िबंद ुरेखाओ ंको मोड़¤। 
3. प्रÂयेक तरफ की पिट्टयŌ को एक साथ िचपकाए।ँ यकीन कर ल¤ िक छेद िबÐकुल सीध म¤ हो। 
4.  मंच की पķृभिूम के łप म¤ अदंर की ओर ŀÔय को िचपकाए।ँ 
5. Öट्रॉ के िसरŌ पर कहानी के पात्रŌ को िचपकाए।ं हमारा सझुाव ह§ िक दो पŁुष दो 

Öट्रॉ पर जाए,ं िफर मिहला और गधा पŁुषŌ के पीछे चले। 
6. गदर्न पर लटकाने के िलए घुंघराले िरबन की एक लÌबी डोर को छेद के माÅयम से 

बांध¤। 
 


