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BIENVENLIE a I'école du dimanche Héros de la foi | Dans cette série d’études, nous allons
examiner la liste des héros de la foi trouvés dans Hébreux 11. Etant donné que notre vie
spirituelle est plus importante que notre vie physique, nous apprendrons également comment
avoir une vie de foi. Nous analyserons pourquoi les décisions spirituelles sont plus importantes
gue celles de la vie. Ensuite, nous examinerons la vie des hommes et des femmes qui ont cru en
Dieu, qui ont parlé avec lui et qui ont vécu pour lui. lls sont des exemples pour nous. Parfois,
nous allons apprendre de bonnes actions des gens, d’autres fois, de leurs erreurs.

Bien que nous enseignions dans des classes pour jeunes enfants et adolescents, nous verrons la beauté
d’apprendre avec eux des aspects amusants de I'ancien Testament. Avant tout, c’est merveilleux de voir
des idées novatrices sur la maniére d’appliquer ces principes a notre vie quotidienne. Nous avons
vraiment apprécié d’apprendre davantage sur Dieu et sur la vie chrétienne tandis que nous écrivions ce
matériel.

Puisque nous parlons de Foi en Dieu, tout d’abord nous devrions la définir. Le verset principal que nous
utiliseront est Hébreux 11:1 : « Or, la foi est une ferme assurance des choses qu’on espére, une
démonstration de celles qu’on ne voit pas. » Avoir foi en Dieu signifie s’assurer qu’ll existe méme si nous
ne le voyons pas. La foi vient de Dieu, généralement par le biais de la Bible. Et avec cette foi, nous
pouvons croire en Lui et en Ses promesses, puis faire ce qu’il veut - faire Sa volonté.

La Bible est un livre tres important pour tous les chrétiens, mais c’est un gros livre. Tout le monde n’a
pas lu toute la Bible. Elle est si grosse que nous, les enseignants, pourrions nous perdre et nous tromper
au sujet des choses qui se sont passées, sans savoir ou ni quand elles ont eu lieu. Imaginez-vous ce que
les enfants ressentent ! Pour vous aider, nous allons faire un examen de I’ancien Testament et une
révision des histoires présentées dans Hébreux 11. Nous allons appliquer tout cela a nos vies spirituelles.
Les enfants vont apprendre le nom des livres de I’'ancien Testament et quelques événements clés,
organisés dans un ordre chronologique afin d’éviter toute confusion avec les dates et les événements.

La raison principale pour laquelle il est important d’étudier I'ancien Testament, c’est que nous pouvons
y trouver des histoires merveilleuses et des instructions qui s’appliquent directement a nos vies
aujourd’hui. Dieu nous a donné sa Parole pour que nous soyons des super héros dans nos vies
guotidiennes, au service de Dieu et des autres.

Votre mission principale, si vous choisissez de I'accepter, est d’appliquer chaque legon a votre vie
comme un exemple pour les enfants et les adolescents, chez vous, dans la salle de classe et dans I'église.
Bien que vos éléves mémorisent des choses de la Bible, la mission principale est de vivre ce qu’ils
apprennent chaque semaine. Votre fonction est de vous concentrer sur comment les enseignements
seront utilisés par les éléves dans leur vie quotidienne. Nous avons besoin MAINTENANT de votre
réponse. Cette note s’autodétruira dans 10 secondes.



Que Dieu bénisse votre vie pendant que vous guidez les enfants et les adolescents dans la connaissance
des « Héros de la foi ».

Avec amour,

L’équipe créative de « Les enfants sont
Importants. »



SITUATION / RESOLLITION

« Un grand enseignant n’est pas celui qui transmet de
connaissances a ses éléves, mais celui qui fait éveiller
leur intérét pour telles connaissances et qui les rend
désireux de s’y engager eux-mémes. » — M. J. Berrill

Afin que vos éléves fassent attention dans la salle de

classe, mais aussi qu’ils appliquent ce qu’ils ont appris

a leur vie, ils ont besoin de motivation. Beaucoup

essaient de motiver les enfants avec des bonbons et

des récompenses ou les punissent s’ils ne font pas

attention. Méme si ces deux méthodes favorisent les

bons comportements en classe, elles ne motivent pas

les enfants a VIVRE les principes appris une fois chez

eux. En tant qu’enseignants des enfants dans les

églises chrétiennes, notre objectif n’est pas celui de les

divertir pour qu’ils ne dérangent pas les rencontres des

adultes. Au lieu de cela, nous devons nous efforcer

d’élever une nouvelle génération de croyants qui suivent, connaissent et servent Dieu. Méme si c’est
une tache difficile pour chacun d’entre nous, c’est qui est merveilleux, c’est que Dieu lui-méme prend
soin de tous les enfants plus que nous le faisons, et Il nous donne Sa force pour continuer et Sa sagesse
pour motiver et nous occuper de la vie de chaque enfant.

Pour vous aider a motiver vos éléves, nous avons fourni I’espace « Situation » au début de chaque legon
pour que les étudiants SENTENT le besoin de Dieu et pour qu’ils APPLIQUENT ce qu’ils sont en train
d’apprendre a leur réalité. Chaque histoire montre I'une de 5 personnages fictifs crées par nous.
N’hésitez pas a changer leurs noms. Il est suggéré de demander des volontaires pour mettre en scene les
histoires chaque semaine. Si ce n’est pas pratique, alors vous pouvez tout simplement lire I’histoire a
haute voix aux enfants. Vous pouvez demander aux enfants d’idées pour résoudre le probleme énoncé.
Ne leur dites pas si leurs idées sont mauvaises ou bonnes, correctes ou incorrectes et ne fournissez
aucune solution. Utilisez la tension pour motiver les enfants a faire attention a la legon.



Le segment Résolution prend place aprés la lecon. Si les enfants ont été assis pendant une longue
période, faites une activité avant ce segment. Puis, rappelez les

enfants de la Situation et les acteurs révélent ou racontent la

résolution. Cela va dénouer la tension suscitée par la Situation et

aidera les enfants a résoudre les problémes qu’ils rencontrent a

I’école et a la maison. De cette facon, vous motivez les enfants a

appliquer les legons a leur vie quotidienne !

LECON PRINCIPALE
Ce programme comporte une étude d’ensemble de I'ancien Testament. Dans beaucoup de legons, nous
allons examiner toute la vie d’une personne, ou Héros, de la Bible. En tant qu’enseignant, vous pouvez
aussi utiliser cela comme une étude personnelle et lire les passages de I'écriture répertoriés a I'avance
pour obtenir des idées fraiches. Un résumé de la vie de chacun des héros est inclus dans la legon
principale. N’hésitez pas a demander aux enfants s’ils se souviennent de plus de détails sur la vie du
héros pour maintenir leur intérét.

Soyez bréve dans le segment de I’histoire pour vous consacrer sur I’essentiel : 'application. A la fin de
chaque lecon, les enfants ont une décision a prendre. Cette décision est le point central de la legon,
comme le but dans un match de soccer (football). Si vous jouez bien le jeu, si vous passez le ballon aux
coéquipiers et vous ne permettez pas que I'autre équipe vous la vole, mais vous n’envoyez pas le ballon
dans le but, vous ne gagnez jamais. Assurez-vous de rendre |'application principale claire pour aider les
enfants a faire le lien avec leur vie. Nous lisons dans Jacques 01:22-24 : « Mettez en pratique la parole,
et ne vous bornez pas a I'’écouter, en vous trompant vous-mémes par de faux raisonnements. Car, si
guelqu’un écoute la parole et ne la met pas en pratique, il est semblable a un homme qui regarde dans
un miroir son visage naturel, et qui, apres s’étre regardé, s’en va, et oublie aussitot quel il était. » Dans 1
Corinthiens 10, nous lisons que les histoires dans I'ancien Testament sont des exemples nous montrant
ce qu’il faut faire et ne pas faire. Connaitre les Héros de |’'ancien testament, c’est comme nous regarder
dans le miroir et avoir I'occasion d’apprendre de leur vie. Enseignons aux enfants a suivre leur exemple,
a apprendre de leurs erreurs et a vivre pour Dieu.

CHRONOLOGIE
Chaque semaine les enfants tracent une ligne sur le tableau de chronologie dans leurs livres pour
représenter la vie du héros du récit biblique. Par exemple, dans la legon 1, ils tracent la vie d’Adam sur la
ligne



marquée avec un 1 pour la legon 1. En utilisant les numéros fournis dans la lecon, I'idée est que les
enfants calculent ou la ligne doit commencer ainsi que la durée. Chaque carré représente 100 ans. Par
exemple, la vie d’Adam commence lors de la 6° journée de création et se termine dans les années 930,
environ 9 et 1/3 du carré sur le tableau. Il sera amusant de voir la vie de chaque héros et des détails
surprenants, comme le fait que le temps entre I'apparition d’Adam a la mort de Noé a été aussi long que
le temps entre I'apparition d’Abraham a la venue de Jésus !

DEVOIR
Un autre outil pour vous aider a enseigner aux enfants a mettre les lecons en pratique est le devoir de
chaque semaine. Chaque lecon a une activité que les enfants peuvent faire pendant la semaine.

Dans Jean 14:23, Jésus a dit : « Si quelqu’un m’aime, il gardera ma parole, et mon Pére I’'aimera; nous
viendrons a lui, et nous ferons notre demeure chez lui.»

Avec les devoirs, les enfants peuvent s’approcher de Dieu au cours de la semaine, pas seulement a
I’église. Pour les éléves plus agés, il y a également un devoir de lecture de la Bible. Prenez quelques
minutes pour discuter a propos du devoir et de donnez-leur I'opportunité de pratiquer en classe.
Récompensez ceux qui ont fait le devoir de la semaine précédente avec une petite sucrerie ou un prix.

PARTICIPATION /JEU HEROS
Ce matériel est livré avec un jeu de cartes pour enfants comme récompense pour leur
participation chaque semaine. On peut les utiliser comme cartes de visite ou
d’autocollants. Toutefois, elles peuvent aussi &tre utilisées pour jouer ! A la fin de
I'unité (13 legons, ou 3 mois), les enfants peuvent jouer a un jeu avec ces cartes. Lisez
les instructions du jeu pour plus d’informations.

Jeu alternatif :

Les enfants écrivent les numéros 1 a 10 sur un morceau de papier. L’enseignant
demande 10 des questions fournies dans les régles du jeu. Ne dites pas I'attribut entre
parenthéses. Pour chaque question, les étudiants écrivent quelle qualité ou
caractéristique est nécessaire pour chaque situation : courage, intégrité, obéissance,
humilité, amour ou foi. Celui avec plus des choix corrects gagne une petite sucrerie ou
un prix.



1. CROYEZ EN DIEU

Histoire de la Bible : La création
Genese 1:1-2:3, Hébreux 11:1-3
VERSET A MEMORISER 1

Hébreux 11:1 « Or la foi est une ferme assurance des choses qu’on espeére, une
démonstration de celles qu’on ne voit pas. »

SITUATION 1
Dans I’école du dimanche, Buzz apprend sur la création, on lui dit que Dieu a crée le
monde en six jours. Quelques jours plus tard a I’école, I'enseignant a demandé de prendre
le livre de biologie, et il a enseigné le concept de I’évolution et a dit que nous descendons
du singe. Cela a provoqué un grand impact sur Buzz. Il a dit « a I’église on m’a enseigné
une chose mais a I’école on m’a dit une autre. »

LECON PRINCIPALE 1
Bienvenue a « Héros de la foi » un nouveau programme de I'école du dimanche ol nous ferons une
étude d’ensemble de I'ancien testament selon I'angle des Hébreux chapitre 11, ou Paul nous donne une
liste des héros de notre foi. Dans cette étude de I'ancien Testament, nous allons voir qu’il y avait
beaucoup de gens avec beaucoup de différentes vocations ou emplois. Il y avait des agriculteurs, méres,
pasteurs, cuisiniers, rois et serviteurs. Cependant, nous allons voir que, dans leur vie, les décisions
spirituelles qu’ils prenaient tous les jours étaient plus importantes que leur vie physique ou leur emploi.
Que voulez-vous faire quand vous serez grand ? Souhaitez-vous étre pompiers, médecins, ingénieurs,
pasteurs, enseignants ou mécaniciens ? Quand nous pensons a nos vies, nous pensons a notre travail,
position ou statut dans la société. Cependant, ces choses ne sont pas aussi importantes pour Dieu que
nos cceurs et notre relation avec lui. Dieu a un plan spécial pour votre vie !

Aujourd’hui, dans I'histoire de la Bible, nous allons apprendre sur la création, la semaine ol Dieu a créé
le monde a partir de la parole. La Bible dit que par la foi nous comprenons que I'univers a été formé au
commandement de Dieu, alors ce que I'on voit n’a pas été crée a partir de ce qui était visible. (Hébreux
11:3) Au début, Dieu a créé la terre en six jours comme indiqué aux chapitres de la Genese 1 et 2.

Jour 1 : Nuit et jour

Jour 2 : Ciel et mer

Jour 3 : Terre et végétation

Jour 4 : Etoiles, soleil et lune

Jour 5 : Animaux marins et oiseaux
Jour 6 : Animaux de la terre et humains



La Bible nous donne un récit du commencement du monde et de la maniere dont nous avons été
congus. Dieu a créé notre monde et l'univers en 6 jours, et il a donné la vie a Adam et Eve, les premiers
humains et les a situés dans le jardin d’Eden. Le 7°™ jour, Dieu s’est reposé de son travail de création.

Les gens ont toujours cru de choses différentes. Comme Buzz, vous aussi écouterez a I'école beaucoup
de choses sur I'évolution et que le monde a des milliards d’années. Parfois les gens congoivent des
explications de notre existence qui nous empéchent de croire en Dieu, et les sciences sont méme
déformées pour tenter de le prouver. En tant que chrétiens, nous ne sommes pas aussi aveugles sur le
passé, parce que nous croyons que nous avons un livre intitulé la Bible, qui nous donne un récit
historique du début du monde.

Je crois en Dieu, je crois qu’il a créé I'univers et je crois que la Bible me donne un compte rendu exact de
I’histoire. Dieu a un plan pour ma vie, et j’ai choisi de le croire.

RESOLLITION 1

Buzz sait que les gens croient beaucoup de choses. Par exemple, les gens croyaient que le
monde était plat, mais maintenant nous savons que ce n’est pas vrai. Aujourd’hui, nous savons
que Dieu a créé le monde et tout ce qu’il y a dedans.

ACTIVITE 1

Qu’aimez-vous le plus ?

Demandez a chaque enfant ce qu’il aime a propos de chaque jour de la création et ce qu’ils auraient
créé.

Jour 1 Qu’aimez-vous le plus : la lumiére ou I'obscurité ?

Jour 2 Préférez-vous nager comme un poisson ou voler ?

Jour 3 Qu’aimez-vous le plus : le jour ou la nuit ?

Jour 4 Quel est votre plante ou arbre préféré?

Jour 5 Quels oiseaux ou poissons vous aimez le plus ?

Jour 6 Quel est votre animal préféré ?

Jour 7 Que faites-vous un jour de congé ?

CHRONOLOGIE 1

Tracez la ligne de vie d’Adam.
Question : Quand Adam est-il né ? Réponse : le 6™ jour de la création
Question : Combien de temps Adam a-t-il vécu ? Réponse : 930 ans.



REPONSES ALIX PUZZLES 1
Au début, Dieu a créé la lumiéere et il a vu que c’était bon . Alors, et il a appelé la lumiére, « jour » et
I’obscurité, « nuit ». Le deuxieme jour, Dieu a créé les cieux. Le troisieme jour, Dieu a fait la surface et il
a appelé I'eau, « mer » et la partie séche, « terre ». Et il a créé la végétation ; les plantes qui ont des
graines et les arbres qui donnent les fruits. Le quatrieme jour il a créé les étoiles, le soleil et la lune. Le
cinquiéme jour, il a créé les animaux de la mer et les oiseaux. Le sixieme jour, il a créé les animaux

sauvages et domestiques ; Il a formé I'homme et la femme, il les a bénit et leur a donné autorité sur tout
ce qu’ll a congu.

QUESTIONS ET REPONSES 1

1. Comment serions-nous si Dieu nous aurait créés comme des robots ? (Personne ne boirait, ni
fumerait, etc., il n’y aurait pas de joie en nous. Nous serions comme des esclaves, nous ne serions
pas libres).

2. Comment voulez-vous servir Dieu dans I'avenir ? (Encouragez les éléves a discuter sur cette
guestion. N’oubliez pas que Dieu donne des cadeaux différents a chacun, et le bras du corps de
Christ n’est pas mieux qu’un oeil ou vice versa).

3. Quelles sont les décisions les plus importantes de notre vie ? (Les décisions spirituelles,
I’obéissance a Dieu, avec qui se marier, obéir a Dieu méme dans les petites choses, etc.).

4. D’ouviennent les étres humains, d’un singe, d’une explosion ou de Dieu ? (Promouvez la
discussion avant de parvenir a la bonne réponse).

JEU 1

Balle a grain
Préparez une grande affiche avec le verset divisé en petits morceaux. Dans ce
jeu, les enfants pratiqueront le verset.
e L’enseignant commence la partie en lancgant la balle (a grain) a un
enfant qui se léve et crie la premiéere partie du verset.
e (et enfant, aprés avoir dit sa phrase, lance la balle a grain a un autre enfant qui l'intercepte et
dit la partie suivante du verset.



e Unenfant est horsdujeusi:
o Il ne dit pas rapidement |'expression
oll ne se léve pas
o ll ne crie pas sa phrase (ou il le dit doucement)
o ll répéte la phrase de I'enfant précédent

e Apres que tous aient eu son tour, on peut jouer a nouveau plus vite chaque fois.

PARTICIPATION 1

Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les
et encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte
pour gqu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Création

DEVOIR 1

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a prendre un selfie ou a faire un dessin
simple des choses que Dieu a fait au cours de la semaine de la création.

Lundi : selfie/dessin pendant la journée et la nuit.

Mardi : selfie/dessin montrant le ciel, un autre de la mer, lac ou riviére, si possible.
Mercredi : selfie/dessin des plantes et arbres.

Jeudi : selfie/dessin du soleil, un autre de la lune ou des étoiles.

Vendredi : selfie/dessin de poissons, un autre des oiseaux, si possible.

Samedi : selfie/dessin d’animaux et de personnes.

Dimanche : faites une pause, pas plus de devoirs.

Lire

Jour 1: Genése 3:1-10
Jour 2 : Genése 03:11-19
Jour 3 : Genése 3:20-4:2
Jour 4 : Genése 4:3-16
Jour 5: Genése 04:17-26
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2.DONNEZ-LUI VOTRE ¢CELIR

Héros : Abel
Geneése 4:1-16, Hébreux 11:4

VERSET A MEMORISER 2
Marc 12:30 « Tu aimeras le Seigneur, ton Dieu, de tout ton cceur,
de toute ton ame, de toute ta pensée, et de toute ta force.»

SITUATION 2

T6t samedi matin, le pére de Comete est entré a sa chambre, I'a réveillé et lui a dit:
« fils, s'il tu plais, lave ma voiture. Je dois sortir plus tot, et je n’ai pas le temps de
le faire maintenant. » Comeéte s’est levé et a commencé a faire ses devoirs, il a
nettoyé la terrasse de sa maison et a sortit la poubelle. Il a tout fait sauf ce que son
pere lui avait demandé de faire parce qu’il n’en avait pas envie. Apres, il est allé au
magasin et il a acheté un cadeau pour son pere. Quand son pére est rentré,
Comete I'a rencontré a la porte et lui a donné le cadeau. Son pére ne lui a pas
remercié ni embrassé, il était trés triste parce que son fils n’avait pas fait ce qu’il
lui avait demandé.

LECON PRINCIPALE 2
Bienvenue a « Héros de la foi ! ». Hier, nous avons appris a croire en Dieu. Nous devons vivre d’'une
maniere telle que nous montrions notre croyance en Dieu. Aujourd’hui, nous allons parler de deux
fréres qui ont tous les deux fait quelque chose pour montrer leur foi en Dieu, mais seulement I'un
d’entre eux a réellement fait plaisir a Dieu.

Dans Genese 4, nous voyons qu’Adam et Eve ont eu deux fils, Cain, qui est devenu un fermier et Abel qui
est devenu un berger. Les deux apportaient des cadeaux a Dieu produit de leur travail. Cain lui a offert
des produits de la terre, mais Abel lui a donné des « parties grasses des premiers-nés de son troupeau. »
Quand Cain a vu que Dieu aimait I'offrande d’Abel, mais pas la sienne, il s’est faché contre Abel. Dieu I'a
averti, mais au lieu d’écouter Dieu, Cain a tué Abel ! Dieu a puni Cain pour le meurtre de son frere, Il I'a
expulsé de la famille et lui a exigé des travaux forcés.

Parfois, quand nous suivons Dieu, nous finissons par suivre des regles au lieu de faire ce qui plait a Dieu.
De méme que Comeéte dans I’histoire précédente, nous essayons de tout faire pour plaire a Dieu sauf la
seule chose qu’ll veut le plus. Nous prenons soin de ne pas dire de gros mots ni de fumer, nous faisons
attention a fréquenter I'église chaque semaine, mais parfois nous le faisons parce que nous nous
soucions de ce que les autres chrétiens pensent de nous. Jésus a dit : Comment pouvez-vous croire, vous
qui tirez votre gloire les uns des autres, et qui ne cherchez point la gloire qui vient de Dieu seul? (Jean
05:44). Lorsque Dieu a questionné Cain sur ce qu’il avait I'intention de faire, il aurait pu changer son
comportement pour plaire a Dieu.
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Au lieu de cela, Cain s’est intéressait plus a son frere qui avait eu la faveur de Dieu. Il a donné plus
d’'importance a son statut et a son propre orgueil blessé qu’a Dieu !

Dieu nous demande dans Marc 12:30 de I'aimer de tout notre cceur, dme et force (aussi, dans
Deutéronome 6:5, Luc 10:27). Abel a donné son cceur a Dieu; étant donné qu’il aimait tant Dieu, il lui a
donné ce qu’il avait de mieux. Allez-vous offrir a Dieu un cadeau vide comme celui de Cain, ou votre
coeur comme Abel I'a fait ?

Je veux donner a Dieu ce qu’il veut : mon coeur !

RESOLUTION 2
Lorsque Comeéte a vu que son pére n’a rien dit, il est rentré dans sa chambre trés
triste. Il était aussi en colere parce qu’il a pensé a tout ce qu’il avait fait pour son pere,
mais il ne I’'en a méme pas remercié.

ACTIVITE 2

Recette d’amour

Faites des copies de I'image de la recette, une copie
pour chaque enfant dans la classe. Les enfants
peuvent la colorier et I'emporter chez eux.

2 tasses d’actes de gentillesse

2 tasses d’obéissance

4 cuilléres a soupe de bons moments ensemble
1 verre d’eau pour ceux qui ont soif

1 cuillére a soupe de tendresse

1 cuillere a soupe d’honnéteté et de bonté

CHRONOLOGIE 2

Tracez la ligne de vie d’Abel.

Question : Quel age Adam avait-il quand Abel est né ?
Réponse : Le temps précis n’est pas indiqué,
cependant on pense qu’Adam avait environ 50 ans.
Question : Combien de temps Abel a-t-il vécu ?
Réponse : Le temps précis n’est pas indiqué, mais on
croit qu’il a vécu une cinquantaine d’années.
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REPONSES AUX PUZZLES 2

QUESTIONS ET REPONSES 2
1. Dans quelle situation serait-il possible de tromper Dieu ? (Essayez de suggérer des situations
différentes et de ne pas seulement dire « aucune » méme si c’est la bonne réponse).
2. Tous les gens de bien vont au paradis, n’est-ce pas ? (Non, étre « bon » ne nous garantit pas
I’entrée au paradis. Naitre a nouveau nous permet d’entrer au paradis).
3. Dois-je étre un passionné de Christ ? (Il y a des gens sages et insensés dans toutes les carriéres qui
suivent Christ).

JEU DE 2

Tir a la cible

Copiez le dessin d’un enfant sur un panneau d’affichage. Coupez les parties
ombrées marquées dans le dessin pour faire des trous de cible.

¢ Faites des boulettes en papier pour chaque enfant en froissant une feuille
de papier.

¢ Indiquez de mettre la boulette dans le trou du cceur. Si la boulette est
placée ailleurs dans le corps on ne la comptabilise pas.

¢ Lorsqu’une boulette entre dans le cceur, I'enfant gagne 1 point. Celui qui
accumule le plus de points est le gagnant.

PARTICIPATION 2
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les
et encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte
pour qu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Abel

DEVOIRS 2

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a donner quelque chose avec votre cceur. La Bible dit que quoi que
nous fassions pour les autres, nous le faisons pour Jésus (Matthieu 25, 40), alors cherchez I'occasion

13



d’aider quelqu’un ou de lui donner quelque chose dont il a besoin. Assurez-vous d’avoir 'autorisation de
vos parents. Ne faites rien de dangereux. Faites-le sans recevoir rien en retour.

Lire

Jour 1: Genese 5:1-8
Jour 2 : Genese 5:9-16
Jour 3 : Genése 05:17-24
Jour 4 : Genéese 05:25-32
Jour 5: Genése 6:1-8
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3. PLAISEZ A DIEU

Héros : Enoch

Genese 05:21-24, Hébreux 11:5-6
VERSET A MEMORISER 3

Jean 14:23 « Jésus lui répondit : Si quelgu’un m’aime, il gardera ma parole, et
mon Pére I'aimera; nous viendrons a lui, et nous ferons notre demeure chez
lui. »

SITUATION 3
Une amie de Taffy avait un probléme qui la rendait triste, alors elle luia demandé des
conseils. Elle a dit : « mes parents ne me laissent pas aller seule au ranch des mes cousins,
et je veux aller partager avec eux la parole de Dieu. Je me demande si je dois sortir sans
autorisation. Je pense que je dois le faire, mais je ne sais pas vraiment ce qui plait a Dieu.
Que dois-je faire ? Je vais également demander quoi faire sur les médias sociaux. J'ai vu
une image ou on suggérait de faire ce qui fait du bien, et il me semble qu’aller au ranch
de mon cousin est correct. »

LECON PRINCIPALE 3
Bienvenue a « Héros de la foi | » Nous avons appris a croire en Dieu et a lui donner tout
notre cceur. Maintenant, nous allons plus loin. Avez-vous déja plu a votre professeur, votre péere ou
votre meére ? Ca fait du bien d’écouter quelqu’un vous dire que vous avez fait un bon travail, n’est-ce
pas ? Ce sentiment agréable met un grand sourire sur votre visage. Nous allons parler d’'un homme qui a
plu a Dieu et apprendre comment nous pouvons aussi lui plaire.

Il'y a tres, trés longtemps il y avait un homme appelé Hénoc. Nous n’avons pas beaucoup d’informations
sur lui, mais ce que nous savons, c’est super génial. « Hénoc marcha avec Dieu; puis il ne fut plus, parce
gue Dieu le prit, » Genése 05:24. Dieu I'aimait tellement qu’il a emmené avec lui ! C’est tellement
spécial ! Un jour nous irons a sa rencontre dans le ciel et nous pourrons tous passer du temps ensemble.
Dans Hébreux 11:5-6, nous lisons qu’ « il avait recu le témoignage qu’il était agréable a Dieu». Pouvez-
vous imaginer comment se sentait-il lorsqu’il a vu Dieu ? Hénoc a d{ afficher un grand sourire !

On peut plaire a Dieu si on croit en sa parole et si on marche avec lui comme Hénoc I'a fait. Hébreux
11:6 dit, «or sans la foi il est impossible de lui étre agréable; car il faut que celui qui s’approche de Dieu
croie que Dieu existe, et qu’il est le rémunérateur de ceux qui le cherchent. » Nous croyons en Dieu, et
nous lui cherchons en croyant en sa parole et en agissant selon sa parole, la Bible.

Plus tot, nous avons parlé de I'amie de Taffy qui ne savait pas quoi faire. La Bible dit d’obéir et d’honorer
nos parents, c’est ce qu’elle devrait faire.

La Bible est la parole de Dieu pour nous. Nous croyons que la Bible est la parole infaillible de Dieu. (Qui
n’a pas d’erreurs). De cette fagon, nous pouvons lire et croire que ce qui y est dit est vrai. Non
seulement cela, mais la Bible est la parole VIVANTE de Dieu !!
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Comment peut-elle étre vivante ?? La parole de Dieu est vivante et efficace (Hébreux 04:12). Avez-vous
jamais lu la Bible et les mots dont vous aviez besoin ce jour-la vous ont sauté aux yeux ? Les chrétiens
du monde entier ont toujours cette expérience. Jean 01:14 dit que, quand Jésus Christ est venu, c’était
comme si la Bible était devenue une personne et qu’elle marchait avec nous les humains ! Lorsque nous
lisons et croyons en la Bible, c’est comme si nous marchions avec Dieu, tout comme Hénoc !

J'ai envie de plaire a Dieu, alors je crois que dans la Bible il n’y a pas d’erreurs et qu’elle est mon livre
d’instructions pour la vie chrétienne.

RESOLLUITION 3
« Ecoute, mon amie » dit Taffy, « dans la Bible, on nous dit d’honorer et d’obéir a nos
parents. Nous devons aussi obéir a nos autorités. Et la meilleure facon de connaitre la
volonté de Dieu est de ne pas demander aux autres ni a ceux des médias sociaux, mais de
lire la Bible. C'est la ou Dieu nous dit ce qu’il veut qu’on fasse. »

ACTIVITE 3

Suivez le guide

Pour cette activité, les enfants font des groupes de deux. La Bible
dit qu’Hénoc marchait avec Dieu, c’est différent de dire que Dieu
marchait avec Enoch. Si vous voulez marcher avec quelqu’un
d’autre, vous devez le suivre et avancer ou tourner quand il
tourne. L'un des enfants dans chaque groupe guide I'autre
pendant quelques minutes, puis on change, et le dernier guide.
Remarquez que parfois il n’est pas facile de suivre les autres, il
faut rester alerte et prét a tout.

CHRONOLOGIE 3
Tracez la ligne de vie d’"Hénoc. Question : Quel 4ge Adam avait-il quand Hénoc est né ? Réponse : 622
ans

Question : Combien de temps Hénoc a-t-il vécu ? Réponse : 365 ans.
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REPONSES AUX PUZZLES 3

QUESTIONS ET REPONSES 3

1. Est-il vrai que Dieu a écrit la Bible ? (Dieu ne I'a pas écrit, mais il a donné d’idées aux gens qui I'ont
fait. La Bible a été écrite par environ 40 hommes pendant 1500 ans).

2. Pourquoi ne suis-je pas parfait ? (Parlez de la maniére dont Dieu voulait nous faire profiter de la vie,
donc il ne nous a pas créé comme des robots. Tous les étres humains font des erreurs, mais Dieu aide
toute personne qui le suit. Parlez aussi de I'estime de soi, et de 'amour et la grace de Dieu).

3. Comment pouvons-nous plaire a Dieu ? (En lui donnant notre cceur, en lui obéissant et en passant du
temps avec Lui).

JEU 3

Relais du Pentateuque

Prenez cinqg feuilles de papier, écrivez I'un des cing premiers livres de la Bible sur chaque feuille et une
image du mouvement correspondant mentionné ci-dessous.

Sur une autre feuille, écrivez « Pentateuque ». Marquez une
ligne de départ avec un morceau de ruban ou une chaise et
placez la feuille « Pentateuque » comme le but.

Mettez les cing feuilles avec les livres de la Bible en divers
endroits, aussi loin de I'objectif comme votre espace le permet.

Mouvements

7] Genése : Etendre les membres.
[J Exode : Squats.

[J Lévitique : Sauter.

[0 Nombres : Tournoyer.
[

Deutéronome : Sauter sur un pied.
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Jouer

[J Formez 2 équipes pour réaliser une course de relais.

[J Sélectionnez un étudiant par équipe, puis ils traversent le parcours en méme temps.

[J Apres avoir atteint chaque papier, un étudiant crie le nom du livre de la Bible tout en faisant le
mouvement indiqué, une fois pour chaque syllabe.

[J Une fois les livres du Pentateuque terminés, I'étudiant court et touche le but. C’est le tour du
prochain membre de I'équipe.

[J Les membres de I'’équipe doivent courir jusqu’a un livre différent de celui atteint jusqu’au
moment.

[J Lapremiere équipe qui atteint tous les cing livres et touche le but est le gagnant.

Répétez le jeu jusqu’a ce que tous les enfants apprennent les cing premiers livres de la Bible.

PARTICIPATION 3
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-
les et encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre
carte pour qu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Pentateuque

DEVOIR 3

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a lire des histoires dans le Nouveau Testament et a observer
comment Jésus marche avec vous. Ecrivez au sujet des fois ol vous avez pensez qu’il vous a aidé ou qu’il
a aidé aux autres parce que vous lui en avez demandé. Parfois il nous donne d’idées, donc vous pouvez
noter les idées que Jésus vous donne. Vérifiez auprés de votre professeur pour vous assurer que les
idées soient en accord avec la Bible.

Lire

Jour 1: Genése 6:9-22
Jour 2 : Genése 7:1-12
Jour 3 : Genése 07:13-24
Jour 4 : Genése 8:1-12
Jour 5: Genése 08:13-22
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4. OBEISSEZ A DIEU

Héros: Noé
Genese 6:9-9:17, Hébreux 11:7

VERSET A MEMORISER 4

Jacques 01:22 « Mettez en pratique la parole, et ne vous bornez pas a
I’écouter, en vous trompant vous-mémes par de faux raisonnements.»

SITUATION 4
Les parents de Kip sont partis en voyage, Kip est resté chez son cousin. Avant de
partir, son pere lui a demandé de ne pas sortir la nuit car c’était dangereux. lls
voulaient étre relaxés dans le voyage en sachant qu’il ne serait pas dehors la nuit.
« C'est OK papa, je n’irai nulle part, » Kip lui a dit. Aprés le départ de ses parents, ce
meéme soir, ses cousins lui ont invité a aller en ville. Il a aimé I'idée, alors il a commencé
a changer ses vétements pour aller avec eux. « Trées bien, allons-y, » tout le monde a
dit.

LECON PRINCIPALE 4
N’avez-vous jamais dit quelque chose comme « Je n’ai pas du tout peur des
tarentules » puis quand vous en voyez une, vous criez et vous vous enfuyez ? Ou, n’avez-vous jamais dit
a votre papa ou maman que vous feriez ce qu’ils vous ont demandé, puis vous leur avez désobéi ? La
semaine derniére, nous avons appris a croire en la parole de Dieu, mais il est facile de le dire mais pas
facile de faire ce qu’elle dit ! Jacques 02:26 a dit que notre foi est morte si nous n’agissons pas en
conséquence. Aujourd’hui, nous allons apprendre sur un homme dont la foi était tout a fait vivante.

La Bible nous dit que Dieu a décidé d’inonder la terre entiere une fois parce que tous les gens étaient
méchants. Dieu a dit a Noé, ’homme le plus juste sur la terre, de construire une arche (un trés gros
bateau).

Il peut étre difficile d’obéir a Dieu pour différentes raisons. Parfois, nous ne voulons pas le faire. La Bible
ne dit pas ce que Noé en a pensé, mais je devine qu’il construisait des bateaux avant et il a d0 tout
changer pour obéir a Dieu.

Il est parfois difficile d’obéir parce que nous ne comprenons pas. Il a fallu environ 100 ans pour
construire I'arche et Noé a vu des cieux bleus sans signe d’inondation ! Il est possible qu’un petit enfant
ne comprenne pas le danger d’une rue passante, mais il doit obéir a ses parents et ne pas s’en
approcher. Vos parents ne vous ont jamais dit de faire quelque chose que vous ne compreniez pas ?

Il est parfois difficile d’obéir parce que nous avons peur de ce que les gens penseront de nous. Pourriez-
vous imaginer a quel point Noé paraissait-il bizarre a tous ? Mais si les autres avaient vu I'avenir, ils
I"auraient aidé et lui auraient demandé de les emmener !
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Parfois, nous pensons qu’il sera impossible. Dieu dit a Noé de monter une paire de chaque animal dans
I’arche. Les chats détestent I’eau et les choses mobiles comme les bateaux, d’ailleurs , ils n"écoutent
pas ! Noé ne devait pas seulement mettre les chats, mais aussi des lions et des moutons et tous les
animaux ensemble !

De toute fagon, Noé a obéi et a construit I'arche. Puis les animaux ont aussi obéi a Dieu et sont venus de
leur plein gré ! La terre entiere a été inondée pendant un an et dix jours, et tout a été détruit ! La Bible
dit que celui qui garde les commandements garde son ame (Proverbes 19:16). Grace a I'obéissance de
Noé, sa famille et tous les animaux ont été sauvés, pas lui seulement. Si vous obéissez a Dieu, vous
pouvez aussi sauver les autres. Plus tot, nous avons parlé d’un garcon appelé Kip. Quand il était sur le
point de sortir avec ses cousins, il s’est souvenu de ce que ses parents lui ont dit, alors il a dit a ses
cousins qu’il n’allait pas sortir.

Dieu a promis de ne jamais inonder la terre avec I'arc-en-ciel comme signe. Chaque fois que vous voyez
un arc-en-ciel, pensez a la promesse de Dieu, et a obéir a Dieu comme Noé I'a fait.

Je choisi d’obéir a Dieu parce que cela vaut la peine.

RESOLLITION 4
Mais juste avant de quitter, Kip s’est souvenu des paroles de son pére et a dit a ses
cousins qu’il n"allait pas sortir. Kip a décidé d’obéir a ses parents.

ACTIVITE 4
Noé dit
Nous allons pratiquer une activité qui s’appelle « Noé dit » pour
obliger les enfants a obéir a « Noé ». (C’est comme un jeu qu'ils
connaissent, « Simon dit »). Noé se place devant les participants, puis
leur donne des ordres pour exécuter différentes actions. Si Noé dit :
« Noé dit : sautez » les enfants doivent le faire. S'il dit « sautez » sans
dire « Noé dit » tout d’abord, les enfants restent immobiles. Le joueur
qui ne fait pas ce que Noé ordonne ou qui bouge sans écouter « Noé dit » avant I'ordre, est disqualifié.
Le jeu se termine quand il ne reste qu’un enfant ou lorsque tous les enfants sont disqualifiés.

CHRONOLOGIE 4

Tracez la ligne de vie de Noé.

Question : Combien d’années se sont passées entre la naissance d’Hénoc et la naissance de Noé ?
Réponse : 434 ans

Question : Combien de temps Noah a-t-il vécu ? Réponse : 950 ans.
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REPONSES ALIX PUZZLES 4

QUESTIONS ET REPONSES 4

1. Pourquoi mes parents me disent toujours quoi faire ? (Parce qu’ils vous aiment beaucoup et
veulent ce qu’il y a de mieux pour vous. Il serait bon également de discuter du fait que les parents
sont des étres humains et font des erreurs).

2. Etsije désobéis a Dieu pour étre populaire et a la mode ? (Parlez de différentes situations liées a
cela. Aidez vos éleves a reconnaitre qu’il y aura des fois ou ils devront choisir d’obéir a Dieu au
lieu d’étre populaires).

3. Serai-je heureux jusqu’a la fin de mes jours ? (Discutez des fables de I'enfance, du bonheur des
choses matérielles, de la vie idéale sur la terre, de ce qui signifie étre heureux pour I'éternité).

JEU 4

Le roi et la Reine commandent !

e Sélectionnez deux enfants pour jouer le role du Roi et
de la Reine.
e Les enfants s’assoient sur deux chaises, qui symbolisent
les « trones », devant les autres enfants.
e Une fois préts, I'enseignant demande tout d’abord a la
Reine, « que voulez-vous ? »
e La Reine demande quelque chose de la chambre, et
tous les enfants courent pour le trouver, les garcons I'aménent au Roi, et les filles a la Reine.

21



e Puis I'enseignant demande au Roi ce qu’il veut, et les étudiants essaient de donner ce que le Roi/la
Reine demande au Roi ou a la Reine.

e Continuez le jeu pour le temps prévu.

e |’équipe la plus rapide, la plus respectueuse, la plus obéissante, etc., gagne.

PARTKKIPATION 4
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Noé

DEVOIR 4

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a écrire a propos d’une ou plusieurs situations
dans lesquelles vous avez été tentés de faire quelque chose que Dieu n’aime pas mais au lieu de le faire
vous avez décidez de respecter Dieu.

Lire

Jour 1: Genese 15, 1-6
Jour 2 : Genése 15:7-21
Jour 3 : Genése 21:1-6
Jour 4 : Genése 22:1-10
Jour 5: Genése 22:11-19
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S. REUSSISSEZ LE TEST

Héros : Abraham

Geneése 12:1-7, 15, 1-6, 21:1-3, 22:1-19, Hébreux 11:8-19

VERSET A MEMORISER

Jacques 01:12 «Heureux ’homme qui supporte patiemment la
tentation; car, aprés avoir été éprouvé, il recevra la couronne de
vie, que le Seigneur a promise a ceux qui I'aiment.. »

SITUATION 5
C’était un test trés, trés important. Tout le monde devait étre prét pour ce test
parce que les résultats seraient utilisés pour choisir qui irait aux Olympiades du
savoir. C’'est pour cela que Peppy passait tous les jours a étudier sans sortir pour
jouer—elle voulait la premiere place. Le jour attendu est arrivé. Tout le monde
était prét, dans leurs sieges avec leurs crayons aiguisés. Le professeur est arrivé et
leur a donné le test. A la grande surprise de Peppy, I'examen portait sur un sujet
différent de celui qu’elle avait étudié.

LECON PRINCIPALE 5
Apprenons plus au sujet de ’'homme appelé le pére de notre foi. Un jour Dieu a demandé a Abraham de
quitter la ville de son peére et de suivre Dieu, Abraham lui a obéit. Abraham et son épouse n’ont pas eu
d’enfants. Dans I'un des moments les plus importants de sa vie, Dieu lui a promis de lui donner un fils
méme s’il était si vieux, d’ailleurs, de rendre ses descendants une grande nation et de bénir le monde
par lui ! Abraham a cru en Dieu et Dieu a reconnu sa vertu.

Des années plus tard, Abraham et Sara ont eu un garcon qui s’appelait Isaac. Aprés des années, Dieu a
demandé a Abraham de sacrifier son propre fils, son petit gar¢on précieux qu’il aimait tant et qui était la
promesse accomplie de Dieu a Abraham ! Dieu pensait sauver Isaac, mais il ne I'a pas encore dit a
Abraham. Dieu a attendu de voir a quel point Abraham I'aimait.

Dieu a parfois de grands projets pour nos vies, mais avant qu’ils ne se réalisent, il faut réussir un test.
Dieu veut savoir a quel point nous I'aimons. Que vous demande Dieu aujourd’hui ? Parfois, c’est de
changer une mauvaise habitude, un ami qui a une mauvaise influence, d’arréter de mentir ou de voler,
ou de faire des corvées pour votre maman. Ce n’est pas toujours mauvais. Isaac, le fils d’Abraham n’était
pas méchant. Parfois, il s’agit de quelque chose de bon qui est en compétition avec votre amour pour
Dieu. Pour certaines personnes, Dieu demande de renoncer a I'enseignement supérieur parce qu’elles
veulent un titre important, pour d’autres c’est de continuer I’enseignement supérieur, quand elles ne le
veulent pas. Ca pourrait étre un instrument de musique, un coup de coeur (quelqu’un que vous aimez)
ou un dessin animé préféré. Beaucoup de chrétiens ne veulent pas renoncer a quelque chose, et ils
restent coincés dans leur foi et arrétent de croitre, comme Peppy, qui s’est trompé de sujet pour le test.
Quand le moment sera venu pour vous de choisir entre Dieu ou une autre chose, quel sera votre choix ?
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Abraham a choisi d’obéir a Dieu dans cette épreuve incroyablement dure. Il a marché avec Isaac
jusqu’au sommet de la montagne, I'a ligoté et I'a mis dans un autel. Juste au moment ou Abraham était
sur le point de tuer Isaac avec un couteau, Dieu I’a arrété ! Dieu lui a montré un bélier pris au piege dans
un arbuste a proximité et ils I'ont offert a la place. Mais il était clair qu’Abraham aimait Dieu plus que
toute autre chose dans le monde.

Dieu a fait quelque chose de similaire quand il a envoyé son propre fils Jésus-Christ pour mourir a notre
place. Jésus a dit qu’en tout, tout ce que vous voulez que les hommes fassent pour vous, faites-le de
méme pour eux (Matthieu 07:12), alors il a mis en pratique ses propres mots en nous donnant Sa vie.
Dieu nous a donné tout ce qu’il avait, et il nous demande de faire la méme chose pour lui.

J'aime Dieu plus que toute autre chose dans le monde entier, et je choisis de Lui donner tout ce qu’ll me
demande.

RESOLLITION 5
Lorsqu’elle répondait a I'examen, elle était trés nerveuse. Aprées que tout le monde fini le
professeur a révisé les examens et a donné les résultats. Tout le monde a réussit
I’examen sauf Peppy. Quand tous ses camarades de classe s’en sont rendu compte, ils se
sont moqués de Peppy, alors elle était tres triste.

ACTIVITE 5

Quiz surprise

Cette activité sera réalisée pour découvrir ce que les étudiants aiment le plus (des
choses terrestres ou spirituelles). Dites aux enfants qu’il y aura trois quiz-surprises
au cours de la classe ; ils ne sauront pas quand ils auront place.

QuUIZ:

1. Laissez des piéces dans la salle de classe dans un endroit visible et accessible pour les enfants. Au
cours de la classe, regardez si quelqu’un les prend ou ce qu’ils font quand ils les voient. L’enfant
passe le test s’il ne prend pas les pieces.

2. Apportez des gateries, un pour chaque enfant, mais assurez-vous qu’elles ne sont pas égales.
Certaines sont meilleures que d’autres. Indiquez aux éléves qu’il y a une gaterie pour tout le monde
et de venir a I'avant un par un pour chercher la sienne. Un enfant passe le test s’il ne prend pas la
meilleure gaterie.

3. Donnez-leur I'occasion de servir. Demandez aux enfants d’aider a nettoyer la salle de classe apreés le
cours. Le gamin qui nettoie mieux réussit le test.

CONCLUSION : Apres tous les trois tests, dites aux enfants quel a été le test, qui I'a passé et expliquez-
leur pourquoi.

CHRONOLOGIE 5

Tracez la ligne de vie d’Abraham.

Question : Quel age Noé avait-il lorsqu’Abraham est né ? Réponse : 890 ans
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Question : Combien de temps Abraham a-t-il vécu ? Réponse : 175 ans.

REPONSES AUX PUZZLES 5

QUIESTIONS ET REPONSES 5

1. Que feriez-vous si quelqu’un d’autre prend votre place sur quelque chose de super bon parce qu’il a
fait mieux que vous ? (Expliquez comment vous pouvez demander a Dieu de I'aide pour ne pas étre
amer, mais pour pardonner aux autres ou a lI’enseignant. Aussi, examinez la facon dont vous pourriez
étre en mesure d’étudier ou de travailler plus dur pour la prochaine fois).

2. Quel a été le dernier test de Dieu pour vous ? (Qu’ils soient de petits enfants ou des enfants plus
agés, ils ont peut-étre tous subi une situation ou Dieu les a aidé ou défié. Donnez-leur I'occasion d’en
partager une. Un exemple dans la vie de Kristina, I'auteur de ce programme d’études : je me souviens
de petits tests de mon enfance. Une fois, j’ai promis a Dieu de ne pas aller aux soirées dansantes. J'ai
pensé que ce serait super facile a faire, mais ensuite mon église en a organisé une ! Quelle surprise !
C'était difficile de tenir ma promesse et de ne pas aller a un événement chrétien).

3. Comment pouvons-nous avoir de bonnes notes dans notre vie spirituelle ? (Ici, nous devons étre tres
prudents de ne pas former nos étudiants pour qu’ils soient des pharisiens, a faire uniguement des
choses « religieux » afin que les autres puissent le voir. Aidez-les a voir la différence entre étre
religieux et suivre Jésus sincérement. Ce que vous faites est seulement quelque chose que les gens
peuvent voir ? Le fais-je parce que je crois que Dieu le veut méme si personne d’autre ne le voit ?)

JEU 5
Devinez I'objet

e Rassemblez plusieurs objets (fleur, plume, boutons, balle, ruban,
boucles d’oreille, etc..). Ne laissez pas les enfants les voir.

e Bandez les yeux des enfants puis laissez-les deviner ce que chaque
objet est apres I'avoir senti, examiné, etc.
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e Formez les enfants en groupes, mettez les objets dans un sac et passez-le a chaque groupe,
permettez-les de toucher les objets et d’en deviner autant que possible.

PARTKKIPATION 5
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Abraham
DEVOIR 5

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a écrire au sujet de vos réves, ce que vous

espérez pouvoir faire de votre vie. N'ayez pas peur d’avoir de grands réves. Il peut s’agir de vos choses
préférées, comme étre un astronaute, un nageur, un soldat, un médecin, le propriétaire d’une
entreprise. Révez en grand — votre Dieu est grand. Puis demandez a Dieu s’il y a quelque chose que
vous devriez abandonner pour lui, parlez-en a votre enseignant, alors faites-le cette semaine.

Lire

Jour 1: Genése 25:19-26
Jour 2 : Genése 25 :27-34
Jour 3 : Genése 27 : 1-17
Jour 4 : Genése 27 : 18-29
Jour 5 : Genése 27 : 30-45
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6. VALORISEZ LE SPIRITLIEL

Héros : Isaac

Genese 25 :19-34, 27 : 1-40, Hébreux 11:20

VERSET A MEMORISER 6

Marc 08:36 « Et que sert-il a un homme de gagner tout le monde,
s’il perd son ame ? »

Situation 6

Il était trés tot quand la mére de Buzz lui a demandé d’aller chez sa grand-meére pour
chercher une tasse de sucre. Il s’est levé et il y est allé. Ce qu’il a vu en premier sur la
table, c’était une piece. Il a crié : « Grand-mére, grand-mere, » et elle n’a pas répondu.
Buzz a pensé : Personne ne me voit. Si je prends cette piéce, personne ne se moquera de
moi parce que je serai en mesure d’acheter des bonbons. Je vais la prendre, et personne
ne s’en rendra compte. Apres quelques minutes, sa grand-mére est apparue et lui a
donné la tasse de sucre.

LECON PRINCIPALE 6
La semaine derniére, nous avons appris a réussir les tests. Aujourd’hui, nous allons apprendre a accorder
toujours plus de valeur aux choses spirituelles qu’aux choses physiques.

Isaac, le fils d’Abraham, a grandi et a eu sa famille. Il n’a pas choisi une épouse, par contre il a permis a
son peére de le faire a sa place (Genése 24). Puis Isaac et sa femme Rébecca ont eu des jumeaux, Esali et
Jacob.

Un jour, Esal est rentré de la chasse ayant tellement faim qu’il pensait qu’il allait mourir ! Il désirait
tellement quelque chose a manger qu’il donnerait n’importe quoi pour I'avoir ! Avez-vous tant désiré
tant quelque chose que vous feriez n’importe quoi pour I'obtenir ? Jacob a décidé de tromper Esad. Il lui
a dit qu’il lui donnerait de la nourriture en échange de son droit de naissance, et Esaii I'a accepté ! Il a
échangé le cours de sa vie pour un simple bol de soupe !

Al'époque, les péres bénissaient leurs fils avant de mourir. Isaac avait vieilli et avait perdu la vue et a
prévu de bénir Esali. Mais Jacob a suivi les conseils de sa mére, il s’est habillé comme Esaii et a été béni
trompeusement! Esali a pensé qu’un bol de soupe ne ferait pas beaucoup de différence, mais il n’a pas
pu récupérer son droit de naissance ! Il I'a perdu pour toujours !

Isaac valorisait les choses spirituelles. Il croyait en la promesse de Dieu ; ses descendants allaient
posséder la terre, et il a béni Jacob avec ces promesses.

Dieu a un droit de naissance, un plan et une bénédiction pour chacun d’entre nous. Mais si nous ne
faisons pas attention, nous pouvons échanger le plan a cause de nos choix ! Une fagon de le faire est de
pécher. Quand vous mentez et dites que vous avez obtenu une note plus haute que celle réellement
obtenue, vous pouvez avoir I'air bien pendant une courte période, mais vous avez déja perdu votre
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crédibilité ! Plus t6t, Buzz avait I'intention de prendre la piece de sa grand-meére, mais Peppy est entrée
dans la maison et a sauvé la journée ! Elle lui a dit que son ame avait beaucoup plus de valeur qu’une
piéce, et il I'a remise.

Quand on est plus agé, cela devient encore plus risqué. Beaucoup de chrétiens se marient en se basent
sur I'apparence ou le statu au lieu de se soucier du coeur de la personne. Puis, quand on veut servir Dieu,
I’épouse empéche de le faire. Et la décision concernant la personne avec qui on se marie est
permanente ! Esali épousa des femmes qui ont rendu fou Isaac et Rebecca (Genese 27 : 46). En
contraste, Isaac et plus tard, son fils Jacob, tous les deux ont accordé de I'importance au spirituel lors du
choix d’une épouse.

Jésus a dit que les soucis de la vie et la séduction des richesses peuvent vous empéchent d’étre
fructueux, de recevoir votre droit de naissance (Matthieu 13:22). Assurez-vous de ne pas mépriser votre
droit de naissance et de ne pas I'échanger contre rien d’autre, peu importe a quel point vous en avez
envie.

Jai choisi d’estimer les choses spirituelles de la vie plus que les choses physiques.

RESOLLITION 6

A ce moment, Peppy est entrée dans la maison et a sauvé la journée ! Elle a dit a Buzz : ton
ame vaut bien plus que la piece ! Buzz s’est rendu compte de ce qu’il faisait et a remis la
piece rapidement tout en remerciant son amie Peppy.

ACTIVITE 6

Souvenirs pour la prise de décisions

Dans cette activité, les enfants attachent un morceau de ruban a une épingle de
shreté et I'utilisent pour se souvenir des décisions importantes qu’ils prendront au
cours de la semaine. Le ruban peut étre attaché a un vétement. Priez ensemble
pour que le Seigneur leur rappelle de faire des choix spirituels.

CHRONOLOGIE 6

Tracez la ligne de vie d’Isaac.
Question : Quel age Abraham avait-il quand Isaac est né ? Réponse : 100 ans.
Question : Combien de temps Isaac a-t-il vécu ? Réponse : 180 ans.
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REPONSES ALIX PUZZLES 6

QUESTIONS ET REPONSES 6
1. Quels exemples montrent que nous apprécions le monde spirituel plus que le monde physique ?
(Laissez les étudiants discuter des idées : amis, travail, popularité, servir dans I’église, etc..).
2. Etsivous n’aimez pas ce qui semble bien ? (Donnez aux éléves le temps de raconter leurs
expériences).
3. Etsije suis le seul a ne pas participer ? (Donner-leur I'opportunité de dire a quel point il est
difficile de faire ce qu’il faut quand personne d’autre ne le fait. Parlez des situations spécifiques).

JEU DE 6

Le bien et le mal
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Il est difficile pour les enfants de discerner entre le bien et le mal.
Dans ce jeu, nous allons pratiquer la reconnaissance des choses qui
représentent la valeur spirituelle.

Remplissez deux récipients a moitié de riz non cuit, mettez 15
petites épingles de slreté (assurez-vous que toutes sont
hermétiquement fermées) dans chaque récipient. Mélangez bien le
riz et les épingles de slireté. Formez deux équipes. Bandez les yeux a
un enfant par équipe.

Quand le professeur dit, « Allez, » les deux enfants, les yeux bandés, essayent de trouver les épingles de
sGreté avec leurs mains et d’en obtenir autant que possible, sans regarder. lls verront qu’il est tres
difficile de sentir la différence avec leurs mains entre le riz et les épingles de slreté. Prenez quelques
minutes pour jouer et compter les épingles de slreté trouvées par chaque enfant. L'équipe avec le plus
d’épingles de slreté gagne.

PARTKKIPATION 6
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Isaac

DEVOIR 6

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a écrire sur votre droit de naissance, la vie dans laquelle vous
pouvez grandir. Tout d’abord, ne pensez pas que votre droit de naissance familial ne vaut rien. Il a
beaucoup de valeur. Vous pouvez étre un mécanicien, un ingénieur ou une infirmiere et faire une
différence dans votre quartier ou dans votre pays. Mais écrivez aussi sur votre droit de naissance
spirituel. Vous étes un enfant de Dieu et appartenez a sa puissante famille. Dieu vous a donné diverses
compétences et désirs, et il peut les utiliser pour vous amener au succes dans sa famille spirituelle. Vous
pouvez le montrer a votre enseignant, mais vous n’en étes pas obligé. Votre coeur est précieux a Dieu.

LIRE

Jour 1: Genese 28:10-15
Jour 2: Genese 28:16-22
Jour 3: Genese 32:1-8

Jour 4: Genese 32:22-27
Jour 5: Genese 32:28-32
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7. LA BENEDICTION DE DIEU

Héros : Jacob
Geneése 27 : 41-28 : 2,28 :10-15, 28 : 20-22, 31 : 3-13, 31:22-24, 32 : 9-12,
32:22-30,33:1-11, 35: 1-5, Hébreux 11:21

Verset a mémoriser 7

Luc 11:28 « Et il répondit : Heureux plut6t ceux qui écoutent la parole de
Dieu, et qui la gardent I»

SITUATION 7

Comeéte avait un ami qui I'invitait toujours aux fétes, mais un jour il a vu que tous les
enfants dans la féte se comportaient mal. Il ne se sentait pas bien dans ces fétes. Il
savait que Dieu n’aimait pas que les enfants se comportent mal. Un jour férié, son
ami I'a invité a une autre féte et a déclaré gqu’elle serait la meilleure. Cométe avez
vraiment envie d’y aller, mais il a été ferme et a dit : « Non. » Son ami lui a dit : « Si
tu ne vas pas avec moi, je ne te parlerai plus. Tu perdras ton meilleur ami. » Cela a
rendu Comete tres triste. |l ne savait pas quoi faire. Il savait qu’aller a la féte n’était
pas bien, mais il ne voulait pas perdre son ami.

LECON PRINCIPALE 7
Dans la vie, nous avons le choix de nous battre pour des choses matérielles (physique) ou pour la
bénédiction de Dieu (spirituel). Aprées avoir pris le droit de naissance d’Esad, Jacob s’est enfuit parce qu'’il
pensait qu’Esail le tuerait (physique), mais il poursuivait aussi la bénédiction de Dieu en obéissant a ses
parents (spirituel). Sur le chemin, la Bible dit que sa seule possession était un baton (physique). En
dormant, il a fait un réve ol les anges montaient et descendaient d’un escalier menant au ciel, et Dieu
lui a promis (spirituel) beaucoup de descendants pour posséder la terre. Jacob a demandé a Dieu d’étre
avec lui (spirituel), ce qui était mieux que toute possession.

Jacob a rencontré sa famille élargie, mariée, avec des enfants. Sa famille avait travaillé pour son oncle
Laban pendant 21 ans ! Son oncle le trompait sans arrét (physique). Mais Dieu était avec Jacob et le
bénissait (spirituel) avec une grande famille et de la richesse (physique). Méme Laban a été béni a cause
de Jacob ! (Genése 30 : 27) Parfois la bénédiction de Dieu dans nos vies touche aussi les gens autour de
nous. Mais quand Jacob s’est faché et s’est enfui de Laban (physique), Dieu a parlé a Laban et a protégé
Jacob (spirituel).

Jacob était terrifié de rentrer chez lui ! Et si Esaii voulait toujours le tuer ? Il a divisé sa famille et ses
biens en groupes donc si un groupe était attaqué, les autres pouvaient s’échapper (physique). Pendant
la nuit, il a lutté avec Dieu pour sa bénédiction (spirituel).
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A la surprise de Jacob, Esaii a courut et I'a serré dans ses bras ! Et Jacob a donné a Esaii un cadeau
immense. Lorsque nous accordons de I'importance a la bénédiction de Dieu plus qu’aux bénédictions
matérielles, nous pouvons étre généreux au lieu d’avoir peur des gens.

Plus tard, Dieu a demandé a Jacob et a sa famille de se débarrasser de tous les autres dieux, alors ils ont
enterré leurs idoles et les anneaux d’or (physique). Quand ils I'ont fait, tous ceux qui voulaient leur faire
du mal étaient terrifiés ! (Spirituel) Jacob a dit : « Dieu... a été avec moi partout ou je suis allé. » (Genése
35:3)

Tout comme Jacob, nous vivons dans un monde avec un c6té physique et un c6té spirituel. Le monde
entier se bat pour plus de statut, de jouets, de beauté, de popularité et de meilleures qualifications.
Méme nous les chrétiens pouvons aller a I’église et soutenir que nous acceptons la Bible, mais nous
passons nos vies a nous battre pour des choses matérielles, méme si Jésus a dit de ne pas servir Dieu et
I'argent (Luc 16:13).

Il vaut beaucoup mieux se battre pour les bénédictions spirituelles de Dieu. Nous pouvons nous battre
pour nous rapprocher de Dieu, servir Dieu, servir a I’église, et parler de Lui aux autres. Nous pouvons
nous battre pour ouvrir complétement nos cceurs a Dieu et ne rien Lui cacher. Nous pouvons nous
battre pour placer les autres au-dessus de nous-mémes et faire ce qui plait a Dieu. Jésus a dit que ceux
qui entendent la parole de Dieu et y obéissent sont bénis (Luc 11:28). Tout comme dans la vie de Jacob,
les bénédictions de Dieu se présentent parfois comme des choses matérielles ; d’autres fois, elles se
présentent différemment, comme une protection ou un coeur changé. Comete peut se battre pour la
bénédiction de Dieu en n’allant pas a ces fétes.

Je choisis de me battre pour des bénédictions spirituelles au lieu des bénédictions matérielles.

RESOLUTION 7
Comete était tres triste, alors quand Taffy est venue le voir, elle lui a demandé : « Qu’est-ce
qui se passe ? » Comeéte lui a expliqué ce qui s’est passé. Puis, Taffy lui a dit de ne pas se
sentir mal.... « Plaire a Dieu est le meilleur choix. Dieu a plus d’amis que quiconque. Ne
t'inquiéte pas de perdre un ami pour ne pas aller a une féte. » Elle lui a tapé dans le dos et
est partie. Comete a compris et a décidé de plaire a Dieu et de ne pas aller a la féte.

ACTIVITE 7

Lutte pour les bénédictions

Ecrivez « Lutte pour les bénédiction, » sur un panneau d’affichage et collez-le au mur. Ecrivez plusieurs
bénédictions sur de petits bouts de papier. Distribuez les bénédictions dans la salle en les cachant sous
des choses. Les enfants chassent pour trouver les bénédictions, puis elles sont collées sur la carte
marquée « Lutte pour les bénédictions. » Lorsque le temps désigné est terminé, les enfants se levent
devant le panneau d’affichage et lisent les bénédictions a haut voix chacun son tour. Demandez aux
enfants de lever la main s’ils ont recu I'une des bénédictions lues.
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CHRONOLOGIE 7

Tracez la ligne de vie de Jacob.
Question : Quel age Isaac avait-il quand Jacob est né ? Réponse : 60 ans.

Question : Combien de temps Jacob a-t-il vécu ? Réponse : 147 ans.

REPONSES AUX PUZZLES 7

QUESTIONS ET REPONSES 7
1. Est-ce mal de vouloir le meilleur pour moi ? (Essayez de parler a ce sujet. C’'était bon pour Jacob
de se battre pour Dieu. Nous devons penser d’abord aux autres, cependant, nous devons prendre
soin de notre ame et esprit et désirer les meilleures bénédictions pour notre propre vie !).
2. Ce qui est le plus important, c’est que tout le monde m’aime, n’est-ce pas ? (Laissez-les discuter a
propos de la contrainte d’aimer votre voisin, mais de mettre Dieu en premier. La Bible dit que
nous devons vivre en paix avec tout le monde autant que possible (Romains 12:18), mais nous

33



devons suivre Dieu peu importe quelles décisions les gens prennent (John 21:22). Discutez a
propos des situations spécifiques).

3. Sije me trompe ou je fais des fautes, peux-je perdre la bénédiction de Dieu ? (Vous-souvenez
vous de la lecon de la semaine derniére ? Esali a tout perdu parce que ses valeurs étaient
erronées. Jacob a recu plus de bénédiction parce qu’il s’est battu pour I'avoir !).

JEU 7

Bataille de la bouteille

Insérez un peu de sable dans une bouteille de soda vide pour la rendre
plus lourde.

e Choisissez une base.

e Choisissez un enfant qui sera le chercheur.

e Le chercheur lance la bouteille le plus loin possible.

e Tous les enfants courent pour se cacher vers la direction opposée
de I'endroit oU la bouteille a été jetée. lls doivent se cacher avant
que le chercheur n’atteigne la bouteille.

e Apres de retourner la bouteille a la base, le chercheur tante d’attraper I'un des enfants cachés.

e Lorsqu’il trouve un enfant, ils courent a la base. Le chercheur prend la bouteille et frappe la base
tout en disant, par exemple, « 1, 2, 3, Lucy derriere I'arbre. » Puis le chercheur cherche un autre
prisonnier.

e Les enfants encore cachés peuvent sauver d’autres comme suit : sans que le chercheur I’attrape,
Tony court a la base, il prend et frappe la bouteille contre la base et dit : « 1, 2, 3 pour moi et mes
amis. » Le chercheur perd les captifs et Tony sauve ses amis.

o S’iln’y a pas de sauvetage, et le chercheur trouve tous les autres joueurs, il sera le gagnant.

e Pourrejouer, le premier captif sera le nouveau chercheur.

PARTKKIPATION 7

Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Jacob

DEVOIR 7

Tache

Votre mission, cette semaine est de vous souvenir de ce que vous avez pensé et écrit ces deux dernieres
semaines ; vos réves et votre droit de naissance. Pensez encore a eux, mais réfléchissez aussi a la fagon
dont vous pouvez les détruire en faisant certaines choses. Si vous étes rebelle a la maison, votre droit de
naissance naturelle peut étre affecté. Si vous révez d’étre un médecin ou un ingénieur, vous pouvez
détruire ce réve en ne réussissant pas a I’école. Si votre réve nécessite une bonne santé, vous pouvez le
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détruire en utilisant du tabac, des drogues ou d’alcool. Notez comment vous devez vivre afin de réaliser
vos réves et de conserver votre droit de naissance.

Lire

Jour 1: Genése 37:1-11
Jour 2 : Genése 37:12-24
Jour 3 : Genése 37 : 25-36
Jour 4 : Genése 41:1-13
Jour 5: Genese 41:25-41
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8. FAITES CONFIANCE EN DIEU

Héros : Joseph

Genese 37 :2-11,37:17-36,39:1-41: 13,41 :14-16, 41 : 28-40, 41:56-42:5, 45 :
1-15, 47:5, Hébreux 11:22

VERSET A MEMORISER

Galates 6:9 « Ne nous lassons pas de faire le bien; car nous moissonnerons au
temps convenable, si nous ne nous relachons pas. »

SITUATION 8

Peppy est a I’école et a coté d’elle est assis son ami Zip. lls aiment aller a I’école.
Ce matin le professeur leur a demandé de raconter une histoire. Peppy aime le
faire, alors elle I'a fait tres rapidement. Elle a été la premiere a finir et elle a tout
de suite dit, « Cay est » ... et que pensez-vous qui s’est passé ? L'enseignant I'a
ignorée et n’a pas répondu. Dix minutes plus tard Zip a fini et a dit : « C’est fini. »
Le professeur a immédiatement dit : « Zip, ton histoire est intéressant a lire. »
Peppy s’est mise en coléere et a dit : « Comme I'enseignant ne me porte aucune
attention, je ne ferai plus ce qu’elle demande de faire. Apres tout, elle ne se rend
méme pas compte de ce que je fais. »

LECON PRINCIPALE 8
Jacob, dont nous avons appris la semaine derniére, a eu 12 fils. Le fils préféré de Jacob était Joseph,
Jacob lui a donné un beau manteau. Pendant ce temps, Joseph avait des réves ou il gouvernait tous, et
ses fréres le détestait tellement qu’ils prévoyaient de le tuer ! Au lieu de cela, ils lui ont vendu en
esclavage. Les chrétiens pensent souvent que la bénédiction de Dieu les protégera de quoi que ce soit.
Mais Dieu utilise des moments difficiles pour nous préparer a Son plan, et nous pouvons lui faire
confiance.

Joseph a été vendu a Putiphar, le capitaine de la garde en Egypte. Au lieu de se lamenter, il faisait
confiance en Dieu et a fait de son mieux, alors il est devenu responsable de la maison de Putiphar ! La
femme de Putiphar aimait Joseph et voulait coucher avec lui. Joseph craignait Dieu et ne voulait pas
succomber a la mauvaise tentation. Si quelqu’un vous tente toujours de ne pas agir correctement, faites
comme Joseph : refusez d’étre dans la méme piece que cette personne. Bien que Joseph n’ait pas fait de
mal, elle I'a faussement accusé, et il a été injustement emprisonné !

Joseph avait confiance en Dieu, et Dieu I’a béni alors ¢’était lui qui dirigeait toute la prison ! Le
boulanger et I'échanson du Pharaon sont allés en prison, et une nuit ils ont fait un réve. Joseph avait
confiance que Dieu lui en donnerait I'interprétation. Le boulanger est mort, et I’échanson a été remis a
sa place, juste comme Joseph I'avait dit. Mais I’échanson a oublié Joseph ! Encore une fois injuste !
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Deux ans plus tard, le Pharaon a eu un réve, et I'échanson s’est souvenu de Joseph. Joseph avait
toujours eu confiance en Dieu, et il I'a eue aussi devant le Pharaon. L'interprétation a été qu’il y aurait
beaucoup de céréales pendant 7 ans, puis une terrible famine de 7 ans. Puis, Joseph est devenu premier
ministre d’Egypte aprés ses 13 années d’esclavage et de prison par ordre du Pharaon ! Dieu avait
entrainé Joseph a bien diriger le pays, il ne le faisait pas pour lui mais pour sauver tout le monde.

La famine était si mauvaise que partout les gens étaient affamés, y compris la famille de Joseph. Les
mémes freres qui lui ont vendu en esclavage avaient besoin de Joseph, ils voulaient qu’il les sauve avec
des grains ! Mais ils ne I'ont par reconnu, et il les a testés pour voir s’ils avaient changé. Puis Joseph a
pardonné ses freres et leur a donné les meilleures terres du pays. Quand nous nous confions en Dieu,
nous pouvons pardonner aux autres et les traiter avec bonté.

Comme Joseph, Jésus a été traité injustement. Il a été faussement accusé mais il n’a rien fait de mal.
Alors, Jésus a été tué sur la Croix ! Comme Joseph, il a fait confiance a Son Pére Dieu pendant tout ce
temps. Joseph est devenu le premier ministre, mais Jésus est devenu le roi de I'univers entier ! Dieu
nous demande de lui faire confiance dans les moments difficiles et promet de tout vivre avec nous.
L’écriture dit qu’en toutes choses Dieu travaille pour le bien de ceux qui I'aiment (Romains 08:28).
Permettrez-vous a Dieu d’utiliser les moments difficiles comme préparation pour ce qu’il a prévu pour
vous ?

Je choisis de confier ma vie a Dieu, méme quand les choses deviennent difficiles.

RESOLLUTION 8

Buzz a vu ce qui s’est passé. Il a parlé a Peppy et I'a convaincue que I'obéissance est une
qualité que les chrétiens devraient avoir tous les jours. Il est probable que son professeur
ne I'avait pas entendue, alors elle n’a pas répondu lorsque Peppy a terminé son travail.
Peppy s’est rendu compte que son attitude n’était pas bonne, et elle a continué a bien
travailler avec son professeur.

ACTIVITE 8

Journal de confiance

Les enfants font un journal ou ils vont écrire comment faire confiance a Dieu au cours de la semaine.
Donner a chaque enfant deux quarts d’une feuille de papier. Les enfants ressemblent les morceaux, les
plient et les agrafent au milieu pour faire le livret. Ensuite, ils

décorent la couverture. lls écrivent dans le journal la maniére de

faire confiance a Dieu tous les jours de la semaine. Aidez-les en

faisant le premier jour en classe.

CHONOLOGIE 8

Tracez la ligne de vie de Joseph.

Question : Quel 4ge Jacob avait-il quand Joseph est né ? Réponse : Le temps exact n’est pas indiqué,
mais on croit que Jacob avait 100 ans.

Question : Combien de temps Joseph a-t-il vécu? Réponse : 110 ans.
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REPONSES ALIX PUZZLES 8

QUESTIONS ET REPONSES 8

1. Y a-t-il des choses que Dieu ne peut pas faire ? (Non, la Bible dit que Dieu est tout puissant. Il peut
tout voir et tout comprendre depuis le début des temps jusqu’a aujourd’hui et dans I’avenir).

2. Pourquoi Dieu permet-il que les mauvaises choses nous arrivent ? (Dans le cas de Joseph, Dieu a
utilisé les mauvaises choses qui lui sont arrivées pour le rendre la ou Il le voulait et pour le former.
Dieu se soucie plus de notre esprit, alors, beaucoup de choses qu’on considére « mauvaises » ne
le sont vraiment pas, tout au contraire, elles sont positives pour nous. Il est également bon de
reconnaitre que nous vivons dans un monde ou il y a beaucoup de péché. Dieu a donné la
permission au diable de marcher sur la terre, par conséquent, il y a la mort, les guerres, les
tremblements de terre, les catastrophes ainsi que de gens qui font de mauvaises choses, ce qui
touche tant les chrétiens que les athées).

3. Pourquoi les autres religions ne sont pas bonnes ? (La Bible dit que le seul moyen de salvation est
Jésus Christ. Que dissent les autres religions que vous devez faire pour vous-rapprocher de Dieu ?)
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JEU 8

La corde

e Attachez la corde a trois arbres ou poteaux a au moins un
metre de distance entre eux et placez une étiquette
indiquant les numéros 1, 2 et 3.

e Appelez six tagues (selon le nombre d’éléves dans votre
classe) qui essaieront de toucher d’autres éléves.

e Les autres enfants se dispersent en formant un arc a
environ 10 metres des arbres. Mettez les six tagues entre
les autres enfants et les arbres.

e Lorsque I'enseignant dit : « Attrapez une corde », tous les
enfants doivent attraper I'une des cordes sans étre touchés par les tagues. Celui qui est touché
reste gelé sur place.

e S’ils atteignent une corde mais il y est déja un autre enfant, ils doivent saisir la main de cet
enfant pour commencer ou prolonger une rangée. Les enfants qui saisissent une corde ou qui
sont reliés dans la rangée des enfants sont en sécurité et ne peuvent pas étre gelés.

e Lorsque tous les étudiants seront connectés ou gelés, sifflez pour continuer la partie.
L’enseignant crie le numéro 2 ou le numéro 3, et les enfants qui sont reliés a I'une de ces cordes
doivent la lacher et attraper une autre corde sans étre gelés. Les enfants gelés peuvent aussi
courir a ce moment-Ia. Les six tagues doivent reculer de six pas avant de recommencer pour
permettre aux enfants de courir.

e L’enseignant ne dira jamais le numéro 1 parce que lorsque tous les enfants sont sur la corde
numéro 1 ou gelés, le jeu se termine.

e Continuez a jouer jusqu’a ce que les enfants voient qu’ils peuvent toujours compter sur la corde
numéro 1 et que tous courent vers cette corde en premier.

e Demandez aux enfants pourquoi tout le monde court vers la corde 1, alors que les cordes 2 et 3
sont vides.

e Expliqguez a quel point ceci est semblable a avoir confiance en Dieu. Il est toujours fidéle, et si
nous courons d’abord vers Lui, nous n’aurons plus a courir.

PARTICIPATION 8
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Joseph

DEVOIR 8

Tache

Votre mission cette semaine est de pardonner. Nous avons tous été maltraités. Nous pouvons nous
mettre en colére a ce sujet et vouloir nous venger, ou nous pouvons choisir de pardonner et de faire
confiance a Dieu. Cette semaine, chaque fois que vous pensez a la fagon dont quelqu’un vous a blessé,
pensez aussi : « Je lui pardonne. » Vous n’étes pas obligé de le lui dire, mais vous pouvez le dire a haute
voix lorsque vous étes seul. Cela vous libére de la colére ainsi vous pouvez étre heureux a nouveau.
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Alors, vous serez aussi comme votre Pere céleste, Dieu, parce qu’il nous pardonne. Plus vous
pardonnerez, plus vous vous sentirez libre.

Lire

Jour 1: Ex 3:2-10

Jour 2: Ex 7:10-11, 20-21, 8:6-8, 16-22
Jour 3: Ex 9:2-3, 6-19, 10:3-5, 21-23
Jour 4: Ex 11:4, 12:12-14, 29-30

Jour 5: Ex 14:5-9, 13, 21-27
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9. ABANDONNER LE PECHE

Héros : Moise

Exode 1:1-2:15, 3:1-12, 04:10-17, (7:8-13:42), 14:5-31, Actes 07:20-34,
Hébreux 11:23-29

VERSET A MEMORISE 9
2 Timothée 02:21 « Si donc quelqu’un se conserve pur, en s’abstenant de
ces choses, il sera un vase d’honneur, sanctifié, utile a son maitre, propre
a toute bonne ceuvrey.

SITUATION 9
Comete a couru vers le magasin car sa maman était en train de préparer le diner
et elle avait besoin d’un ceuf tout de suite. Il est entré dans le magasin et a crié
tres fort, mais il n’y avait personne. Puis il a vu qu’il y avait de I'argent sur le
comptoir. Apparemment, quelqu’un I'avait oublié. Comme il n’y avait personne, il
aregardé I'argent, puis il I'a prit.

LECON PRINCIPALE 9
La famille de Jacob a grandi dans la nation d’Israél, cependant, les Egyptiens les ont transformés en
esclaves et le Pharaon a décidé de tuer tous leurs petits gar¢ons. Une meére israélite a décidé de faire
flotter son petit garcon dans un panier dans le Nil. La fille du Pharaon I'a adopté et I’a appelé Moise.
Moise a montré foi en Dieu lorsqu’il a abandonné sa position dans la famille royale d’Egypte pour faire
partie du peuple de Dieu. Il voulait sauver Israél, mais son péché s’est interposé. Un jour Moise a tué un
Egyptien qui avait frappé un Israélite. Mais le coeur de Moise avait un autre péché : orgueil. Moise a
pensé qu’il pourrait sauver Israél comme il le voulait. La Bible dit que Dieu s’oppose aux orgueilleux,
mais qu’il donne la grace aux humbles. Comme Dieu a travaillé sur le cceur de Joseph, Dieu a da
travailler sur le coeur de Moise. Moise a été découvert, il s’est enfuit pour sauver sa vie et a vécu dans le
désert.

40 ans plus tard, Dieu est venu et lui a parlé depuis un buisson en feu qui ne s’est pas br(ilé. Dieu a
demandé a Moise de retourner, mais cette fois-ci ce serait Dieu qui allait sauver les Israélites, et Moise
ferait les choses a la maniére de Dieu. Moise a reconnu qu’il ne pouvait pas sauver Israél, qu’il n’était
pas doué pour la conversation ni pour la conduite des gens. Mais c’était parfait ! Dieu nous utilise
souvent pour agir dans un domaine dans lequel nous ne sommes pas doués, donc il est évident que Dieu
le fera a notre place.

Plus tot aujourd’hui, nous avons parlé de Comeéte, celui qui a volé de I'argent du magasin. Dieu ne peut
pas utiliser Comete tandis qu’il vole. Si nous nous repentons ou lachons notre orgueil et péché, Dieu
peut nous utiliser. Quand Dieu nous appelle, nous ne seront pas effrayés parce que nous savons que
Dieu va tout faire a notre place.
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En Egypte, Dieu a utilisé Moise pour sauver les Israélites avec la plus grande démonstration de son
pouvoir dans |’histoire. Dieu a amené les 10 plaies d’Egypte : eau transformée en sang, poux, mouches
(ou taons), bétail mourant, furoncles, gréle, sauterelles, ténébres et finalement la mort des premiers-nés
de toute I'Egypte. Dans la derniére invasion, Dieu a dit aux Israélites de tuer les agneaux pour se nourrir
et d’asperger leur sang sur les montants des portes. Les familles qui ont obéi a Dieu, n’ont pas perdu
leur premier-né. C’'était I'image de Dieu qui envoie son fils Jésus mourir pour nous comme un agneau.
Beaucoup de gens essaient de se sauver a leur maniére au lieu de croire en Jésus, en se repentant et en
obéissant a Dieu. Choisirez-vous la maniere de Dieu ?

Israél a suivi Dieu a la Mer rouge, puis les Egyptiens les ont poursuivis ! Moise dit aux Israélites de ne pas
avoir peur car Dieu se battrait pour eux et les sauverait. Puis Dieu a divisé la Mer rouge et les Israélites
I'ont traversée, le sol était sec et il y avait des murs d’eau de chaque c6té, mais les égyptiens se sont
noyés. Moise a conduit les Israélites pour le reste de sa vie avec humilité et presque totale obéissance a
Dieu.

J'ai choisi de me repentir de mon péché et de rester propre devant Dieu.

RESOLLITION 9

Comete a eu I'occasion de faire une bonne action et de rendre I'argent au magasin. Il a
continué a vy réfléchir, puis son amie Peppy, qui est trés intégre, est arrivée. Comete lui a dit :
« J'avais vraiment besoin de toi ». Avec 'aide de son amie, il a fait le bon choix et il a rendu
I'argent.

ACTIVITE 9

Racontez une histoire

Apportez a la classe des magazines ou découpez des images de personnes, lieux et
objets (évitez les images grotesques ou inappropriés). Formez des équipes. Chaque
équipe utilise les images découpées des magazines pour créer une histoire qui inclut
le péché, les remords et la nouvelle vie.

CHRONOLOGIE 9

Tracez la ligne de vie de Moise.

Question : Combien d’années se sont-elles passées entre la naissance de Joseph et celle de Moise ?
Réponse : Le temps exact n’est pas indiqué, mais c’était environ 380 ans.

Question : Combien de temps Moise a-il-vécu ? Réponse : 120 ans.

JEU 9

Les 10 commandements

e Pour cette activité, vous avez besoin de 10 ceufs, des chiffons de nettoyage et d’un volontaire
prét a se salir.

42



Pour chacun des 10 commandements, I'enfant prend un ceuf. Utilisez différentes maniéres de
tenir I'ceuf, par exemple : a la main, sur le pied, entre les genoux, sous le bras, dans la bouche,
etc.

Chaque fois il sera plus difficile d’éviter que les ceufs ne tombent. Enfin, pour le commandement
# 10, posez I'ceuf sur sa téte.

Pendant le jeu, parlez des commandements et dites a quel point il est

facile de respecter un seul commandement, cependant, il est difficile de

respecter tous les 10. Par exemple, pour le 6™ commandement, dites-

leur qu’il est facile de ne tuer personne, donc I'apprenant met |'ceuf dans

un endroit tres facile (les autres enfants offrent leur aide en criant ol en

mettre I'ceuf en place). Le but est de montrer aux enfants que nous tous

avons péché et nous avons laissé tomber un ceuf.

Finalement, cassez I'ceuf sur la téte de I'enfant (cassez-le avec une pierre, caché des enfants. Ne
frappez pas la téte de I'enfant parce que ¢a fait mal). Assurez-vous que I'enfant sait qu’il va se
salir. C'est une trés puissante legon visuelle.

Les 10 commandements

Lo NOURWNE

Ne pas avoir d’autres dieux

Ne pas faire d’idoles ni s’incliner devant eux

Ne pas dire le nom de Dieu en vain

Observer un jour de repos

Honorer votre pére et mére

Ne pas tuer

Ne pas commettre adultére

Ne pas voler

Ne pas porter de faux témoignage (mentir pour causer des problémes aux autres)

10.Ne pas convoiter

REPONSES AUX PUZZLES 9
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QUESTIONS ET REPONSES 9

1. Si Dieu me pardonne, qu’est-ce que ¢a change si je péche ? (Le dilemme dans Romains 7.
Pourquoi étre attentifs a ne pas pécher si Dieu nous pardonne ? Le péché est toujours contre Dieu
et doit étre puni. Jésus nous pardonne, mais le péché a toujours des conséquences. Par exemple,
si je me comporte mal en classe, Dieu me pardonne, mais de toute fagon je serai puni).

Et si je fais quelque chose de trés, tres mauvais? (L'idée avec cette question est d’aider les éleves
a savoir que Dieu pardonne les grands péchés, mais nous avons encore besoin de nous repentir et
de demander pardon. Aussi, si nous blessons quelqu’un trés gravement, nous pouvons aller en
prison, bien que Dieu nous pardonne. Il y a des choses impliquant la drogue, la violence ou le sexe
qui peuvent changer notre vie comme nous ne le voulons pas).

. C’est bon si lorsque je tente de faire quelque chose de bon, je fais quelque chose de mal ? (C'est la
bataille entre nos motivations et nos actions. Dieu se soucie de nos motivations, mais Paul
demande : « Devrions-nous continuer a pécher afin qu’il en arrive du bien ? » La réponse est
« certainement pas ! » - Romains 3:5-8).

PARTKKIPATION 9

Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Moise
Devoirs 9
Tache

Vous devez écrire comment vous réagissez quand vous péchez, comme vous

cachez votre péché ou vous mentez, alors un autre péché. Parfois, nous nous punissons en disant : « Je
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ne suis pas quelqu’un de bien, alors je ne devrais pas avoir le droit de faire ceci ou cela », et nous nous
sentons déprimés. Mais c’est qu’il a de mieux est d’admettre que nous avons péché et de demander a
Jésus de nous pardonner. Dieu ne veut pas que vous soyez déprimés a cause de votre péché. Il veut vous
pardonner, pour que vous puissiez étre libre d’encourager les autres.

Lire

Jour 1: No 13:1-3, 17-25
Jour 2: No 13:26-33
Jour 3: No 14:1-9

Jour 4: No 14:10-16
Jour 5: No 14:17-24
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10. OUIl, ¢CEST POSSIBLE

Héros : Caleb
Nombres 13:1-3, 13:17-14:9, 14:7-24, 14:30-45

VERSET A MEMORISER
Actes 1:8 « Mais vous recevrez une puissance, le Saint-Esprit survenant sur vous,
et vous serez mes témoins a Jérusalem, dans toute la Judée, dans la Samarie, et
jusqu’aux extrémités de la terre.»

SITUATION 10

Dans I’école du dimanche, Peppy a appris que Dieu veut que nous partagions
notre foi afin que les autres enfants puissent aussi croire en Jésus. Lundi,
lorsqu’elle rentrait de la récréation, elle a vu une fille assise seule sur un banc.
Avant d’entrer en classe, elle a dit a son ami Comete, « as-tu vu la fille sur le
banc ? Elle doit se sentir seule ». Comeéte a dit : « Hé, tu pourrais la réconforter.
Parlez-lui de Jésus et invite-la a I'église, alors elle ne sera plus seule. » Peppy a
dit : « mais que peux-je faire ? Je ne sais pas quoi lui dire. De plus, que
penseraient mes autres amis de moi ? »

LECON PRINCIPALE 10
Aprés des centaines d’années, Dieu a conduit Israél et a tenu sa promesse a Abraham, Isaac et Jacob.
Dieu a dit a Moise d’envoyer 12 espions pour explorer la terre promise. lls sont retournés en disant que
la terre avait du lait, du miel et des raisins si énormes que deux hommes ont du les transporter sur un
baton | Mais 10 des espions ont dit que les gens étaient énormes et qu’ils ne pouvaient pas exproprier
la terre. L'un des espions, Caleb, les a arrété de parler en disant : « Nous pouvons certainement le
faire. » Il croyait que son Dieu puissant les aiderait. Dieu aime ce genre de foi.

Mais les gens ont cru ce que les autres espions ont dit, ils ont ralé et ont refusé d’y aller. Dieu était en
colére contre eux, et la punition pour ces 10 hommes a été la mort ! La punition pour toute la nation a
été d’errer dans le désert. Comme ils ont désobéi, ils étaient facilement vaincus parce que Dieu n’était
pas avec eux. Apres avoir erré pendant 40 ans, les seuls qui restaient de cette génération étaient Caleb
et I'autre espion, Josué, qui avaient été d’accord avec lui. En récompense de leur foi, Dieu leur a donné
la terre qu’ils avaient vue.

Plus tot aujourd’hui, nous avons vu que Peppy avait peur, mais Comete était brave et I'a aidée. Dieu est
heureux quand nous défendons notre foi et lui obéissons toujours méme s’il semble impossible. Dieu a
un plan pour votre vie qui est au-dela de ce que vous pouvez imaginer si vous dites oui.
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Jésus a dit que si vous avez foi comme une graine de moutarde, vous pourrez bouger des montagnes
(Matthieu 17:20). Nous pouvons faire grandir notre foi comme une graine si nous suivons et servons les
responsables de votre église. Josué était I'assistant personnelle de Moise (Exode 24:13). Moise entrait
dans une tente pour parler avec Dieu, mais quand il la quittait, Josué y restait seul avec Dieu (Exode 33 :
11). Nous pouvons aussi dépenser du temps avec Dieu, en lisant la Bible, en priant et en chantant des
chansons pour lui non seulement avec les autres personnes, mais aussi quand nous sommes seuls. Nous
pouvons nous rappeler des choses que Dieu a fait dans la Bible et dans nos propres vies. Caleb et Josué
ont vu les miracles que Dieu avait faits en Egypte. Nous pouvons choisir des amis qui vont nous
encourager, comme quand Josué s’est joint a Caleb en encourageant tout le monde. En revanche, le
reste d’Israél a rejoint les espions incrédules. Si I'incrédulité d’un ami vous influence, alors vous pouvez
vous éloigner de lui et passer plus de temps avec des amis croyants. Travaillez votre foi, afin que lorsque
Dieu vous appelle, vous serez en mesure non seulement de lui obéir et de vivre la vie merveilleuse qu’il
a pour vous, mais aussi d’encourager les autres a faire la méme chose.

J'ai choisi de dire oui a Dieu. Seigneur, je vous donne le contréle de ma vie pour faire ce que Vous
voulez, méme si c’est grand, petit, ou dangereux. Ma vie est a Vous. Aide-moi a vivre pour vous, sans
craindre ni raler. Ouvrez mes yeux pour voir les grands projets que vous avez pour moi. Merci.

RESOLUTION 10
A I'heure du déjeuner, Cométe a dit : « Hé, et si je viens avec toi ? Allons-nous asseoir
avec la fille du banc. Je ne sais pas quoi dire non plus, mais peut-étre Dieu nous
aidera, ainsi nous serons gentils elle. » Peppy était heureuse que Comete soit son ami
et qu’il 'aide a partager sa foi avec la jeune fille. La jeune fille avait des problémes
chez elle, mais avec de nouveaux amis et en apprenant que Jésus I'aime elle serait
beaucoup mieux.

ACTIVITE 10

Lettre a Dieu

Dans cette activité, chaque enfant dans la classe écrit une lettre a Dieu en
disant ce qu’il veut que Dieu fasse de sa vie. Encouragez les enfants a réver
grand, Dieu est grand. Les enfants prient chez eux en faveur de cette requéte
toute la semaine et ajoutent plus de choses s’ils y pensent.

CHRONOLOGIE 10

Tracez la ligne de vie de Caleb.

Question : Quel age avait-il Moise quand Caleb est né ? Réponse : Nous ne savons pas son age exact,
mais on pense que Moise avait 40 ans

Question : Combien de temps Caleb a-t-il vécu ? Réponse : Nous ne savons pas le temps exact, mais on
estime qu’il a vécu 110 ans.
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REPONSES AUX PUZZLES 10

QUESTIONS ET REPONSES 10

1. Quelles choses difficiles Dieu vous a demandé de faire ? (Demandez a vos éleves de partager des
situations différentes dans leur vie).

2. Que se passerait-il si je me blesse ou me retrouve dans une situation difficile lorsque je fais ce que je
crois que Dieu m’a appelé a faire ? (Beaucoup de gens ont méme perdu leur vie en obéissant a Dieu,
donc peu importe a quel point c’est difficile, il est toujours mieux d’obéir a Dieu que de lui désobéir).

3. Comment puis-je étre slr d’avoir entendu la voix de Dieu ? (Vous pouvez vérifier toute décision avec
ces 3 regles suggérées : 1. La Bible : s’agit-il de quelque chose de positive dans la Bible ? 2. Mes
autorités : ce que mes parents ou mon pasteur en disent ; et 3. Mon dame : la Bible dit que nous
sommes les brebis du bon berger et que nous pouvons reconnaitre sa voix. Nous devons apprendre a
écouter notre propre dme pour savoir si nous devons ou pas faire quelque chose. Suite a ces régles,
si nous décidons qu’il s’agit de la voix de Dieu, nous devons obéir, méme si cela semble impossible !)
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JEU 10

Qui a disparu ?

e Les enfants s’assoient en cercle et ferment les yeux.

e L’enseignant touche un enfant qui va se cacher.

e Demandez aux enfants de deviner qui a disparu.

e Option : vous pouvez mettre plusieurs objets au milieu du cercle.
Les enfants, les yeux fermés, ne voient pas quand le professeur
retire un objet, puis ils doivent deviner quel objet a été retiré.

PARTIKCIPATION 10

Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les
et encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Livres historiques

DEVOIR 10

Tache

Cette semaine, votre devez écrire cinqg bonnes choses que Dieu a fait pour vous. Pensez ensuite a ceux
qui, dans votre vie, seraient d’accord pour dire que ce sont de bonnes choses. Ce sont les gens avec qui
vous voulez passez plus de temps. Pensez a la fagon dont vous pouvez changer certaines de vos activités
quotidiennes afin de passer plus de temps avec ces amis. Vous avez déja foi. Cela aidera votre foi a
grandir, comme I'arrosage d’une plante I'aide a grandir.

Jour 1: Nombres 22:1-8
Jour 2: Nombres 22:9-17
Jour 3: Nombres 22:18-25
Jour 4: Nombres 22:26-33
Jour 5: Nombres 22:34-41
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11. N’Y PENSEZ MEME PAS

Histoire de la Bible : Balaam
Nombres 22:1-6, 22:9-38, 23:13-21, 24:10-13
VERSET A MEMORISER 11

Ephésiens 6:1 « Enfants, obéissez a vos parents, selon le Seigneur, car cela est
juste. »

SITUATION 11

Buzz voulait assister a une conférence qui aurait lieu dans sa ville. Il s’est dépéché de finir
et d’aider sa mere a nettoyer la maison pour avoir la permission de sortir. Il a terminé et a
dit a sa mere : « Maman, puis-je aller a la Conférence cet aprés-midi au centre ? » Sa mére
lui a dit : « Cet aprés-midi, il ne sera pas possible. Nous allons sortir, et nous voulons que
tu restes ici. » Buzz était triste et confus. Comment était-il possible que sa meére ne lui ait
pas donné I'autorisation d’y aller ? A ce moment-I3, Kip, un ami de I’école du dimanche I'a
appelé et lui a demandé : « Vas-tu venir ? On t’attend, hein ?» Il a répondu : « Non, je ne
peux pas y aller. » Kip a dit, « Buzz, il s’agit de Dieu. Tu dois venir. Dieu est plus important
que tout ! »

LECON PRINCIPALE 11
La semaine derniére on a appris qu’lsraél a erré dans le désert pendant quarante ans. Pendant qu’lsraél
voyageait, ils ont traversé le territoire de la nation de Moab. Les Moabites étaient terrifiés, alors Balak,
le roi Moabite, a envoyé un homme appelé Balaam pour les maudire. Quand Balaam a demandé a Dieu
ce qu’il fallait faire, Dieu lui a dit de ne pas y aller. Mais le roi Balak était en colere et voulait vraiment
gue Balaam faisait ce qu’il voulait, alors, il lui a promis une grande récompense. Balaam a conseillé
d’attendre et de voir ce que Dieu disait. Parfois lorsque nous ne sommes pas d’accord avec Dieu, nous
sommes tentés d’insister ou de pousser pour le faire changer d’avis. Finalement, Dieu lui a permis
d’aller, mais il était en colere contre lui. Parfois, quand nous persistons, Dieu nous permet d’avoir tous
les deux, ce que nous voulons ainsi que les conséquences qui vont avec. Tandis que Balaam se rendait a
Moab, un ange s’est arrété sur la route en face de lui. Balaam ne I'a pas vu, mais son ane I'a fait. Tout
d’abord son ane a dévié de la route et s’est dirigé vers un champ, puis plus loin sur la route, I'dne a
pressé la jambe de Balaam sur un mur, plus tard elle s’est couchée sur la route. Quand Balaam s’est
faché contre son ane, Dieu a fait parler I'ane ! : « Pourquoi vous-fachez vous contre moi ? N’ai-je pas été
votre ane fidele ? Ai-je déja fait cela avant ? » Puis Dieu a permis a Balaam de voir I'ange qui aurait pu le
tuer et s’est rendu compte que ce qu’il faisait n’était pas bien. Balaam a réalisé que Dieu ne voulait pas
gu’il maudissait Israél, peu importait le montant de la récompense offerte par le roi Balak. Quand ils
sont arrivés, Balaam a béni Israél quatre fois et n’a pas plus désobéi a Dieu.
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Plus tot aujourd’hui, nous avons parlé de Buzz, le gars qui était tenté de désobéir a ses parents et d’aller
a la Conférence. Il était facile pour lui de trouver des raisons pour y aller, comme celle que Kip lui a dit :
la Conférence est sur Dieu. Mais Dieu nous ordonne d’obéir a nos parents, et le commandement de Dieu
ne va pas changer a cause d’une conférence. Jésus a dit de veiller et de prier afin de ne pas tomber dans
la tentation (Matthieu 26 : 41). Soyez attentifs aux pensées parce que le plus vous pensez a quel point
vous voulez agir de maniére incorrecte, le plus il est difficile de bien agir. Dés que vous vous souvenez de
la parole de Dieu, sans délai, suivez-la afin de ne méme pas penser a ce qui est mauvais.

Je choisis d’obéir promptement a Dieu et de ne pas me permettre de penser aux mauvaises actions.

RESOLUTION 11
A cet instant, Buzz se rappelle que la parole dit que nous devons obéir & nos parents et que
Dieu aime que nous soyons obéissants. Puis il a dit a Kip : « Je n’y vais pas. La parole nous dit ce
qgue nous de devrions faire ».

ACTIVITE 11

Anneaux élastiques

Pendant la classe, les enfants font un anneau ou bracelet
élastique qui les souviendra toute la semaine de ne pas
pousser Dieu. Suivez les instructions du dessin ou demandez
d’utiliser des anneaux en plastique.

1. Pliez une bande de caoutchouc en deux.

2. Passez une autre bande de caoutchouc par les boucles de
la premiere bande.

3. Pliez la bande de caoutchouc en deux pour former une
chaine. Répétez ces étapes jusqu’a ce que la longueur
souhaitée soit atteinte.

4. Utilisez une autre bande pliée pour attacher les
extrémités.

CHRONOLOGIE 11

Marquez un point dans le temps pour indiquer ou I'histoire de I’dne de Balaam est passé.

Question : Quel age Moise avait-il quand le peuple de Dieu a commencé a errer dans le désert ?
Réponse : 80 ans

Question : Quand Balaam a-t-il commencé a travailler contre le peuple de Dieu ? Réponse : Pendant
gu’ils erraient dans le désert.

REPONSES AUX PLUIZZLES 11

Livres de la Bible

Ecrivez les livres de la Bible dans I'ordre de la Genése a Esther.
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Genése
Exode
. Lévitique
Nombres
Deutéronome
Josué
Juges
Ruth
. 1 Samuel

10.2 Samuel
11.1 Rois

12.2 Rois

13.1 Chroniques
14.2 Chroniques

15.Ezra

16.Néhémie
17.Esther

QUESTIONS ET REPONSES 11

1. Qui dois-je écouter ? (Premierement, Dieu, puis vos autorités ici sur terre. N'oubliez pas,

cependant, que souvent, nous pouvons étre plus slrs que nous suivons Dieu si nos autorités
s’accordent avec ce que nous pensons que nous entendons).

. Que se passe-t-il si mes parents me demandent de faire quelque chose de mal ? (Parlez de

différents cas ol vos parents pourraient se tromper. Aidez vos éleves a voir le point de vue des
parents, car dans la plupart des cas, les parents ont raison).

. Quand serait-je le patron ? (D’aprés mon expérience, méme quand ont est adulte, des années

peuvent passer avant que Dieu nous demande de servir les autres. Pour les étudiants qui sont
des leaders talentueux, encouragez-les a attendre jusqu’a ce que Dieu leur donne leur
ministére. Jésus, par exemple, aurait pu demander des questions complexes aux chefs religieux
lorsqu’il avait douze ans, mais Dieu ne lui a pas permis de commencer son ministére jusqu’a ce
gu’il a eu trente ans).

JEU 11

Ne pas poignarder I’dne

[

Prenez une carte et dessinez un ane au milieu en laissant

un espace vide pour I'épée. Puis, dessinez une épée de la

méme taille que I'espace vide autour de I'ane.

Formez deux ou trois équipes et choisissez un enfant par

équipe.

Donnez a I’enfant choisi I'’épée et demandez a I'équipe de lui bander les yeux.

L’équipe dirigera I’enfant en hurlant des directions (droite, gauche, haut, bas). lls essaient
d’orienter I’épée vers les espaces vides du carton et évitent de toucher I'dne.
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[1 Chaque équipe participe, et I'’équipe gagnante est choisie.

PARTKKIPATION 11
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les
et encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte
pour qu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Epée de I’Eternel

DEVOIR 11

Tache

Votre devoir cette semaine consiste a écrire au sujet de quelque chose contre

lequel vous vous rebellez, quelque chose que vous ne voulez pas faire mais qu’il

faut faire, ou que vous voulez faire mais qui est incorrect. Il pourrait étre quelque chose d’aussi simple
gue ce devoir ou il pourrait s’agir de quelque chose que vos parents vous demandent de faire. Pensez
aux dommages que cela pourrait causer a votre cceur, a vos amis et a votre famille, méme a vos espoirs
et réves futurs de servir Dieu. Puis demandez a Jésus de vous pardonner et de I'effacer de votre cceur,
en disant a Jésus qu’il est votre Roi. Surveillez si la rébellion est finie ou non, et répétez la priere autant
gu’il le faut.

Lire

Jour 1:Jo 05:13-6:5
Jour 2 :Jo 6:6-11

Jour 3 :Jo 06:12-19
Jour 4 :Jo 06:20-23
Jour 5 :Jo 06:24-27
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12. DU ¢OTE DE DIEU

Héros : Josué

Josué 1:1-11, 2:1-21, 03:14-4:7, 04:15-18, 05:10-06:11, 06:15, 06:20-25,
Hébreux 11:30-31

VERSET A MEMORISER 12
John 01:12 « Mais a tous ceux qui I'ont recue, a ceux qui croient en son
nom, elle a donné le pouvoir de devenir enfants de Dieu »

SITUATION 12
Kip est sur le point de terminer I'année scolaire. C'est I'heure des examens finaux, et
il sait qu’il doit réussir aux examens pour conserver sa bourse d’études. Demain, il a
le premier examen, mais aujourd’hui, il ne fait que jouer et regarder des dessins
animés avec ses amis. A la fin de la journée, quand il s’endormait, il a prié : « Dieu,
s’il vous plait, je vous demande de m’aider demain pour mon examen. Je dois le
réussir pour pouvoir conserver ma bourse d’études. Merci de m’avoir écouté. Je sais
qgue Vous m’aiderez. »

LECON PRINCIPALE 12
Vous souvenez-vous comment Josué a construit sa foi ? Dieu I’a choisi pour diriger la
nation et lui a promis qu’il serait toujours avec lui. Aprés avoir erré pendant 40 ans, il était temps de
prendre la terre promise. Josué a envoyé deux espions a la ville de Jéricho. Une prostituée appelée
Rahab a caché les espions et leur a permis de s’échapper par une fenétre de sa maison, une partie du
mur de la ville. lls ont accepté de la sauver ainsi que de sauver sa famille si elle attachait un cordon
rouge a la fenétre.

Pour traverser le Jourdain, les prétres portant I'arche de I’Alliance, symbole de la présence de Dieu, ont
marché vers le milieu du fleuve. La riviere dépassait le niveau d’inondation, cependant, elle est
miraculeusement allée a contre-courant. Imaginez essayer de retenir un tas d’eau dans votre main.
Israél a traversé sur un sol sec et a pris 12 roches pour toujours se rappeler de ce que Dieu avait fait.
Nous aussi nous pouvons écrire sur ce que Dieu fait dans nos vies. Puis Israél a célébré la féte de la
Paque : vous souvenez-vous quand ils ont mis du sang de mouton sur les montants des portes pour étre
sauvés lorsqu’ils étaient en Egypte?

Un jour, Josué a vu un homme avec une épée dégainée. Il lui a demandé s’il était du c6té d’Israél ou du
coté de I'ennemi. L'homme a déclaré gqu’il n’était ni d’un c6té ni de I'autre, mais qu’il était le
commandant de I'armée du Seigneur. L’homme était Jésus !

Parfois nous supposons que Dieu est de notre c6té, tout simplement parce que nous nous appelons
Chrétiens ou parce que nous allons a I'église. Parfois nous commettons des fautes, comme ne pas
étudier pour un test ou tout simplement pécher, puis nous prions a Dieu pour tout ce que nous voulons
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et nous nous demandons pourquoi il ne nous répond pas. Mais nous devons étre au coté de Dieu, et non
I'inverse. Les Israélites ont rejoint le c6té de Dieu avec la célébration de la Paque, un symbole de leur
croyance en Jésus. Rahab a rejoint le c6té de Dieu quand il a aidé le peuple de Dieu et a attaché le
cordon rouge a sa fenétre, un autre symbole de la croyance en Jésus. Les pharisiens, les chefs religieux
d’Israél au temps de Jésus, assumaient qu’ils étaient du c6té de Dieu, mais ils I'ont mis en colére car ils
n’ont pas cru en Jésus et ils ont poussé les autres loin de Dieu. Jésus leur a dit que méme les percepteurs
d’impots et les prostituées les devanceraient dans le Royaume de Dieu s'ils croient et se repentaient
(Matthieu 21:31-32). Nous ne pouvons pas faire confiance a la foi de nos parents ni a aller a I'église, et
nous ne devons pas juger les autres en raison de leurs origines. Peu importe d’ou vous venez, VOUS
devez croire en Jésus pour étre sauvé.

Les Israélites ont défilé autour de la ville et ont crié. Les murs sont tombés sauf la maison de Rahab, et

les Israélites ont brdlé la ville. Rahab a rejoint non seulement le peuple de Dieu, mais elle est devenue
arriere-grand-meére du futur roi David et arriére-arriére-arriére-plus qu’arriere-arriere-grand-mere de

Jésus (Matthieu 1:5-6, 16). Josué a conduit la nation pour le reste de sa vie.

Je reconnais qu’étre parmi les chrétiens ne signifie pas que Dieu est de mon c6té. J'ai choisi de rejoindre
le coté de Dieu en croyant en Jésus et en lui obéissant.

RESOLUTION 12
L’'examen était trés difficile, Kill ne le réussirait que s’il avait révisé. Il a terminé
I’examen en attendant I'aide de Dieu d’une fagon ou d’une autre. Quelques jours plus
tard, on a donné les résultats a Kip, mais il avait échoué car il ne s’était pas préparé.
Kip a perdu sa bourse d’études. Il se sentait tres triste, il a pris son téléphone portable et a appelé son
ami Taffy pour qu’elle éprouve de la compassion pour lui.

ACTIVITE 12

Les murs de Jéricho

Laissez les enfants prier et réfléchir pendant quelques minutes sur quelque

chose qui les sépare de Dieu. Donnez a chaque enfant un bout de papier

comme s'il s’agissait d’une des briques des murs de Jéricho. Dites-leur

d’écrire sur leur brique quelque chose qui les sépare de Dieu. Ensuite,

demandez aux éléves de plier le papier et de le ramener chez eux.

Encouragez-les a voir le papier au cours de la semaine et de prier a Dieu pour qu’il renverse les murs qui
les sépare de lui.

CHRONOLOGIES 12

Tracez la ligne de vie de Josué.

Question : Quel age Moise avait-il quand Josué est né ? Réponse : Nous ne savons pas son age exact,
mais on pense que Moise avait 40 ans.

Question : Combien de temps Josué a-t-il vécu ? Réponse : 110 ans.

55



REPONSES AUX PLUZZLES 12

QUESTIONS ET REPONSES 12
1. Quelle a été la derniére fois que vous avez demandé de 'aide a Dieu dans quelque chose qui n’était
pas sa volonté ? (Parlez des priéres humoristiques comme celles dites a la télé, ou quand on prie pour ne
pas avoir a travailler, ou pour qu’un autre étudiant perde un jeu, etc.).

2. Dieu est si grand ; Comment peut-il étre mon meilleur ami ? (Parlez des différents aspects de Dieu,
par exemple de sa grandeur et de son amour. Discutez également le fait qu’il nous connait
parfaitement).

3. Que Dieu veut-il de moi ? (Nous avons tous différents dons de Dieu et des capacités physiques
différentes. Dieu peut nous utiliser d’'une maniere ou d’'une autre pour montrer sa gloire dans ce monde
et atteindre plus de gens pour Lui. Quels sont vos cadeaux ? Quelles sont vos compétences ? Rappelez-
vous aussi que Dieu peut se servir de nous pour faire des choses pour lesquelles nous ne sommes pas
doués. Parfois, il veut montrer sa grandeur par le biais de notre faiblesse. Il se soucie plus d’un coeur qui
est prét et disponible pour faire tout ce qu’il nous demande).

JEU 12

Dessinez

e  Préparez une affiche avec le verset a mémoriser. Omettez
plusieurs mots en laissant un espace blanc a la place.

e Pourjouer, les étudiants trouvent le verset dans la Bible et
disent quels sont les mots du verset qui manquent.
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e Dans les espaces vides, les éleves font des dessins pour représenter les mots manquants. (Les
mots manquants peuvent figurer plusieurs fois).

e Sile groupe est grand, divisez-le en 4-6 équipes et faites une copie de I'affiche pour chaque
équipe.

e Lorsque toutes les images ont été dessinées, demandez-leur de dire le verset plusieurs fois
jusqu'a ce qu’ils le mémorisent.

PARTICIPATION 12
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les et
encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte pour
gu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Joshua

DEVOIR 12

Tache

Le devoir de cette semaine consiste a réfléchir a propos de vos intéréts : faites-vous

semblant d’étre un chrétien pour faire partie d’'un groupe ou vous croyez vraiment en Jésus ? Si c’est
votre premiere fois ou si vous n’étes pas sdr, demandez a votre enseignant de I'école du dimanche
comment vous pouvez joindre la famille de Dieu en croyant en Jésus. Si vous avez déja accepté Jésus,
puis dites quelque chose de bien a quelqu'un qui est différent de vous, comme complimenter la tenue
ou la facon de jouer des autres.

Lire

Jour1:Jo7:1-12
Jour2:Jo 07:13-19
Jour 3:Jo 07:20-26
Jour 4:Jo 8:1-13
Jour 5:Jo 8:14-29
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13+ NE CACHEZ RIEN !

Histoire de la Bible : ACAN

Josué 06:17-19, 7:1-12, 07:20-8:7, 08:18-27

VERSET A MEMORISER 13

Jacques 1:9 « Que le frere de condition humble se glorifie de son élévation.»

SITUATION 13

Comete était dans sa classe, il terminait son devoir scientifique avant que le

professeur ne le demandait. Il voulait obtenir les meilleures notes. A ce moment I3,

un ami est entré, en courant et en trébuchant, alors le travail de Comete est tombe

et s’est cassé. Comete n’avait rien a donner a son enseignant. Il était en colere,

I"autre enfant lui a présenté ses excuses devant tous les camarades de classe et

I’enseignant. Comete ne pouvait rien faire. |l n’a pas eu de choix et a dit : « tu t'es

excusé alors je te pardonne. » Mais Comete ne lui avait pas vraiment pardonné. Il a

pensé : « un jour, je lui ferai la méme chose, et il saura ce qu’on ressent quand on

perd quelque chose d’important. » Apres cela, Comete a attendu que I’enseignant

leur demandait de travailler dans un projet grand et important. Un jour le professeur a assigné un tel
projet. Comete a dit, « C’est mon opportunité ! » Quand il était temps de le rendre, Comete est allé au
magasin pour acheter un soda. Son intention était de renverser « accidentellement » le soda sur le
travail de son compagnon de classe.

LECON PRINCIPALE 13
La semaine derniére, Josué et les Israélites ont pris Jéricho. Dieu leur avait dit que tout dans cette
premiere ville Lui appartenait, qu’ils devaient tout briler et ne rien garder pour eux. Le butin des villes
restantes était pour Israél. Dans nos vies, le premier de tout appartient a Dieu, et nous allons le lui offrir.

Josué et les Israélites pensaient qu'il serait facile de prendre A, la prochaine ville. C'était une bataille
simple comparé a celles que les Israélites avaient déja gagnées. Dieu nous donne le Saint-Esprit pour
nous aider a vaincre notre péché et pour faire de bonnes choses pour Dieu, comme étre bons envers nos
parents. Avec l'aide de Dieu, cela peut méme sembler facile. Les Israélites n'ont envoyé que peu de
personnes contre la ville, mais cette fois-ci ils ont été facilement vaincus ! Josué a demandé a Dieu :

« Pourquoi n'étes-vous plus parmi nous ? Le peuple de ce pays nous tuera tous, et personne ne pensera
gue vous étes un grand Dieu ! » Dieu lui a dit de se lever et d'arréter de pleurnicher et qu'ils avaient
perdu parce que quelqu'un avait gardé des choses du butin de Jéricho en désobéissant et en mentant a
Dieu et en le cachant. Supposons qu’un jour vous mentez a vos parents. Vous pourriez étre capable de
cacher quelque chose a vos parents, professeurs et amis, mais Dieu voit et sait tout. Quelques jours plus
tard, vous vous rendez compte qu'il est beaucoup plus difficile d'étre bon envers vos parents, et vous
pleurez et pleurez a Dieu, en lui demandant pourquoi il n'est plus avec vous. Au lieu de cela, faites
comme Josué, demandez a Dieu si vous avez fait quelque chose de mal. Quand vous le faites, Dieu est
prompt a vous aider parce qu'll vous aime et veut ce qui est mieux pour vous. Tout comme Dieu se
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souciait plus de ce qu'lsraél avait fait que de ce que les nations voisines pensaient, Il se soucie plus de
votre coeur que d’une apparence de victoire parfaite. La Bible dit que si nous confessons nos péchés,
Dieu est fidele et juste pour nous pardonner et nous purifier de notre péché. Quand Dieu vous montre
ce que vous avez fait de mal, reculez et réparez votre erreur tout de suite. Si vous avez menti a vos
parents, dis-leur la vérité. Si vous avez volé quelque chose, rendez-le. Si vous avez été méchant avec
qguelqu'un, excusez-vous aupres de lui. Si vous gardez une rancune comme celle de Comeéte, pardonnez
cette personne et cessez de vouloir vous venger. Si vous avez pris quelque chose qui appartient a Dieu,
rendez-le-lui. Le plus vite vous vous repentez, le plus vite Dieu vous aidera a avancer et a avoir la
victoire.

Dieu a montré a Israél qu'un homme appelé Achan a été celui qui avait péché. lls ont trouvé un
manteau, des pieces d'argent et une barre d'or de Jéricho enterrés dans sa tente. lls I'ont pris avec ses
possessions et les ont détruites. Puis, quand ils sont retournés attaquer Ai, Dieu les a aidés a avoir la
victoire.

Je choisis de ne pas essayer de garder ou de cacher quoi que ce soit a Dieu et de me repentir quand j'ai
fait du mal

RESOLUTION 13
Mais pendant qu'il cherchait cette opportunité, Taffy a réalisé ce que Cométe essayait
de faire. Puis Taffy lui a dit qu'il n'était pas bien de garder une rancune dans le coeur et
de ne pas pardonner. Dieu n'aime pas ces choses-la. Comete a compris qu'il se trompait.
lIs ont prié a Dieu et il a vraiment pardonné a son ami.

ACTIVITE 13

Ce n’est pas a moi

Demandez aux enfants de mettre un objet personnel au milieu de la table. Prenez
I'un des objets et demandez a un enfant : « C'est a toi ? » Si ce n'est pas a lui,
I'enfant répondra : « Ce n'est pas a moi, et je ne convoiterai ni ne prendrai ce qui
n'est pas a moi. » Répétez I'exercice jusqu’a avoir utilisé tous les objets, de fagon a
ce que tous soient impliqués. Si les enfants sont jeunes, simplifiez votre réponse :
« Ce n'est pas a moi. »

CHRONOLOGIE 13
Marquez un point dans le temps ou I'histoire de la désobéissance d'Achan s'est passée.
Question : Quel age Josué avait-il quand ils ont conquis Ai ? Réponse : Nous ne savons pas son
age exact, mais on pense que Josué avait 70 ans.
Question : Quand Achan a-t-il désobéi a Dieu ? Réponse : Pendant que Josué et les Israélites se
battaient pour la prise Jéricho.

59



REPONSES ALIX PLIZZLES 13

QUESTIONS ETREPONSES 13
1. Quelles choses connues par Dieu vous avez cachées dans le passé ? (Donnez-leur du temps pour
parler et dites-leur que si quelqu'un partage quelque chose de confidentiel, cela ne doit pas se répéter).

2.Y a-t-il une seconde chance avec Dieu ? (Bien s{ir, mais pensez aussi aux fois ol vous avez essayé de
tromper vos parents en leur demandant une deuxieme opportunité méme si vous voulez vraiment
continuer a faire la méme chose).

3. C'est ma vie, mon temps et mon argent, n’est pas ? (Quand vous allez a un autre niveau en tant que
chrétien, et vous avez donné tout au Seigneur, vous verrez que vos possessions ne sont pas vraiment a
vous).
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JEU 13

Passe musicale

e Donnez a chaque éleve une carte avec une partie d’un verset de
la Bible et demandez-leur de s’asseoir en cercle. Assurez-vous
gue les mots du verset de la Bible ne sont pas en ordre.

e Pendant que la musique joue, les enfants passent leurs cartes
autour du cercle.
e Quand la musique s’arréte, les éleves lisent ce qui est dans leurs
papiers dans 'ordre du verset.
e Apreés avoir joué plusieurs tours, les enfants les organisent dans I'ordre du texte.
e Répétez le verset ensemble plusieurs fois.

PARTIKIPATION 13
Donnez la carte du jour aux enfants pour avoir participé a la classe. Félicitez-les
et encouragez-les a venir la semaine suivante afin de gagner une autre carte
pour qu’ils puissent jouer le jeu Héros ! La carte du jour est :

Or caché

DEVOIR 13

Tache

Votre mission, cette semaine est d’écrire quelque chose que vous cachez a

Dieu et aux autres et pourquoi vous |'avez caché. Pensez a la maniére dont

cela vous affecte. Ca fait mal a votre communion avec Dieu, et ce n’est pas bon. Mais, tout comme a Aj,
¢a fait mal a votre classe et aux gens avec qui vous suivez Jésus. Pour une raison quelconque, ils ne sont
peut-étre pas en mesure de comprendre, ils ne sont pas aussi efficaces, pas aussi heureux ou pas aussi
aimables en tant que groupe comme ils aimeraient I'étre. Vous savez quoi faire. Confessez ce péché a
Jésus, vos parents, enseignant de confiance ou pasteur. Demandez le pardon a Dieu et notez la
différence que rend Son pardon.

Lire

Pas de devoirs de lecture cette semaine.
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