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Maaaring gamitin ng mga bata ang talaarawang ito upang ipahiwatig kung ano ang natutunan sa bawat klase 
at kung paano mailapat ang mga aralin sa kanilang pang-araw-araw na buhay.

Maaaring gamitin ng mga bata ang likhang sining na ito sa pamamagitan ng paglalagay nito sa labas ng kanilang 
mga silid-tulugan at magpapanggap na i-scan ang kanilang mga kamay bago pumasok.

• 7 Puting Papel
• 1 Pambalot na may print
• 1 Pambalot sa likod
• Foamy pieces o makukulay na papel 
(para sa palamuti)
• Mga Kulay (para sa palamuti)
• Gunting
• Glue / pandikit
• mga kulot na laso

•   1 base pattern 
•   1 kamay at buto na porma
•   1 Plastik pang-inom na straw kada bata
•   Glitter (para sa palamuti) 
•   Glue / pandikit

1. Ilagay ang lahat ng puting papel nang sama-sama at ilagay ang nakalimbag na mga papel bilang 
takip sa harap at takip sa likod.
2. Butasan sa isang gilid.
3. Itahi ang kulot na laso sa loob ng mga butas at itali ito upang magkasama ang journal.
4. Palamutihan ang takip sa pamamagitan ng paglalagay ng mga piraso ng foamy (o makukulay na 
papel) at opsyonal na kulayan ang natitirang larawan.

1. Sa pahina na may isang kamay at pindutan upang gupitin, 
palamutihan ang kamay gamit ang glitter.
2. Gupitin ang mga piraso ng straw at idikit ang ilan sa kamay at 
sa mga numero sa base pattern.
3. Gupitin o butasin ang kamay at mga numero at idikit ito sa mga straw sa base. 
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• Cell phone pattern (1 kada bata)
• Image slide
• Kulot na laso, 30 cm (1 kada bata)
• Bead (1 kada bata)
• Gunting
• Opsyonal: krayola o pangkulay

1. Gupitin ang phone pattern.1. Gupitin ang phone pattern.
2. Buuin ang cell phone.2. Buuin ang cell phone.
3. Itahi ang laso sa butas at itali sa bead.3. Itahi ang laso sa butas at itali sa bead.
4. Gupitin ang image slide o strip ng mga larawan para magkasya sa slots ng 4. Gupitin ang image slide o strip ng mga larawan para magkasya sa slots ng 
phone.phone.
5. Maglaro sa mga mag-aaral upang makita kung anong mga mensahe ang 5. Maglaro sa mga mag-aaral upang makita kung anong mga mensahe ang 
kanilang ipinadadala o natatanggap. kanilang ipinadadala o natatanggap. 
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Magbibigay ito ng epekto tulad ng mga pindutan kapag pinindot ang kamay at pag-type ng susi.
4. Hilingin sa mga mag-aaral na mag-isip ng isang code na alam lamang nila. Dapat nilang ilagay ang 
scanner sa labas ng kanilang mga silid at ilagay ang code sa tuwing papasok sila sa silid.


