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Bienvenidos,

En este taller tendras diversion de forma online con tus nifios, sabemos
gue estamos enfrentando la necesidad de poder tener juegos online

y presenciales al mismo tiempo. Asi que te ofrecemos este taller, con
juegos que podras usar de ambas formas.

Deseo que puedan divertirse en cada clase.

Con amor Jennifer Sanchez

l. Deja volar tu imaginacion

Con este juego hards preguntas a los nifios,

pero de cosas alocadas o irreales. Escribe las
preguntas anticipadamente y mételas en un
bote. En una hoja o cartulina haz cuadros,
asignales un numero y dibuja flechas en
diferentes direcciones, como en la imagen. Estas

pueden ir arriba o abajo o ambas direcciones o
retroceder. Saca una pregunta para cada nifo,

puede arrancar el juego en cualquier nimero. El

o ella responderan lo primero que se les ocurra.

Para preguntar al siguiente estudiante, utiliza la
direccién de la flecha. Continua hasta que todos @ 2
hayan pasado.

Te sugerimos algunas preguntas, pero tu puedes
crear las preguntas que se te ocurran.

e ¢Sivivieras en un arbol?

e (Siestuvieras en el tiempo de Jesus?

e (Si viajas al especio y solo puedes llevar una
cosa, qué elegirias?

e ¢Si comieras un insecto?

e (Qué sabor tiene la amistad?

e ¢Situvieras un super poder cudl seria?




2. Veo, Veo

Haz un tablero de muchos objetos. Necesitas
muchos como en la imagen para que no sean
tan visibles para los nifios. Haz llegar a cada
nifio su tablero y ademds una pequefia lista
de 10 objetos que buscaran. Si es posible
cada lista debe ser diferente. El primero que
encuentre todos los objetos gana.

Pide a los nifios marquen las respuestas y
las manden una foto como prueba de las
respuestas.

iDescarga nuestra plantilla
"Veo, Veo™ y diviértete
jugando con tus hihos!
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3. Qué haces cuando
Crea una lista de preguntas variadas, siempre dirds équé haces
cuando ...? por ejemplo:

Qué haces cuando:

. Hace Frio

. Tienes examen

. Pierdes dinero

No memorizaste el verso biblico

. Olvidaste lavar los dientes

. Dices una mentira

. Respondes a tus papas

. Olvidas hacer la tarea

. Vez una injusticia con un companero
10. Tienes miedo

Ten la lista de preguntas y haz papelitos con el nombre de los nifios,
saca un nombre y una preguntay asi lo haces mas dindmico.

4. Bysqueda del Tesoro

Haz una lista de objetos que pueden encontrar
o en la casa o en el salén:

Envia esta lista a cada alumno. Da 2 minutos
para poder encontrar y traer frente a la
camara los objetos de la lista.

Ganara quien complete toda la lista o la
mayoria de los objetos.

Ejemplo:

Una pasta dental

Una esponja para lavar platos

Un poco de polvo en una hoja de papel
Un calcetin con un hoyo
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5. Conociéndote

Necesitaras dos graficos como la muestra, dos
dados, 36 preguntas y un circulo que te ayude
a marcar en el grafico el espacio que se va
‘ saliendo al tirar los dados. Si quieres hacerlo
mas divertido, usa varios circulos para poner
en el espacio de acuerdo con los nimeros que
salga en los dados. Cada cuadro representa
una pregunta, necesitas suficientes preguntas
acerca de cosas que queremos conocer de los
nifios.

1 2 3 4 5 6

Ejemplo:

éCudl es tu color favorito?

¢A donde te gustaria ir con tu mejor amigo(a)?
¢Por qué te llamas asi ?

Si te dijeran que cures una enfermedad ¢ cual

seria?

¢Cudl es tu pelicula favorita?
¢Tienes mascota y como se llama?
¢Cudl es tu mundo ideal?

¢Te gustan los deportes?

¢Qué haces en tu cumpleafios?

Si los nifios tienen un dado en su casa, tiran el dado y usamos el nimero
de arriba. Por ejemplo, se tira el primer dado y sale 5 y después tira

el otro dado y sale 3. Usa la pregunta que tienes en tu lista como la
numero 5 (como se muestra en el grafico). Si sale el mismo ndmero al
nifio dale otra oportunidad de tirar nuevamente. Si solo tienes un dado
tiralo dos veces.
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6 Ma'quina Cada nifio escogera una historia de la Biblia en la que
°
le hubiera gustado vivir. Comentara con todos los

o nifios ¢ Por qué escogio esa historia? ¢Qué es lo que
del +Iempo mas le gustd? y ¢ CoOmo piensa que hubiera sido su
vida ahi?

1. Lo que ho he hecho

Al iniciar el juego cada nifio cuenta con 10 puntos. Tu dirds ejemplos de
cosas como ¢alguien ha mordido una manzana?, el nifio que responda no
se le quita un punto. Asi haras otras preguntas como, por ejemplo:

. ¢Alguno ha saltado en paracaidas?
. ¢Has corrido bajo la lluvia?

. ¢Has comido picante?

. ¢Has encendido una fogata?

Si han hecho las cosas que les dices conservan sus puntos sino van
perdiendo de 1 en 1. Escribe anticipadamente 12 preguntas .
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8. Venta de cosas absurdas

Arma papelitos con objetos que sean
graciosos, por ejemplo:

1. Paialera

2. Peine

3. Oso de peluche

4. Manguera

3

Los nifios escogen un producto y tendran
que argumentar cosas buenas para poder
venderlo.

9. Recordando el objeto

Usa varios objetos, aproximadamente 20, ponlos en un lugar donde
todos los nifios los puedan ver. Los nifios cierren sus ojos o bien puedes
tapar la cdmara de la computadora o celular. Quita uno o dos objetos.
Muestra nuevamente los objetos.

Los nifios tendran que recordar cuales son los objetos faltantes.
Puede hacerlo varias veces quitando varios objetos.

Ejemplo:




|0. Cuenta un cuento

Necesitaremos una lista como en la foto,
personaje, problema y escenario.

También usaremos un dado, el nifio tira el
dado, dependiendo que numero le salga,

creard una historia breve con ello.
Cuando ha terminado, el otro nifio tira

el dado y es el quien continua. Sisale el

mismo numero, tiene que contar la historia
de diferente forma a la que su compafiero

hizo.

Il. Virtudes

Consigue un vaso o frasco para cada nifo. Escribe el nombre en cada

frasco y decéralo. Todos los nifios, dirdn al maestro las virtudes o
cualidades que ven en cada nifio. El maestro escribe en papelitos las
cualidades y los mete dentro del frasco que corresponde.

Anima a los nifios para que todos tengan suficientes papelitos. Al final
de la actividad Iéelos para todos.




I2.Toma uno

En palitos bate lengua, escribe retos, por ejemplo:

Salta 10 veces con un pie

Haz como gallina

Aguanta la respiracion 10 segundos
Haz como si nadaras

Grita tu nombre fuerte

Menciona tus 3 comidas favoritas

Mete los palitos en una caja, para aumentar la diversidn y sorpresa. El
palito que salga sera el reto que realizara el nifio. Para que a todos los
nifos les toque, escribe suficientes retos .

I3.Rdivina la Palabra

Usando una fila de guiones, se muestra
el nimero de espacios de la palabra

a adivinar. Dando el nimero de letra, Ly [ Y LYhH ) . 2
el nifio sugiere una letra que aparece v b " "R ’ ’ ’ %

en la palabra, el maestro la escribe en

todas sus posiciones correctas. Sila D9 Hvo9Y» ' ‘
letra sugerida no esta en la palabra, el

otro jugador saca un elemento de la figura del hombre. El juego termina
cuando: El nifio completa la palabra correctamente o se completa la figura
del hombre.
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14.Tira y responde

Usa una caja de cartén en forma Haz otra lista, pueden ser
de cubo, decdralay en cada lado  acciones, lugares, o cosas, y
escribe una de las siguientes recdrtalas en tiras, por ejemplo:
frases. e Comer

. Espero que... e Dormir

. Me gustaria... e Viajar

. Nunca desearia... e Cine

. Siyo pudiera... Leer

. Sofaria que... Frio

. Me poderia triste... Calor

. Esimposible ... Seguir

. Quiero que...

OO WN -

El nifio o maestro tira el cubo.
La frase que usard serd la que
guede en la parte de arriba, por
ejemplo: “Si yo pudiera...”. Si se
requiere, el alumno inventara
unas palabras para unir la
primeray la Ultima parte de la
frase, no importa si no tiene
sentido. Revuelve los papeles
gue recortaste de la otra listay
toma uno para formar el final
de la frase. Permite que los
chicos usen su creatividad.
Ejemplo: Frase del Cubo “Es
imposible”, frase de la otra lista
“leer”. Resultado “Es imposible
leer mientras corres”. Juega
hasta que todos los nifios hayan
pasado.
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I5. Loteria

Este es un juego que necesita tableros
individuales fisicos para cada participante.

Tu puedes crear tus propios tableros, solo
recuerda, cada uno debe ser variado con
diferentes objetos o personajes, Y no repetirlos
en el mismo tablero.

Haz llegar a cada nifio su tablero para poder
divertirse en este juego.

Debes tener una tarjeta de cada uno de los
objetos o personajes que tienes en el tablero.
Pideles que usen una semilla de la que quieran
o pequeiias bolitas de papel para sefialar las
imagenes que se dicen.

El maestro dira el nombre de cada una de las tarjetas previamente
revueltas.

Al escuchar el nombre de la tarjeta, ponen una semilla sobre la imagen.
El nifio que complete todo su tablero primero es el que gana. Juega las
veces que quieras en la clase.

iDescarga huestra loteria
biblica y diviértete
jugando con tus nifos!
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