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INEIO DU A

iBlENVENlDO‘! a la unidad 3 de los “Héroes de la Fe” de la escuela dominical!

“Por tanto, nosotros también, teniendo en derredor nuestra tan grande nube de testigos, despojémonos
de todo peso y del pecado que nos asedia, y corramos con paciencia la carrera que tenemos por
delante” hebreos 12:1

iLos testigos a los que se hace referencia en este verso son los de la lista de 'héroes' que se encuentran
en el capitulo 11 de hebreos, los mismos héroes que hemos estudiado este afio! Es como si todos estos
héroes nos vieran ahora mismo, y es nuestro turno en la carrera. Ahora estamos vivos aqui en la tierra, y
tenemos algo que dar a Dios. Las gradas estan llenas de testigos que nos miran correr. {Es momento de
actuar! {Sélo tenemos un par de aifos aqui en la tierra para hacer una diferencia, y es hora de poner en
marcha nuestra fe!

No todo el mundo tendra oportunidades como Moisés para hablar directamente con el presidente de un
pais, representando el pueblo de Dios; ni vamos a ser capaces de salvar al pueblo de Dios con una rica
comida y ropa bonita como Esther. Pero cada una de estas historias tiene algo importante que se aplica
a nuestras vidas hoy en dia. Es importante que aprendamos a tomar la iniciativa como el rey Ezequias y
Nehemias, que al igual que Job nos sometemos a la sabiduria de Dios que esta mas alla de la nuestra,
qgue consideramos la eternidad mas importante que el presente como lo hicieron Sadrac, Mesac y Abed,
y que no huimos de Dios como lo hizo Jonas. é¢Por qué no aprendemos de esta multitud de testigos?
Tomemos medidas sobre nuestra fe, y 'icorramos con perseverancia la carrera trazada para nosotros!'

Que Dios bendiga su vida por llevar a los nifios a ver la vida de los "Héroes de la Fe".
Con amor,

El equipo “Los Nifios Cuentan”



cONNO TS AT 30 AP

HISTORIA DE LA NECESIDAD/ RESOLLUCION

"Un gran maestro no es alguien que imparte conocimiento

a sus alumnos, sino uno que despierta el

interés en ellos y los hace deseosos de aprender por si

mismos". -MJ Berrill

Para que tus alumnos usen lo ensefiado no solo para

prestar atencién en el aula sino también para aplicarlo a

sus vidas, necesitan motivacion. Muchos intentan

motivar a los nifios con golosinas y recompensas o

castigarlos si no les prestan atencién. Si bien estos dos

métodos dan un buen comportamiento en el aula, no

hacen nada para motivarlos a VIVIR los principios que

aprenden una vez que regresan a casa. Como maestros

de nifios en iglesias cristianas, NO los estamos

entreteniendo para que no perturben las reuniones de

adultos. En cambio, estamos tratando de educar a una

nueva generacion de creyentes que aprendan a seguir a

Dios, lo conozcan y lo sirvan. Aunque es una tarea dificil

para cualquiera de nosotros, lo maravilloso es que Dios

se preocupa por cada nifio mds que nosotros, y nos da su

fuerza para continuar y su sabiduria para motivary

ministrar la vida de cada nifio.

Para ayudarte a motivar a tus alumnos, hemos proporcionado una "historia de necesidad" al comienzo
de cada leccién para ayudar a los alumnos a SENTIR su necesidad de Dios y a APLICAR lo que estan
aprendiendo a sus vidas reales en el hogar. Cada historia presenta uno de los 5 personajes de ficcion que
hemos creado. Por favor, siéntase libre de cambiar sus nombres. Una idea es pedir voluntarios para
actuar las historias cada semana. Si eso no es practico, entonces simplemente puede leer la historia en
voz alta a los nifios. Puede pedirles ideas a los nifios para resolver el problema. No les digas si sus ideas
son malas, buenas, incorrectas o correctas, y no les des ninguna solucién aun. Usa la tensidn no resuelta
para motivar a los nifos a prestar atencion a la leccion.

El segmento de Resolucidn viene después de la leccidn. Si

los nifos han estado sentados durante mucho tiempo,

realiza también una actividad antes del segmento de

Resolucion. Cuando estés listo(a), recuerda a los nifios

sobre la historia de Necesidad y luego pideles a los actores

que la resuelvan o simplemente que la narren. Esto

resolverd la 4 tensién de la historia parcial de Necesidad y ayudara a los nifios a resolver los problemas
gue enfrentan

en la escuela y en el hogar. iDe esta manera, motivaras a los nifios a aplicar las lecciones a sus vidas
diarias!



LECCION PRINCIPAL

Este plan de estudios es un estudio general del Antiguo Testamento. En muchas lecciones,
observaremos la vida de una persona, o héroe, en la Biblia. Como profesor(a), puedes usar esto como un
estudio y leer los pasajes de las Escrituras que se mencionan con anterioridad y de igual manera obtener
nuevas ideas. Un resumen de la vida de cada héroe se incluye en la leccién principal. No dudes en
preguntar a los nifios si recuerdan mas detalles de la vida del héroe para mantenerlos interesados.

Por favor, mantén la parte de la historia corta, para que tengas tiempo de decir el punto principal: |a
aplicacion. Al final de cada leccidn, los nifios deben tomar una decisidn. Esta decision es el punto
principal de toda la leccién, como el objetivo en un juego de futbol. Si juegas bien el juego, pasando a
otros compafieros de equipo y evitando que el otro equipo robe la pelota, pero nunca la pateas hacia la
meta, nunca ganaras. Asegurate de llegar a la aplicacién principal para ayudar a los nifios a ponerla en
practica en sus vidas. En Santiago 1:22-24 leemos, "No se contenten solo con escuchar la palabra, pues
asi se engafian ustedes mismos. LIévenla a la practica. El que escucha la palabra, pero no la pone en
practica es como el que se mira el rostro en un espejo y, después de mirarse, se va y se olvida en seguida
de cdmo es." En 1 Corintios 10, leemos que las historias en el Antiguo Testamento son ejemplos que nos
muestran qué hacer y qué no hacer. Mirar a los Héroes de antafio es como mirarnos al espejo y darnos
la oportunidad de aprender de sus vidas. Ensefiemos a los nifios a seguir sus ejemplos y aprender de sus
errores y vivir para Dios.

¢RONOLOGIA
Cada semana los nifios dibujan una linea en la linea temporal de sus libros para representar la vida del
héroe o los acontecimientos en la historia de la Biblia. Por ejemplo, en la leccién 1, ellos trazan la vida de
Eliseo en la linea marcada con un 1 para la leccion 1. Utilizando los nimeros proporcionados en la
leccion, la idea es que los nifios calculen cuando la linea debe comenzar y cuanto tiempo debe estar.
Cada cuadrado representa 100 afios. Por ejemplo, la vida de Eliseo comienza justo entre 800 y 900 antes
de Cristo y termina en alrededor de 800 A.C. Sera divertido ver la vida y los detalles sorprendentes de
cada héroe, como el hecho de que Sadrac, Mesac y Abednego fueron arrojados al horno durante la vida
de Jeremias.



ASIGNACION

Otra herramienta para ayudarte a enseiiar a los nifios a poner las lecciones en practica es la tarea
asignada cada semana. Cada leccién tiene una actividad que los nifios pueden hacer durante la semana.
En Juan 14:23, Jesus dijo: "El que me ama, obedecerd mi palabra, y mi Padre lo amara, y haremos
nuestra vivienda en él." Con estas asignaciones, los nifios pueden traer a Dios a sus vidas durante la
semana, no solo en la iglesia.

Para los estudiantes mayores también hay una tarea de lectura en la

Biblia. TGmate unos minutos en clase para hablar sobre la tarea y darles la oportunidad de practicar en
clase. Recompensa a aquellos que completaron la tarea de la semana anterior con un pequeiio dulce o
premio.

JUEGO DE HEROES / ASISTENCIA

Este material viene con un juego de tarjetas para recompensar a los nifios
por la asistencia cada semana. jAl final de la unidad (13 lecciones, 0 3
meses), los nifios pueden jugar con estas tarjetas! Lee las instrucciones del
juego para mas informacion.

JUEGO ALTERNATIVO:

Haz que los nifios escriban los nimeros del 1 al 10 en una hoja de papel. El

maestro(a) luego hace 10 de

las preguntas provistas de las instrucciones del juego. No digas el atributo entre paréntesis. Para cada
pregunta, los estudiantes escriben qué calidad o caracteristica se necesita en esa situacion: Fuerza,
Integridad, Obediencia, Humildad, Corazén o Fe. Quien adivine mas correctamente gana un pequefio
dulce o premio.



1. TOMAR LA INICIATIVA

Historia de la Biblia: Eliseo
1 Reyes 19: 19-21, 2 Reyes 2: 1-18

VERSO DE MEMORIA 1
“Porque todo el que pide recibe; el que busca encuentra; y al que Ilama, se
le abre.” Lucas 11:10

HISTORIA DE LA NECESIDAD 1

El salon de la escuela dominical no se veia muy bien. Le faltaba pintura y algunas paredes
estaban un poco rayadas. Un dia Kip comenzd a mirar la habitacion y se sinti6 triste, pero se
dijo, “tengo que hacer algo. Voy a comprar pintura para pintar esta habitacion”. Kip habia
estado ahorrando dinero durante muchos meses para comprar un videojuego, ya que les
gustan mucho. Cuando conto el dinero que habia ahorrado, se dio cuenta que era la misma
cantidad que necesitaba para la pintura y la brocha. ¢ Podria renunciar al dinero que
guardaba para el videojuego y gastarlo en la iglesia?

LECCION PRINCIPAL 1

iBienvenido de nuevo a los Héroes de la Fe! Ha sido increible ver la manera en que Dios se aparecié en
la vida de las personas a lo largo de la historia. Veamos algunos otros ejemplos de fe de que podemos
aprender en nuestras vidas. ¢ Recuerdas las historias de las Ultimas dos semanas con Elias y la viuda
luego con los profetas de Baal en el monte Carmelo? Hoy vamos a aprender de su sucesor, Eliseo.
Cuando Elias Eliseo recluté como un sirviente personal, Eliseo sacrificd sus bueyes y quemo sus arados.
Su respuesta a su llamado al servicio era quemar su antiguo trabajo y vida. Ese es el tipo de intensidad
gue Dios busca. Jesus nos dijo que tomaramos en cuenta el costo cuando decidimos seguirlo. ¢ Estamos
dispuestos a poner a Jesus primero en nuestras vidas antes que nada? (Lucas 14: 25-35) Después de un
tiempo, ya era hora de que Elias dejara la tierra y fuese al cielo. El siguié alejando a Eliseo, diciéndole
gue se quedara en un lugar, mientras que Elias continué. Eliseo no lo permitiria. Tomd la iniciativa, hizo
mas que lo que se le pedia, y siguié viajando con su amo. jCuando llegaron hasta el rio Jordan, Elias
golped con su manto, y el agua se separd para que ellos pudieran cruzar a pie! Eso sélo ha ocurrido unas
4 veces en la Biblia. Mientras caminaban juntos, Elias le pregunté a Eliseo lo que queria. Eliseo demostré
iniciativa de nuevo, pidiendo algo audaz: una doble porcidn del espiritu de Elias. Elias respondié que si
seguia siendo tenaz y fue alli cuando él “murid”, que iba a conseguirlo. Elias murié de una manera muy
espectacular. iEn lugar de morir como alguien normal, un carro de fuego se abalanzd y lo recogid y lo
llevé hasta el cielo! Eliseo recogio el manto de Elias y regresé. iEn el rio Jordan, él tomé la iniciativa y
golped el agua al igual que Elias habia hecho, y las aguas se separaron para él, también! Tenia fe en que
Dios le respondia y que se le daria lo que pidid.

Vemos gente con iniciativa en el Nuevo Testamento, también. jPedro le dijo a Jesus que le llamase a
caminar sobre el agua, y lo hizo! Una mujer cananea persistid en pedir a Jesus curara a su hija. Cuando
Jesus le dijo que solamente habia sido enviado para los hijos de Israel, ella le rogd de nuevo, diciendo
gue era una cosa muy pequefia y facil de hacer, y su hija fue curada. Un centuridn le pidid a Jesus que



sanara a su siervo. Reconociendo a Jesus como el Rey y la autoridad fundamental en el universo, le pidié
a Jesus que no entrase en su casa, sino que simplemente dijera la palabra, y su criado fue sanado. Esta
es la clase de fe que Dios recompensa. Jesus nos dijo que, si tenemos fe como un grano de mostaza,
nada serd imposible para nosotros. (Mateo 17:20).

Voy a tomar la iniciativa y poner mi fe en accion.

RESOLLICION 1

El fue y comprd la pintura y la brocha. Un dia, cuando no habia clases, fue y pinté la habitacién.
Cuando la maestra se dio cuenta, felicitd a Kip por la iniciativa que habia mostrado. Después de
esto se formd un equipo para el mantenimiento de la habitaciéon y nombraron Kip como lider.

ACTIVIDAD 1

Tomando la iniciativa

Haz una lista de cosas que ellos pueden hacer como ayudar a su
compafiero en el trabajo, recoger los materiales de trabajo cuando veas
gue dos o 3 nifios lo hacen felicitalos he invita a todos a darles un aplauso,
mencionales que el que ellos ayuden muestra su iniciativa para hacer las
cosas aunque tu como maestro des la indicacion a todos no todos ayuda,
pide que escriban cosas que vean en su casa o escuela y escriban en una
hoja una cosa en la que ellos pueden ayudar y que platiquen la semana que
viene como les fue.

CRONOLOGIA 1

Con la informacién de las preguntas, los nifios necesitan poner la linea para el tiempo de Eliseo.
¢En qué afio Eliseo toma el lugar de Elias? R. Aproximadamente en el aifo 850 a.C.

¢En qué afio murid Eliseo? R. Aproximadamente en el afio 798 a.C.



RESPLIESTAS 1

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 1

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Es necesario esperar al llamado de Dios antes de empezar a trabajar en su obra?

Si No éPor qué?

Deja a los alumnos platicar del asunto. éSe puede ser misionero sin recibir un llamado especifico?

¢Podemos dar un vaso de agua a un pobre sin que Dios nos lo pida? ¢Hasta donde podemos tomar

iniciativa en las cosas de Dios? ¢ Puedes vender tu carro y regalar todo a un ministerio? ¢Se puede

vender la casa y viajar hasta otro pais para ministrar sin llamado especifico?

2. ¢Hasta dénde podemos obedecer lo que dice Dios en la Biblia? y ¢ Cudndo es importante recibir
un llamado especifico aparte de los que dice la Biblia?

Por un lado, siempre podemos hacer cosas ya que vemos en la Biblia que es algo que Dios nos pide

hacer. Hay un dicho que dice: “es mas facil cambiar la direccidon de un auto que ya esta en marcha

gue un auto estacionado”. Asi que vale mas que empecemos a hacer ALGO para Dios, y asi mas facil

El nos pueda guiar. Por el otro lado, cuando llegamos a ser cristianos

maduros, no podemos hacer NADA sin que Dios nos diga especificamente. En este caso, podemos

vender la casa y empezar a trabajar para Dios, pero a veces Dios nos dice no regalar la despensa o

no hacer algun ministerio. A veces es porque tiene otros planes para nosotros, o

porgue tiene otra persona quien lo hara.

3. ¢Quétipo de iniciativa le gusta a Dios?

En el mundo las compaiiias grandes quieren jefes sobre sus trabajadores, que tengan iniciativa.

Quiere decir que tomen responsabilidad por su cargo, y no esperar a que alguien les diga cada cosa

por hacer. Ellos inventan que hacer para mejorar su producto. Los empleados

gue sélo hacen lo que les piden, y nunca hacen cosas extras ni tomen iniciativa, permaneceran en

un nivel muy abajo, y no subirdn a una Gerencia. ¢ Puede ser esta misma situacion con Dios? ¢Es

posible que Dios busque ‘empleados’ igual que la compaiiia de sodas, por diferentes

niveles dependiendo de la iniciativa y responsabilidad de cada persona?



JLUIEGO 1
Globo pop

Para este juego deberas tener globos inflados con papelitos de -
colores dentro de cada globo. Puedes usar 3 colores de papel, Ll_\ 2% /
blanco que vale 2 puntos, verde que vale 4 puntos, y azul que 5
vale 6 puntos. Puedes formar dos equipos, dependiendo del O
tamafio de la clase, al dar la voz de inicio, los nifios reventaran los g2
globos, el equipo que mas puntos acumule sera el ganador.
Puedes preparar un premio para esto.

ASISTENCIA 1
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la proxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Eliseo

ASIGNACION 1

Elije un adulto esta semana de la que puedas aprender y ofréceles ayuda con algo sin que te lo pidan.
Puede ser un pastor, un maestro, un padre o alguien a quien admiras que pueda ensefarte a seguir a
Dios. No anuncies a tus companfieros que hards esto, simplemente hazlo.

Leer

Dia 1: 2 Reyes 4:8-13

Dia 2: 2 Reyes 4:14-19
Dia 3: 2 Reyes 4:20-26
Dia 4: 2 Reyes 4:27-31
Dia 5: 2 Reyes 4:32-37

10



2. RECIBIR LA BENDICION

Historia de la Biblia: La mujer sunamita
2 Reyes 4: 8-37, 8: 1-6

VERSO DE MEMORIA 2

“Al que puede hacer muchisimo mas que todo lo que podamos imaginarnos
o pedir, por el poder que obra eficazmente en nosotros,” Efesios 3:20

HISTORIA DE LA NECESIDAD 2
Peppy habia estado orando por el equipo de laboratorio. Un dia vio que su vecino,
un sefior mayor, estaba limpiando el patio fuera de su casa. Habia una gran
cantidad de malas hierbas en el patio, y Peppy pensé que seria demasiado para su
vecino limpiarlo por si solo; asi que le pregunto si podia ayudar y el hombre dijo
gue si. Pasaron la mayor parte del dia limpiando el patio y cuando terminaron, el
hombre le pregunté a Peppy qué es lo que mas le gustaba. Peppy le dijo que le
gustaba hacer experimentos cientificos.

LECCION PRINCIPAL 2
iBienvenido de nuevo a los Héroes de la Fe! Hoy vamos a mirar a alguien que le ofrecié hospitalidad a
Eliseo, el hombre de Dios. Una mujer sunamita, junto con su marido, invitaban a Eliseo a su casa cada
vez que pasaba por la zona e incluso construyd una habitacion sélo para él. Les costd algo de tiempo,
dinero y esfuerzo bendecir Eliseo asi. Jesus dejé en claro que El ama a su pueblo y que todo lo que
hacemos por su pueblo, lo considera como si lo hiciésemos por él (Mateo 10: 40-42). jPero nunca
podremos ganarle en bendiciones a Dios! Cualquier cosa buena que haga por otros, Dios va a hacer aun
mas cosas por ti, algunas aqui en la tierra y otras en el cielo. Construyeron una habitacién para Eliseo,
gue estaba mas alla de lo que la mayoria de la gente haria, ipero era muy poco comparado con las
maneras en que Dios bendijo la sunamita! Eliseo estaba tan agradecido de que él profetizé que iban a
tener un hijo. Ella se resistia a creer que eso iba a pasar y en recibir la bendicidn. Cuando Dios nos
bendice, ia veces se siente tan grande que es dificil de recibir! Pero cuando Dios elige bendecirte,
simplemente cree en Dios y acéptalo. Permita que Dios te muestre lo mucho que te quiere de verdad; iy
El te ama mucho, mucho!

Afos después, el nifio murié un dia. Podria haber llorado en ese momento. Ella podria haberse enojado
con Dios por todo el dolor en ese momento. Podria haber llorado a su marido. En su lugar, se dirigid
directamente a Eliseo, pidiendo la ayuda de Dios. Eliseo fue con ella y oré a Dios, iy el nifio volvié a la
vida! ¢Vas a confiar en que Dios cuide las bendiciones que te ha dado? Cuando suceden cosas malas,
évas a pedir ayuda a Dios? jEl te ama tanto! El quiere cuidar de tiy te bendecird, tanto en tiempos
buenos como en malos. Como la mujer sunamita, ve primero a Dios y pide ayuda.
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Eliseo advirtid a la sunamita que saliera del pais durante 7 afios a causa de una hambruna. Cuando
regresaron y fueron al rey para pedir les regresaran sus tierras, sucedié algo sorprendente. Cuando
estaban llegando, el criado de Eliseo le estaba contando historias al rey sobre Eliseo, incluyendo cuando
trajo el muchacho de la sunamita de vuelta a la vida. Dios aun usa el mal que le pasé para seguir
bendiciéndola durante toda su vida. Si el nifio no hubiese muerto y vuelto a la vida, no habria historia
extraordinaria que contar. El rey le preguntd sobre ello y luego se asegurd de que su familia no sélo
consiguiera su tierra de nuevo, isino también del dinero de 7 afios de cosechas de la tierra! Puedes
confiar en el amor de Dios por ti y aceptar sus bendiciones.

Yo elijo hacer el bien a los demds y aceptar el amor y las bendiciones de Dios para mi.

RESOLLICION 2
Al dia siguiente, el vecino de Peppy llegd a su casa con una caja y dijo: “Esto es para ti.
Abrela”. Cuando Peppy abrid la caja vio que era un nuevo equipo de laboratorio. Luego
dijo: “No, ino puedo recibir esto!” El vecino dijo: “El Sefior me dijo que obtuviera esto
para ti como recompensa por lo que hiciste por mi”. Peppy Respondid, “iPero esto es
demasiado!” El hombre dijo: “es tuyo, te lo regalo”.

ACTIVIDAD 2

Manos Hospitalarias

Dibuja en una hoja blanca tus manos que estén algo juntas ya que
cuando las recortemos lo haremos de forma que queden unidas
como si hiciéramos una libreta, por fuera pondra cada nifio su
nombre y por dentro en cada mano escribiremos de qué forma esta
semana podemos ser hospitalarios con alguien como lo fue la
sunamita con Eliseo.

CRONOLOGIA 2

¢En qué afo se dio el encuentro entre la Sunamita y Eliseo? R. Aproximadamente en el afio 847 a.C.
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RESPLIESTAS 2

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 2

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Cudles serian las bendiciones disfrazadas?

Puede ser que no estamos listos para recibir una bendicidn de Dios, mds que todo porque no

reconocemos que alguna cosa es bendicion. Por ejemplo, si nuestros papds deciden que nos

mudemos a otra ciudad. Es mucho dificil, pero équé tal si conocemos a nuestro futuro esposa(o) en

la nueva ciudad?

2. ¢Para Dios, vale mas nuestra vida espiritual o nuestra vida fisica? ¢ Entonces, nos mandard Dios
mas bendiciones espirituales o fisicas?

Para la Sunamita, Dios nos da ejemplo de bendiciones fisicas, pero nuestra vida espiritual es mas

importante a nuestra vida fisica. Muchas bendiciones van a ser para mejorar como personas y no

tanto para tener llenos nuestros estdmagos. Por ejemplo, si somos demasiado orgullosos, este

orgullo nos arruinara para trabajar en el futuro.

3. ¢Es bendicion que Dios nos haga humildes? iSI!!!
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JUEGO 2
Voleibol globo
Sienta a todos los nifios en un circulo con las piernas cruzadas.
Indica a los nifios que ahora estdn pegados al suelo y solo pueden
mover su torso y brazos. Lanza el globo inflado hacia el centro de
los nifios y tienen que mantenerlo en el aire con un boleo,
pasando el globo de un nifio a otro. Cuando el baldn se le cae a un
participante, ese participante va perdiendo movilidad en cada uno
de sus brazos torso y cabeza hasta quedar totalmente inmovil y
fuera del juego.

ASISTENCIA 2
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mas tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Profetas Menores

ASIGNACION 2

Busca una manera de hacer algo agradable para alguien esta semana, como ayudar a tu mama a atender
a los invitados en tu hogar o regalar uno de tus juguetes. Ademas, mira esta semana si Dios hace algo
bueno por ti. Si alguien hace algo bueno por ti esta semana, agradéceles apropiadamente y en privado
también agradece a Dios, porque El es la fuente de todas las cosas buenas en nuestras vidas.

Leer

Dia 1: 2 Reyes 5:1-6
Dia 2: 2 Reyes 5:7-10
Dia 3: 2 Reyes 5:11-14
Dia 4: 2 Reyes 5:15-20
Dia 5: 2 Reyes 5:21-27
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3. OBEDECER $SIN ¢COMPRENDER

Historia de la Biblia: Naaman
2 Reyes 5

VERSO DE MEMORIA 3

“Confia en el Sefior de todo corazdn, y no en tu propia inteligencia.”
Proverbios 3:5

HISTORIA DE LA NECESIDAD 3
Buzz habia sido invitado a un espectaculo de marionetas, ique seria muy divertido! Todos
sus amigos iban a estar alli. En el dia de la presentacion, se anuncid en la televisién que iban
a transmitir varias peliculas como Bambi, que es la favorita de Buzz. Entonces pensé: “No
puedo perderme las peliculas, a pesar de que las marionetas serdn divertidas”. Cuando llegd
el momento de ir a la presentacién, los amigos de Buzz llegaron por él.

LECCION PRINCIPAL 3

iBienvenido de nuevo a Héroes! Miremos a un gran hombre que aprendié a humillarse y permitir a Dios
para decidir como deben hacerse las cosas hoy. Naaman era el general de Siria, y fue muy apreciado por
todos. Era famoso y grande. Es facil cuando uno es famoso y grande esperar que Dios te trate como una
persona famosa, pero Dios no tiene favoritismos. Naaman tomo las medidas adecuadas para seguir a
Dios, rindiendo todas sus expectativas a seguirle. Naaman tenia lepra, una enfermedad horrible de la
piel. La criada de su mujer dijo que deberian ir a Israel, donde habia un profeta de Dios. Naamdn podria
haber ignorado a la joven, pero en lugar de eso decidié escuchar y seguir su consejo. Dios habla a través
de todo tipo de personas, y si no estamos dispuestos a escuchar a los que el mundo dice que son mas
pequefios y mds débiles (aunque los ojos de Dios, todos somos iguales), entonces podemos perdernos lo
gue Dios tiene para nosotros. Naaman siguio su consejo y se fue a Israel en busca de la ayuda de Dios.
Una vez mas, en la casa del profeta, Naaman esperd ser tratado como alguien grande. En su lugar, el
profeta Eliseo le envié un mensajero para decirle que se bafiase 7 veces en el rio Jordan. Naaman se
enfurecid, pero él decidié a escuchar de nuevo sus propios servidores cuando le instaron a obedecer las
instrucciones del profeta. No dejes que tu orgullo se interponga en el camino de la bisqueda de Dios,
aun cuando no tenga ningun sentido para ti. En Proverbios leemos que confiemos en Dios en vez de
confiar en nuestro propio entendimiento (Proverbios 3: 5). El rio Jordan estaba muy sucio. Imagina a
Naaman de pie en el agua. A lo largo de la orilla estaban sus camellos con el oro y la riqueza y todos sus
criados que lo observaban. Probablemente fue tentado a parar después de 5 o 6 veces, pensando que
era tonto hacer eso. Pero en cambio, continud obedeciendo instrucciones del profeta y se bafié en el rio
todas las 7 veces. jY luego fue curado! Estaba tan emocionado que todas las cosas que parecian tontas
no le molestaban mas. Cuando ves lo que Dios hace a través de tu obediencia, todas las cosas que no
tenian sentido no te molestaran mds tampoco. Naamdn volvid a agradecer a Eliseo y le dio todos los
regalos que habia preparado. Pero Eliseo eligié actuar en la humildad también y se negd todos los
regalos. El criado de Eliseo Giezi no escogié la humildad, sino que fue tras el tesoro. En lugar de vivir
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felizmente con tesoros adicionales, Giezi vivié con lepra durante el resto de su vida a causa de ellos.
Jesus dijo humillate y dejar que Dios te levante en lugar de levantarte a ti mismo (Lucas 14:11). Naaman
fue por un corto tiempo conocido por todos sus logros en el ejército de los sirios, pero durante miles de
afios ha sido famoso en todo el mundo por su obediencia a Dios.

Elijo escuchar y obedecer incluso cuando no tiene sentido.

RESOLLICION 3
Buzz les dijo que no iba a ir porque las peliculas eran mas interesantes. Después de que sus
amigos insistieran, accedié a ir. En ese caso, iBuzz y sus amigos aceptaron a JesUs en sus
corazones y sus vidas se transformaron! Ahora estaba contento con lo que habia sucedido.

ACTIVIDAD 3

Haz lo que digo, pero no lo que hago

dar dérdenes diciendo la parte del cuerpo que los alumnos deben tocar, pero él
toca otra. Por ejemplo: El dice toquen la cabeza, pero él toca la rodilla... El
alumno que se equivoque sale del juego.

El profesor se pone delante del grupo (todos deben estar de pie) y empieza a @
<]

CRONOLOGIA 3

¢En qué afio Naaman es sanado de la lepra? R. Aproximadamente en el afio 830 a.C.

RESPLIESTAS 3
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PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 3

(Para estudiantes mayores)

1. iDe veras crees que Dios nos dara recompensa por nuestras obras aqui en la tierra?

(A veces, por falta de creer, viene la pereza en las promesas de Dios. Vemos que el mundo es
injusto... y nos quita las ganas de trabajar, pensando que sera lo mismo en el cielo. Platiquen de
diferentes recompensas, y qué cosas harian por ello.

2. ¢Qué hards para ganar como recompensa un teléfono moévil?

Como para divertirse, platiquen de qué cosas serian capaces de hacer. Déjalos pensando que quizds
Dios nos dard hasta premios tecnoldgicos. Dios dijo que el cielo y las recompensas serdn mejor de lo
gue podemos imaginar... jasi que Dios nos puede sorprender con premios tecnoldgicos! Por
ejemplo, en Guatemala hicieron un concurso para ganar un Ipad el mas reciente. Los participantes
tenian que hacer algo extremo para merecer el premio. iUna chica se comié una lombriz viva y se lo
gano!! Guaaaaaaaaak. ¢ Qué haras tu para Dios?

3. ;Si Dios te pidiera hacer algo que no te gusta lo harias? Recuerda que eso puede traerte una
bendicion. Recuerda como Naaman se enojé cuando lo mandaron a sumergirse al rio Jordan, él no
sabia que en realidad eso le quitaria la lepra. Mencionen cosas que no hariany cosas que les gustaria
tener, teléfono, paz, a mi familia feliz, etc. Harian lo que no les gusta para tener lo que quieren.

JUEGO 3

Caza del tesoro

Divida la clase en equipos y haga que un niflo por equipo venga a jugar,

mientras que el resto aliente al jugador de su equipo. Para cada equipo,

prepare un cuenco o cubo lleno de barro (o avena o algun otro limo

grueso). Tenga cuidado de que el lodo no tenga cosas afiladas para

lesionar a los jugadores. En cada cubo con barro, oculte clips o monedas

pequeiias u otro objeto que representa el "tesoro" y rocas. . Cuando dices

"jAdelante!", Cada jugador busca en el barro con la mano para encontrar todos los clips que pueden
encontrar en 30 segundos. Dales mas tiempo a los jugadores mas pequeios. Explique a los nifios que el
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barro representa situaciones dificiles, los clips brillantes representan el tesoro de una relacién cercana
con Dios y que las rocas representan el endurecimiento del corazén. De la misma situacién en la vida
puede surgir un tesoro o un corazén duro. Es la responsabilidad de cada uno anhelar el tesoro y no
permitirse crecer amargado.

ASISTENCIA 3

En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Lepra

ASIGNACION 3

Escucha a tus hermanos menores, a los hermanos menores de tus amigos, o a alguien a quien
normalmente no le prestas atencién. Intenta entender su punto de vista. Si estan sefialando algo que
estds haciendo mal o algo que los hace sentir incbmodos, escichalos y cambia tus acciones.

Leer

Dia 1: 2 Reyes 18:1-9
Dia 2: 2 Reyes 20:1-6
Dia 3: 2 Reyes 20:7-11
Dia 4: Neh 1:1-6, 11
Dia 5: Neh 2:1-5
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4. HACER ALGO AL RESPECTO

Historia de la Biblia: Ezequias y Nehemias
2 Reyes 18: 1-8, 20: 1-11, 2 Crénicas 29: 1-19, 29: 35-36, Nehemias 1: 1-2: 5

VERSO DE MEMORIA 4

“Ya no los llamo siervos, porque el siervo no esta al tanto de lo que hace su
amo; los he llamado amigos, porque todo lo que a mi Padre le oi decir se lo he
dado a conocer a ustedes.” Juan 15:15

HISTORIA DE LA NECESIDAD 4

La calle frente a la casa de Comet estaba en muy mal estado después de las lluvias con
muchos agujeros. Esta tan mal que no puede usar su bicicleta sin caer en los agujeros.
Decidié trabajar en la carretera y llenar todos los huecos con piedras y tierra. Fue tal el
trabajo duro que su pelo y ropa quedaron todas sucias. Los nifios del vecindario
empezaron a molestarle y burlarse de él por su aspecto despeinado.

LECCION PRINCIPAL 4

Hoy vamos a ver dos héroes de la fe. Hasta ahora hemos aprendido, sobre todo, a obedecer a Dios y
seguir su guia y a buscarlo. Esas son las cosas maravillosas en las que todos tenemos que trabajar
continuamente durante toda la vida. Pero Dios no quiere que esperemos que El nos diga que hagamos
cosas todo el tiempo (Salmo 32: 9). Ninguno de los dos héroes que estaremos viendo oyeron la voz de
Dios o les dijo que hacer. Ambos vieron una necesidad y decidieron hacer algo al respecto. Ezequias se
convirtié en rey a los 25 afios de edad, y vio cémo Israel habia rechazado a Dios y permitié que el templo
cayese en mal estado. Estas cosas le molestaban, por lo que tomé una decisién y llevo a la gente a
trabajar en la limpieza y el arreglo del templo. También pasé por todo el pais y destruyé todos los idolos,
diciéndole a la gente que adorara al Unico Dios verdadero. Del mismo modo, muchos afios mas tarde,
después de que Israel habia estado en el exilio durante mucho tiempo, Nehemias oyd que el muro de
Jerusalén estaba en ruinas y la gente en desgracia. El no era originalmente un lider, pero algo le
molestaba, y decidié hacer algo al respecto. Después de la oracién y el ayuno y la busqueda de Dios, le
pidié al rey de Persia permiso y disposiciones para ir a Jerusalén para arreglar el muro. El reunié a todos
los israelitas que vivian en Jerusalén, y organizo el proyecto de reconstruccién, a pesar de la oposicion
de los pueblos vecinos.

Jesus dijo que él quiere que nos amemos unos a otros y que, al igual que amigos conocen su ministerio,
El nos confia para buscar el bien para su pueblo (Juan 15: 12-17). Algun dia, o tal vez ahora puedes
comenzar a tener un suefio. Puede haber algo de injusticia en el mundo, algo que falta en la iglesia, las
personas que estan sufriendo en las calles, los nifios que necesitan hogares y familias, personas que no
han oido hablar de nuestro maravilloso y amoroso Dios, o personas que necesitan ayuda. éQué te
molesta? ¢ Qué te hace llorar o te mantiene despierto hasta tarde en la noche pensando en ello? Tal vez
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no sélo te molesta, sino también molesta a Dios y El te ha invitado a participar en su ministerio. No te
limites a esperar instrucciones, aunque se debe obedecer a Dios si El te dice que esperes. De lo
contrario, comienza a orar al respecto. Pidele la formacidn que necesitas y busca de ayuda y orientacidn
en el proyecto. Busque gente que haga algo al respecto y encuentra maneras de unirse a ellos. Si no hay
alguien haciendo algo al respecto, entonces, jabre el camino! No esperes hasta que te sientas listo,
porque nunca se puede sentir completamente listo. Y no creas que Dios no te puede utilizar en este
momento, aunque seas tal como un nifio (1 Timoteo 4:12). iNo te preocupes por lo que no puedas
hacer; busca lo que puedas hacer y comienza de inmediato!

Elijo a pedir ayuda a Dios y luego hacer algo acerca de las cosas en el mundo que me molestan.

RESOLLICION 4

Comet siguio trabajando en la calle hasta que la termind, haciendo caso omiso de las
burlas de los vecinos. Ahora no sélo él, sino que todo el vecindario puede utilizar la calle
muy bien y sin problemas.

ACTIVIDAD 4

Injusticias

Pénganse todos en circulo y piensen en cosas injustas que pasan en la
escuela, por ejemplo, que un nifio siempre moleste a los demas, que siempre
haya personas que toman tus cosas sin tu permiso, deja que cada nifio diga
algo no importa si repiten cosas, ahora digan como ellos pueden hacer algo
al respecto, ya sea acusar con el maestro, decirle a sus papas, orar a Dios
para que él nos ayude.

CRONOLOGIA 4

¢En qué afio tomd el reinado Ezequias? R. Aproximadamente en el afio 715 a.C.
¢En qué afio murid Ezequias? R. En el afio 686 a.C. aproximadamente

¢En qué afio Nehemias reconstruye el muro de Jerusalén? R. En el afio 444 a.C. aproximadamente
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RESPLIESTAS 4

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 4

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Ves algo pasando en tu comunidad o escuela, que no es correcto? ¢ Qué puedes hacer?

(Aqui la intencion es que platiquen de las injusticias que hay a su alrededor, y cosas que ellos
mismos pueden hacer para restaurar la situacidon.) Un nifio que sufre burlas en la escuela... otra nifia
gue nunca tiene comida, o un papa que le pega a su hijo a diario. Platiquen de lo que ellos pueden
hacer al respecto.

2. ¢éTomaron iniciativa Ezequias y Nehemias... o sélo obedecieron el mandato de Dios?

Trata de tener una discusion, y que no sdélo digan si o no. En los 2 casos de la leccidn, se puede ver
que ellos vieron un problema con sus ojos, y decidieron hacer algo para corregirlo. Ninguno recibié
un mandato de Dios, aparte de lo que ya estd escrito en la Biblia. Ellos tenian iniciativa, y lograron
algo grande para Dios.

3. Pero ¢Por qué debo meterme en los problemas de otros?

Platiquen de qué es, ser una persona responsable, que no podemos sélo ver nuestras necesidades.
Puedes usar también la historia del samaritano quien se detuvo para ayudar, y no sélo fue de paso.
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JUEGO 4

Residentes de la casa

Se forman trios de nin@s, dos de ellos representan con los brazos el
techo de una casa y con el cuerpo la pared derecha e izquierda
respectivamente y el tercero se mete dentro de la casa convirtiéndose en
el “inquilino”. Cuando el profesor/a grite “iInquilino!”, estos deben salir
de su casa y buscar una nueva. Por el contrario, si el profesor/a dice
“icasal”, son éstas las que se mueven buscando otro inquilino.

ASISTENCIA 4
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mas tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Nehemias

ASIGNACION 4
Mira alrededor del mundo esta semana y encuentra algo que te moleste. Ora para que Dios ayude a las
personas involucradas, orando por justicia, paz y amor. Luego, mira a tu alrededor de alguna manera en
gue puedas ayudar, como hablar sobre algo que Dios hizo recientemente por ti, donar tu dinero a una
organizacion, regalar una de tus posesiones o defender a alguien en el patio de recreo.

Leer

Dia 1: Est 2:17-23

Dia 2: Est 3:1-9

Dia 3: Est 4:1-3, 12-17
Dia 4: Est 5:1-8

Dia 5: Est 5:9-14
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5. ENFRENTAR LOS RIESGOS

Historia de la Biblia: Ester
Ester 2-8

VERSO DE MEMORIA 5
“Por lo tanto, mis queridos hermanos, manténganse firmes e inconmovibles,
progresando siempre en la obra del Sefior, conscientes de que su trabajo en el
Sefior no es en vano.” 1 Corintios 15:58

HISTORIA DE LA NECESIDAD 5

Taffy es ahora un lider de grupo, convirtiéndose en la chica mas popular en la clase y
siempre rodeada de muchos amigos. A ella le gusta mezclarse con todo el mundo y
ayudarles. Un dia, su "amigos" le dijeron que no debia pasar el rato con algunos nifios,
debido a que la hacian ver mal. Ellos le dijeron que era muy importante y no debia unirse
a aquellos a los que nadie les importaba. Estas palabras hicieron doler el corazén de
Verdnica. Ella les dijo que seguiria incluyendo a todos, porque queria ayudarlos. Ellos les
respondieron que tenia que elegir entre ellos o los otros nifios, porque no podia ser
amiga de ambos.

LECCION PRINCIPAL 5

Hoy vamos a mirar a una mujer muy valiente que se enfrentd a los riesgos para salvar a su pueblo. Los
judios (israelitas) estaban en el exilio porque habian abandonado a Dios. Pero incluso en el exilio, Dios
aparecio para ellos. Dios esta siempre contigo dondequiera que vayas. El rey Jerjes de Persia destituyo a
la reina por desobedecerlo delante de todos sus nobles. Mas tarde se buscd una nueva reina, y una
joven judia llamada Ester le gustd y se convirtié en reina. Mientras tanto, un hombre llamado Aman
llegd al poder y se convirtié en la mano derecha del rey. Aman llegé a odiar Mardoqueo, primo de Ester
gue la crio. Incluso odiaba a todos los judios en todo el imperio. Con el permiso del rey, escribid un
decreto diciendo a todos que debian matar a los judios en un cierto dia mas tarde en el afio. jLos Judios
estaban todos en gran peligro! Clamaron a Dios en busca de ayuda. Mardoqueo le pidié a Ester que
entre antes de que el rey y abogar por la vida en nombre de su pueblo. La joven Ester estaba aterrada
porque cualquier persona que entraba en la presencia del rey sin haber sido citados eran ejecutados.

La semana pasada hablamos acerca de lo que te molesta y cdmo puedes actuar por el bien del pueblo
de Dios. é¢Pero qué tal si es arriesgado y hay una posibilidad de que las cosas van mal o que podrias
resultar herido de alguna manera? Ester se arriesgd a la muerte para salvar a su pueblo. Se pidid a todos
los Judios orar y ayunar junto con ella y sus compafieros. Cuando se acerco a la sala del rey,
probablemente vio las cuchillas en las espadas de los guardias. iQué miedo! Pero estaba dispuesta a
hacerlo por su pueblo. Cuando tienes miedo, puedes orar a Dios por ayuda. También puedes optar por
centrarte en los posibles buenos resultados en lugar de pensar acerca de los posibles malos resultados,
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decidiendo que el bien posible vale la pena todo el riesgo. El rey se mostré satisfecho con ellay vino a su
banquete. Ella le contd al rey sobre la trama de Aman, y el rey hizo que mataran a Aman. iPero todavia
habia un problema! La fecha para matar a todos los judios en todo el imperio todavia estaba puesta.
¢Qué pasa si, cuando tomas el riesgo, no funciona de la manera que pensabas que lo haria? ¢ Te detienes
y renuncias? Si Ester se rindiese, los judios todavia moririan. Ella valientemente volvid al rey de nuevo, y
se emitié un segundo decreto que salvd a todos los judios.

El riesgo da miedo porque no sabes qué va a pasar. Es probable que no pase exactamente como lo
deseas. Pero no importa cuanto miedo da algo, toma en cuenta estas cosas: Dios esta contigo, no
importa que (Deuteronomio 31: 6, Mateo 28: 18-20). Jesus ya ha ganado (Juan 16:33). Dios va a cambiar
las cosas, incluso el mal en bien de alguna manera (Romanos 8:28). Y Dios seguramente te
recompensard (1 Corintios 15:58, Génesis 15: 1).

Elijo hacer frente a los riesgos y buscar a Dios y el bien de su pueblo.

RESOLLICION 5

Taffy decidié que cuidar de los demds era mas importante que ser popular. Ella respondié a esos
amigos que no le importaba perder popularidad y continuard ayudando a los necesitados.

ACTIVIDAD 5

Elefante colorido

Se divide al grupo en dos: por un lado, el cazador y por el otro objeto
con colores. El cazador dice un color y el grupo corre a cualquier objeto
con el color mencionado. El que no toque un objeto con ese color en 5
segundos se quedara con el cazador. El cazador intentara cazar a toda la
clase. El profesor puede comenzar siendo el cazador la primera vez y
luego darles la oportunidad a otros estudiantes.

CRONOLOGIA 5

¢En qué afio es proclamada reina Ester? R. En el afio 478 a.C. aproximadamente
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RESPLIESTAS 5

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 5

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Qué tan grandes son los riesgos que debemos tomar para el reino de Dios?

¢Hasta perder una beca en la escuela? ¢Hasta perder tu trabajo, hasta la muerte? Qué tal si un
hermano empieza una iglesia en un pueblo, y crece rdpido a 400 personas. El Pastor decide tomar
riesgos en el banco con el edificio que tiene, para empezar otra iglesia en la ciudad préxima. Si
funciona, tendra 2 iglesias buenas. Si no funciona se va a perder el Unico edificio que tiene. ¢Es
bueno su riesgo para el reino, o no? (No permitas que los alumnos den una pronta respuesta. Lo
importante es que platiquen que hay riesgos tremendos en la vida, y a veces son super dificiles.)
2. ¢Todos vamos a tener que tomar riesgos en nuestras vidas?

SI! Es importante que los alumnos entiendan que Dios hizo el mundo y la vida cristiana con el
RIESGO como un parte importante. La razdon es que para Dios la FE es super importante. A Dios le
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importa mas nuestra fe en creer en lo que Dios nos estd pidiendo hacer, que el valor de un edificio.
TODOS debemos tomar riesgos para Dios.

3. éCudles riesgos ya has tomado? Darles tiempo de pensar y testificar de sus vidas personales. No
importa que sea algo pequeiio. Todos tenemos que empezar con algo pequeno.

JUEGO 5

Atinale al centro

Para este juego puedes formar equipos. Necesitas en una cartulina

L)
dibujar 3 circulos, uno dentro del otro, como el juego de tiro al @ L }j
blanco. El circulo mas pequefio vale 100, el segundo vale 50 y el ".
tercero 10. Cada nifio cortara un pedacito de papel y lo mojard con _/\

su saliva hasta formar una bolita, y lo arrojara con su boca a los
circulos. El equipo que acumule mas punto sera el ganador.
Si prefiere pueden usar un popote para lanzar las bolitas.

ASISTENCIA 5
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Ester

ASIGNACION 5

Pidele a Dios la oportunidad de hacer algo bueno por El esta semana, como contarle a alguien acerca de
Jesus, orar en voz alta en grupo o hablar con alguien nuevo. Cuando llegue el momento, si tienes miedo
de hacerlo, piensa en como podria bendecir a otra persona y trata de hacerlo de todos modos. Si no
tienes éxito la primera vez, estd bien. Pidele ayuda a Dios e intente una y otra vez hasta que tengas
éxito.

Leer

Dia 1: Job 1:1-5
Dia 2: Job 1:6-12
Dia 3: Job 1:13-22
Dia 4: Job 2:1-10
Dia 5:Job 2:11-3:4

26



6. TESORO ESCONDIDO

Historia de la Biblia: Job
Job 1:1-3,4, 40:1-14, 42

VERSO DE MEMORIA 6

“Mis caminos y mis pensamientos son mds altos que los de ustedes; imas altos
gue los cielos sobre la tierra!” Isaias 55:9

HISTORIA DE LA NECESIDAD 6
A Kip le gusta servir a Dios en la iglesia, también en la escuela hablé y canté acerca de Dios.
Tenia compafieros de clase a los que no les gustaba que hiciera esto y comenzaron a
molestarlo. Se llevaron sus lapices, sus cuadernos de notas, e incluso un dia le robaron su
mochila. Lo acusaron de cosas que no habia hecho, y el director de la escuela lo llamé a su
oficina, y fue castigado injustamente.

LECCION PRINCIPAL 6

Hoy vamos a ver un tesoro que es tan oculto que la mayoria de la gente no lo busca. iEl Héroe de la Fe
de hoy Job era tan justo que Dios le contd al diablo sobre él! ¢ No seria increible si Dios dijera esto de ti,
“Todo el mundo, vean cuan justo a mi hijo / hija es”? El diablo le dijo que era sélo por las bendiciones.
Dios le dio permiso al diablo de poner a prueba a Job mediante la eliminacién de todos sus bienes e
incluso sus hijos e hijas. Dios tiene toda la autoridad en el universo de modo que incluso el enemigo no
puede hacer nada sin el permiso de Dios. Job respondid con justicia, por lo que, con permiso, el diablo le
dio una enfermedad dolorosa. En esta historia, Dios nos mostré el detrds de las escenas en el cielo.

Los amigos de Job vinieron y le dijeron que se habia ganado ese dolor a través de la maldad. Job pensé
él que era justo y que su dolor era injusto. De la misma manera, algunas personas piensan que cuando
una persona sigue a Dios, deben ser recompensados con una vida feliz todo el tiempo. Al final de la
historia, vemos el tesoro que recibié Job. jDios mismo habld a Job directamente! Ya sea que Job,
literalmente, vio a Dios o simplemente haya entendido, estaba completamente asombrado. El vio que
Dios se estd ejecutando todo el universo: las estrellas y las criaturas y tormentas fuertes y grandes
volcanes y todo lo que nos rodea. Se humilld y acepté que la sabiduria de Dios estd mas alla de la
nuestra. Después, Dios bendijo a Job con alin mas la riqueza y los hijos e hijas, pero esta vez Job tuvo un
cambio de corazén y un mejor conocimiento de Dios.

En esta tierra hay dolor. A veces el diablo tiene el permiso de Dios para probarnos como a Job. A veces
suceden cosas malas sdlo porque este mundo estd corrompido por el pecado. Y a veces Dios nos pide
gue hagamos algo que causa dolor durante un tiempo. Dios le pidid a Su Hijo Jesus que padeciera una
dolorosa muerte en la cruz. Una vez mas, Dios nos mostré tras bambalinas. La noche antes de que Jesus
fuera crucificado, le pidid al Padre si habia alguna otra manera; sin embargo, se sometio a la voluntad de
Dios (Mateo 36-39). Jesus sabe por lo que pasamos (2 Corintios 1: 5). No importa de donde provenga el
dolor, podemos buscar a Dios en el centro del mismo y reconocer que la sabiduria de Dios va mucho
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mas alld de nuestra incluso si no entendemos (Isaias 55: 9). Al igual que Dios usé el dolor de Jesus para
salvar al mundo entero, Dios puede usar tu situacion dolorosa para bendecir a mucha, mucha gente que
te rodea de alguna manera. Pero puedes tener el mayor tesoro de inmediato. Dios estd cerca de los
quebrantados de corazén (Salmo 34:18), y al momento de someter a Dios en su dolor, El puede estar
muy cerca de ti. Aunque el dolor es temporal, el tesoro mas grande en todo el universo - una estrecha
relacidn con Dios - jva a durar para siempre y siempre!

Reconozco que la sabiduria de Dios esta mas alld de mi comprension y decido buscar a Dios incluso en el
dolor.

RESOLLICION 6

Aun con todo esto siguid alabando a Dios y orando por sus comparieros.

ACTIVIDAD 6

Algo de valor

Dar a cada nifio una hoja en ella pondran dibujar diferentes cosas que
ellos consideren que son cosas que valoran en la vida para ellos (padres,
amigos, Dios, escuela) después pueden compartir una o dos con sus
compafieros y mostraran los dibujos que hicieron y mencionar porque
para ellos es un tesoro.

¢RONOLOGIA 6
¢En qué afo se desarrolld la historia de Job? R. No sabemos exactamente, porque no hay ninguna
fecha indicada en la Biblia. Podia pasar entre 2200 a.C. y 1520 a.C.
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RESPLIESTAS 6

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 6

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Permitird Dios que algo malo me pase para probarme?

SI! Cémo hemos platicado en lecciones anteriores, a Dios le importa mas nuestra vida espiritual que
nuestra vida fisica. Asi que si podemos soportar bien una prueba, sacar un 10 frente a Dios mismo, y
no quejarnos, ihemos ganado! Dios nos ha mostrado que esto le vale mas, que nuestras
pertenencias, nuestra familia, y auin la vida. La razdén es que no estamos aqui en la tierra por mucho
tiempo. La eternidad es lo importante.

2. éSi otros en mi escuela estan copiando un examen, y siempre reciben buenas calificaciones,
écomo puedo yo pasar la prueba? Como Job, aguantar las malas calificaciones, aunque la situacién
es dificil, isin QUEJARSE!
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Para NO pasar la prueba, sélo rendimos y empezamos a copiar también.

1. ¢Estan conectados las cosas malas que pasen a la gente, y al pecado?

La Biblia tiene ejemplo de ambos lados. Aqui con el ejemplo de Job. El no pecé para recibir todo lo
malo. Pero hay situaciones en la Biblia donde vemos que Sl. Por ejemplo, la ciudad de Sodoma y
Gomorra. Dios nos dice con la Biblia, que la ciudad fue quemada por el pecado en ella. Entonces la
respuesta es a veces si, y a veces no. Asi que es mejor que nosotros no juzgamos a la gente, porque
luego seremos juzgados nosotros.

JUEGO 6
Busqueda del tesoro
Esconde los objetos o juguetes detrds de arbusto si es fuera del
saldn sino debajo de las sillas u objetos. Entrega a cada nifio las
listas. Puedes organizarlos en equipos o parejas.
Establece los limites del espacio. Gana el participante que
encuentre primero los objetos o juguetes.

ASISTENCIA 6
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Job

ASIGNACION ¢
Piensa en un momento dificil en tu vida recientemente. ¢ Qué cosas buenas
salieron de esto? Puede ser dificil encontrarlos, pero puedes pedirle a Dios que te ayude a ver qué cosas
buenas hizo Dios a través de él. Luego escribe o dibuja imagenes de todas las cosas buenas y agradece a
Dios por ellas. Cuéntales a tus padres y a tu maestro sobre ellos.

Leer

Dia 1:1s52:1-4
Dia 2:1s 52:5-10
Dia 3:1s 52:11-15
Dia 4:1s 53:1-6
Dia 5:1s 53:7-12
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7. ESPERAR EL BIEN

Historia de la Biblia: Isaias
Isaias 6: 1-8, 9: 6-7, 42: 1-4, 53, 65: 17-19

VERSO DE MEMORIA 7
“Si que somos embajadores de Cristo, como si Dios los exhortara a ustedes por
medio de nosotros: «En nombre de Cristo les rogamos que se reconcilien con
Dios».” 2 Corintios 5:20

HISTORIA DE LA NECESIDAD 7
Los padres de Peppy habian ido de viaje, y le prometieron a ella y a sus hermanos
darles una recompensa si se portaban bien. Sus hermanos le dijeron a Peppy que
podian hacer lo que quisieran, ya que estaban solos. Peppy les dijo que queria ser
buena, asi que cuando sus padres regresaran, le darian una recompensa. Sus
hermanos le dijeron que estaba loca, que sus padres nunca les traerian algo. Peppy
respondié que sabia que esta vez iban a traer buenos regalos. Ella se mantuvo
firme y no siguid a sus hermanos en las cosas que hicieron.

LECCION PRINCIPAL 7
En la leccidn de hoy en Héroes de la Fe, vamos a mirar a un profeta que tenia un trabajo muy especial.
Veamos como Dios llamé a Isaias como profeta. Isaias vio una increible visién del cielo (Isaias 6).
Mientras contindas pasando tiempo con Dios cada dia, a medida que sigues y obedeces a Dios y lo
sigues en cada parte de tu vida, comprenderas cada vez mds cudn santo y temible es nuestro Dios,
también. Y al igual que Pedro, al reconocer quién era Jesus y reconocer su propio pecado (Lucas 5: 8),
cuando reconoces la santidad de Dios, tU también veras tu propio pecado e impotencia con mas
claridad. iPero no te preocupes! En la visidn de Isaias, el angel tocd sus labios y dijo que estaba limpio.
De la misma manera, Jesus te clama limpio, no por lo que has hecho, sino por lo que El hizo (Juan 15: 3).
Luego, en la visidn, Dios le preguntd a quién podria enviar, e Isaias dijo, “iEligeme! iEnviame!” Hoy en
dia, también, Dios esta buscando por toda la tierra para ver quién esta plenamente comprometido con
él (2 Crdnicas 16: 9) y a quién puede enviar en Su nombre. jPuedes decirle que te elija! Has sido
encargado por Dios de representarlo en este mundo, y de animar a la gente a seguirlo (2 Corintios 5:20).

ilsafas tenia un trabajo impresionante! Si le pides a Dios que te elija, El podria tener cosas increibles para
ti, también. Isaias llegd a profetizar sobre la venida de Jesus. Dios le mostré un futuro esperanzador para
Israel y para el mundo entero.

Casi un millar de afilos mas tarde, un discipulo llamado Felipe se encontrd con un eunuco etiope que
estaba leyendo este mismo libro de Isaias que estamos leyendo hoy. Leyé la profecia en Isaias 53: 7, y
cuando Felipe se lo explicd, iel eunuco aceptd a Jesus! Asi, también, cuando se pide a Dios que te envie
como a lIsaias, Dios hara cosas asombrosas a través de ti. Pero cuando miramos a nuestro alrededor,
sélo podemos ver el drea pequeiia alrededor de nosotros y el poco tiempo de nuestras vidas. Cuando
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Dios mira a su alrededor, que ve todo el mundo y todo el tiempo antes y después de nosotros. El esta
planeando todo tipo de cosas maravillosas que pueden comenzar con tu simple “si”. Sin embargo, no se
sabe que tanto Dios hizo a través de ti hasta que llegas al cielo, donde tal vez estards completamente
asombrado al ver cémo Dios continué utilizdndote mucho después de que te hayas ido de la tierra.

Hablando de los cielos, Isaias siguid ansioso del bien, lejos en el futuro. Dios le dio un trabajo a
profetizar no sélo acerca de Jesus, sino sobre el cielo también. ¢Vas a pedir a Dios que te elija para saliry
traer esperanza al mundo al mostrarles a Jesus y ayudar a que se ansien el cielo, asi?

Elijo pedir a Dios que me elija y ansio el futuro maravilloso de Dios.

RESOLLUICION 7

Al final, ella recibié el premio que esperaba.

ACTIVIDAD 7

Rompecabezas con musica

El profesor prepara las letras de las musicas de acuerdo con el nimero
de equipos que va a dividir la clase, una por equipo. El profesor puede
cortar la musica por frases o por estrofas, de acuerdo con la dificultad de
la musica y el nivel de los alumnos y entregara una bolsa con los pedazos
de letra a cada equipo. Se toca la musica y los alumnos intentan colocar
la musica en su debido orden. Gana el equipo que la organice primeroy
correctamente.

CRONOLOGIA 7

¢Cudando se nacié Isaias? R. En el afio 766 a.C. aproximadamente

¢Cuando se murié Isaias? R. En el afio 686 a.C. aproximadamente
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RESPLIESTAS 7

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 7

(Para estudiantes mayores)

1.

Cudndo es mentira y cuando no. Creer y anunciar una promesa de Dios, cuando todo lo que se
ve es lo contrario, ¢Qué hacemos? Platiquen con los alumnos de la diferencia de declarar un
carro nuevo rojo del afio, con el contrario de creer que Dios te dijo que te iba a dar un trabajo. A
veces todo llega a un sentimiento que Dios realmente nos ha hablado especificamente. Pero
también a veces solo es creer una promesa de la Biblia. Por ejemplo, “Dios hard algo bueno en
mi vida con todo lo malo que esta pasando ahora”. Del otro lado, Dios no es maquina de
refrescos, donde metemos 1 délar y saldra algo que queremos.

éTienes un testimonio de creer en algo, y ver a Dios cumplirlo? Darles tiempo para que
compartan los alumnos. Seria bueno tener listos unos testimonios tuyos de antemano, para que
fluyan las ideas.

¢Cuanto tiempo tenemos que esperar para lo bueno? Déjales platicar sobre respuestas desde 1
hora hasta anos. Recuérdales que Isaias profetizé al Mesias, y si fue correcto, nunca lo vio
durante su vida. Algunas veces no lo veremos cumplir. Pero Dios no falla.
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JUEGO 7

Dibujo a ciegas

Se forman equipos de 2. Uno de ellos tendra que cubrirse los

ojos y el otro sera el guia. El maestro(a) dira una palabra a los

guias sin que los demas lo escuchen. Los nifios con los ojos

cubiertos deberan tener papel y ldpiz. Cuando los guias tengan la

palabra que les dio el maestro(a), empezaran a dirigir a su

pareja, para que esta dibuje lo que se le vaya diciendo. Por

ejemplo si el maestro(a) les dice “casa”, el guia tendra que dirigir a su compafiero para que
dibuje una casa, sin mencionar la palabra casa. Ganara la pareja que exprese mejor lo que se le
dijo.

ASISTENCIA 7
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la proxima clase para
llevarse mas tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Isaias

ASIGNACION 7

Cada vez que suceda algo bueno esta semana, piensa en cuanto mejor serd el cielo. Cada vez que suceda
algo malo, recuerda cdmo Dios limpiard todas las lagrimas en el cielo. Bono, solo haz esto si quieres:
pedirle a Dios que te elija y te envie. Esto es muy serio. Si le preguntas a El, El te elegird y te enviard, y no
hay vuelta atras.

Leer

Dia 1: Jer 1:9-14
Dia 2: Jer 20:3-6
Dia 3: Jer 20:7-12
Dia 4: Jer 20:13-18
Dia 5: Jer 37:11-17
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8., AGUANTAR LA OPOSICION

Historia de la Biblia: Jeremias
Jeremias 1: 4-19, 15: 15-21, 26: 7-16, 37: 11-21, 38: 6-10, 39: 1-2, 39: 11-12

VERSO DE MEMORIA 8

“Ahora, Sefior, toma en cuenta sus amenazas y concede a tus siervos el
proclamar tu palabra sin temor alguno.” Hechos 4:29

HISTORIA DE LA NECESIDAD 8

Cuando estaban orando, Buzz tenia muy claro que Dios le estaba diciendo que lo
necesitaba para hablar con los nifios de su vecindario acerca de la Palabra de Dios. No se
sentia muy seguro de esto, ya que estaban en un nuevo vecindario. Pero la voz se hacia
mas fuerte. Decidié hacerlo, pero cada vez que hablaba con alguien, se burlaban de él, y le
hizo sentir un poco triste.

LECCION PRINCIPAL 8

iBienvenido de nuevo a los Héroes de la Fe! Hoy vamos a ver a alguien que se enfrenté a la oposicidon
toda su vida y a quién Dios hizo fuerte. Jeremias vivio en la época de los ultimos reyes de la nacién de
Juda.

Dios llamé a Jeremias a una edad temprana. Dios le dijo a Jeremias que El lo conocia incluso antes de
que él estuviera en el vientre de su madre. jDios te conocia antes de que existiera, también! Y Dios te ha
escogido para hacer las cosas que Tiene para que hagas. El plan de Dios para Jeremias era profetizar,
hablar en nombre de Dios ante las naciones. Dios le dijo que le haria fuerte, como un muro de bronce. El
mensaje de Jeremias durante toda su vida fue decirle a Juda que dejaran de renunciar a su Dios, y que
Dios iba a exiliarlos a Babilonia. Las personas ignoraban a Jeremias y se le opusieron toda su vida.

Una vez, Jeremias se desanimé. Mird a su alrededor y sélo veia lo que estaba pasando a su alrededor,
sin ver cdmo Dios lo defendia. Es muy facil de empezar a quejarse cuando las cosas parecen ir mal y
perder de vista cémo Dios esté cuidando de ti. Dios le dijo que se arrepintiera y le aseguré que El lo
salvaria. Dios le dijo de nuevo que fuera fuerte y no siguiera los pasos de todos a su alrededor.

Jeremias soporté un montdn de oposicidn. Una vez amenazaron con matar a Jeremias por sus palabras.
Jeremias fue arrojado a una cisterna durante algun tiempo, después lo mantuvieron en una prisiéon. A
pesar de que estaba hablando en nombre de Dios, lo acusaron de ser un espia de Babilonia. Al igual que
Jeremias que fue acusado falsamente, asi fue acusado Jesus cuando hablé en nombre de Dios. Siempre
hay gente en el mundo que rechaza las palabras de Jesus, y van a rechazar la nuestra, también. Después
Jesus subid al cielo, los discipulos predicaron la palabra de Dios con claridad y mucha gente vino a seguir
a Jesus. Pronto, se enfrentaron a la oposicién y fueron azotados y encarcelados. En lugar de ceder, como
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Jeremias, acudieron a Dios por valor para seguir predicando la palabra de Dios a pesar de la oposicion
(Hechos 4:29). Puedes pedirle de Dios valor, también.

Después de muchos afios de profetizar sobre el exilio, las palabras de Jeremias todas se hicieron
realidad. Los babilonios vinieron y conquistaron Jerusalén, rompieron sus paredes y las quemaron. Se
llevaron la mayor parte de la gente lejos de su hogar y los llevaron a Babilonia. Pero Dios nunca dejé su
pueblo. El hablé por boca de Jeremias, diciendo que Dios habia enviado a las personas justas a Babilonia
y que estaria con ellos (Jeremias 24: 5-7). Eso lo veremos que en las préximas lecciones en Héroes.

Cuando los babilonios capturaron Jerusalén, liberaron a Jeremias. Dios lo salvé al igual que ha
prometido. Al igual que Isaias en la leccién anterior, Jeremias no estaba preocupado con este mundo,
sino que ansiaba el nuevo hogar que Dios tendria para él (Hebreos 11: 13-16).

Elijo atenerme a la verdad de Dios y comunicar la palabra de Dios y aguantar la oposicion.

RESOLLICION 8

Pero Dios siguié hablando con él, por lo que se mantuvo firme y no importaba lo que le dijeron,
continud predicando la Palabra, porque sabia que Dios estaba con él.

ACTIVIDAD 8

Cada oveja con su pareja

Los alumnos deben formar grupos de acuerdo con la regla establecida por
el profesor. Ejemplo: alumnos que tengan camisetas blancas de un lado y
coloridas del otro; los de cabello largo de un lado y los de corto del otro;
los nacidos de enero a junio de un lado y los de julio a diciembre del otro;
entre las ninas, las que tengan el cabello amarrado de las que lo tengan
suelto: entre los nifios los que tengan bermudas de los que tengan
pantalones largos; etc. También se puede ir poniendo la regla de la
division junto con una actividad que se quiere desarrollar.

C¢CRONOLOGIA 8

¢En qué afio nacid Jeremias? R. En el afio 643 a.C. aproximadamente

¢En qué afio se murid Jeremias? R. En el afio 570 a.C. aproximadamente
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RESPLIESTAS 8

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 8

(Para estudiantes mayores)

1.

La vida cristiana es facil verdad, y los hermanos siempre tienen la proteccién de Dios, ¢no?
iClaro que si! Dios nos protege, pero no quiere decir que la vida sera facil. Como vimos en la
leccion, hay burlas, castigos falsos, hasta que nos pueden meter en la carcel, pero no
importa. Dios permitird todo eso, porque para Dios, es mas importante nuestra vida
espiritual que la fisica, y a veces es mas importante algo grande para el pais, que incluye
algo super dificil para los hermanos quienes viven alli.

¢Qué tan joven puede ser alguien para recibir un llamamiento de Dios para el ministerio?
Pues vemos el ejemplo en Jeremias, de 10 afios. Platiquen con sus alumnos del hecho que
iAHORA MISMO Dios les puede hacer un llamamiento!!!
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3. ¢Quétipo de burlas hay en la escuela hoy en dia? Platiquen de las diferentes formas, para
ayudar a los alumnos a explicar todo lo que tienen que aguantar. Por ejemplo; alguien que
les quita la comida, un maestro dandote una calificacién mala, su papa perdiendo su
trabajo, nadie escogiéndote en el recreo, un nifio atacdndote por la calle en el regreso a
casa después de la escuela, etc.

JUEGO 8
Caza del Globo
Para este juego deberas preparar globos y trozos de hilo de 1
metro de largo. Los globos inflados deberan estar atados con el
hilo a la pierna de cada nifio. El juego consiste en que cada nifio
buscara reventar el globo de sus compafieros, sin que a él le
revienten el suyo. Para reventar los globos solamente deben usar
sus pies. El maestro(a) puede dar un tiempo para este juego. El o
los ganadores seran los que conserven su globo.

ASISTENCIA 8
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Jeremias

ASIGNACION 8

Lee la Biblia todos los dias de esta semana, incluso si es solo por unos minutos. El libro de Juan o los
Salmos son buenos lugares para comenzar. Si no puedes leer, pidele a alguien que te lea un poco. Si te
perdiste un dia, no te castigues por ello. Simplemente inténtalo de nuevo todos los dias. Si ya lees la
Biblia todos los dias, ibien hecho! Sigue leyéndolo.

Leer

Dia 1: Dn 3:1-6
Dia 2: Dn 3:7-12
Dia 3: Dn 3:13-18
Dia 4: Dn 3:19-25
Dia 5: Dn 3:26-30
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9. PAGAR EL PRECIO

Historia de la Biblia: Sadrac, Mesac y Abednego
Daniel 3

VERSO DE MEMORIA 9
“Antes bien, anhelaban una patria mejor, es decir, la celestial. Por lo
tanto, Dios no se avergonzé de ser llamado su Dios, y les prepard una
ciudad.” Hebreos 11:16

HISTORIA DE LA NECESIDAD 9
Taffy era la estudiante mas inteligente de la clase. Un dia la maestra les pidid que hicieran
un proyecto en casa para prepararse para una celebracion. Esta celebracidn fue en contra
de lo que dice la Biblia. Cuando Taffy dio cuenta de que lo que la maestra habia pedido
estaba en contra de lo que creia, le dijo a la maestra que no iba a participar porque no era
adecuado para ella. La maestra le dijo que, si ella no traia ese trabajo, le daria una nota
mucho menor.

LECCION PRINCIPAL 9
La semana pasada vimos como Judd fue exiliada a Babilonia. Hoy vamos a empezar a ver las maneras
maravillosas que Dios estaba con ellos alli. Tres jévenes judios llamados Sadrac, Mesac y Abednego
fueron llevados a Babilonia y se les dio la tarea de dirigir la provincia de Babilonia. El rey decidié crear
una gran estatua y que todas sus lideres inclinaran ante ella, con la amenaza de ser arrojado en un
horno por su desobediencia. Las personas piensan que pueden cambiar nuestras creencias sélo con
amenazarnos. No esperan que estemos dispuestos a pagar el precio. Pero a diferencia de sus dioses,
nuestro Dios ya abrid el camino y pago el precio por nosotros, y que incluso podemos estar contentos
con todas las oportunidades para hacer lo mismo por Dios.

Sadrac, Mesac y Abednego eligieron permanecer fiel a su Dios y pagar el precio. Sabian que Dios podia
salvarlos, pero ellos no podian saber si Dios los salvaria en la tierra o en el cielo. Los guardias los echaron
en el horno con ropa y todo, aunque las ropas eran muy valiosas. Hoy en dia, cuando la gente rechaza
las palabras de Jesus, incluso puede rechazar todas las cosas buenas que Dios hace en su vida, también,
asi como rechazan los milagros de Jesus y la autoridad de Dios en EI (Mateo 12:24). Pero no importa lo
gue piensan porque la opinion de Dios sobre ti es el mas importante. Todas esas obras buenas que esta
haciendo a través de ti, El las ve como que estas llevando ropa blanca de lujo (Apocalipsis 19: 8).

En lugar de salvarlos de entrar en el horno, Dios los salvé en el interior del horno. De la misma manera, a
veces Dios permitird las situaciones dificiles y te salvard en medio de ellas. Al igual que el fuego que
guemo las cuerdas, pero no tocé los hombres, tal vez incluso Dios usara la situacion en el exterior para
cambiar tu corazén y te dara la libertad en el interior. Dios quiere la libertad para ti (Galatas 5: 1).
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¢Recuerdas que el tesoro de una estrecha relacion con Dios en situaciones dificiles? Aqui vemos de
nuevo, porque Dios estaba con ellos en el fuego. De la misma manera, Jesus ya pago el precio mas alto
por ti, y El estara contigo en tu situacion.

Es tentador evitar a la gente que te amenazé. Pero cuando Sadrac, Mesac, y Abednego salieron del
fuego, las personas se reunieron a su alrededor y vieron el milagro y alabaron a Dios. iNi siquiera olian a
humo! De la misma manera, permite que incluso los que te amenazaban se acerquen para que puedan
“oler” la presenciay la libertad de Dios en ti.

Si hubieran cedido a las amenazas, esta increible historia no hubiera sido posible. Tenian que estar
dispuesto a pagar el precio, incluso cuando ellos no sabian lo que Dios querria hacer en la situacion.
Tuvieron que ansiar al cielo y considerar que la opinién de Dios ha de ser mas importante.

Elijo pagar el precio de seguir a Dios.

RESOLLICION 9

Taffy respondid que todavia no podia participar, y estaria dispuesta a aceptar una nota inferior
por ello.

ACTIVIDAD 9

Telaraina

La clase se sienta en circulo. Con un ovillo de lana, un alumno empieza
una historia. Dice dos o tres oraciones y lanza el ovillo a otro
estudiante, manteniendo él una punta. El préximo estudiante sigue la
historia y a su vez lanza el ovillo a otro, manteniendo también el hilo.
Asi hasta que todos hayan hablado algo. Se formara una gigantesca
telarafia. Cuando el ultimo alumno haya hablado le pasara el ovillo al
anterior y asi sucesivamente hasta desenredar la telaraia. El ovillo
tiene que llegar de vuelta al primer alumno. Ahi éste pondra fin a la
historia.

CRONOLOGIA 9

¢En qué afo Sadrac, Mesac y Abednego, son echados y rescatados del horno de fuego? R. En el afio
594 a.C. aproximadamente
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RESPLIESTAS 9

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 9

(Para estudiantes mayores)

1. {Qué precio estarias dispuesto a pagar por el reino? Déjales platicar del asunto. Ejemplos:
cambiar la carrera en la escuela, dejar un novio(a), estar en una iglesia pequefia, cambiar a otra
ciudad para vivir con tios para asistir a otra escuela, dejar a los amigos, etc.

2. ¢Tengo que amar a todos? Platiquen de diferentes personas que son super dificiles para amar, y
si es un tipo de precio que tenemos que pagar.

3. ¢Qué quiere Dios de mi? Platiquen de diferentes propdsitos que Dios tiene para nosotros.
Algunos pueden ayudar al mundo con sus profesiones como contadoras, doctores, maestros, etc.
Otros pueden entrar al servicio tiempo completo, como pastores, misioneros, o gerentes de
ministerios sin fines de lucro, etc.
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JUEGO 9
iNo te rias!
Se hacen equipos de dos. La competencia es entre dos equipos para ver
gue equipo aguanta mas sin reir. Empieza un equipo y hara lo que sea
para hacer reir a la otra pareja, lo Unico que no puede hacer es tocarlos.
El maestro(a) puede dar un tiempo de 30 segundos, entonces le tocara
el turno a la pareja contraria. Ganaran las parejas que aguanten mas sin
reirse.

ASISTENCIA 9
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la proxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

La palabra

ASIGNACION 9

Haz un dibujo del cielo esta semana. Piense en todas sus cosas favoritas en la

tierra: familia, juguetes, ropa, mascotas, automoviles, el cielo, las flores, etc. Dios promete hacer nuevos
cielos y una nueva tierra (Isaias 65:17). iEl mismo Dios creativo que hizo este mundo divertido y
maravilloso esta haciendo uno alin mejor! Todas las cosas buenas estaran alli y ninguna de las cosas
malas. Coloca tu dibujo en la pared de tu habitacién para que puedas recordarla y pensar en ella,
especialmente cuando llegan los momentos tristes.

Leer

Dia 1: Dn 4:1-8
Dia 2: Dn 4:9-18
Dia 3: Dn 4:19-27
Dia 4: Dn 4:28-33
Dia 5: Dn 4:34-37
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10. SER HLIMILDE

Historia de la Biblia: Nabucodonosor
Daniel 4

VERSO DE MEMORIA 10

“iQuién te distingue de los demas? ¢ Qué tienes que no hayas recibido? Y, si lo
recibiste, ¢ por qué presumes como si no te lo hubieran dado?” 1 Corintios 4:7

HISTORIA DE LA NECESIDAD 10

Comet habia pasado unas cuantas semanas exhibiendo y presumiendo de su cabello
y lo rapido que podia correr. Esto molestd a sus compafieros de clase, y el profesor
le Ilamé la atencidn y le dijo que lo que estaba haciendo no era bueno y que tenia
gue ser mas humilde. Comet no queria hacer caso a esta advertencia.

LECCION PRINCIPAL 10

Hoy en Héroes de la Fe, vamos a ver a un gran rey y cdmo Dios lo humillé. El rey Nabucodonosor de
Babilonia tuvo un suefio terrible y pidié a un hombre de Dios llamado Daniel que lo interpretara para él.
Vamos a aprender mds sobre Daniel una préxima vez. La interpretacién fue que el rey se volveria loco y
perderia su mente y viviria fuera y comeria hierba como un animal. Un afio mds tarde, el rey
Nabucodonosor presumia de haber construido la gran ciudad de Babilonia por su propia majestuosidad.
Cuando Dios te utiliza para hacer cosas interesantes en tu vida, siempre va a ser facil de mirar a tu
alrededor a las cosas maravillosas que Dios hace a través de nosotros y olvidar que todo viene de Dios.
La verdad es que ninguno de nosotros es mejor que nadie, porque todo lo que tenemos - dones,
talentos, habilidades, formacidn crecer, y las oportunidades en nuestra vida - todos vienen de Dios (1
Corintios 4: 7). Jests también dijo que no podemos hacer nada bueno sin El (Juan 15: 5). Dios fue el que
puso Nabucodonosor como rey, y El podria facilmente haber puesto a algtin otro como rey. Dios decide
qué cosas buenas hara en tu vida, y El podria facilmente hacerlas a través de otra persona. En el
momento que el rey Nabucodonosor se jactd, perdid su mente al igual que en su suefio y vivio fuera
como los animales y comia hierba. Estuvo alli el tiempo suficiente para que el cabello de su cabeza
pareciera plumas y para que sus ufias creciesen largas como las garras de un ave. Piense acerca de cémo
poco a poco crecen tus ufias. jFue un largo tiempo! Entonces el rey Nabucodonosor miré al cielo y
reconocio que Dios esta a cargo de todo, y Dios lo restaurd en su reino y lo hizo adin mas poderoso. Pero
tu no tienes que tomarte tanto tiempo para humillarte. Todos somos pecadores, y el orgullo es uno de
los pecados mas faciles de enredarse, isobre todo cuando Dios hace cosas interesantes a través de ti!
Incluso si estas tentado todos los dias, haz un esfuerzo en mirar al cielo y reconocer que todo lo bueno
que tienes es un regalo de Dios (Santiago 1:17). Puedes pedir ayuda a Dios, porque El te ama y quiere lo
mejor para ti. Dios puede ayudarte a mantenerte humilde.

Daniel también sugirié algo al rey que nos puede ayudar a humillarnos. Daniel le dijo que fuese bueno
para con los oprimidos. Es dificil ser orgullosos cuando estds ocupado pensando en cémo ayudar a otras
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personas. Puedes mirar en torno a sus hermanos y hermanas en Cristo y reconocer las cosas buenas que
Dios estd haciendo a través de ellos, también, no compararte con ellos, pero animarles y celebrar con
ellos. Dios nos da a todos diferentes dones (1 Corintios 12: 4-6), y Dios hara cosas interesantes a través
de todos nosotros, de la forma en que El quiera hacerlo.

Elijo humillarme y reconocer el poder y la autoridad de Dios en mi vida.

RESOLLICION 10
Un dia, antes de llegar a la escuela empezd a llover muy fuerte, y Comet hizo nada para
protegerse de la lluvia, y no podia correr lo suficientemente rdpido como para evitar que su
cabello se desordenara. Cuando entrd en la habitacion, todos se rieron de él por su
apariencia. Esto lo hizo sentir muy mal. Luego se disculpd con sus compafieros y su profesory
nunca mas se presumié de su cabello o su rapidez al correr.

ACTIVIDAD 10

Actuando la foto

Se divide al grupo en varios equipos y cada uno tendra una foto/imagen. El
equipo la estudiara y decidird cdmo representar la imagen y al finalizar el grupo
mostrara la imagen que tenia que personificar. Gana el grupo que mejor
represente.

¢RONOLOGIA 10
¢En qué afo se da el suceso de la locura del rey Nabucodonosor? R. En el afio 570 a.C.
aproximadamente.

44



RESPLIESTAS 10

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 10

(Para estudiantes mayores)

1.

éPor qué no podemos pensar que hemos logrado lo que tenemos, en nuestra propia fuerza?
Porque es orgullo, y Dios se pone en contra de los que son orgullosos.

La humildad ¢Cémo puede ser bueno para mi? Porque mientras somos humildes, Dios nos
ayudard. Cuando pensamos que somos perfectos y que solos hemos logrado todo, iDios se pone
en contra de nosotros!

¢Si yo no he logrado solo lo que tengo, quien lo hizo? Dios quiere que reconozcamos que El y tal

vez otros, nos ayudaron. Todos los dones y habilidades que tenemos fueron dados por Dios.
Nuestros padres nos dieron de comer, nos ayudaron a ir a la escuela, etc. Otras personas
también participaron en nuestra vida. Dios abre puertas para nosotros, nos protege del mal, y
debemos reconocer que todo lo que somos es porque Dios nos ayudé.
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JUEGO 10

Escape! _

Se forman equipos de 5 nifios. 4 de ellos forman un circulo donde er 3
van a encerrar al nimero 5. El nifio que estd dentro del circulo tlj /)i
tratara de salir de el. Cada nifio tendra un minuto para intentar salir , ;I\J /
del circulo. Después de un minuto cambian de posicion. Uno de los \‘v\\/%}

cuatro serd el que ahora esté en el centro. El nifio que mas veces
salga del circulo en un minuto sera el ganador.

ASISTENCIA 10
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Arbol Caido

ASIGNACION 10

Piensa en las oportunidades que has tenido y las cosas buenas en tu vida. Da gracias a Dios por ellos.
Luego piensa en alguien que ocupara tu lugar, como un estudiante mds joven que ocupara tu lugar en
clase el préximo afio, y ora por ellos y pidele a Dios que los bendiga en esa posicidon y que también haga
cosas buenas en sus vidas.

Leer

Dia 1: Dn 6:1-5
Dia 2: Dn 6:6-9
Dia 3: Dn 6:10-14
Dia 4: Dn 6:15-20
Dia 5: Dn 6:21-28
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11. LA FE EN PRIMER LUGAR

Historia de la Biblia: Daniel
Daniel 1, 6, 9:20-23

VER$O DE MEMORIA 11
“Mantengan entre los incrédulos una conducta tan ejemplar que, aunque los
acusen de hacer el mal, ellos observen las buenas obras de ustedes y
glorifiquen a Dios en el dia de la salvacién.” 1 Pedro 2:12

HISTORIA DE LA NECESIDAD 11
Un dia, el padre de Peppy llegd a casa muy triste. Les dijo que su gerente vio la Biblia
en su escritorio y lo reprendié por ello. Ella le dijo que ese tipo de cosas no deberian
estar en el trabajo y que no queria verlo ni oirlo hablar con alguien en la oficina de la
Biblia. Ella lo amenazé con que iba a perder su trabajo, a pesar de que nunca llegaba
tarde y siempre hacia un trabajo excelente. Peppy y toda su familia comenzaron a orar
por esta situacidn, ya que sintieron que era injusto, y querian mantener a Dios como lo
mads importante en sus vidas.

LECCION PRINCIPAL 11

Hoy en Héroes de la Fe, vamos a ver un hombre que fue muy apreciado por Dios. {Vaya, eso es un
cumplido! Veamos cémo Daniel trabajo con diligencia en todo, pero mantuvo su fe en primer lugar.

Daniel era un joven cuando los babilonios conquistaron Jerusalén. Se los llevaron él y sus amigos que
conocimos anteriormente a Babilonia a estudiar la cultura babildnica y luego a trabajar para el rey en la
administracién y el gobierno. Durante el tiempo de entrenamiento, Daniel y sus amigos les permitieron
cambiar sus nombres y llevarselos. Pero no les dejaron cambiar su comida. La Biblia no nos dice
exactamente por qué. Tal vez la comida fue sacrificado a los idolos, o se puede preparar de una manera
contraria a su ley, o podria haber incluido carnes que su ley llamaba impuras. Por alguna razén, Daniel
eligié poner primero su fe. Con el tiempo, estaba alin mas saludable a pesar de sus restricciones de
alimentos, y Dios le dio él y a sus amigos sabiduria y entendimiento mas alla de del de todos los demas.
Daniel interpretd los suefios y trabajé con diligencia para un rey tras otro en el imperio de Babilonia
luego en el Medo y el Persa.

Muchos aflos mas tarde, Daniel sirvid al nuevo rey Dario. Hizo su trabajo tan bien que Dario previd
ponerlo a cargo de todas las provincias de todo el imperio. Los otros funcionarios se pusieron celosos y
trataron de encontrar una manera de acabar con él. jPero no pudieron encontrar nada malo en su
conducta! Se nos dice que hagamos lo mismo, para vivir tan bien que las personas que nos rodean
alaben a Dios por nuestras vidas (1 Pedro 2:12). La Unica manera de que pudieron encontrar de abatirlo
era por su fe, porque Daniel siempre puso primero su fe. Emitieron un decreto prohibicién de orar a
Dios, y Daniel lo ignoré por completo. El rey tratd de salvarlo, pero debido a que la ley era tan estricta, el
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rey se vio obligado a arrojar a Daniel al foso de los leones. Pero, de nuevo, Dios estaba con Daniel en el
interior de la guarida de los leones y un angel les cerré la boca para que no se lo comieran. A la mafana
siguiente, el rey Dario encontré a Daniel sano y salvo y lo sacé de la madriguera. Los enemigos de Daniel
fueron arrojados al foso y se los comieron inmediatamente. Entonces Dario alabé a Dios.

Jesus nos pide que pongamos nuestra fe en primer lugar, o mas bien que lo pongamos a El ante todas
las cosas. Pero a menudo, como los fariseos en los tiempos de Jesus, podemos pensar facilmente que, si
hacemos bien todas las ‘cosas de la iglesia,” esta bien tratar mal a los demas. Pero esto molesta mucho a
Jesus (Mateo 23:23). Dios ama a todas las personas, y El le importa cémo los tratamos. No se puede
esperar estar bien con Dios cuando no has perdonado a otros (Mateo 6:15). Y no se puede alabar a Dios
y maldecir a la gente que El ama (Santiago 3: 9-12). A Dios le importa lo que haces, tanto dentro como
fuera de la iglesia, y podemos servirle al tratar a otros bien y al hacer un buen trabajo en todo lo que
hacemos (Colosenses 3:17). Entonces, si llega un momento en que debe elegir entre Dios o de otros,
pon a Dios primero.

Decido poner a Dios primero, reconociendo que El se preocupa por cémo trato a los demds, también.

RESOLLICION 11
Un dia, el supervisor (el jefe de la gerente) entro en la oficina y vio la Biblia sobre el
escritorio del papa de Peppy. Dijo que estaba contento de leer la Biblia y felicité al padre
de Peppy por ello. Todos en la oficina lo escucharon, y el padre de Peppy nunca tuvo
ningun problema después de eso. Incluso algunos colegas ya no estaban asustados y
vinieron y comenzaron a hablar con él y hacer preguntas acerca de su fe. La familia de
Peppy se dio cuenta de que Dios habia cambiado la situacién y respondié a su oraciény
les ayudo a poner su fe en Dios en primer lugar.

ACTIVIDAD 11
La Gallinita Ciega

Para esta actividad, un nifio o nifia elegido se venda los ojos. Los demas nifios
forman un circulo y el nifio vendido se pone en el medio. Estos no pueden salir
de un determinado parametro. El que tiene los ojos vendados debe tratar de
tocar a alguno de los otros y, mediante el tacto, adivinar quién es. Puedes
dividir a los chicos y chicas para que jueguen por separado.

C¢RONOLOGIA 11
¢En qué afio Daniel es echado y rescatado del foso de los leones? R. En el afio 540 a.C.
aproximadamente.

48



RESPLIESTAS 11

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 11

(Para estudiantes mayores)

1. ¢{Realmente crees que hay un Dios, hay un cielo, hay un infierno y que un dia cada uno de
nosotros vamos al cielo o el infierno para la eternidad? Platica con tus alumnos de la eternidad y
que tan largo es. Preglntales si realmente creen en eso, porque es de suma importancia para esta
leccién. No podemos poner nuestra fe primero en la vida si no creemos en Dios, el cielo y el
infierno. Si realmente creemos, entonces es mas facil ver porque las cosas de la eternidad son mas
importantes que las cosas de este mundo.

2. ¢Por qué hay pruebas como el foso de los leones donde tenemos que escoger nuestra fe a riesgo
de perder mucho? Porque es facil HABLAR de fe, pero solo vamos a tener esa fe si pasamos una
prueba dificil donde estuvimos dispuestos a sacrificar algo por ella.

3. éCrees que a proposito Dios nos da pruebas dificiles? ¢ Por qué? iSI!!! Es porque Dios sabe bien
gue la eternidad es mas importante, y Dios quiere que crezcamos en nuestra fe y que lleguemos a
ser cristianos maduros.
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JUEGO 11
No por vista
Coloca varios articulos comunes de casa al azar en una bolsa de papel
oscura. Haz que los nifios se sienten en circulo en el suelo. Los nifios
deberian tener los ojos vendados y tomar turnos para sacar cosas de
la bolsa y adivinar que son sélo tocandolas. Puede ser que sepan que
una manzana es una manzana, sin embargo, no pueden probarlo sin
verlo. Simplemente tienen fe de que saben lo que estan tocando. Del
mismo modo, sabran que es una bola de algodén cuando la toquen
porque han tenido experiencia con bolas de algoddn en el pasado y
tienen fe en que ellos estdn experimentando lo mismo. Explica a los niflos que nuestra fe en Dios es
como la fe en la comprension de los elementos de la bolsa. A pesar de que no se puede ver a Dios
claramente, nuestras experiencias con Dios nos ayudan a tener fe e identificar su obra en nuestras vidas

ASISTENCIA 11
En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la préoxima clase para
llevarse mas tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Daniel

ASIGNACION 11

Ora solo todos los dias de esta semana, aunque solo sea por un par de minutos. Agradece a Dios por las
cosas buenas ese dia y pidele a Dios que te ayude a hacer lo bien en la escuela y en casa. Piensa en el
amor de Dios por ti y dile que también lo amas.

Leer

Dia 1:Jon 1:1-9
Dia 2:Jon 1:10-17
Dia 3:Jon 2:1-10
Dia 4:Jon 3:1-10
Dia 5:Jon 4:1-10
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12. NO HUYAS

Historia de la Biblia: Jonas
Jonas 1-4

VERSO DE MEMORIA 12

“Crea en mi, oh Dios, un corazén limpio, y renueva la firmeza de mi espiritu.”
Salmos 51:10

HISTORIA DE LA NECESIDAD 12
El padre de Kip le habia pedido que limpiara la habitacién mds sucia en la casa para
prepararla para una reunion en la tarde. Kip estaba enojado con la orden de su padre,
porque esa habitacidén estaba muy sucia. Luego tomé su monopatin y se fue a buscar a sus
amigos.

LECCION PRINCIPAL 12
En Héroes de la Fe, hemos visto todo tipo de maneras de confiar y obedecer a Dios. ¢ Pero qué sucede
cuando Dios te pide que hagas algo que en gran medida no deseas hacer?

Dios le dijo a un hombre llamado Jonds que fuera a predicar en la ciudad enemiga de Ninive. Jonds hizo
su maleta y con excitacidn fue a darles la buena noticia de la gracia de Dios - no!! Jonas odiaba los
ninivitas y queria que Dios los destruyera. En su lugar, traté de huir de Dios. Cuando desobedecemos a
Dios, automaticamente tratamos de correr o escondernos de Dios, evitando orar o leer la Biblia.
Dejamos de ser honestos, porque tenemos miedo de que, si la gente ve nuestros corazones, entonces
van a vernos como falsos. También puede parecer que estamos molestados con todo. Pero la verdad es
gue estamos ignorando y desobedeciendo a Dios. Jonds abordd un barco a Tarsis, tan lejos de Ninive
como pudo. Una gran tormenta vino asi que todos los marineros y otros pasajeros estaban
aterrorizados. Cuando Jonas vio que no podia escapar de Dios, él les dijo que lo tiraran por la borda.
iDios proveyd un pez gigante que tragase a Jonas! Dios te ama tanto que El cuidara de ti e incluso te
ayudard a obedecerle. Dios hizo el pez lo vomitara en tierra, y él obedecié y fue a Ninive. Las personas
escucharon su mensaje y se arrepintieron, y Dios no destruyd la ciudad. Jonas todavia odiaba a los
ninivitas y estaba enojado con Dios por haberlos salvado. Pero Dios ama a todas las personas y no quiere
gue ninguno de ellos pierda, prefiriendo que se arrepienten y vengan a encontrarlo (2 Pedro 3: 9).

¢Qué haras tu si Dios le pide que hagas algo que no quieres hacer? Como Jonas, no se puede huir de
Dios. Si no te gusta la gente a la que te esta enviando para ayudarles, intenta estas cosas. Orar por ellos
puede ayudar en tu cambio de actitud (Mateo 5:44). Puedes considerar lo que hicieron que te hizo dafio
a ti o un ser querido, entonces perddnalos y dejar de pedir ninglin desquite contra ellos. Recuerda que
Dios no requiere ningun tipo de desquite para TODAS las cosas malas que has hecho. (Mateo 18: 21-35)
Si simplemente no te llevas bien con alguien, hazles preguntas y tratar de entender su punto de vista. Y
si hacen algo que te molesta, mira a su propio corazdn y acciones - encontraras alguna versién del
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mismo pecado en ti (Romanos 2: 1). Independientemente de por qué no quieres obedecer a Dios,
puedes pedirle ayuda a Dios para cambiar tu corazén y ayudarte a querer obedecerle. Cualquier
momento en que no quieras obedecer a Dios es una gran oportunidad para cambiar tu corazén.

Decido obedecer a Dios aun cuando no quiero y pido a Dios que cambie mi corazon.

RESOLLICION 12
Cuando patinaba en el parque, una de las ruedas del patin de Kip se rompié, causando que Kip
cayera y chocara contra algunos de sus buenos amigos. Al principio Kip estaba enojado con su
monopatin, y sus amigos por ponerse en su camino, y a si mismo para patinar mal. Pero
cuando mird alrededor y vio cdmo todo el mundo estaba herido, Kip pidié perdén y les dijo
gue todo era su culpa y que no deberia estar alli. Volvié a su casa, le pidié a su padre perdény
empezo a limpiar la habitacién.

ACTIVIDAD 12
Nombre en tu espalda
Pon el nombre (puede ser colores, animales o frutas o revueltos) de cada
nifio en su espalda a la sefial, cada nifio comienza a copiar los nombres de
las espaldas de los nifios, mientras al mismo tiempo trata de evitar que
copie el nombre de su espalda. Esto resulta en muchas vueltas, giros, saltos,
en fin cualquier movimiento para evitar que alguien pueda leer el nombre
de su espalda. Cuando termine el tiempo el nifio con la lista mas grande de
nombres gana.

C¢CRONOLOGIA 12

¢En qué afo se desarrolld la historia de Jonas? R. En el afio 790 a.C. aproximadamente.
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RESPLIESTAS 12

PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 12

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Si nadie ve cuando lo hago, eso es huir? Claro que si... {0 piensas que puedes esconderte de Dios?
Bromea un poco con tus alumnos de diferentes lugares donde podemos escondernos de nuestros papas
o maestros y platiquen de la posibilidad de esconderse de Dios. Por ejemplo, “éDios te puede ver
cuando estas bajo tu cama?”

2. Decidanse de una vez. { Quieres tener una vida que produzca bien? Lee la pardbola en Mateo 13y
decide cual tierra quieres tener.

Después de leer la parabola, tomen un momento para decidir si quieren ser la tierra buena que pueda
producir 100 veces mas fruto del que fue sembrado. Sinceramente, nosotros podemos corregir nuestra
tierra si tiene piedras o falta espacio para raices. Una de las maneras mas rdpidas de corregir nuestra
tierra es OBEDECIENDO.... Y no huir cuando Dios nos pide hacer algo. Porque en muchos casos, Dios nos
pide hacer algo para nuestro bien, y cuando huimos, nos quedamos sin fruto en la vida.
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JUEGO 12

Etiqueta de la ballena

Para este juego, un nifio simulard una ballena, ird por el salén abriendo y
cerrando sus brazos de arriba hacia abajo, intentando tocar a los nifios.
Cada nifio que sea tocado, tendra que colocarse detras de la ballena,
poniendo su mano en el hombro del que esté delante, y el otro brazo lo
extendera aleteando para tocar a otros nifios, asi la ballena ird creciendo. Si
al final quedan nifios que no fueron tocados, se les dara un aplauso.

ASISTENCIA 12

En la clase de hoy daras a los nifios la tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por ganar una tarjeta mas y animalos a venir a la proxima clase para
llevarse mds tarjetas y asi al final podamos jugar el juego. La tarjeta de hoy es:

Jonas

ASIGNACION 12
¢Qué te esta diciendo Dios que hagas ultimamente? ¢ Hay algo que sabes que debes hacer, pero sigues
retrasandolo o evitadndolo? No esperes y no te quejes. Ve hazlo.

Leer

Dia 1: Zac 7:1-7
Dia 2: Zac 7:8-14
Dia 3: Zac 8:1-8
Dia 4: Zac 8:9-13
Dia 5: Zac 8:14-23
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13. DECLARAR LA VERDAD

Historia de la Biblia: Zacarias
Zacarias 7-8

VERSO DE MEMORIA 13

“Por eso, animense y edifiquense unos a otros, tal como lo vienen
haciendo.” 1 Tesalonicenses 5:11

HISTORIA DE LA NECESIDAD 13

Recientemente Buzz habia estado jugando con algunos nuevos amigos. Estos amigos hicieron
cosas que no le gustaban, cosas que molestaban a otras personas. Luego les dijo que ese tipo
de juegos no les gustaba, porque no estaba bien molestar a otras personas. Se burlaron de él
y le dijeron que fuese a jugar solo en casa.

LECCION PRINCIPAL 13

Veamos un ultimo héroe de la Fe. Zacarias era un profeta en el momento en que los judios estaban
regresando del exilio en el Imperio Persa. Zacarias, al igual que los otros profetas en la Biblia, tenia el
trabajo de declarar la verdad, de declarar la Palabra del Sefior a los que le rodean. Cuando la gente llegd
a preguntarle si se debian mantener en ayunas en los tiempos regulares, él no tuvo miedo a decir la
verdad que Dios le habld. Ellos no estaban en ayunas para buscar a Dios, sino como un ritual para dar la
apariencia de ser espirituales. De la misma manera, Dios ve nuestro corazdn y conoce nuestros motivos
para todo. Y que estaban tratando otras personas mal mientras daban la apariencia de ser espirituales
con su ayuno. Dios odia eso. Jesus denuncié a los fariseos por aparentar ser espirituales, mientras herian
a otras personas (Marcos 12:40). Dios usé a Zacarias no solo para sefialar eso malo la gente estaba
haciendo, sino también para llevar la esperanza para el cambio y el bien. Dios usé a Zacarias para animar
a la gente a buscar la justicia, la misericordia y la compasién hacia los demas. Dios quiere que ayudemos
a los que son débiles, no a pensar mal de la gente desde nuestro corazén, para decir la verdad y buscar
la paz. Su ayuno no iba a desaparecer, pero Dios iba a convertirlo en un momento de celebracién y
alegria. Dios us6 a Zacarias una y otra vez a declarar la verdad, recordando a la gente acerca de todas las
cosas que Dios habia dicho en el pasado, animandolos a buscar a Dios y tratarse bien entre si, y el
anuncio de la venida de Jesus.

De la misma manera, podemos animarnos unos a otros con la Palabra de Dios (1 Tesalonicenses 5:11,
hebreos 3:13). Pero no se puede animar a otros con la Palabra de Dios, si no sabes lo que dice la palabra
de Dios. Pasa el tiempo leyendo la Biblia todos los dias (Juan 15: 5-8). Imagina que conoces a alguien
nuevo hoy. ¢Cémo se convertirian en buenos amigos? Necesitas pasar tiempo con alguien para llegar a
conocerlo bien. De la misma manera, se puede pasar tiempo en la Palabra de Dios para llegar a conocer
a Dios hasta que El sea tu mejor amigo - iy luego seguir! El cristianismo no es como la escuela donde
terminas, y te graduas y luego ya esta. iSiempre hay algo mas con Dios! Continuda siguiéndolo, leyendo
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su Palabra, aprendiendo de los Héroes de la Fe (hay mas de los que hablamos) y animar a otros a
seguirlo, también.

Elijo seguir leyendo la Palabra de Dios y animar a otros con él.

RESOLLICION 13
Cuando la madre de Buzz le preguntd por qué no estaba con sus amigos, le dijo lo que estaban
haciendo. Buzz decidié quedarse en casa, y a pesar de que estaba solo, se sentia bien, porque
habia dicho la verdad.

ACTIVIDAD 13
Album de recuerdos
Se reparten cartulinas dobladas por la mitad entre los participantes, en una
parte pegaran la fotografia y en la otra escribiran algo sobre ellos. Por ejemplo:
mi mayor travesura, a qué me gusta jugar, mis mejores amigos... Una vez
hechos todos los dlbumes, se barajaran y se repartiran entre los participantes,
se iran leyendo uno a uno y se mostrara la fotografia, entre todos se tratara de
adivinar a quién pertenece el album.

C¢RONOLOGIA 13

¢En qué afio inicio Zacarias a profetizar? R. En el afio 520 a.C. aproximadamente.

RESPLIESTAS 13
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PREGLINTAS Y RESPLIESTAS 13

(Para estudiantes mayores)

1. ¢Siel maestro te va a regaiiar, debes decir la verdad? Obviamente la respuesta es si, pero trata de
platicar de diferentes situaciones cuando un maestro les regafiaria. Por ejemplo, es mucho mejor
cuando el maestro regafa a un nifio que no aprendio a leer, porque también esto va a ayudar al
alumno. Si el alumno miente, no va a tener la ayuda, y llegara a ser grande sin saber leer.

2. ¢Cuando se puede mentir? Platiquen de diferentes situaciones donde si es bueno mentir. Por
ejemplo, cuando has invitado a un amigo, aunque realmente no quieres que venga y su amigo dice,
“ide veras, quieres invitarme a tu casa para comer?” La respuesta es una mentira, pero algo bueno
tienes que decir para ser amable con su amigo.

3. Decir la verdad siempre es facil, NO, en muchos casos es muchisimo mas facil mentir que decir la
verdad. Zacarias, no quiso dar las profecias malas, pero tuvo que obedecer a Dios y decir exacto lo
qgue Dios le pidid decir a su pueblo.

JUEGO 13
Para este juego deberds preparar hojas con los nombres de los héroes,
si es una clase grande se pueden usar los héroes de las 3 unidades. A
cada nifo se le pondra una hoja en su espalda, él no debe de saber el
nombre del héroe que se le esta poniendo. El juego consiste en que
cada niflo debe de investigar y adivinar qué héroe es. Las reglas son las
siguientes:
-El que esta investigando no podra hacer dos preguntas a un mismo
nifo.
-Cada nifo podra hacer tres preguntas en total.
-Las respuestas que se den a las preguntas solamente debe ser “si” 0 “no”. Cuando hayan adivinado se
podran poner la hoja en su pecho.

ASISTENCIA 13
En la clase de hoy daras a los nifios la ultima tarjeta por haber asistido a la clase,
felicitalos por haber ganado sus tarjetas. La ultima tarjeta de hoy es cautividad.
Juega con ellos y si es posible usen todas las tarjetas del programa.

Cautividad

ASIGNACION 13
Hace varias semanas, la tarea era leer la Biblia todos los dias. jEsta es tu oportunidad
otra vez! Lee la Biblia todos los dias de esta semana al menos por unos minutos. No te preocupes si
pierdes un dia, pero sigue intentando leerlo todos los dias y trata de hacerlo un habito. ¢ Cual es la mejor
hora del dia para leer? Puedes colocar la Biblia junto a su cama o juguetes o en algun lugar que te
permita recordarla de manera constante. Si tienes la Biblia en tu dispositivo mévil, entonces pega un
pedazo de papel en algun lugar para recordarte, como en la puerta de tu habitacién. No hagas una
promesa, porque los humanos somos malos para cumplir las promesas. Simplemente lee la Biblia todos
los dias por el resto de tu vida.

Leer

Sin asignacion.
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