UNIDAD 3 “La Fe en Accién”

HEROES

S

=M | ibro del Maestro

PEQUES

Libro del moestro

PEQUES



Herossr C

Verso del Mes:
“... despojémonos del pecado... y corramos la carrera que tenemos por delante.” (Heb 12:1)

P Juego:
Toma la Iniciativa Doble Uneisr

Héroe: Eliseo Vamos a Casa:
Escritura: 2R 2:1-18 ‘Recordatorio’

Recibe la bendicidon Juego:

‘Bendiciones’
Héroe: La Sunamita Vamos a Casa:
Escritura: 2 R 4:4-37 ‘Lata de Bendicion’

Cuidado con la Pereza Juego:

Héroe: Naamdn Perezosos
Escritura: 2R 5:1-27

Restduralo Juego:

‘Muros’

Héroe: Rey Ezequias y Nehemias Vamosa Casa:
EEscritura: 2 R 18:1-9, 20:1-11; Neh 1:1-2:5 ‘Restaurando’

Verso del Mes: “Entonces les conté cémo la bondadosa mano de Dios habia estado conmigo.” (Neh 2:18)

Enfrenta los Riezgos

Héroe: Ester
Escritura: Ester 2:17-5:14

. . Juego:
Sin Quejarse Obeciom

Héroe:Job Vamos a Casa:
Escritura: Job 1:1-3:4 ‘No me Quejé’
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Espera lo Bueno Juego:

‘Tiro al Blanco’
Héroe: Isaias Vamos a Casa:

Escritura: Is 52:1-53:12 ‘Canasta’

Juego:
Aguanta las Burlas ‘Aguanmmis’

Héroe: Jeremias ‘ Vamos a C“S“’,
Escritura: Jer 19:14-20:18; 37:11- Aguanta las Burlas

Verso del Mes: “Pongan en prdctica lo que de mi han aprendido... y el Dios de paz estard con ustedes.”

(Filipenses 4:9)

P I P . Juego:
aga € recio ‘Conservando el globo’
Héroe: Sadrac, Mesac y Abed-nego  Vamos a Casa:
Escritura: Dn 3:1-30 ‘Tu fe es Primero’

Se Humilde Juego:

‘Escapando’

Héroe: Rey Nabucodonosor Vamos a Casa
Escritura: Dn 4:1-37 Titere

Tu Fe es Primero Juego:

‘Guias’
Héroe: Daniel Vamos a Casa:
Escritura: Dn 6:1-28 Vale’

No Huyas Juego:

‘Ballena’

Héroe: Jonds Vamos a Casa.:
Escritura: Jon 1-4 ‘No Huyas

Juego:
Declara la Verdad ‘Descubre el héroe’

Héroe: Zacarias Vam‘os a ?asa:}
Escritura: Zac 7:1-8:23 ‘Megafono
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Bi@ﬁV@f‘lidO": A la fercera unidad del

Maoterial "Heéroes de |o e

roducion

“Por tanto, también nosotros, que estamos
rodeados de una multitud tan grande de
testigos, despojémonos del lastre que nos
estorba, en especial del pecado que nos
asedia, y corramos con perseverancia la
carrera que tenemos por delante.”
Hebreos 12:1

Los testigos a los que hace referencia este
verso, son los que estdn en la lista de ‘héroes’
que se encuentra en capitulo 11 de Hebreos,
ilos mismos héroes que hemos estudiado este
aio! Es como si todos estos héroes nos pudieran
ver ahora mismo, y es nuestro turno en la
carrera. Ahora nosotros estamos vivos aqui en
la tierra, y tenemos algo para darle a Dios.
Las gradas estdn llenas de testigos mirdndonos
correr. iEs tiempo para la accién! Solo tenemos
unos pocos ainos aqui en la tierra para hacer
una diferenciq, iy es tiempo para poner accién
a nuestra fel

Programa para la asistencia

No todos tendremos oportunidades como
Moisés para hablar fuerte al presidente de

un pais, representando al pueblo de Dios; ni
vamos a poder salvar al pueblo de Dios por
medio de fiestas con comida rica y ropa bonita
como Ester. Pero cada una de estas historias
tiene algo importante que se aplica a nuestras
vidas hoy. Es importante que aprendamos a
tomar la iniciativa, que no nos quejemos como
el ejemplo de Job, que tomemos riesgos como
Sadrac, Mesac y Abed-nego, y que cuidemos
de no huir de Dios como lo hizo Jonds. Por qué
no aprendemos de esta multitud de testigos,
pongamos accién a nuestra fe, y ‘icorramos
con perseverancia la carrera que tenemos por
delantel’

Que Dios bendiga tu vida al dirigir a los nifios
que te rodean para ver las vidas de los “Heroes

de la Fe.”
Con amor,

Kristina Krauss

Nos sentimos animados de poder ofrecerte un programa de asistencia emocionante, que fomentard la
asistencia fiel de los nifios; cada semana recortardn las tarjetas de juego que coleccionardn durante todo el
afio. A medida que asistan durante el afio podrdn disfrutar de su juego. Les sugerimos que se dejen las tarjetas
en la iglesia todo el afo, para utilizarlas como una Util herramienta para tu ministerio. Sugerimos usarlas en la
lecciéon 3, enla 7 y en la 13, en grupos o parejas. Cada semana los nifos que asistan a la clase, recortardn un
par de tarjetas de su libro, para jugar un juego de memoria.

Esperamos que disfrutes esta herrramienta para hacer tu clase emocionante, algo que hard que los nifios

3 deseen asistir semana tras semana.
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“jiAaaggghhhl!! Esto de

. ., pintar el salén me esta
Unidad 3/ Leccion 1 costando mucho trabaijo,

TOoOMa =
INicCiotivva

Leccidn Biblica: Eliseo

pero vale la pena, ya no
parecerd que mis gatos

dieron arafazos en la
pared”

“..despojémonos § .
del pecado... g S
y corramos la 2 :§
carrera que Recorta las piezas § '5
tenemos por ELISED ELISED 3 3

delante’ Heb 12:1

éSe
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Punto Principal

Toma la
Iniciativa

Verso del Mes:

“...despojémonos del pecado... y
corramos la carrera que tenemos
por delante” Heb 12:1

Historia Biblica

Eliseo

“iiAaaggghhh!! Esto de
pintar el salén me estda
costando mucho trabajo,
pero vale la pena, ya no
parecerd que mis gatos
dieron arafiazos en la

pared”

Preparacion:

-Tijeras para recortar
-Cinta Maskin o gis

Cuento de la Necesidad

El salén donde los nifios tenian su clase biblica no se veia muy bien,

le faltaba pintura y algunas paredes estaban un poco rayadas.

Un dia Xavier empezé a mirar el saldén y se sintid triste, pero dijo
necesito hacer algo. Asi que voy a comprar pintura para pintar este
salén. Xavier habia estado ahorrando dinero por muchos meses, para
comprarse un videojuego, ya que le gustan mucho. Cuando conté el
dinero que tenia ahorrado, vio que era lo mismo que le costaba la
pintura y la brocha, asi que lo tomé y compro las cosas que necesitaba.
Un dia que no habia clases, fue y pinté el salén. Cuando el maestro se
dio cuenta, felicité mucho a Xavier por la iniciativa que habia mostrado.
Después de esto formaron un equipo para el mantenimiento del salén y
nombraron a Xavier como lider.

Leccion Principal: Eliseo

* Eliseo fue profeta Israelita. Dios instruyé a Elias para que ordenara
a Eliseo como su sucesor, Eliseo tuvo que obedecer y tomar accién. (La
accién de Eliseo: quemé su carrito, comieron su animal y siguié a Elias)

* Un dia Elias traté de deshacerse de Eliseo, pero éste insistié en
acompanarle a Betel, a Jericé y al Jorddn, mostrando iniciativa.
(haciendo mds de lo que se pide de él)

* Eliseo sabia que se acercaba el momento en que su maestro seria
llevado al cielo.

* Antes que esto pasaraq, Elias le dijo que pidiera lo que quisiera. La
respuesta de Eliseo fue: “Te ruego que una doble porcién de tu espiritu
sea sobre mi”. En su respuesta muestra mds iniciativa, y sabe lo que
quiere pedir, ademds lo pide con actitud fuerte. Eliseo estaba listo con
lo que queria cuando le llegé la oportunidad de pedirle algo de Dios.

* Eliseo muestra aun mds iniciativa al tomar accién pronto, en cuanto
Elias “subié al cielo en un torbellino”, Eliseo, tomé su capa, golped con
ella las aguas del Jorddn y éstas se abrieron, y él se reunié con los hijos
de los profetas.

* Podemos ver 3 puntos en la accién de Eliseo para aplicar a nuestras
vidas:

1. Hacer lo que no te piden con frecuencia

2. Estar listo para pedir la bendicién de Dios

3. Creerle a Dios (en FE) y tomar ACCION en ello

* También se cuentan varios milagros realizados por Eliseo: Purificd
aguas, murieron 42 muchachos burlones, multiplicé el aceite, purificd
comida envenenada, multiplicé comida, anuncié una gran abundancia
y 7 afios de hambre, profetizé victoria, y revivié a un hombre que fue
lanzado sobre sus huesos. (ya que habia muerto)
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Juego “Doble Uncion”

Se forman 2 lineas con los nifios, una frente a la otra. Los nifios deben
estar hombro con hombro. Las lineas deben estar separadas por unos dos
metros, una de la otra. Se marca una linea en el piso (con cinta o gis).
Cuando el maestro(a) de la voz de inicio, los nifios que estdn mas alejados
de la marca en el piso, correrdn por en medio de las dos filas, y cuando
crucen la marca, se parardn y gritaran “DOBLE UNCION”, entonces el
siguiente nino mds alejado de la marca, hard lo mismo que el primero, y
asi uno a uno hasta que todos hayan formado una nueva linea hombro con
hombro. El primer grupo que forme la nueva linea seré el ganador.

Colorear el dibujo :General,
. general,
Recortar las Tarjetas hemos
Los nifios recortardn las tarjetas “Eliseo” que se encuentran en su libro perdido la
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn gue"a!

“memoria”.

Bueno, por

ELISED ELISED favor, vaya y
bUsquemela.

Vamos a Casa:

La tarea para esta semana es que cada nifio lleve el
recordatorio a su casa y lo pongan en un lugar
cerca de su cama para que todos los dias lo vean
y lo puedan leer. Esto serd su oracién por toda la

Senor, enséname para
tener iniciativa.

semana.

Nota: Pide a los nifios que para la préxima clase traigan
una lata pequeiia de legumbres. Puede estar llena o vacia

Introduccion para leccion 2

Nary habia estado orando por un equipo de laboratorio. Un dia vio que
su vecino, que ya estaba un poco mayor de edad, limpiaba el patio de su
casa. En el patio habia mucho sacate, y Nary pensé...
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. “Ho, ho, ho ho...
Vamos a ver si con mi
reductor de moléculas la
maleza de mi vecino no se
va, ops solo espero que
funcione”

Punto Principal:

Recibe la
Bendicion

Verso del Mes:

“...despojémonos del pecado... y
corramos la carrera que tenemos
por delante” Heb 12:1

Historia Biblica:

La Sunamita

Preparacion:

- Tijeras para recortar
- Una lata pequeria de
legumbres

- Globos

Cuento de la Necesidad

Nary habia estado orando por un equipo de laboratorio. Un dia vio
que su vecino, que ya estaba un poco mayor de edad, limpiaba el
patio de su casa. En el patio habia mucho sacate, y Nary pensé que
seria muy pesado para su vecino limpiarlo solo; asi que le preguntd

si le podia ayudar y el sefior le dijo que si. Duraron casi todo el dia
limpiando el patio y cuando terminaron, el sefior le pregunté a Nary
que si qué era lo que mds le gustaba, Nary le dijo que le gustaba
hacer experimentos cientificos. Al siguiente dia, el vecino de Nary vino
a su casa con una caja Yy le dijo: esto es para ti, dbrela. Cuando Nary
abrié la caja vio que era un equipo nuevo de laboratorio, entonces dijo
iNo, yo no puedo recibir esto! El sefior le dijo, es para ti, en recompensa
por lo que 10 hiciste por mi. Nary respondié: iipero es que esto es
mucho, no es posiblel!

El sefor le dijo: es tuyo, yo te lo regalo.

Leccion Principal: La Sunamita

* La sunamita era una mujer importante; construyé una habitacién para
el profeta Eliseo.

* Por esto, Dios la premié déndole un hijo.
* Un dia éste enfermd y murid. (dolor en su cabeza)

* Pero la sunamita fue a buscar al profetq, llorando, y pidiéndole
ayuda.

* Eliseo regresd con ella a su casa y se acostdé encima del nifo 2 veces,
y el nifio destornudé 7 veces, abrié los ojos, y le iregreso la vidal

* Dios quiere que vayamos a El en nuestras necesidades, con todas
nuestras peticiones, porque Dios tiene planes para bendecirnos.

* Eliseo le aconsejé que se fuera del pais, porque habria una fuerte
hambre y ella le obedecié.

* Afos después ella regresd, y pudo recuperar todas sus propiedades
gracias al siervo de Eliseo, que dio testimonio sobre ella, contando del
incidente de la resurreccién de su hijo.

* Podemos ver en la vida de la sunamita, que ella fue una mujer

que servia al Sefor, servia al hombre de Dios, ddndole todo lo que
pudo. Dios agradecié esto al bendecirla con un hijo, advirtiéndole de
peligros, ddndole riquezas, y ihasta regresdndole la vida de su hijo
cuando éste habia muerto!

* Muchas veces pedimos bendiciones de Dios, pero gestds listo para
recibirlas? gEstds listo para dar pasos de fe en accién, y hacer lo que
Dios te pide para poder recibir las bendiciones que El tiene para ti2
8Estds listo para los milagros de Dios en tu vida? jRecibelos!
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Juego

Para este juego deberds tener globos inflados con papelitos de colores
dentro de cada globo. Puedes usar 3 colores de papel, blanco que vale
2 puntos, verde que vale 4 puntos, y azul que vale 6 puntos. Puedes
formar dos equipos, dependiendo del tamaiio de la clase, al dar la

voz de inicio, los nifios reventardn los globos, el quipo que mds puntos

acumule serd el ganador. Puedes preparar un premio para esto. ;
(,Como

se dice
disparo de

arma de
fuego en

arabe?

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “La Sunamita” que se encuentran en su
libro como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde

jugardn “memoria”. Aivala
Bala.

Lo Lo
SunNnamifta| |ISuNamita

Vamos a Casa:

Recorten la etiqueta que se encuentra en el libro del alumno, para que la
peguen en una lata de legumbres pequena. Esto es para que recuerden
que Dios siempre nos bendice y provee. %ENDICIONES:

a bendicién de Dios

Introduccién para lecciéon 3

Miguel Angel habia sido invitado a una presentacién de titeres, iseria muy
divertido! Todos sus amigos iban a estar alli. El dia de la presentacion,
anuncian en la televisién que van a pasar varias peliculas y...

www.losninoscuentan.com Hacemos programas nuevos cada afio de Escuela Dominical y Escuelita de Vacaciones (EBV)



IBENDICIONES

(Suouny
anb oiadss ojos ssdn ‘DA

95 OU OUIDSA |W Bp PZ3|PW
D] sP|N>2|oW 3P JoPNpal
W Uod IS USA
-+-oy oy ‘oy ‘o, *°*

ejweuns
en

ejlweuns
e

|

v/,

NN\
N

W

—
<

olnqip @ paioj0D)

pyWRUNG DT :P21|qlg UOIDIST
UoIDIpUSg
e SQIO3]

Z uoId97 ‘g pRPIUN

D SOWDA

spzald sp| PLIodY

www.losninoscuenfcm.corIchcemos programas nuevos cada afo de Escuelalminical y Escuelita de Vacaciones (EBV)



PIIoADY W
so A Iquog ap pjndjjad o
9]a4 p| Jod Jpspd P UPA
“1l 042Inb ou popusA ap
soBiwp “**joN! ‘joN! iONl,

olnqip |9 paio|od)

1:Z1 9°H .P4upjop
Jod sowiaud} anb pialip> Us souwip.iiod

£ *opndad [op souowslodsap-*,,

Naaomdan

Recorta las piezas

Naomdan

UDWODN :DI[qlg UPIPID]

73133 o uoo
opePirn)

£ Uo7 'g PopIU

www.losninoscuentan.com Hacemos programas nuevos cada afio de Escuela Dominical y Escuelita de Vacaciones (EBV)



Punto Principal:

Cuidado con la
Pereza

Verso del Mes:

“...despojémonos del pecado... y
corramos la carrera que tenemos
por delante” Heb 12:1

Historia Biblica:

Nammdn

Preparacion:

-Tijeras para recortar

11

"‘iNol. iNo!, iNol... amigos
de verdad no quiero ir.
Van a pasar por la tele
la pelicula de Bambi y es
mi favorita”

Leccion 3

Cuento de la Necesidad

Miguel Angel habia sido invitado a una presentacién de titeres,

iseria muy divertido! Todos sus amigos iban a estar alli. El dia de la
presentaciéon, anuncian en la television que van a pasar varias peliculas
y entre ellas estd BAMBI que es la favorita de Miguel Angel. Entonces
él pensé: no puedo perderme las peliculas, de todas maneras que
tanto me puedo divertir con los titeres. A la hora de dar inicio la
presentacion, los amigos de Miguel Angel llegaron por él, pero él les
dijo que no, que sus peliculas estaban mds interesantes. Después de
que sus amigos estuvieron insistiendo, él aceptd ir. En ese evento Miguel
Angel y sus amigos aceptaron a Jesis en sus corazones y sus vidas
fueron transformadas; ahora él estaba feliz con lo que habia pasado.

Leccion Principal: Naaman

* El enfoque es ACCION. Vamos a ver una historia donde el hombre
casi pierde su sanidad por causa de su orgullo y pereza, ademds de la
falta de tomar accién.

* Naamdn era General del ejército del rey de Siria y era un hombre
muy valiente, pero leproso. (estaba muy enfermo)

* Vino con cartas del rey de Siria para el rey de Israel buscando
sanidad.

* El rey no pudo hacer nada, entonces el profeta Eliseo mandé buscar a
Naamdan.

* Cuando llegé, Eliseo le dio la orden de que se lavara siete veces en
el rio Jorddn.

* Naamdn se enojé mucho, pensando que Eliseo le habia
menospreciado. Pero sus siervos lo convencieron de que siguiera el
mandato del profeta.

Es muy triste, como muchos de nosotros nos perdemos la bendicién de
Dios por nuestra pereza u orgullo.

* Naamdn hizo caso a su siervos y su piel quedé limpia de la lepra. Si
Naamdn no se hubiera bafiado como Dios le pidié, hubiera quedado
enfermo.

* 3Quién creemos que somos? zPensamos que podemos escondernos de
Dios?¢ sPensamos que somos mejores que Dios? ¢Pensamos que Dios no
puede ver nuestra vida o nuestra iglesia? iClaro que Dios puede ver
todo!

Si decides no obedecer a Dios en cualquier cosa, aunque parezca
pequeia, te perderds las bendiciones que El tiene para ti.

* Naamdn quiso dar regalos a Eliseo, pero éste los rechazé.
* Naamdn tomé tierra de Israel para adorar sobre ella a Jehovd.

* Giezi, el siervo de Eliseo, engaiié a Naamdn pidiendo regalos a
nombre de Eliseo, por lo cual fue castigado con la misma enfermedad
de lepra.
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Juego

Se forman dos equipos. El maestro(a) marcard el punto de salida y la
meta. Uno a uno los integrantes de los equipos se pondrdn en el punto de
salida para cumplir la orden que el maestro(a) les indique. Por ejemplo:
Caminar en 4 patas, de rodillas, danzando y aplaudiendo, en posicién de
reverencia, etc. El maestro(a) puede ordenar una o hasta 7 vueltas como
a Naamdn. Se puede hacer como una competencia de relevos. El primer
equipo en cumplir las érdenes gana.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifos recortardn las tarjetas “Naamdn” que se encuentran en su

|
libro como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde
jugardn “memoria”.

Naamdan Naamdan

Introduccién para leccion 4

La calle por donde vive Elvis quedé en muy mal estado después de las
lluvias, (tiene muchos hoyos) y cuando él se pasea en su bici, no puede
evitar caer en algunos. Asi que...
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“Snif, snif, lo mas bello que
tengo, mi peinado a quedado
desecho, pero no importa
por que mis amigos y yo
disfrutaremos andar en bici, un
bafio, un poco de gel, un peine
y quedo como antes”

Punto Principal:

Restduralo

Verso del Mes:

“...despojémonos del pecado... y
corramos la carrera que tenemos
por delante” Heb 12:1

Historia Biblica:

Rey Ezequias y
Nehemias

Preparacion:

-Tijeras para recortar

13

Cuento de la Necesidad

La calle por donde vive Elvis quedé en muy mal estado después de las
lluvias, (tiene muchos hoyos) y cuando él se pasea en su bici, no puede
evitar caer en algunos. Asi que se dio a la tarea de llenarlos con tierra o
escombro. Esto ha resultado en un trabajo duro para Elvis ya que hasta su
peinado se ha desbaratado por tanto esfuerzo. Sus conocidos del barrio
se burlan de él porque lo ven sucio y despeinado, pero Elvis no hace caso
de sus burlas y continGa trabajando hasta terminar la obra. Ahora no solo
él, sino todos los del barrio pueden pasearse sin problemas por la calle.

Leccion Principal: Rey Ezequias y Nehemias

* Vemos ejemplos buenos de restauraciéon en estas 2 historias, la del Rey
Ezequias y Nehemias: los dos deciden por si mismos hacer la diferencia.
Dios NO los llamé para hacer una obra grande, ellos VIERON la
necesidad y decidieron hacer algo.

* Ezequias tomé el reindé cuando tenia 25 afos de edad, pero vio algo
muy triste. Se dio cuenta de que habia mucha idolatria en su pais, y esto
le entristecié mucho. Tomé accidén y quitd los altares paganos y destruyd
los idolos que habia.

* Durante 29 afos de reino, él hizo lo recto ante los ojos de Jehovd. Abrié
las puertas de la Casa de Jehovd y las reparé. El templo fue limpiado, y
todo regresé a su orden.

* Ezequias tuvo una grave enfermedad, pero pidié a Dios misericordia, y
Dios le dio quince afios més de vida.

* Nehemias escuché que los muros de Jerusalén estaban en ruinas. Llord
y ord, pero la Biblia no dice que escuché voz del cielo con érdenes

para restaurar los muros. Nehemias decidié que los muros necesitaban
restauracién, y el ord al Sefior para tener su favor mientras TRABAJABA
en la obra. Nehemias tomé accién para restaurar lo que él sabia que no
estaba bien.

* Nehemias pidié permiso del rey para restaurar los muros de Jerusalén y
el rey le dio permiso y recursos, entonces viajé a esa ciudad y empezé la
obra.

* No solo reconstruyé el muro en un tiempo muy corto, sino que también
levanté viviendas para muchos del pueblo.

* Nehemias sufrié mucha oposicién de parte de los pueblos vecinos a
Jerusalén. Pero siempre evitd el conflicto con ellos, y se concentré en su
obra.

* Para ninguno de estos dos ‘héroes de la fe' fue fdcil; fueron afios de
trabajo, mantenerse firmes siempre, aun cuando otros se burlaban de
ellos.

* Hay muchas cosas a nuestro alrededor que necesitan restauracién. A
Dios le gusta cuando sus hijos se entristecen sobre cosas que no estdn
bien, y aun mds, le gusta cuando hacemos algo para corregirlo. Dios
estard contigo asi como estaba con estos dos héroes de la fe. jAnimo!
Toma iniciativa, y decidete restaurar alguna injusticia que 10 ves, iDios
estd contigo!
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Juego

Se divide la clase en dos grupos. Un grupo formard un circulo, simulando
un muro. A la orden del maestro(a) el otro grupo tratard de traspasar el
muro como pueda, solamente no deben de saltar por encima del muro. Si
el muro es traspasado hay que restaurarlo rdpido para que no continden
entrando por ahi. El equipo que haga menos tiempo en traspasar el muro
serd el ganador.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Jefté” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn
“memoria”.

Rey Ecequios, | |Rey E«equias,
Nehemios Nehemias

Vamos a Casa:

Recorten y armen la fachada del muro. Que lo lleven a casa para que
recuerden que es importante restaurar las cosas.

Introduccién para leccion 5

Verénica es ahora jefe de grupo, esto la ha convertido en la mds popular de e - = .

su clase, y ha ocasionado que siempre esté rodeada de muchos amigos. A ella ‘/37/'-“Enionces les conté

le gusta hablar con todos y ayudarlos. Un dia sus “amigos” le dijeron que no $ como la hondadosa mano de
L. . . .. Dios habia estado conmigo... Al oir esto,

deberia juntarse con algunos nifios, porque eso la hacia verse mal. Le dijeron exclamaron: iManos a la obra! Y unieron la

que ella era muy importante y no tenia porque juntarse con aquellos que nadie accién a la Palabra.” (Nehemias 2:18)

tomaba en cuenta...
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Recorta las piezas

Rey Ecequios, | |Rey E«equias,
Nehemios Nehemioas

pegar

ca
—L_r—u—]__,_\_,_‘_]w

/w_.\_,_//_’\‘\_ /"’--“-\

pegar aqui

Q{-"_LJ_L"\-—“

pegar aqui (_\
~ Qﬁ/’ — == %
/{/,/ — T s" \\‘
3 o
// “Entonces les conté cémo la \

estado conmigo... Al oir esto,

/ bondadosa mano de Dios habia \

exclamaron: iManos a la obra! Y

www.losninoscuentan.com Hacemos program

Unidad 3, Leccidn 4

Restdauralo

Leccién Biblica: Rey Ezequias, Nehemias

«..despojémonos del
pecado... y corramos
la carrera que
tenemos por

delante”
Heb 12:1

|

Colorea el dibuj

hy
—

“Snif, snif, lo mds bello que
tengo, mi peinado a quedado
desecho, pero no importa
por que mis amigos y yo
disfrutaremos andar en bici, un
bafio, un poco de gel, un peine
y quedo como antes”

1
|
2

\\

o
%

Dluevos cada afo de Escuela Dominical y Escuelil:l




Unidad 3, Leccién 5

Enfrento

“No oigo soy de palo,
engo orejas de pescado,
y sin ver a quien yo le

los Eieégos A k daré una manita”

Leccidn Biblica: Ester

Ester

Ester

“Entonces les conté como
la bondadosa mano de Dios

habia estado conmigo...”’
Nehemias 2:18
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“No oigo soy de palo,
engo orejas de pescado,
y sin ver a quien yo le
daré una manita”

Punto Principal:

Enfrenta los
Riezgos

Verso del Mes:

“Entonces les conté cdmo la

bondadosa mano de Dios habia
estado conmigo...” Neh 2:18

Historia Biblica:

Ester

Preparacion:

-Tijeras para recortar

17

Leccion 5

Cuento de la Necesidad

Verdnica es ahora jefe de grupo, esto la ha convertido en la més
popular de su clase, y ha ocasionado que siempre esté rodeada de
muchos amigos. A ella le gusta hablar con todos y ayudarlos. Un dia sus
“amigos” le dijeron que no deberia juntarse con algunos nifos, porque
eso la hacia verse mal. Le dijeron que ella era muy importante y no
tenia porque juntarse con aquellos que nadie tomaba en cuenta. Es-

tas palabras hicieron que a Verénica le doliera su corazén, y les dijo
que seguiria juntdndose con todos, porque queria ayudarlos. Ellos le
respondieron, que tenia que escoger, ya que si ella continuaba asi,
perderia su apoyo para continuar como jefe de grupo. Verénica re-
spondié que no le importaba perder esa posiciéon y continuaria ayudan-
do a quienes lo necesitaban.

Leccion Principal: Ester

* Dios quiere que vivamos una vida cristiona de accién; y esto, a veces
requiere que tomemos riesgos. 2Qué tan grandes son los riesgos que
debemos tomar? Ester es un héroe que tomé un riesgo muy grande para
el reino de Dios.

* Ester nacié en Persia, sus padres murieron y fue criada por su primo
Mardoqueo. Salié un edicto del rey, donde se buscaba una muchacha
para sustituir a la reina Vasti.

* El rey se enamoré de Ester mds que de las demds mujeres y le puso la
corona proclamdndola reina.

* Mardoqueo se enterd de una conspiracién para matar al rey y se

lo conté a Ester. Ella le informé al rey, se hizo la investigacién, y era
verdad, entonces se ejecutd a los conspiradores.

* Amdn se convierte en el favorito del rey, pero Mardoqueo no le rinde
honores, asi que Amdn se llena de odio contra él y su pueblo, y decide
destruir a los judios.

* Cuando se da a conocer la orden, todo los judios tuvieron gran luto,
ayuno, lloro y lamentacién. Ester sufre gran dolor y Mardoqueo le
recuerda que ella también corre peligro. Aqui ella tiene que tomar una
decisidon de cudntos riesgos va a enfrentar.

* Ester pide que los judios ayunen por ella porque se propone
presentarse ante el rey, aun en contra de la ley que lo prohibia. (jiiEl
rey la puede matar por entrar sin permisolll) Ester tuvo que tomar la
decisiéon de poner su propia vida en riesgo, su reputacion, y su posicién
como reina, con la esperanza de salvar a su gente.

* Ester entra para ver al rey y éste la recibe, el rey le dice que pida lo
que quiera, aun la mitad del reino él se lo daria.

* Ester solo lo invita a un banquete, pero también invita a Amdn, y tiene
este banquete por dos dias.

* Al segundo dia Ester le declara al rey la conspiracién de Aman, y lo
que significaria para ella y su pueblo.
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* El rey se enfurece y decide que se cuelgue a Amdn en la horca que éste
habia preparado para colgar a Mardoqueo.

* Habrd tiempos en tu vida donde puedes ayudar a un amigo, o salvar a
tu familia, o hacer algo para el reino de Dios en tu escuelq, casa o iglesiq,
pero incluird riesgos. Dios no nos pide tomar accién cuando no nos cuesta
nada. Nos pide accién, SABIENDO QUE NOS PUEDE COSTAR TODO, y
agradece cuando ponemos nuestra fe en El, arriesgando aun nuestras
propias vidas. Necesitamos expectativa de entregar nuestras vidas para
los demds.

Juego

Toda la clase se pone de pie hacia una pared, y uno de ellos se para
enfrente de todos a una distancia que el maestro(a) crea conveniente. El
nifio que estd parado enfrente de todos serd el rey. El juego consiste en
que el rey de media vuelta y diga “VENGAN TODOS MIS SUBDITOS".

El rey, cuando lo decida se dard otra media vuelta y dird “ALTO”,
entonces todos se tendrdn que detener, y a los que el rey vea todavia

en movimiento se tendrdn que regresar a la pared y empezar de alla
atrds. Todos se volverdn a mover cuando el rey vuelva a dar la orden. Los
primeros que toquen al rey se pondrdn a su lado.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Ester” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en clase, mds tarde jugardn
“memoria”.

Introduccion para leccion 6

A Xavier le gustaba mucho servir a Dios en la iglesia, también en la
escuela hablaba y cantaba de El. Tenia compaiieros a los que no les
gustaba que él hiciera esto y empezaron a molestarlo, le quitaban sus
Idpices, sus cuadernos, incluso un dia le robaron su mochila...

Era un cocinero
tan feo, pero
tan feo, que

hacia llorar a las
cebollas.

18
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“Un pasito, ofro
pasito, adelante y
no para atrds, je, je,
je nada de tiene mi
alabanza a Dios”

Punto Principal:

Sin Quejarse

Verso del Mes:

“Entonces les conté cédmo la

bondadosa mano de Dios habia
estado conmigo...” Neh 2:18

Historia Biblica:
Job

Preparacion:

-Tijeras para recortar

19

Cuento de la Necesidad

A Xavier le gustaba mucho servir a Dios en la iglesia, también en la
escuela hablaba y cantaba de El. Tenia compafieros a los que no les
gustaba que él hiciera esto y empezaron a molestarlo, le quitaban sus
Idpices, sus cuadernos, incluso un dia le robaron su mochila. Lo acusaban
de cosas que él no habia hecho, esto provocaba que el director de la
escuela lo llamara a su oficing, e incluso lo castigaban. Aun con todo
esto el seguia alabando a Dios y orando por sus companeros.

Leccion Principal: Job

* Dios quiere que contfinuemos sirviéndolo y alabdndolo aun en medio
de cualquier circunstancia: lo bueno y malo, isin quejarnos! Para
nosotros puede ser dificil porque enfrentamos muchas dificultades en la
vida, pero no es nada comparable con lo que enfrenté Job.

* Job era una persona justa, rica y que agradé a Dios.

* En el cielo, vinieron a presentarse delante de Dios todos sus dngeles,
también Satands. Dios comienza el proceso al llamar la atencién de
Satands sobre Job.

* El diablo sugiere que Job sirve a Dios, porque Este le ha rodeado

de bendiciones. Dios le da permiso a Satands para actuar, pero con
ciertas limitaciones.

* Enfonces le suceden una serie de calamidades a Job: Pierde sus
riquezas Yy sus hijos; sin embargo no pecé, ni le echd la culpa a Dios.

* Dios vuelve a llamar la atencién de Satands sobre Job. Pero éste
alega que no habia blasfemado porque no se le habia tocado en su
propia persona. Dios le da permiso para que toque su salud, pero
que conserve la vida de Job. Satands hiere a Job con una terrible
enfermedad.

* Tres amigos de Job vienen a consolarlo, pero al ver su enfermedad,
se quedan perplejos, asi que ninguno le dice nada, porque veian que su
dolor era muy grande.

* Entonces Job lanza una queja inicial. Pero se da cuenta de su mala
actitud y se arrepiente de ella.

* Dios se enoja contra los amigos de Job, porque ellos decian que Job
habia hecho algo malo y que merecia estar asi; pero los perdona,
cuando Job ora por ellos.

* Hasta la esposa de Job, le dice que reniegue de Dios, pero Job no lo
hace.

* Todos nosotros pasaremos por tiempos dificiles en nuestra vida porque
vivimos en un mundo lleno de pecado. También, a veces Dios nos va

a probar, asi como a Job, o permitird que Satands nos ataque para
probarnos. Lo importante es que veamos que es PECADO quejarnos y
echarle la culpas a Dios.
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* Job termina su vida feliz, sano, con el doble de las riquezas que antes
tenia y con siete hijos y tres hijas.

* Disfruté de una larga vida y cuando murié todavia era un anciano fuerte.
* Podemos aprender de Job a iNO QUEJARSE!

Juego

Toda la clase se pone de pie y forma un circulo. Después el maestro(a)

pedird que se pongan en orden alfabético usando la primer letra de su
nombre. Después se podrdn ordenar por el mes de nacimiento o el dia.
Puede usar varias formas, pero siempre en un circulo.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Job” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn
“memoria”.

Vamos a Casa:

Recorten y armen la caja que se encuentra en el libro del alumno. Esta
caja es para que en esta semana cada vez que sean tentados a quejarse
por algo y no lo hagan, pongan una tarjeta que diga “NO ME QUEJE”.
Asi ellos verdn cudntas veces se aguantaron para no quejarse.

Introduccion para leccion 7

Los papds de Nary habian salido de viaje, y les prometieron a él a sus
hermanos darles una buena recompensa si se portaban bien. Sus hermanos
le dijeron a Nary que ahora podian hacer lo que quisieran, ya que
estaban solos...

20
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Unidad 3, Leccién 6

SiN Quejorse

Leccién Biblica: Job

“Un pasito, otro
pasito, adelante y
no para atrds, je, je,
je nada de tiene mi
alabanza a Dios”
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Nehemias 2:18

estado conmigo...” I
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Unidad 3, Leccién 7

Espero lo Bueno

Leccidn Biblica: Isaias

“Vengan hermanitos,
tenemos que
portarnos bien, je,
je, je. Veremos si con
este pequefio robotito
mis hermanos no se
portan bien”

Colorea el dibujo

Issias
(7]
O
N
Q0
o
(7]
S
O
+
(o]
O
o 7/
o Isaias
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“Vengan hermanitos,
tenemos que
portarnos bien, je,
ie, je. Veremos si con
este pequefio robotito
mis hermanos no se
portan bien”

Punto Principal:

Espera lo Bueno

Verso del Mes:

“Entonces les conté cémo la
bondadosa mano de Dios habia
estado conmigo...” Neh 2:18

Historia Biblica:

Isaias

Preparacion:

-Tijeras para recortar
- Una cartulina
- Trozos de papel pequenos

23

Cuento de la Necesidad

Los papds de Nary habian salido de viaje, y les prometieron a él a

sus hermanos darles una buena recompensa si se portaban bien. Sus
hermanos le dijeron a Nary que ahora podian hacer lo que quisieran,
ya que estaban solos. Nary les dijo, que él queria portarse bien, para
que cuando sus papds regresaran le dieran una buena recompensa.
Sus hermanos le dijeron que estaba loco que sus papds nunca les traian
nada. Nary les respondié que él sabia que ahora ellos iban a traer
buenos regalos. Asi que se mantuvo firme y no siguié a sus hermanos

en las cosas que ellos hacian. Al final él recibié la recompensa que
esperaba.

Leccion Principal: Isaias

* Profeta israelita, considerado el més grande de todos los profetas.

* Profetizé acerca de Judd y Jerusalén en los dias de Uzias, Jotam,
Acaz y Ezequias.

* Tuvo una experiencia espiritual que conmovié todo su ser, le hizo ver
su pecado y recibié el llamado de Dios para el ministerio profético.

* Durante todo el tiempo de su ministerio, Isaias predicaba en contra de
las injusticias y la corrupcion que habia en Juda.

* Isaias anuncia la restauraciéon de Judd, cuando los exiliados en
Babilonia, vivian en angustia y desesperacién, pensando que Dios los
habia abandonado.

* [saias siempre estaba esperando lo bueno, predicando de lo bueno,
y esperando que Dios lo cumpliera. Nosotros también confiamos en

lo bueno que Dios ha prometido para nosotros, aunque todavia no lo
vemos. Necesitamos ser fuertes como Isaias y esperar lo bueno.

* Les hablé palabras como: No temas, porque yo estoy contigo.

* Les hablé del perdén de Dios para su pueblo.

* Ademds dio la promesa del Mesias que vendria.

* 3Cuales promesas hay para nosotros en la Biblia que todavia no se
cumplen? Cristo viene para nosotros, vamos a vivir con el para siempre
en el cielo, nos va a dar recompensa por nuestros esfuerzos, etc.
Nosotros necesitamos esperar lo bueno que El tiene para nosotros, asi
como lo hizo el profeta Isaias. El fue un héroe muy grande, estuvo firme
para con Dios toda su vida, y podemos seguir su ejemplo.
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Juego

Para este juego puedes formar equipos. Necesitas en una cartulina dibujar
3 circulos, uno dentro del otro, como el juego de tiro al blanco. El circulo
mds pequeio vale 100, el segundo vale 50 y el tercero 10. Cada nifio
cortard un pedacito de papel y lo mojard con su saliva hasta formar una
bolita, y lo arrojard con su boca a los circulos. El equipo que acumule mds
punto serd el ganador.

Si prefiere pueden usar un popote para lanzar las bolitas.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifos recortardn las tarjetas “Isaias” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn
“memoria”.

Isaias IsSaias

Vamos a Casa:

Recorten y armen la canasta tipo cono que se encuentra en el libro del
alumno. Esto es para que recuerden que esperamos cosas buenas de parte
de Dios.

Introduccién para lecciéon 8

Cuando estaban en el tiempo de oracion Miguel Angel sintié muy

fuerte que Dios le estaba diciendo que lo necesitaba para que les
hablara de la Palabra a los nifios de su barrio. El no se sentia muy
seguro de esto, ya que tenian poco tiempo viviendo en ese lugar...
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“Mmm ya le estoy
agarrando sabor a

un dia llegaré a ser
tan buen predicador

Punto Principal:

Aguanta las
Burlas

Verso del Mes:

“Entonces les conté cémo la

bondadosa mano de Dios habia

estado conmigo...” Neh 2:18

Historia Biblica:

Jeremias

Preparacion:

-Tijeras para recortar

25

esto de la predicada,

como los evangelistas’

Leccion 8

Cuento de la Necesidad

Cuando estaban en el tiempo de oracién Miguel Angel sintié muy fuerte
que Dios le estaba diciendo que lo necesitaba para que les hablara

de la Palabra a los nifios de su barrio. El no se sentia muy seguro de
esto, ya que tenian poco tiempo viviendo en ese lugar. Pero la voz
cada vez era mds fuerte. Asi que decidié hacerlo, pero cada vez que
le compartia a alguien, se burlaban de él, y eso lo hacia sentirse un
poco triste. Pero Dios continuaba hablédndole, asi que se puso firme y sin
importar lo que le dijeran, él continué predicando la Palabra, porque
sabia que Dios estaba con él.

Leccion Principal: Jeremias

* Jeremias fue un profeta de Israel. Muchos se burlaban de él, aun asi,
continud, y no dejé su llamamiento y trabajo para el Sefior.

* Siendo muy joven fue llamado al ministerio profético. (10 afios)
Podemos ver un punto muy importante aqui: jiiDios llamé al profeta
Jeremias al ministerio a los 10 afios de edad!!l 232Me escucharon?2?
222Cudntos de ustedes tienen 10 afos de edad??? jjiDios te puede
llamar hoy dia para servirle en el ministeriolll

* El no estaba muy convencido de ser un mensajero de malas noticias
para el pueblo, pero el impulso del Espiritu fue tan fuerte, que no pudo
resistir y tuvo que hablar lo que Dios le habia dicho.

* 3Qué palabras te da Dios para la gente? Sus mensajes atacaban la
falsa religiosidad del pueblo. Asi que siempre fueron malas noticias las
que él tuvo que dar a la gente.

* Un tiempo, le prohibieron entrar en el templo, y hasta intentaron
matarlo.

* Pero Jeremias continué predicando y anunciando el desastre que
venia sobre Juda.

* Jeremias tenia que aguantar todas las burlas que le hacian: no fue
facil para él, pero siguié haciendo lo que Dios le pidié. Jer 20:7 “Todo
el mundo se burla de mi; se rien de mi todo el tiempo...”

* El rey Sedequias era persona débil de cardcter, escuchaba a sus
consejeros para perseguir a Jeremias, y ile metieron en la carcel! Pero
luego lo mandaba sacar de la carcel por sugerencia de otro servidor.
* En mdas de una ocasidn, el rey buscé a través de Jeremias si habia
palabra de Jehovd. El mensaje del profeta para él siempre fueron
malas noticias.

* Jeremias se mantiene firme, sin preocuparse por las burlas que

le hacian, y lo vemos en este verso: Jer. 20:11, “Pero el Sefor

estd conmigo como un guerrero poderoso; por eso los que me
persiguen caerdn y no podrdn prevalecer, fracasardn y quedardn
avergonzados.”

* Nosotros podemos aprender del héroe Jeremias cédmo estar firme,
aguantando las burlas que vienen. Dios estd con nosotros aun y cuando
la vida no es fdcil.
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Juego

Se hacen equipos de dos. La competencia es entre dos equipos para
ver que equipo aguanta mds sin reir. Empieza un equipo y hard lo que
sea para hacer reir a la otra pareja, lo Unico que no puede hacer es
tocarlos. El maestro(a) puede dar un tiempo de 30 segundos, entonces

le tocard el turno a la pareja contraria. Ganardn las parejas que
aguanten mds sin reirse.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Jeremias” que se encuentran en su libro

como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn
“memoria”.

Jeremias Jeremias

sepung se)
Vamos a casa

Que recorten el recuadro de “AGUANTA LAS BURLAS”, lo pueden doblar
para que les quede en dos caras. Que lo lleven a sus casas y lo pongan en

lugar visible para que recuerden que deben aguantar las burlas y seguir
firmes en lo que han creido.

eljuenOy

Introduccion para leccion 9

Verénica era la mds inteligente de su clase. Un dia la maestra les pidié un
trabajo manual con el cual harian una celebracién, dicha celebraciéon estaba
en contra de lo que dice la Biblia. Cuando Verénica se dio cuenta...
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Jeremios Jeremios
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Colorea el dibujo
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Unidad 3, Leccién 8

Aguoantao
Los Burlas

Leccidn Biblica: Jeremias

“Mmm ya le estoy
agarrando sabor a
esto de la predicada,
un dia llegaré a ser
tan buen predicador
como los evangelistas”

“Entonces les conté como la
bondadosa mano de Dios habia
estado conmigo...”” Nehemias 2:18
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Punto Principal:

Paga el Precio

Verso del Mes:

“Pongan en prdctica lo que de mi

han aprendido... y el Dios de paz
estard con ustedes”. Fil 4:9

Historia Biblica:

Sadrac, Mesac y
Abed-nego

Preparacion:

-Tijeras para recortar
- Globos

- Hilo o estambre para
sujetar los globos
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\‘Aqui me tienen, en la esquina
de los castigados, solo me
faltan las orejas de burro,

pero no importa yo no voy a
ir en contra de lo que creo,

Dios me ayudard”

Cuento de la Necesidad

Verénica era la mds inteligente de su clase. Un dia la maestra les pidié
un trabajo manual con el cual harian una celebracién, dicha celebracién
estaba en contra de lo que dice la Biblia. Cuando Verénica se dio cuenta
de que lo que habia pedido la maestra estaba en contra de lo que ella
creiq, le dijo a la maestra que no iba a participar porque para ella no
era correcto. La maestra le dijo que si no traia ese trabajo, le pondria un
5 en ese bimestre. Verénica le contesté que lo sentia, que le pusiera el 5,
pero que ella no podia participar.

Leccion Principal: Sadrac, Mesac y Abed-nego

* Hay tiempos en nuestra vida cuando tenemos que pagar el precio. El
ser cristianos cuesta, y para algunos hasta su vida. (quiere decir que te
pueden matar solo porque eres cristiano) Ha veces pensamos que seria
mas fécil morir por Cristo, que aguantar las burlas por ser cristiano, pero
no creo que sea cierto. Fue muy dificil para todos aquellos que tuvieron
que decidir morir por la causa de Cristo. Vamos a verlo en la historia de
hoy:

* Erase una vez que habia 3 jévenes hebreos (Sadrac, Mesac, y
Abednego), junto con Daniel, que decidieron no romper con las leyes
dietéticas a las que estaban acostumbrados en su religion. Prefirieron
mantenerse a base de vegetales y agua, antes que contaminarse con la
comida del rey.

* En premio a su fidelidad, Dios les concedié grande sabiduria.

* Daniel consiguié que el rey pusiera a estos jévenes en posiciones de
autoridad en la provincia de Babilonia.

* Cuando el rey ordené que todo Babilonia adorara la estatua de oro,
estos jovenes decidieron no hacerlo. iEl castigo era lanzarlos a un horno
de fuego ardiendo!

* Ellos le dijeron al rey que no adorarian su estatua. Que el Dios al que
servian los iba a librar del horno de fuego, pero aunque no lo hicierq,
ellos no iban a adorar a la estatua.

* No habia manera de que ellos supieran de antemano si Dios los iba a
salvar del fuego. Ellos tuvieron que decidir pagar el precio, morir, por lo
que habian creido.

* El rey mandé calentar 7 veces mds el horno y los j6venes fueron
lanzados en él.

* Dentro del horno, ila gente podian ver 4 personas en vez de los 3! jjiEl
angel de Jehovd vino y los librolll

* Cuando el rey mandé sacar a los j6venes, ni sus ropas, ni siquiera un
cabello se habia quemado. Después de esto el rey les dio a estos jovenes
mas autoridad en la provincia de Babilonia.

* Nosotros podemos aprender de Sadrac, Mesac, y Abed-nego cémo
pagar el precio por lo que creemos; manteniéndonos firmes en nuestra fe,
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Juego

Para este juego deberds preparar globos y trozos de hilo de 1 metro de
largo. Los globos inflados deberdn atados con el hilo a la pierna de cada
nifio. El juego consiste en que cada nifio buscard reventar el globo de sus
companeros, sin que a él le revienten el suyo. Para reventar los globos
solamente deben usar sus pies. El maestro(a) puede dar un tiempo para
este juego. El o los ganadores serdn los que conserven su globo.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Sadrac, Mesac y Abed-nego” que se
encuentran en su libro como premio por su asistencia; gudrdalas en la
clase, mds tarde jugardn “Memoria”.

Sadrac, Sadrac,
Mesac 4y Mesac 4y
Abed-neqgo Abed-nego

=
-11-‘.1

Vamos a Casa:

Recorten y formen el tridngulo de “Tu fe es primero” para que lo lleven a sus
casas y lo puedan estar repitiendo cada dia.

Introduccion para leccion 10

Elvis habia pasado las Ultimas semanas haciendo alarde de su fuerza y su
peinado, esto ya molestaba a sus compaieros, asi que el maestro tuvo que
llamarle la atencién, y le dijo que no estaba bien lo que hacia y que tenia
que ser mds humilde. Elvis no quiso hacer caso a esta advertencia...
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“iHeeyy! Ahi viene la
lluvia, mi peinado iNoooo!
Se arruinard”

Punto Principal:

Se Humilde

Verso del Mes:

“Pongan en prdctica lo que de mi
han aprendido... y el Dios de paz

estard con ustedes”. Fil 4:9

Historia Biblica:

Rey
Nabucodonosor

/ 4

Preparacion:

-Tijeras para recortar

-Pegamento
-Crayolas

31

Cuento de la Necesidad

Elvis habia pasado las Ultimas semanas haciendo alarde de su fuerza
y su peinado, esto ya molestaba a sus compaiieros, asi que el maestro
tuvo que llamarle la atencién, y le dijo que no estaba bien lo que
hacia y que tenia que ser mds humilde. Elvis no quiso hacer caso a
esta advertencia. Un dia, antes de llegar a la escuela empezé a llover
muy fuerte y Elvis no encontré con que cubrirse de la lluvia, asi que

su peinado se eché a perder, ni con toda su fuerza pudo evitar esto.
Cuando entré al salén todos se rieron de él, por su apariencia. Esto

le hizo sentir muy mal. Entonces pidié perdén a sus companeros y a su
maestro y nunca mds volvié a hacer alarde de su peinado y su fuerza.

Leccion Principal: Rey Nabucodonosor

* El rey Nabucodonosor fue un rey de Babilonia en los tiempos de
Daniel.

* Un dia el rey tuvo un suefio, y las imdgenes y visiones de ese suefio,
lo llenaron de terror. Y llamé a todos lo sabios y magos, pero ninguno
pudo interpretar el suefio.

* Luego a llamé a Daniel, quien al escuchar el suefio, quedd
desconcertado y aterrorizado por la interpretacion.

* Después de darle interpretacion al rey, Daniel le pide que renuncie
a sus pecados y actie con justicia, que renuncie a su maldad y sea
bondadoso.

* Pero el rey no hizo caso a las recomendaciones de Daniel y 12 meses
después le sucedié lo que Dios le habia advertido en el suefio.

* El rey no quiso ser humilde, él queria tomar el crédito de de la
prosperidad su reino sin dar gracias a Dios.

* Dios humillé al rey, quitdndole toda su sabiduriq, ini si quiera podia
hablar! El rey fue separado de la gente como un loco y comia pasto
como el ganado.

* Su pelo y la ufias le crecieron como plumas y garras de dguila.

* Y asi estuvo hasta que levanté los ojos al cielo, alabé, honré y glorificé
a Dios. (Estuvo en ese estado hasta que él mismo decidié humillarse, y
entonces Dios lo levantd)

* Entonces recobré el juicio y le fue devuelto su reino, y llegé a ser mas
poderoso que antes.

* Podemos aprender del rey Nabucodonosor que debemos humillarnos
ante Dios. Si nosotros no lo hacemos, Dios mismo lo puede hacer por
nuestro bien.
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Juego

Se forman equipos de 5 nifios. 4 de ellos forman un circulo donde van a
encerrar al nimero 5. El nifio que estd dentro del circulo tratard de salir de
el. Cada nifio tendrd un minuto para intentar salir del circulo. Después de
un minuto cambian de posicién. Uno de los cuatro serd el que ahora esté
en el centro. El nifio que mds veces salga del circulo en un minuto serd el
ganador.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Rey Nabucodonosor” que se encuentran
en su libro como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde
jugardn “Memoria”.

Nabucodonosor Nabucodonosor

Vamos a Casa

Que recorten el patrén del titere de dedo que se encuentra en el libro del
alumno, cada uno puede dibujar y decorar su cara como un rey.

Introduccion para leccion 11

Un dia el papd de Nary llegd muy triste a su casa. El les comenté que en el
trabajo su jefe inmediato le habia llamado la atencién porque habia encontrado
una Biblia en su escritorio; le dijo que esas cosas no deberia de llevarlas al
trabajo, asi que no queria verla mds en la oficina, y menos que le estuviera
hablando a alguien de lo que ese libro decia, ya que podia perder hasta su
trabajo...
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Colorea el dibujo

Noabucodonosor

Recorta las piezas

Nabucodonosor
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Unidad 3, Leccidn 11

U e ]
“=Primero

Leccidn Biblica: Daniel

“Pongan en practica lo que de mi han
aprendido... y el Dios de paz estara
con ustedes.” Filipenses 4:9

i papd puso su fe en
prdctica con su problema,
upss creo que a mi me
falta tener un poquito de
fe con mis maquinas”

Daniel

Doniel

Entrego este vale en garantia

de que esta semana no me
importard lo que los demds

dicen, porque mi fe en la

Palabra es mds importante.

Firma
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Punto Principal:

Tu Fe es Primero

Verso del Mes:

“Pongan en prdctica lo que de mi

han aprendido... y el Dios de paz
estard con ustedes”. Fil 4:9

Historia Biblica:

Daniel

Preparacion:

-Hojas blancas
-Tijeras para recortar

i papd puso su fe en
prdctica con su problema,
upss creo que a mi me
falta tener un poquito de
fe con mis mdaquinas”

Cuento de la Necesidad

Un dia el papd de Nary llegé muy triste a su casa. El les comenté que
en el trabajo su jefe inmediato le habia llamado la atencién porque
habia encontrado una Biblia en su escritorio; le dijo que esas cosas

no deberia de llevarlas al trabajo, asi que no queria verla mds en la
oficina, y menos que le estuviera hablando a alguien de lo que ese libro
decia, ya que podia perder hasta su trabajo. Nary y toda su familia
empezaron a orar por esta situacion, ya que pensaban que esto era
una injusticia, y que Dios y su fe, eran mds importante que todo. Un
dia entré el gerente en la oficina del papd de Nary y vio la Biblig,

y le dijo que le daba gusto que leyera ese libro y lo felicitaba, esto
lo escucharon todos, entonces, el papd de Nary ya no volvié a tener
problemas con eso. La familia de Nary se dio cuenta que Dios habia
arreglado la situacién, por haber puesto su fe primero en El.

Leccion Principal: Daniel

* Daniel habia propuesto en su corazén no contaminarse con la comida
del rey y con el vino que él bebia.

* La razén de esto, era que Daniel sabia que las comidas eran ofreci-
das a los idolos antes de ser consumidas. Para Daniel su fe era primero;
su fe era lo mds importante de su vida.

* El rey habia tenido un suefo que lo perturbé mucho, y Dios le revelé a
Daniel el significado de ese suefio.

* El rey quedé maravillado, y por esto engrandecié a Daniel.

* Después el rey tuvo otro suefio que también fue interpretado por
Daniel.

* Ambos sueinos se cumplieron.

* Después Daniel fue llamado para interpretar la visién de Belsasar, de
los dedos que escribieron sobre la pared.

* La interpretaciéon estaba relacionada con el final del reinado de Bel-
sasar y la caida de la ciudad en manos de Dario, lo cual sucedié.

* Dario colocé a Daniel en una alta posiciéon en el gobierno.

* Y esto atrajo la envidia de personas, que al no poder acusarle de
nada en lo relacionado al reino, procuraron acusarle con una moti-
vacién supuestamente religiosa.

* Propusieron a Dario que durante 30 dias nadie podia hacerle nin-
guna peticién a cualquier dios u hombre, que no fuera el rey.

* Como Daniel continué orando al Sefior, lo acusaron delante de Dario.
Daniel supo que su vida estaba en peligro, pero seguia insistiendo que
su fe era lo mds importante. No le importaba lo que le hicieran, su fe
era mas valiosa.

* El rey se puso muy triste, (ya que él estimaba a Daniel) pero jtuvo que
echarlo en el foso de los leones!
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* Al dia siguiente, el rey vino, y con voz triste, pregunté si el Dios de Daniel
habia podido librarlo de las fieras.

* Daniel contesté que si, que Dios habia enviado su dngel y habia cerrado
la boca de los leones.

* El rey se alegrd, sacé a Daniel del foso, y lanzé en éste a sus acusadores.
* Podemos aprender del héroe Daniel para poner nuestra fe como la cosa
mds importante de la vida. Aun cuando estamos dispuestos a dejar todo
por Dios; El puede regresarnos mas de lo que nosotros dejemos. iDaniel
subié de importancia en el gobierno, aun cuando puso primero su fe!

Juego

Se forman equipos de 2. Uno de ellos tendrd que cubrirse los ojos y el otro
serd el guia. El maestro(a) dird una palabra a los guias sin que los demds
lo escuchen. Los nifios con los ojos cubiertos deberdn tener papel y lapiz.
Cuando los guias tengan la palabra que les dio el maestro(a), empezardn
a dirigir a su pareja, para que esta dibuje lo que se le vaya diciendo.

Por ejemplo si el maestro(a) les dice “casa”, el guia tendrd que dirigir a

su compaiero para que dibuje una casa, sin mencionar la palabra casa.
Ganard la pareja que exprese mejor lo que se le dijo.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Daniel” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn
“Memoria”.

Doniel Doniel

Vamos a Casa:

Ahora van a recortar su VALE y después de firmarlo lo entregardn a sus
papds, y ellos estardn al pendiente de que cada nifio cumpla con lo que
estd diciendo. Maestro(a) es importante contactarse con los papds para
trabajar juntos en esta tarea

Introduccion para leccion 12

El papd de Xavier le habia pedido que lavara la cochera, ya que la
usaria para tener una reunién por la tarde. Xavier se enfadé con la orden
de su papd, porque la cochera estaba muy sucia...

Vale

Entrego este vale en garantia
de que esta semana no me
importard lo que los demds

dicen, porque mi fe en la
Palabra es més importante.

Firma

36

www.losninoscuentan.com Hacemos programas nuevos cada afio de Escuela Dominical y Escuelita de Vacaciones (EBV)



Punto Principal:

No Huyas

Verso del Mes:

“Pongan en prdctica lo que de mi
han aprendido... y el Dios de paz
estard con ustedes”. Fil 4:9

Historia Biblica:

Jonds

Preparacion:

-Tijeras para recortar

37

. “Je, je, je, mi papd no se
dio cuenta que sali de la
casa, ahi voy mis amigos,
. pronto estaré con ustedes
y nos divertiremos mucho’

Cuento de la Necesidad

El papd de Xavier le habia pedido que lavara la cochera, ya que

la usaria para tener una reunién por la tarde. Xavier se enfadé con

la orden de su papd, porque la cochera estaba muy sucia. Entonces
tomé su patineta y se fue a buscar a sus amigos. Al estar patinando

en el parque, una de las ruedas de la patineta de Xavier se rompid,
esto hizo que Xavier se cayera y golpeara a otros compaiieros que
iban muy cerca de él. Todos se hicieron grandes raspaduras. Al verlos,
Xavier les pide perdén y les dice que todo es su culpa, que él no
deberia estar ahi. Asi que regresa a su casq, le pide perdén a su papd
y se pone a lavar la cochera.

Leccion Principal: Jonas

* Dios le ordena a Jonds ir a predicar a Ninive, ya que Dios habia
decidido destruirla en 40 dias por sus pecados.

* Jonds no quiere ir, y decide huir de la presencia de Dios, y toma un
barco para Tarsis.

* Dios también pide cosas de nosotros que ha veces no queremos hacer.
éDebemos huir como Jonds?

* Pero Dios levanté un gran viento, una tempestad que amenazaba con
hundir el barco.

* Los marinos echaron suertes y se decide que el pasajero Jonds es el
culpable.

* El confiesa que huye de Dios, y pide que lo echen al agua. Si nos
encontramos huyendo de Dios, debemos seguir el ejemplo de Jonds:
iconfesar!

* Los marineros lo echan en el agua, y el mar se aquieta.

* Pero Dios tenia preparado un gran pez que se tragé a Jonds. gDios
queria matar a Jonds con el gran pez?

* Dentro del pez el profeta ora a Dios.

* Entonces Dios manda al pez y vomita a Jonds en tierra.

* Dios repite su mandamiento al profeta, que va a Ninive y predica su
mensaie.

* Jonds estuvo en el estomago del pez para 3 dias. Cuando el pez
vomité a Jonds, él estaba listo para obedecer. No le ayudé nada a
Jonds huir de Dios, porque de todos modos hizo lo que Dios queria;

en su huida pasé por una tormenta, pudo haber muerto ahogado, fue
tragado por un pez grande, estuvo 3 dias en su estomago, TODO, para
al fin hacer lo primero. ¢Verdad que es mejor obedecer la primera vez
que obedecer después de todo aquello?

* Los hombres de Ninive se arrepienten, y Dios cambia de parecer y no
trae la destruccion que habia anunciado.
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Juego

Para este juego, un nifio simulard una balleng, ird por el salén abriendo y
cerrando sus brazos de arriba hacia abajo, intentando tocar a los nifios.
Cada nifio que sea tocado, tendrd que colocarse detrds de la ballena,
poniendo su mano en el hombro del que esté delante, y el otro brazo lo
extenderd aleteando para tocar a otros nifos, asi la ballena ird creciendo.
Si al final quedan nifios que no fueron tocados, se les dard un aplauso.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifos recortardn las tarjetas “Jonds” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn
“Memoria”.

Vamos a Casa

Pueden recortar la pulsera que se encuentra en el libro del alumno, y
a su vez reforzarla con cinta transparente o contact. Cada alumno la
debe usar esta semana para que recuerden que no deben huir a sus
responsabilidades.

De Obedecer De asistir a la iglesia

De hacer la tarea N o H U YAS

De perdonar

Introduccién para leccion 13

En los Ultimos dias Miguel Angel habia estado saliendo con nuevos
amigos. Estos amigos hacian cosas que a él no le agradaban, cosas que
molestaban a otras personas. Entonces él les dijo...
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% “Je, e, je, mi papd no se |"'

dio cuenta que sali de la*,
casa, ahi voy mis amigos, =
ronto estaré con ustedes.’w
Jy nos divertiremos mucho’

Unidad 3, Leccién 12

“YNO HUUOS

Yy
] ] ] Leccién Biblica: Jonds
] ] [ ]

Colorea el dibujo

M De asistir a la iglesia
B De perdonar

<
o
D
I
0
y4

B De Obedecer
B De hacer la tarea

Recorta las piezas
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“Yo me voy, no me gustan|
-~ estos juegos, estaré mas ..
\ “Wy, a gusto en mi casa, me ﬁ,ﬁ"
¥ espera una rica comida” |

Unidad 3, Leccién 13
Decloro 1o VVerdad

Leccidn Biblica: Zacarias

Colorea el dibujo

Recorta las piezas

“Pongan en practica lo que de mi han aprendido... y el
Dios de paz estara con ustedes.” Filipenses 4:9
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Punto Principal:

Declara

la

Verdad

Verso del Mes:

“Pongan en prdctica lo que de mi
han aprendido... y el Dios de paz

estard con ustedes”. Fil 4:9

Historia Biblica:
Zacarias

Preparaci

-Tijeras para recortar
-Pegamento
-Hojas blancas

y

on

Cuento de la Necesidad

En los Gltimos dias Miguel Angel habia estado saliendo con nuevos
amigos. Estos amigos hacian cosas que a él no le agradaban, cosas que
molestaban a otras personas. Entonces él les dijo que ese tipo de juegos
no le gustaban, porque no estaba bien molestar a otras personas,

ellos se burlaron de él y le dijeron que se fuera a jugar solo a su casa.
Cuando su mamad le preguntd porque no estaba con sus amigos, él le
conté lo que ellos hacian; entonces decidié quedarse en casa, y aun
estando solo se sintié bien, porque habia hablado con la verdad.

Leccion Principal: Zacarias

* Zacarias era un profeta de Israel. Es importante que un profeta
declare la verdad, asi como es importante que nosotros también lo
hagamos.

* Un profeta de Dios tiene que decir lo que Dios le diga, nada mads y
nada menos.

* El profeta reprende a la gente por sus pecados. Les recuerda los
mensajes de los profetas anteriores.

* Les dice que sus antepasados no quisieron escuchar, por eso les vino el
juicio de Dios.

* Dios envia otro mensaje de esperanza para Israel. Dice que Jerusalén
serd llamada Ciudad de la Verdad. Dios dice que traerd a los
esparcidos y habitardn en medio de Jerusalén.

* Los ayunos se convertirdn en gozo y alegria, y vendrdn muchos
pueblos y naciones a buscar al Sefior a Jerusalén.

* “Lo que ustedes deben hacer es decirse la verdad, y juzgar en sus
tribunales con la verdad y la justicia. jEso trae la paz! No maquinen

el mal contra su préjimo, ni sean dados al falso testimonio, porque yo
aborrezco todo eso, afirma el Sefor.” Zacarias 8:16-17

* Podemos aprender del héroe Zacarias qué importante es declarar la
verdad, donde quierq, cuando quiera, y con quienes Dios nos pide.
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Juego

Para este juego deberds preparar hojas con los nombres de los héroes, si es una clase
grande se pueden usar los héroes de las 3 unidades. A cada niiio se le pondrd una
hoja en su espalda, él no debe de saber el nombre del héroe que se le estd ponien-
do. El juego consiste en que cada nifio debe de investigar y adivinar qué héroe es.

Las reglas son las siguientes:

-El que estd investigando no podrd hacer dos preguntas a un mismo nino.

-Cada nifio podrd hacer tres preguntas en total.

kL_*N

-Las respuestas que se den a las preguntas solamente debe ser “si” o “no”.
Cuando hayan adivinado se podrdn poner la hoja en su pecho.

Colorear el dibujo

Recortar las tarjetas

Los nifios recortardn las tarjetas “Zacarias” que se encuentran en su libro
como premio por su asistencia; gudrdalas en la clase, mds tarde jugardn

“Memoria”.

ZSCaArias Z£ACArias

Vamos a Casa

Recorten y armen el megdfono que se encuentra en el libro del alumno.
Esto les recordard que siempre deben de proclamar la verdad. Que cada

uno lo lleve a su casa.

élisto para jugaré®

Es tiempo de jugar el juego que hemos estado
esperando y colectando tarjetas por todas estas
semanas. Instrucciones:

Para este juego puedes hacer equipos dependiendo
del tamaio del grupo que tienes. Es importante que
todos disfruten el juego y se diviertan.

1. Reparte un juego de tarjetas por equipo.

2. Las tarjetas tienen que ser destendidas en la mesa
con la imagen hacia abajo.

3. El primer jugador tiene la oportunidad de voltear

dos tarjetas; si éstas no forman el par, debe poner
las tarjetas en su lugar de nuevo y tomard el turno
el siguiente jugador. Pero si las tarjetas que volted
forman el par, las tomard y tiene la oprtunidad de
seguir escogiendo.

4. El jugador que més pares acumule serd el
ganador.

5. Una vez que se terminen las tarjetas pueden
volver a iniciar el juego.

6. Es bueno tener algin premio para los ganadores.
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iVolcanes!

iLos Masai!

En la nueva Escuela Biblica de Vacaciones...
iMucha accion y aventura hay!
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“Valiente como Ledn” ...una EBV totalmente nueva del Ministerio Los Ninos Cuentan
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