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.} VISION DE “ARMADURA

Queridos Hermanos,

Dios me dio una vision para este material hace unos afios, aunque creo que inicio desde
que era una nifia. Mis papas nunca me dejaban faltar a ninguna clase de escuela dominical.
Por muchos afios memoricé versiculos y aprendi historias biblicas cada semana. Pero muchas
veces, no sabia como aplicarlas a la vida real. Aprendia de Dios el Domingo, pero no sabia
como aplicarlo de Lunes a Sabado.

La armadura de Dios fue una de estas clases. Aprendi los versiculos, y como ponerme
la armadura. Puedo recordar al maestro diciendo que para llegar a ser un “buen cristiano”
tenia que hacer una oracion especial cada dia por la mariana repitiendo los versiculos, y asi
estaria constantemente poniéndome la armadura. Nunca hice la conexion en mi mente que
para ponerme el cinturdn de la verdad, tenia que DECIR la verdad toda la semana en mi vida
diaria.

Afios después cuando asistia a una escuela biblica, fui a un grupo celular, y estaban
ensefiando la misma oracion dramatizada. En aquel momento, comencé a pensar que algo
estaba incorrecto. No podemos solo hacer una oracion para tener fe, mientras que vivimos una
vida sin fe. No podemos solo proclamar que tenemos puesto el casco de salvacion. Tenemos
el casco puesto cuando confiamos en el Sefior Jesucristo para nuestra salvacion.

Afios después llegué a ser la directora del ministerio de nifios en una iglesia en Oregon, EEUU.

Un dia caminando por el edificio revisando las clases, miré que en una clase estaban
ensefiando sobre la armadura de Dios. Los maestros estaban ensefiando la misma forma de
orar para ponerse la armadura- la misma que me ensefiaron cuando nifia. Al final, el maestro
les anuncio a los nifios que habia alguien que les estaba visitando y les iba a compartir algo
de la armadura. (claro que no me habia dicho nada de antemano J) Entonces comparti mi
sencillo punto de vista- que si uno quiere saber usar su espada, tiene que conocer algunas
escrituras. Después, los maestros se me acercaron diciendo que nunca habian escuchado la
ensefianza de la armadura de esa manera y que les impacto. jEn aquel momento Dios planto
una semilla en mi corazon para hacer este material que hoy se ha realizado! jGloria a Dios!

Mi esperanza es que usted como maestro pueda usar este material para ensefiar a los
nifios que le rodean, la importancia de tener verdaderamente la armadura puesta porque jhay
una batalla espiritual alrededor de nosotros cada dia!

ios les 9ndiga,
A Mol — :

Kristina Krauss
Ministerio Pro-Vision
La Rosita, Huatabampo
Son. Mexico
kristi@pro-vismex.com
647-404-4897



BIENVENIDO
A BORDO

En este momento te damos de alta como capitan del ejercito de Dios P (2([)})1 A(%AN SE
con la responsabilidad de compartir la importancia de la Armadura A ADURA
. ) ~ Leccig 2 DE
de Dios a los mas pequeiios soldados. tsmima, D1OS
Decisjgn:
/zf:?,‘f; jz;'har O il o

El material contiene el libro del maestro, ¢l libro del alumno, el € risiangg g o T de i g
libro de Hechos para cada uno de ellos, y distintivos, y un juego de
posters para decorar el cuartel.

A1E
i RMADU
El proposito es que mientras conocen la Armadura de Dios, lean ! tchos 1.5, 1 18 Ceircel

el libro de los Hechos porque alli encontraran como los apostoles
usaron la armadura en su vida diaria. Cada leccion de aplicacion es
tomada del libro de los Hechos.

En cada clase hay dos lecciones: una de estudio de la armadura de Dios
donde los nifios deciden y firman para ponerse la armadura. Ademas
otra ensefianza donde usted comparte la aplicacion biblica. Después
usted como maestro puede llenar su clase con los diferentes juegos que
se encuentran en el material, terminando cada clase con la entrega de
distintivos segun se lo hayan ganado.

EEH S  IQUEDIOS LE BENDIGA EN SU
HELTE®  PREPARACION PARA LA BATALLA!

5 Efesios 6:10-18

TRCAmamDIOS

PREPARA TU ES A

“Por ultimo, fortalézcanse co; Tan
poder del Sefior. Pénganse-toda la
armadura de Dios para que puedan hacer
frente a las artimarias dekdjablo. Porque
nuestra lucha no es*Contrafseres-humanos,
sino contra poderes, contra autoridades,
contra potesdades queidomifianeste

mundo dsgil,iﬁiebla
espirituales malign;
celestiales. Por lo
gnmgdura de Dios,

ontra fuerzas e,
n las regiones
pongase toda la
ue cuando llegue
r hasta el fin con
se firmes, cenidos
L verdad, méggldos
usticia, y calzados con
proclamiar el cvangelio
as de todo csto, tomen
‘¢l cual pueden
echas encendidas del
5 en el casco de la salvacion
la del Espiritu, que es la palabra
de Dig§. Oren en el Espiritu en todo
momento, con f)eticlones Yy ruegos.
Manténganse alerta y perseveran en
@racion por todos los santos.”

“pALABRA® DIOS
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=" egimienta
“Porquenuestraluchanoescontra
sereshumanos sinocontrapoderes, B d

mf contraautoridades,contrapotestades Flgﬂ E
quedominanestemundodetinicblas,

CALZADO DEL
EVANGELIO DE ontrafuerzasespiritualesmalignas

LA PAZ en las regiones celestiales.




“Decido ser firme en el Sefior, y VE RS ICU LOI

ponerme toda la armadura de Dios.” "Por ultimo, fortalézcanse
con el gran poder del Sefior.

Ponganse toda la armadura de

Armadura
=00s AN Dar de Alta a los Soldados B pios para gue puedan hacer
j -10- frente a las artimanias del
(Ef€SIOS 6-10 ]8) diablo.” Efesios 6:10-11

LECCION 2
“Decido luchar contra el diablo, no VE RS ICU LO:

contra las personas que estan alrededorfill "Porque nuestra lucha no es
, o ” contra seres humanos, sino contra
de mi- ya sean cristianos o no.. poderes, contra autoridades, con-
: r tra potesdades que dominan este
~ ! Pablo y Sllas cn la Carcel mundo de tinieblas, contra fuerzas
ucha contra . espirituales malignas en las regio-
(HeChOS 16:1 6_3]) ne[; celestiales. ”%fesios 6:12 ¢

tinieblas

LECCION 3

VERSICULO:

"Por lo tanto, pongase toda
la armadura de Dios, para

Muerte de Esteban que cuando llegue el dia

malo pueden resistir hasta

(Hechos 6:8-15, 7:51-60) el fin con firmeza.” Efesios

“Decido estar firme”

VERSICULO:

it "Manténganse firmes,
INTUCEN ~ . ’
ceriidos con el cinturdn de

d r
V; b Ananias y Safira s verdad. "
(Hechos 5:1-10) Efesios 6:14a

“Decido vivir una vida con honestidad.”

‘Decido vivir una vida recta- siempre VE RSICULO:
haciendo lo que es bueno.” "Protegidos por la coraza
. de justicia”
Cornelio Efesios 6:14b
(Hechos 10:9-23)




“Decido tener siempre una relacion
buena con Dios para estar listo y servirle
en cualquier momento.”

Felipe y el Etiope
(Hechos 8:26-40)

“Decido creer lo que Dios me dice y no
lo que el mundo me dice.”

Pablo y el Naufragio
(Hechos 27:21-26, 29-36, 28:1)

“Decido confiar en el Sefior Jesucristo
para mi salvacion.”

| E' & Conversion de Saulo
ST (Hechos 9:1-19)

i Salvacinn

“Decido seguir aprendiendo la palabra de

Espada Dios para poder usarla en mi vida diaria.

del Pedro se dirige a la

v O\ [ultitud
(Hechos 2:12-17, 22-30, 34-38, 41)

“Decido recordar que la batalla es
espiritual, y tengo que orar siempre.”

VERSICULO:
"Y calzados con la
disposicion de proclamar el
evangelio de la paz.”
Efesios 6:15

VERSICULO:

"Ademas de todo esto,

tomen el escudo de la fe,
con el cual pueden apagar
todas las flechas encendidas
del maligno.” Efesios 6:16

VERSICULO:
"Tomen el casco de la
salvacion”

Efesios 6:17a

VERSICULO:
"Y la espada del Espiritu,
que es la palabra de Dios.”

Efesios 6:17b

VERSICULO:

"Oren en el Espiritu en todo
momento, con peticiones y
ruegos. Manténganse alerta

Pedro escapa de la Carcel g
y perseveran en oracion por

(Hechos 12:1-19)

todos los santos. "Efesios 6:18
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DISTINTIVOS

Cada semana se le pedird a los nifios que se coloquen uno de los elementos de la armadura, si
ellos escribieron su nombre, le dijeron SI a Dios y se estdn poniendo la armadura de Dios recibiran un
distintivo, ellos podran mantener esa insignia solo si se mantienen con la armadura puesta (use su com-
portamiento en clase), si encuentras a dos chicos peleando, a los dos se les removera su distintivo de la
semana 2 porque se olvidaron de que la lucha no es contra carne ni sangre, asi que ellos ahora se tienen
que ganar de vuelta ese distintivo al volverse a poner otra vez la armadura de Dios. Si dejan de pelear
por menos 15 minutos, prueban que sus intenciones son buenas, entonces la podran recobrar. Se las
podras dar al final de clase o aparte. Cualquier mentira — chica o pequefia, blanca o de otro color, hace
que se pierda el cinturon de la verdad.

Es muy importante que no seas muy blandito con ellos, ya que esto los estard entrenando para el
futuro. Ellos recordaran cuando crezcan, que si mienten se les quitara el cinturdn de la verdad.

"

Hay distintivos por los siguientes logros alcanzados:

1

v’ Asistencia de cada clase F g
e i de Dios

v Al memorizar la mitad de los versos (terminando leccion 5)

v Al leer la mitad de Hechos

hechos
116

v" Al terminar de memorizar los versos (terminando leccién 10)

v Al terminar de leer los Hechos

v' Y el de felicidades al terminar

LRI LOLALAIAKILOLLLAL AL OOK
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Tt como Cristiano eres una persona débil o
fuerte. El Diablo tiene estrategias contra ti...
Por lo tanto necesitamos ponernos toda la
armadura de Dios para asi poder vencer.

Maestros hay 4 puntos muy importantes en esta
primera leccion:

1. Nosotros escogemos ser fuertes o ser

débiles jes una opcidon! Nosotros decidimos si
queremos ser fuertes en El y en su poder.

2. Necesitamos actuar poniéndonos la armadura
de Dios. No es algo automatico que viene con el
solo hecho de aceptar a Cristo.

3. El Diablo esta listo haciendo su esquema
contra ti (no es un cuentecito de miedo
solamente) (Juan10:10)

4. Puede ser que te mantengas o puede ser

que no puedas, todo dependera de la fortaleza
espiritual que tengas. Los Cristianos también
caen. Caen en el pecado o caen al burlarse de
otros Cristianos que han pecado...Hay muchas
maneras en la que se puede perder la batalla
contra el Diablo y sus esquemas. No es un
chiste, él esta alli para arruinar vidas y lo logra
con muchos cristianos.

En la primera leccion queremos presentarte el
concepto principal -“Estamos en guerra —y es el
caracter piadoso (no la fuerza bruta) el que gana
la batalla”.

El punto en la primera leccion es ayudar a los
niflos a ver estos cuatro puntos principales,

Leccion 1
Introduccion a la Armadura
Dar de Alta a los Soldados

que puedan creerlos y lo mds importante es que
les ayude a hacer una decision. Muchas veces

se encuentran en el pecado, porque aun no han
decidido el querer hacer lo correcto. Estas 10
semanas pueden ser muy importantes para cada
nifio si ellos se deciden a hacer lo que es correcto
en su vida. Esto significa que ellos realmente
comprenderan lo que esta en juego y lo que les
costara si no hacen lo bueno (CORRECTO).

En la pagina siguiente se puede encontrar una
forma de dirigir a los nifios a hacer esta decision.

Maestros, su meta es que cada nifio en la clase
firme su hoja, si hay algun(os) nifios que no quieran
firmar, uno de los maestros debe llevarlos fuera
del salén y preguntarles porque no desean firmar.
Quizas ya tiene el dolor del pecado en su corazon,
entonces el maestro le ayudara a orar para quitar
esa flecha que les causa dolor.

Si la mitad o mas no firmaron, entonces hay que
mantenerlos juntos en el salén y empezar de nuevo
hasta lograr conciencia de esta decision. Pide que
los nifios oren contigo, ora en voz alta pidiéndole a
Dios que hable a los nifios y que te ayude a ti para
que puedas comunicarles la importancia de esta
decision.

Si después uno o dos no quieren firmar continua
con la clase. Aun te quedan 9 semanas donde Dios
les puede hablar y cambiar su corazén. No dejes
que estos nifios te roben la atencién tu eres el
maestro.



Materiales
Hojas de papel, pluma, globos, y
musica (opcional.)

Preparacién
Escriba los titulos de las 9

lecciones siguientes en hojas de
papel. Infle los globos, poniendo
una hoja con la leccion adentro
de cada globo antes de cerrarlo.

Dirigiendo el Juego

1. Los nifios forman un circulo,

y pasan 1 globo alrededor del
circulo. (el primer nifio lo

pasa por arriba de la cabeza, el
segundo lo pasa entre sus piernas,
etc.) hasta que el maestro grite

o silve. (Opcién: Pon musica

de nifios mientras que pasan el
globo.)

2. El nifio que tiene el globo
cuando el maestro grita se mueve
al centro y explota el globo con
un pie. Después el nifio saca el
papel y lo lee a los demads nifios.
Siguen jugando hasta que
terminan con todos los globos.

Opciones

1. Si tiene muchos niflos, se
pueden formar varios circulos, o
pasar mas de un globo a la vez.
2. Junto con las hojitas de

los titulos, también

se pueden

poner dulces,

o diferentes

instrucciones

en los globos.

(como por

ejemplo corre

alrededor de

la iglesia una

Lo que sigue es una forma de dirigir a los nifios a hacer la decision:
“Nifios ahora quiero que cada uno de ustedes cierre sus 0jos, hoy

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA

. DE
Leccion 1 D I O S
Dar de Alta
Decision: hrmadurs
“Decido ser un soldado de Dios y ponerme W de Dios
toda la armadura.”
firma

Busca las palabras siguientes en la sopa de letra...

Debil
Guerra

Armadura
Espiritual

Fuerte
Dios

PREPARA LU \; UMemorizar

"Por ultimo, fortalézcanse con el gran
poder del Serior. Ponganse toda la
armadura de Dios para que puedan hacer
frente a las artimanas del diablo.

PALABRAVD [OS Efesios 6:10-11

JTAREA: Leer Hechos 16:16-31

2




El Diablo quiere destruirlos y hacerlos caer, durantes estas 10 semanas vamos a aprender a cdmo ponernos la
armadura de Dios. Hoy ta vas a decidirte si te la quieres poner. No es un chiste, muchos cristianos ya han caido
y/o tienen un dolor muy grande en su corazon, pero ellos no han aprendido lo que tu vas a aprender en estas 10
semanas. Quiero que decidas si quieres ser fuerte en el poder del Sefior. Estamos en guerra. Un caracter santo
(piadoso, de Dios) y no la fuerza humana (bruta) sera el que gane la batalla. ;Quieres ganar? Si dices que si,
entonces vas a tomar un lapiz y vas a poner tu nombre en la linea, y siempre traer tu armadura puesta. Esto es entre
ta y Dios, adelante ve y escribe tu nombre”

TU SABES
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Materiales
Bola de estambre chiquita para
cada grupo de 6 nifios.

Dirigiendo el Juego

1. Numera los nifios para formar
grupos de 4-6 y se ponen en filas.
(Dejando mucho espacio entre un
grupo y otro.)

2. Comente con los nifios que ha
veces el.diablo usa las personas
para amarrarnos, pero de todos
modos es el diablo contra quien
estamos luchando. En este juego,
nosotros somos los que nos
amarramos a nosotros mismos,
pero para liberarnos, tenemos que

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
Leccion 2 DED IO S

Lucha contra las Tinieblas

uitar el estambre y cuidar de no Il S
q v Decis10n:
pelearnos con los demas. B ) )
3. Darle una bola chiquita de Decido luchar contra el diablo, no contra i
estambre al primer nifio de cada las personas que es tan alrededor de mi- ya & Lucha contra
fila. El primer nifio agarra la sean cristianos o no.”’ 5 tinigblas

punta del estambre y pasa la bola
por la fila hasta llegar al final, el
ultimo nifio lo pasa alrededor de ﬁrma

Suespaldaylopasaderegreso :. ® © & 0 0 & 0 0 & 0 0 0 0 0 O 0 O O O O O O O O O 0 O 0 0 0O o 0o 0 0o 0o .
Zagaese;lférschl?enﬁ).s equipos : LLEVANDO A LOS :
terminan sus bolas de estambre, : I I E ( H O S :
su trabajo es escapar de las . .
trampas del enemigo, y liberarse : LAARM_AD ‘ ' RA :
del estambre. El primer equipo . . , .
en liberarse gana. - Pablo y Silas en la Carcel .
* (Hechos 16:16-31) .
Opcién ® © & 0 & & 0 & 0 0 & 0 0 0 0 0 O O O O O O O O O O O O O O 0 0O 0 0 0 0 o

Puede dar un premio o un aplauso DMemorizar

al grupo que se libere sin pelear
entre si mismos.

"Porque nuestra lucha no es contra seres
humanos, sino contra poderes, contra
autoridades, contra potesdades que
dominan este mundo de tinieblas, contra
fuerzas espirituales malignas en las
regiones celestiales.” Efesios 6:12

:8-15, 7:51-60




diablo, eso es caer en la trampa de Satands. Dios ama a todos,
las personas son humanas y cometen errores, nosotros mismos
cometemos errores. En ocasiones el Diablo tuerce las palabras de

‘ la gente para que nos enOJemos por algo que ellos nunca dijeron,

e 6 6 6 o6 o6 o o o o
Descifrar ias palabras para entender el mensaje.

Rece ne le Rones
Cree en el Senor
Jusse sai ut y ut
Jesus asi tu y tu
mafiali rensa vaslos
familia seran salvos
RN
SOLDADOS: Busca la letra que corresponde al

dibujo y ponlas en orden.

ENEN QUE

////// A

CONOCER

AL ENEMIGO
—— PO

I L EMEAENUENEC
GOITC.OENNOQR

Biblia
Pablo y Silas en la carcel
(Hechos 16,16-31)
Esta historia tiene puntos multiples.
Primero, ellos se encontraron siendo
buscados y acosados por una mujer
poseida por un demonio. En lugar
de llamar a la policia o rendirse a la
mujer, ellos trataron con el problema
real en el terreno espiritual. Ellos
reprendieron al espiritu y lo echaron
fuera. En lugar de ver las cosas en
la forma que el mundo las ve, ellos
vieron que sus batallas no eran
contra carne ni sangre. Debido a sus
acciones, ellos ahora son torturados
y puestos en prision. De nuevo,
ellos reconocieron que sus luchas
no eran contra carne ni sangre, y
no se encontraban desanimados
por la forma en que el mundo los
trataba. Ellos confiaban en Dios
y fueron capaces de adorarle y
cantar aun estando en la prision. El
milagro pas6 —un violento terremoto
sacudio la prision y los hizo libres.
El guardia se puso nervioso, ya
que perderia sus prisioneros, e
intentd matarse a si mismo. Pablo
lo detuvo-. De nuevo reconocidé que
sus batallas no eran contra el guardia
que lo habia tratado tan mal. Aun y
cuando el guardia fue cruel, Pablo
sabia que su verdadero enemigo era
el diablo. Por la misericordia que
mostro al guardia, éste fue salvo, no
solo el guardia, sino toda su familia.
Pablo y Silas pudieron haber sido
aplastados por la mujer, hubieran
podido estar amargados por el
gobierno y permitido que el
carcelero se matara dejando a su
esposa viuda y a sus hijos huérfanos.
En lugar de eso, ellos liberaron a
la mujer, y el carcelero y toda su
familia fueron salvos. También
Pablo y Silas tuvieron paz a
medida que confiaron en Dios cada
momento y se aseguraron de pelear
sus batallas contra los principados
de este mundo y no contra carne y
sangre.




Ejercito

Materiales

Pelota, masking tape, o cal.
Preparacion

Marca las posiciones de los
jugadores en supiso o terreno.

Dirigiendo el Juego

1. Divida su clase en dos grupos,
en el caso que tenga mas de 20
nifios le sugerimos que jueguen
por turnos, no mas de 8 por cada
equipo.

2. Los jugadores se posicionan
en las marcas que previamente
puso en el piso o en el terreno

quedando separados por lo menos

a un brazo de distancia.

3. La maestra les tira la pelota
lentamente, los jugadores no
pueden moverse de su lugar, solo
pueden mover un pie a la vez
hasta que hagan el gol.

Opciones

1. Se puede jugar adentro en

el piso y poner las marcas con
masking.

2. Los jugadores pueden estar
sentados en sillas en lugar de
estar parados.

3. Si son nifios de 4 a 6 pueden
tener una sola porteria, y tirar
todos en una misma direccion.

& &

¥ 2
=
®

ol
X X

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
Leccion 3 DED IO S

Con Firmeza

Decision:
“Decido estar firme en el Sefior.’

b

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS
“ARMADURA

Muerte de Esteban
(Hechos 6:8-15, 7:51-60)

PREPARA TU
ESPADAC R

& OMemorizar

"Por lo tanto, pongase toda la armadura de
Dios, para que cuando llegue el dia malo
pueden resistir hasta el fin con firmeza.”



nos rodee: los problemas o los altibajos de la vida, debemos continuar resistiendo hasta el final.
Habra ocasiones en las que tendremos que pelear contra las estrategias de Satanas y en lugar de mover-
nos tendremos que pararnos firmes y evitar caer en el terreno del enemigo permaneciendo firmes en

nuestra fe, sin quitarnos la armadura.

‘CON LA ARMADURA PUESTA NOSOTROS PODEMOS
RESISTIR CON TODAS NUESTRAS FUERZAS HASTA EL FINAL.

B BB EEEEEEEEEEDRND
B Laberinto Busca la salida ] K DesdTaBiblia
e fl ~ N
] ]
N N : y tenemos un buen ejemplo en
0 B Sanon iiiibi‘ili?h‘;‘éi"mb”
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ESOLDADOS: I m EN EL
De alta importancia:
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Materiales
Silbato

Dirigiendo el Juego

Los nifios se ponen parados en
una fila volteados hacia el fr-
ente. (Dejando una distancia
entre el maestro y los nifios de
por lo menos 12 metros) El
maestro se pone al otro lado y
grita “corre.” Los nifios corren
hacia el maestro. El maestro grita
“Congelados” y los nifios tienen
que pararse en forma congelados.
Grita “dar vuelta” y los nifios
tienen que dar vuelta...después
“corre” y tienen que correr en la
otra direccidon. Sigue gritando
diferentes cosas (despacio, brin-
cando, etc.) Cuando el primer
nifio alcance al maestro, llegue a
ser el anunciador, y puede empe-
zar de nuevo.

Opciones
1. Silva antes de decir una in-

struccion, para que los nifios
escuchen lo que sigue. (para que
no tengan que gritar tan fuerte)
2. Si no tiene mucho espacio, los
niflos pueden caminar en vez de

o

% 6\MAESTRO

“Verdad” significa no mentir y no dar falso testimonio, no
‘ pretender ser alguien que no se es. Cada vez que somos
‘ honestos y decimos la verdad nos estamos poniendo el cinturdn. ‘

9

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
Leccion 4 bt D I O S

Cinturon de la Verdad

Decision:
“Decido vivir una vida con honestidad.”

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS Il "8
“ARMADURA

Ananias y Safira
(Hechos 5:1-10)

"Manténganse firmes, cefiidos con el
cinturon de la verdad.”
Efesios 6:14a

JTAREA: Leer Hechos 10:9-23




El cinturén es una pieza muy importante del equipo, que ayuda a que las otras piezas de la armadura se
mantengan y evita que éstas puedan caer. El cinto ayuda a mantenerlas juntas. Asi también la honestidad
nos ayuda en nuestra vida espiritual a mantenernos firmes en Cristo. Debemos vivir honestamente ante

> Biblia

o Ananias y Safira
(Hechos 5:1-10)
o El punto de esta historia no
—
wn

es asustar a los nifios, sino
mostrarles qué tan importante
es decir la verdad. Dios no
pase de desapercibidas las
mentiras. El punto principal
de esta historia es que ellos
cambiaron la verdad, ya que
SI vendieron una tierra, SI
trajeron dinero como una
donacidn, y SI el dinero

que trajeron era de la tierra.

El unico problema era que
ellos tenian mas dinero del
que trajeron como donacion.
Ellos mintieron diciendo

que la habian vendido en
cierta cantidad de dinero y
escondieron un poco de dinero
extra para ellos. Esta es una
situacion donde la mentira es
dificil de ver, porque la mayor
parte de esta es cierto. Los
adultos y los nifios son iguales
al decir mentiras, ya que la
mayor parte de los que decimos

RN RN es verdad, “s6lo le ponemos

un poquito” o “no contamos

SOLDADOS: Tacha los medios de transporte. toda la historia”. Esta historia

nos muestra que a Dios le
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o

O G\MAESTRO

Materiales
Cinta masking, un vaso desech-
able cada nifio, 1-2 pelotas

Preparacién

Divida el terreno de juego con
una linea de cal o cinta.

Dirigiendo el Juego

1. Divida su clase en dos gru-
pos, y se colocan a los lados de

la linea se le da un vaso a cada
nifio. Y ellos escogen donde
poner su vaso al lado suyo. (No
mas que 6 metros de la linea)
Después los nifios se paran entre
la linea y su vaso.

2. De le una pelota a uno de

los equipos. Un nifio de aquel
equipo la rueda al otro lado de la
linea tratando de tumbar los vasos
del otro equipo mientras que los fat A .

otros nifios protegen sus vasos PCC}SIO.II.. ) )

con sus manos y pies. El nifio Decido vivir una vida recta- siempre
que agarra la pelota, la tira para haciendo lo que es bueno.”

la otra direccion. Cada vez que
se cae un vaso, aquel nifio tiene
que salir con su vasoy esperar.
Si ningun vaso se cae después

de unos minutos de jugar, mete
otra pelota para que haya dos a la
vez. Termina el juego después de
5 minutos, y dejen que los nifios
empiezan de nuevo.

Opcién

Se puede usar mas vasos que ni-
flos para que los nifios tienen que
proteger mas que un vaso.

B X

‘ es mostrar el caracter de Dios (piadoso) — hacer lo que es
correcto, bueno y fiel. La accion de hacer continuamente lo que
es bueno ante los ojos de Dios es lo que nos pone la coraza de

PONGANSE

TODA LA

A ARMADURA
* ) Leccién 5 DED IO S

Coraza de Justicia

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS
“ARMADURA

Cornelio
(Hechos 10:9-23)

& UWMemorizar

wFE- "Protegidos por la coraza de justicia”
Yy Efesios 6:14b

JTAREA: Leer Hechos 8:26-40




‘ Justicia, sin embargo nadie puede ser recto o bueno por si mismo, es solo a través de Cristo que podemos
vestirnos con esta coraza. Entonces el ponerse la coraza de la justicia es la salvacién misma. ;Se nos
permitira entonces pecar si sabemos que Dios nos perdonara? De ninguna manera (Rom. 6.) Es por eso
que la coraza de Justicia tiene una doble accion. En nuestras acciones siempre debemos dar nuestro

O aln con ¢sta puesta tenemos areas en las que podemos ser heridos, pudiera ser un brazo, o una pierna, pero
estas heridas no son fatales y todavia podemos levantarnos y seguir adelante.
Otro punto es que nosotros como soldados debemos hacer frente a la batalla, ya que la coraza solo protege
el frente y no la espalda, ésta no nos protegera si nos vamos y huimos. Los dardos penetrarian nuestro

¢sto te estds poniendo la coraza de la justicia.
Asegurate de estar siempre en la lucha y no en la retirada para que no seas atacado por la espalda. Con un
caracter piadoso o santo sabemos que no podemos ser heridos mortalmente.

Cornelio (Hechos 10:9-23)

(Qué es tener un caracter piadoso
(santo)? ;{Como podemos saber

si lo tenemos? ;Cdodmo podemos
verlo en otras personas? La Biblia
nos dice que Cornelio era un
hombre devoto y temeroso de Dios,
ofrendaba generosamente y oraba
regularmente. La Biblia dice que
todos los judios lo respetaban.

Las personas que te rodean sabran
cuando tengas un caracter cristiano,
ya que es algo que se puede ver

Laberinto
Busca la salida

SOLDADOS: IR

;Usando la clave desifra un mensaje importante!

CLAVE
AN B0 ElEk, B BEEEO
v VT war s xSk

R F[7THS GRORTT

claramente con tiempo. Cornelio
tenia su Coraza bien puesta. ;Como
le ayudaba la coraza en su vida?
iLa Salvacion lleg6 a su casa!

Una de las cosas en la que le ayudé

Epua== cos >
== o fue que recibid la salvacion. Aun y
Y=L ZM %Eﬁh‘ cuando en aquel tiempo era contra la
E S ley que un judio se asociara con los
% v _IM Li)__l o |11_ .L A [E/Ey T E : o los visitara (Hechos 10,28), Dios
é; .::_ : = _'J:{: 4r LK‘TI = hablo y envié a Pedro (judio) para
. A B == que visitara a Cornelio (gentil) y le
gi I NT EG RI DA D llevara la salvacion ya que Cornelio
@ T e e B @ F era un hombre piadoso.
e 6 6 6 6 o o o o o




La Marcha

Materiales
Cinta masking o cal.

Preparaciéon

Marque con la cinta dos lineas
paralelas més o menos a seis
metros de distancia una de la otra,
con tres metros de ancho.

Dirigiendo el Juego
Designe a un nifio que estara
parado entre las lineas cuando
los nifios vallan corriendo.
Todos aquellos que logre tocar
se congelaran en su lugar, y

alli” permaneceran tocandose

la cabeza, los hombros, las
rodillas y los pies. Cuando ellos
vengan de regreso se tendran
que cuidar nuevamente de que
no sean tocados, pero si tocan

a un compaifiero que ya estaba
congelado este se salva y puede
correr junto con los demas.
Cuando lleguen a la linea deberan
esperar la sefial para volver

a correr a la otra linea y asi
continuar el juego cambiando al
nifio designado y poniendo a otro
que se ofrezca voluntariamente.

Opciones

Cada vez que se haga el cambio
del nifio que estara parado

entre las lineas también puede
modificar las instrucciones

que ejecutaran los que el nifio
designado toque.

Una de estas instrucciones puede
ser que permanezcan tronando los
dedos de las manos o marchando
en su lugar.

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
Leccion 6 DED IO S

Calzados con Disposicion

Decision:
“Decido tener siempre una relacion buena
con Dios para estar listo y servirle en

b

cualquier momento.’

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS

“ARMADURA

Felipe y el Etiope
(Hechos 8:26-40)

PREPARA TU

& OMemorizar

"Y calzados con la disposicion de
proclamar el evangelio de la paz.
Efesios 6:15

12

UTAREA: Leer Hechos 27:21-26,
29-36, 28:1



listos para hacer las cosas bien. ;Como nos podemos poner los zapatos espirituales? Bueno los zapatos
vienen del evangelio de paz. La Palabra Paz viene de la palabra griega eirene (eirene) (virhnh 1515)
que significa la relacién armoénica entre Dios y el hombre, no significa que tenemos paz en medio de la

batalla, sino que tenemos una relacion buena con Dios. Antes éramos enemigos de Dios ahora somos

amigos —hay paz.

Con esta relacion con Dios podemos estar listos para cualquier cosa; con los zapatos puestos estas listo

para todo. ;Estas listo para hablar de Cristo?

¢ Cudl es

la llave
para

estar =i
listo y
servir a
Dios?

FEEEEEEEE TR e e i e e e e e e e e e e e e e e e e e e el
SOLD ADO S: jUsando la clave desifra un

mensaje importante!
LISTOS

PARA MARCHAR
BIOIVI 0 JCIVENGIC O SOIC {O) 51X 2 {0),

EN CUALQUIER
>0 50000 0A~® @O@DAOO®

HIJKLMNOPQRSTU
GBS RE LS C00000660060000060066

: Felipe y el Etiope
& (Hechos 8,26-40)

: Aqui esta una gran histo-
& ria de un hombre que es-

: taba listo para proclamar el

$ evangelio —Felipe. Desde el
X cielo se le dice levantate y

¢ ve...luego se le da la direc-

: cion, llega a la calle y el

: seflor le dice que alcance a
& un carro. Al llegar un hom-

: bre lee un libro y Felipe le
& pregunta si entiende lo que

: lee, el hombre lo invita a

& subir y Felipe le ensefia el
X significado de la Palabra
¢ que estaba leyendo en el
X libro. El Etiope decide

¢ aceptar a Cristo, Detiene el

Q .
&S carro y lo bautiza en agua

: en el mismo momento (el-
& los seguian el camino de

: un rio). Felipe lo bautizo,

> pero cuando salieron del
agua jFelipe desaparecio!

¢> El Espiritu Santo se llevo

: a Felipe a otro lugar para

¢ continuar predicando el

: Evangelio. ;No creas que

: esto nos habla de alguien
&S que esta listo y dispuesto a

& compartir el Evangelio?




Q
Q
Q
Q
Q

Materiales

Preparacion

Use el masking para formar un
cuadro en el piso de un metro y
medio cada linea y ponga la caja
en el Centro.

Dirigiendo el Juego

Divida su grupo en cuatro
equipos cada uno hace bolas de
papel de diferentes colores, que
trataran de echar dentro de la caja
desde afuera del cuadro, cada
equipo escoge un representante,
quien estard alrededor de la

caja dentro del cuadro, este sera
como un escudo que tratara de
desviar las bolas de papel de los
equipos contrarios para que se
les haga mas dificil atinarle ala
caja y al final un nifio contara las
bolas de papel que hallan entrado
separandolas por los colores y el
equipo que ha acumulado mas, es
el que gana.

El escudo de la fe es una gran arma de proteccidn, ya que con
ella nos podemos mover y proteger de un ataque especifico. Los ‘
dardos de fuego que vienen (Y SI van a venir) contra nosotros
son extinguidos y no logran su proposito debido a nuestra fe.
.Qué es fe? Fe es igual a creer en Dios y en lo que El ha dicho,

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
“"DIOS

Leccion 7
Escudo de la Fe

Decision:
“Decido creer lo que Dios me dice
y no el mundo.”

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS

“ARMADURA ?ﬁf

Pablo y el Naufragio
(Hechos 27:21-26, 29-36, 28:1)

"Ademas de todo esto, tomen el escudo de
la fe, con el cual pueden apagar todas las
flechas encendidas del maligno.”

Efesios 6:16

JTAREA: Leer Hechos 9:1-19




aun y cuando no podamos verlo. Creemos en Dios aun y cuando no lo vemos con nuestros 0jos. Sabemos
que nos ama porque nos lo ha dicho en su Palabra. La mejor manera de vencer los ataques del enemigo
es por fe. No hay necesidad de detener los dardos con nuestro casco o intentar bloquearlos con nuestro
cinto. Es el escudo el que hace ese trabajo mejor. Nuestra salvacion no puede detener esos dardos,

nuestro caracter... nuestra verdad... nuestra paz con Dios tampoco pueden detener los dardos de fuego...
Es solo nuestra fe la que lo hace. Creer en lo que Dios ha dicho que haria, creer en Dios no importando
las situaciones, creer que Dios cambiara cada situacion dificil es lo que nos hace vencedores.

Hay muchas cosas dificiles que nos rodean, asi que no salgas de tu casa sin tu fe.

LA AL AL A A0 ’0000000000000000

Laberinto s o= Biblia

& Pablo y el Naufragio (Hechos

O 27:21-26; 29-36; 28,1)

R Fe es creer lo que Dios te ha

& dicho, aun y cuando no lo puedas

O ver. En medio de la tormenta en

¢ el mar Dios le dijo a Pablo que
no moririan, y que todos los del

¢> barco sobrevivirian. El le creia a

¢ Dios y no se quedo callado, sino
que les dijo a todos los demas lo

¢> que Dios le habia dicho. Primero

¢ tomo la decision de creer —les

: dijo a todos que comieran para

O que tuvieran fuerzas, Dios les

{ proveyo una vez que llegaron

Q alaisla. Al final, la palabra de

& Dios se realizo, pero Pablo no

¢ podia saber si lo que el habia

< dicho se llevaria al cabo, el solo

& creyo, pudo haber quedado en

> verglienza delante del publico

< con lo que dijo, pero Dios lo

& respaldo. Dios nos ha dado mu-

> chas promesas en su Palabra y

< en ocasiones tenemos que hacer

& publico que creemos en su Pal-

¢ abra, aun y cuando no podamos

@ ver que esta ocurriendo todavia.
En ocasiones tenemos que hacer

¢> decisiones de la forma en la

{2 que Pablo lo hizo. ;Tenemos

R esa fe? Pregunta a los nifios en

&> que manera muestran ellos su

> fe en Dios en la escuela ;Qué

R es lo que hacen ellos en publico

& (escuela)?

Q

avancen a la batalla sin proteccién”

OO OO RIS
20

OO IO

SOLDADOSHHHTHITITIURe los puntos
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Estrategia

Materiales
Nada

Dirigiendo el Juego

Escoge un nifio para ser el
anunciador. Cuando usted dice,
los nifios empiezan a caminar por
todas partes del salon. Cuando el
anunciador dice, “Hay Salvacién”
los nifios paran de caminar, dan
vuelta donde estan, y se sientan
lo mas rapido que pueden. El
niflo que se siente primero tiene
que decir algo sobre Jesucristo

y después le toca un turno como
anunciador. (Si el nifio'que gana
ya ha sido el anunciador, deje
que escoja a otro nifio que no ha
ganado para ser el anunciador)

Opciones

1. Cada vez que lo juega, se
puede cambiar la instruccion dada
a los nifios. (Por ejem. poner la
mano en su cabeza mientras dan
2 vueltas y sentarse, brincando en
un pie dos veces, correr a la pared
mas cerca, etc.)

2. Si se pone muy dificil ver cual
nifio ha ganado, se puede usar
otra informacidn- el nifio que
tiene puesta ropa del color azul,
el nifio que va a cumplir afios mas
pronto, el nifio con el apellido
mas largo, etc.

3. El anunciador puede gritar
“Hay Salvacion” mientras que
también aplaude con las manos, o
silva, o se puede parar la musica.

alguien nos golpeara en la cabeza. ;Como entonces, podemos
protegerla? Es basico, jLa Salvacién! Confiando en nuestro

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
Leccion 8 DED IO S

Casco de la Salvacion

Decision:
“Decido confiar en el Seiior Jesucristo para
mi salvacion.” L asalvacitn

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS .
“ARMADURAST

Conversion de Saulo
(Hechos 9:1-19)

TV

& WMemorizar

"Tomen el casco de la salvacion”
Efesios 6:17a

UTAREA : Leer Hechos 2:12-17, 22
30, 34-38, 41




en nuestras buenas obras y comenzando a confiar en Su Obra (su muerte en la cruz). Nosotros creemos

en El, aceptamos su sacrificio y somos salvos. Al hacer nos estamos poniendo el casco de la salvacion y
protegiendo nuestra cabeza de un “Golpe fatal”.
Este es un buen momento para que compartas el Evangelio con tu grupo en la clase. Siempre es

importante que haya oportunidades de aceptar a Cristo... para los nuevos nifios que vienen. Asegurate
que los que estan a tu cuidado vayan camino al cielo. Seria una tragedia que ensefiaras a los nifios acerca
de la Biblia, memorizaran la Escritura, etc., y que cuando llegaran al con Dios se dieran cuenta de que
nunca abrieron su corazon al Sefior, ni confiaron en Dios para su salvacion. (Oracion abajo)

SITE MPRE L LE V A N

) Descifrar 1as palabras para entender el mensaje. o
(Usa la letra posterior del alfabeto)
o o
RIN|X| |I|D|R|T|R| |Z| |P|T|H|D|M

o o
.SOY JIE|S|UIS| |A] |QU|I|EIN °
o/CDIQRH|F|TIDIR R
oPIERRIS| I |G|UIE|S o
O SOLDADOS: HIHHTHInnne
® jUsando la clave desifra un mensaje importante!
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Este es un ejemplo simple de
una oracion de fe que puedes
usar con tus nifios:

creo que tu moriste en la cruz

por mi. Se burlaronde tiy te
mataron aunque no habias hecho
nada malo. Asi pagaste por mis
pecados. También creo que re- &
sucitaste al tercer dia y estds en
los cielos para preparar un lugar ¢
para mi. Yo te acepto como mi

Serdior Jesus, y librame de mis
pecados porque eres Jesis mi
Salvador. ;Gracias por darme
vida eterna!




Materiales
Unos pedazos chiquitos de Hielo
seco, unos platos desechables

Dirigiendo el Juego
“¢Cual piensas que es la mejor
manera de mover el hielo seco
al otro lado del cuarto sin usar
los manos? Cada dia tomamos
decisiones sobre la mejor manera
de hacer y decir las cosas. Dios
nos promesa ayudarnos con
estas decisiones- y memorizando
versiculos nos ayudara.*
1. Demuestra (0 pon ayudantes
para hacerlo) diferentes maneras
de mover el hielo seco al
otro lado del cuarto sin usar
las manos... y solo usando el
plato como abanico. (usando
movimientos chiquitos y rapidos Decisién:
0 movimientos gigantes, etc.)
2. Pon los nifios en grupos de no
mas que 6. Los grupos se ponen
en filas en un lado del lugar de
jugar. Darle al primer nifio de
cada fila un plato y un pedazo de
hielo seco.
3. Cuando el maestro dice, los
primeros nifios empiezan a mover
el hielo seco hasta el otro lado
del cuarto sin usar las manos.
Cuando llegan a la pared del otro
lado, levantan el hielo seco con
las manos, y regresan corriendo
para entregar el plato al nifio que
sigue.
Opcién
Para nifios chiquitos, se puede dar
; un plato a cada nifio
y dejar que ellos
traten de mover el
hielo seco cada
quien sin
A }) competencia.

La espada es la primera parte de la armadura que se usa
como un arma, en lugar de ser solo defensiva, esto significa
que nosotros debemos ir a la ofensiva contra el enemigo.
Confrontarlo y hacer que retroceda y se vaya. La Espada del

PONGANSE

TODA LA

ARMADURA
Leccion 9 DED IO S

Espada del Espiritu

“Decido seguir aprendiendo la palabra de 9 Espiritu
Dios para poder usarla en mi vida diaria.” =

firma

LLEVANDO A LOS

HECHOS
“ARMADURA

Pedro se dirige a 1a Multitud
(Hechos 2:12-17, 22-30, 34-38, 41)

"Y la espada del Espiritu, que es la palabra
de Dios.”
Efesios 6:17b

JATAREA: [eer Hechos 12:1-19




Espiritu claramente se nos dice que es la Biblia, la Palabra de Dios. Para ser capaces de golpear con

la espada necesitamos conocer la Palabra de Dios. Primero necesitamos leerla. Segundo necesitamos
memorizarla.

Jests nos dio un ejemplo cuando peleo contra el enemigo en el desierto. Cada vez que el enemigo lo
tentaba, Jesus usaba un texto de la escritura para probar que el diablo estaba equivocado. Entre mas
versos conozcamos mas podremos blandir nuestra espada. La clave también esta en que los podamos
recordar en nuestra vida diaria para que los podamos aplicar a nosotros. Cuando leemos y memorizamos
Dios puede entonces traerla a nuestra mente cuando la necesitemos. Pregunteles a los nifios si han
practicado con sus espadas.

SOLDADOS:

Usa la clave y desifra el mensaje! > Pedro le Habla a Ia Multitud
: (Hechos 2:2-17, 22-30, 34-38,

SOLO 41) .

Vive ¢> Cuando el Espiritu Santo

@ descendio en el dia del
PRACTICANDO : Pentecostés, estaban en un

Aloodlood] ¢> escenario publico, habia gente

{2 que los miraban y comenzaron
& a burlarse. Pedro se levanto y

g%li % E % : se dirigio a los que se burlaban,

{ no solo les predico, sino que
ES PADAS
DV ADEDY

MEJORARAN
NDRNTADAD S

¥ y se juntaron a la iglesia! jQue
: bendicién!

BLANDIR SU
ESPADA Y SU
G RESULTADO
2 AQUEL DIA
L

FUE 3000

S
A
B

SOPA DE LETRAS:

Espada Contra Leer
Memorizar Enemigo Biblia




Usamos la oracion en ofensiva

y defensiva. También en este
juego tenemos que ayanzar para
colectar papeles, al mismo tiempo
cuidar nuestra propia espalda.

Materiales

Papel (tamafo carta cortado en 4
cuadros- uno para cada nifio en su
clase), cinta.

Dirigiendo el Juego

1. Pon un pedazo de papel en la
espalda de cada nifio.

2. Cuando el maestro dice, los
nifios tratan de agarrar el papel de
las espaldas de otros nifios. Ni-
fios no pueden tocar su propio pa-
pel para guardarlo. Pero si deben
tratar de cuidar que los de mas no
les roben su hojita de papel.

3. Cuando alguien agarra el papel
de un nifio, el nifio tiene que darle
a ese niflo todas sus hojas de pa-
pel que ha colectado, y tiene que
regresar a la pared para empezar
de Nuevo.

4. Sigue hasta que hay un nifio

en medio con todas las hojas.

Se puede redistribuir las hojas y
empezar de nuevo.

Opcion

En vez de papel y cinta, se pu-
ede usar pedazos de tela que son
largos y delgados y los nifios los
meten en su cinturon.

TODA LA

ARMADURA
Leccion 10 DED IO S

Oracion

Decision:
“Decido recordar que la batalla es
espiritual, y tengo que orar siempre.”

firma

...........0................0...;):...
LLEVANDO A LOS ///“

HECHOS
LAARMADURA

Pedro escapa de la Carcel
(Hechos 12:1-19)

PREPARA TU & Memorizar

"Oren en el Espiritu en todo momento, con
peticiones y ruegos. Manténganse alerta
Y perseveran en oracion por todos los
santos "




ser peleada con la fortaleza de Dios. Necesitamos ir a Dios con nuestras batallas —chicas o grandes. En
la oracidn nosotros podemos pelear las batallas, recibir sabiduria de Dios sobre como proceder, también
podemos recibir ayuda de los Angeles en los cielos para que peleen por nosotros, en la oracion también

entendemos mejor con quien estamos peleando y més. La oracién cambia las cosas. La necesitamos en el
campo de batalla mas que nunca.

“LA ORACION ES OTRA ARMA OFENSIVA’
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