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A JUEGOS EN EL JARDIN §.

LECCION 1

Siendo luz en el mundo

Arma 2 equipos de la clase. Esconde una lampara prendida
debajo de algo grueso que no permite que la luz penetre.
Luego, apaga la luz principal del cuarto y deja que un nino
de cada equipo vaya buscando la luz. Repite el juego para
darles a los otros nifios una chance de jugar. Explicales que
Jesucristo nos dijo que somos la luz del mundo, que no
debemos esconder esa luz pero seguir obedeciendo a Dios
en todas circunstancias. {Debemos ser valientes para Dios!

El camello dice...

El maestro o un nifo toma turno para ser el “camello” Esa
persona escoge una accion para dirigir, por ejemplo, dar
vuelta, brincar en un pie, o grufte como camello. Cuando
dice “El camello dice...” antes de la accidn, todos los otros
ninos deben de hacer la accién o estan fuera del juego. Si no
empieza con “El camello dice...” entonces los otros nifios

no deben de hacer la accién, y cualquiera que haga la accién
esta fuera del juego. Darles chanza a varios nifios tomar
turno como el camello. Haz las instrucciones mas rapido
para aumentar la diversion.

INTRODLUICCION

En esta seccion encontraras juegos fantasticos,
en los cuales vivirdn mucha emocidn, se
divertiran mucho y para ti sera super facil
ponerlos en practica. Las cosas que se necesitas
son muy sencillas, baratas y faciles de conseguir.
Disfrutaran de experiencias increibles en esta
maravillosa EBV.

LECCION 2

Baile de camello
Pon musica y haz que los nifios bailen como camellos.
Puedes mostrar un video de un camello bailando para
darles la idea. Cuando paras la musica, todos los
nifios deben de mantenerse g
congelados. El nifio que
mueve esta fuera del juego
y debe sentarse. Pon la
musica otra vez y repitelo
hasta que haya solo 1
ganador.

Juego de la Soga

Para este juego se necesita una soga muy gruesa que no
lastime las manos de los nifios. Forma equipos segin

el nimero de nifos que estén presentes (como 4 0 6
equipos). Dos equipos juegan a la vez, tratando de jalar
su lado de la soga para que el medio de la soga cruza una
meta marcada en el piso. Haz una competencia hasta que
haya un equipo ganador.




LECCION 3

Juego de la papa caliente

Forma un circulo grande con todos los nifios, o uno con

los niflos y uno con las nifas. Darles 1 globo, pelota, o
cualquier objeto por cada 15 niflos para terminar el juego
mas rapidamente. Cuando pones la musica, los nifios pasan
esos objetos rapidamente al compaiero a su derecha con la
intencion de no tenerlos a mano mucho tiempo. Cuando la
musica se detenga, los niflos que tienen los objetos a mano
estan fuera del juego. Juega rapidamente hasta que haya solo
1 ganador.

LECCION 4
Bingo Lingo

Con la ayuda de la clase, haz una lista de 50 o 60 palabras claves de la leccion,
en este caso la historia de Ester. Pon la lista en un lugar facil de ver. Escribe
cada palabra en una hoja pequena de papel, déblala a la mitad, y ponla en
una lata o algiin contenedor. Los nifios hacen sus propias tarjetas de Bingo,
doblando una hoja a la mitad 2 veces por cada direccién para marcar 16
rectangulos en su papel. En cada rectangulo escriben una palabra. Se puede
usar frijoles, piedras, etc. como marcadores. Pueden reutilizar la hoja varias

veces 0 cambiar con un compaiiero.

Cara de galleta
Seleccionas varios
ninos para jugar en
la escena, y dar a

cada uno una galleta. |
El juego empieza |
con la galleta en la
parte arriba de la
cabeza. Cuando empieza el juego, el jugador va moviendo la
galleta a su boca usando solo los musculos de la cara. Si cae
la galleta, el jugador pierda el juego. Cada jugador tiene 1
minuto por galleta para lograrlo. Ganara quien logre llevar
dos galletas a su boca en menos de dos minutos.

El maestro toma una hoja de la lata y dice la palabra en voz alta. Si el nifio tiene esa palabra en su hoja, lo cubre con un
marcador. La primera persona que llena su tarjeta grita “;Bingo lingo!” y es el ganador.




LECCION 5

Caras y Gestos

En papelitos escribe nombres de los personajes y objetos
de las historias biblicas de la EBV, como Daniel, Esther,
Rey Nabucodonosor, fuego, ledn, etc. y pon los papelitos
en un contenedor. Forma 2 equipos con los nifios. Un
representante de cada equipo viene a la escena para
actuar. Saca un papelito para saber qué van a actuar. Sin
decir palabra o hacer sonido, los dos nifios actuan como
ese objeto o personaje, y los demds nifios adivinan que

o quien es. Repite el juego, alterando los participantes
quienes actuan. El equipo que adivina mas veces gane.
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Forma equipos comparables de 10-15 nifios en cada equipo. Se ponen en filas con suficiente
espacio para jugar. Marca una meta en otro lado del salon. Para jugar, el primer jugador en

la fila va a correr y grufiir como camello hasta la meta, dar la vuelta, y regresar a su equipo.

fll Cuando choca la mano del siguiente jugador, esa toma su turno de correr. El primer equipo en
| que todos los nifios terminan de correr es el equipo ganador. Juega otra vez cambiando el tipo
de correr: brincar en un pie, girarse hasta la meta, etc.

Torre de Vasos

Forma equipos con
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los niflos y manda
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un representante de @'
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y venda sus ojos. Los jugadores tienen que armar una torre

cada equipo para
jugar en frente.
Darle a cada jugador
el mismo nimero

de vasos de plastico

con los vasos con sus ojos vendados. Si su torre se cae, el
jugador pierda. El jugador que termina primero sin que su
torre se cae gana.
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