
Escuela Bíblica de Vacaciones 
“Expedición Subterránea”

Folleto para el líder de 
Dramas y Sketch



Punto de la Historia: Las 2 Hormigas comenzaran su viaje de 5 días y escogerán diferentes caminos. 
Saluda: Saludo Secretor
Introducciones:
Radios (Demasiado Grandes, Molestos y Ruidosos cuando los prenden)

Destino (Haga que los niños comiencen a decir “Beula la bella”)
Comienzan el viaje: (Chiste: Osiel se tropieza y se cae, camina chistoso y se toma un descanso 

casi inmediatamente.)
Llegan al Cruce de caminos: Osiel está indeciso y escoge el camino fácil. (Chiste: Osiel es muy 
chistoso con su problema exagerado de escoger un camino. Uno de los caminos se mira difícil y el 
otro fácil. El fácil tiene mucha comida, pero el difícil tiene charcos. Diga a los niños que les digan 

recomendaciones a donde ir.) Osiel y Ben H. Prenderán sus radios y dirán adiós. (Hay un sonido 
fuerte y chillón cuando prenden los radios.) 

Día 1

Sus dramas para esta EBV consisten en 2 hormigas que 
salen en un viaje con radios para comunicarse entre 
ellas mientras toman diferentes caminos. Ellas enfrentan 
obstáculos en su camino a encontrar a “Beula la Bella”, 
el lugar representa la Bendición de Dios, tomándose los 
5 días de la EBV para llegar.
Osiel:
El más joven de los 2 actores. Osiel no se porta muy 
bien y siempre se mete en problemas. Osiel usa un 
casco de construcción y le gusta divertirse mientras 
trabaja. Osiel tendrá muchas líneas que decir así que 
debe ser representarlo alguien que sea expresivo y 
chistoso.
Ben H.:
Ben-Hecho es un poco más grande y mucho más sabio. 
Ben también usa una un casco de construcción y es 
paciente con Osiel mientras le enseña cómo trabajan las 
cosas. Ben H. es un poco chistoso, pero adorable.
Los Radios:
Después del primer día, mucho de lo que hablen 
nuestros personajes será por radio. Se les puede dar 
mucho carácter al hacer que Osiel y Ben H cambien 

su voz mientras los utilizan. Un método es poner un 
micrófono en una caja hecha de cartón que parezca 
un “radio” para que todo lo que se diga en el radio 
se oiga claramente. O si tiene 3 radios en la misma 
frecuencia, puede usar un micrófono con 1 radio 
para que los personajes  hablen entre ellos y se 
produzca un auténtico sonido de radio en las bocinas o 
altoparlantes.
Beula la Bella:
Representa la Bendición de Dios y es el lugar a donde 
queremos llegar. Las 2 hormigas tardaran los próximos 
5 días en llegar a esta “Beula la Bella”. (Tomado de 
Isaías 62:4)

Saludo Secreto: Cree un saludo secreto que incluya 
sacudir un pie y un golpe de sentaderas y que sea 
lo sufi cientemente largo para que sea padre y lo 
sufi cientemente corto para que los niños lo aprendan. 
Este saludo no se cambia y se usara para al comenzar 
cada día y se usara frecuentemente cuando estén 
separados físicamente uno del otro. Cuando este 
separados los actores, hagan los mismos movimientos 
al mismo tiempo aunque no se estén tocando.
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¿Cuál camino?¿Cuál camino?

Dramas y Sketch



Punto de la Historia: Osiel y Ben H. se han separado el uno del otro en diferentes caminos hacia 
“Beula la Bella”. Osiel se rehúsa a ver que el camino por donde va es el equivocado.
Saludo: Saludo Secretor
Sediento: A Ben H. le da mucha sed, pero continúa de todos modos.
A Osiel le da sed y se alegra de haber encontrado una botella de agua de 20 litros (Chiste: Cuando 
Osiel le da un trago de la botella y tira mucha agua sobre su cara.)
Descanso: Osiel describe le camino. (Chiste: Use plantas locales y animales que hagan difícil su 
camino como Cactus, Escorpiones, hiedra venenosa, víboras, polvo, mosquitos, pantanos, etc.) 
Ben H. le dice a Osiel que él ya ha ido a “Beula la Bella” y que nunca había visto esas cosas en el 
camino. Osiel habla de cómo el sí está en el camino correcto.  (Está negándose a admitir que está 
en el camino equivocado) 
Hambre: Osiel Encuentra algo de comida pero está bien mal. (Chiste: Hace un berrinche por como 

sabe y la escupe.)

Día 2

Día 3

Punto de la Historia: Osiel fi nalmente mira que va en el camino equivocado, pero trata de buscar un 
camino fácil para llegar a “Beula la Bella” desde donde está. Entonces, el fi nalmente decide regresarse 
por el camino que ya anduvo, aunque este sea duro.
Saludo: Saludo Secreto
Triste: Osiel se está poniendo muy triste porque el viaje no está resultando ser lo que él pensaba. 
(Chiste: Osiel sobre dramatiza su tristeza, arrastrando los pies, hablado con enfado y con un seño fruncido 
enorme.)
Escuchando: Ben H. le pregunta a Osiel una serie de preguntas en el radio sobre lo que Osiel mira  y 
Osiel al fi n se da cuenta que está en el camino equivocado. (Chiste: El Radio rechina demasiado. Osiel 
repentinamente cambia de idea.)
Dando la vuelta: Osiel decide dejar de quejarse acerca del camino que escogió y regresar a lo que él 
conoce como el buen camino. (Chiste: Osiel muestra felicidad sobre dramática mirando hacia arriba, 
usando una voz feliz y mostrando una gran sonrisa.)
Regresando: Osiel se da cuenta que es más difícil regresar que continua. Él se mantiene en regresar de 
todos modos y hace buen progreso. (Chiste: Vuelve a “Tomar” de su botella de 20 litros de nuevo.)
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¿Dónde Estoy? ¿Dónde Estoy? 

¿Cambiaré? ¿Cambiaré? 



Día 5

Punto de la Historia: Osiel fi nalmente llega a la salida correcta y debe seguir las 
instrucciones con exactitud para poder navegar al verdadero camino hacia. “Beula 
la Bella”.
Saludo: Saludo Secreto
Sigan al Líder: Ben H. recuerda el camino bien y podrá guiar a Osiel atravez de los 
obstáculos: 
Brinca Charcos – secuencia de of Izq., Der, Izq., Izq., Izq., brinco largo con ambos pies
Orilla de una Precipicio – Acercándose despacio o hasta arrastrándose por la orilla de un precipicio 
imaginario.
Evitando los pozos – Maniobras ridícula para evitar los pozos venenosos de animales peligrosos.
Descanso seguro – Siéntese a tomar un descanso y comparta una pizza. (Chiste: Aun están a un 
largo camino de distancia uno del otro, así que Ben le arroja pizza a Osiel para 
que la atrape y la pizza se embarra en Osiel en una manera chistosa.)
Corre y Brinca – Brinco largo con una caída chistosa al fi nal.
Llegada: Finalmente Osiel casi llega. Y Ben H. camina de regreso por el camino 
para ayudar a un muy cansado Osiel a fi nalmente llegar a “Beula la Bella”.

Día 4

Punto de la Historia: En el camino Osiel se distrae demasiado por caminos que 
parecen más divertidos o son un atajo para llegar a “Beula la Bella.”  Osiel aprende 
que no puede confi ar en sí mismo. Él debe confi ar en el camino que él sabe que es 
correcto.
Saludo: Saludo Secreto
Distracciones: (Chistee: Osiel muestra sobre dramatismo en las distracciones que se le presentan, 
pero se recupera rápido de ellas.)
Alberca Lujosa – Ben H. le dice a Osiel que siga peleando la Buena batalla.
Fresas Deliciosas – Ben H. le dice a Osiel que la verdadera comida está en “Beula la Bella.”
Camino ancho y muy fácil – Ben H. le dice a Osiel que el camino correcto no es fácil ni ancho.
Hermosas hormigas van por el camino equivocado – Ben H. le dice a Osiel que no las puede seguir a 
“Beula la Bella”, porque ese tipo de hormigas no van para allá.
Señalamientos malos – Ben H. le dice a Osiel que recuerde como ser miran los verdaderos 
señalamientos.
Finalmente regresa de la elección equivocada: Después que fi nalmente pasa por todas las 
distracciones, Oziel fi nalmente llega al verdadero camino a “Beula la Bella”. 
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¿Saco el mapa? ¿Saco el mapa? 

¿Soy feliz? ¿Soy feliz? 


