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& LISTOS PARA LA GARRERA ESPIRITUAL? 1 COR 9.2%

Segun la Biblia, nuestro caminar con Cristo no es solo un evento pasivo; jes una carrera! Nosotros y los niflos debemos
esforzarnos para ganar, y ganar esta carrera no nos otorga un lindo trofeo en la tierra que se desgastara o perdera en un
armario, sino una recompensa eterna:

“No saben que en una carrera todos los corredores compiten, pero solo uno obtiene el premio? Corran, pues, de tal
modo que lo obtengan. Todos los deportistas se entrenan con mucha disciplina. Ellos lo hacen para obtener un premio
que se echa a perder; nosotros, en cambio, por uno que dura para siempre.” 1 Corintios 9:24

iHay un premio eterno para nosotros si presionamos fuerte y seguimos a Jesucristo con todo lo que tenemos! En esta
enérgica y acelerada EBV, veremos las carreras de motos como una analogia de nuestra vida con Jesucristo.

Al igual que cualquier vehiculo motorizado, una motocicleta debe estar en las mejores condiciones para competir en

las carreras. jEl motor necesita aceite para funcionar de lo contrario se arruinard! Del mismo modo, como seguidores
de Jests, debemos practicar admitiendo nuestros errores y arrepintiéndonos cada vez que hacemos algo malo. La moto
necesita llantas nuevas para una buena traccion para ir siper rapido en la pista. Del mismo modo, debemos practicar la
obediencia para obtener una buena traccion siguiendo a Jesus en nuestras vidas. Como anticongelante en el motor para
mantenerlo fresco, necesitamos practicar el amor de Cristo por los demas en nuestras vidas, para ayudarnos a evitar la
disension y los pleitos con nuestros hermanos en Cristo. Como un motor sin gasolina, no podemos hacer nada sin el
poder de Cristo en nuestras vidas. Y, finalmente, en una carrera de motos importante habra una parada en los “pits” con
un equipo de personas que trabajaran juntas para cuidar la moto y mantenerla en las mejores condiciones durante la
carrera. A cargo de esta tripulacion estd el jefe que no solo maneja los mecanicos del vehiculo, sino que también observa
la carrera y guia al conductor a través de los escollos. Al igual que el jefe de carreras, Jesucristo cuida de todas estas cosas
y nos guia como nuestro jefe de equipo.

Ta y tu equipo de EBV pueden poner en marcha este evento, con ideas de la estaciéon Manualidades en el Taller, juegos
en la estacion “Preparados, listos, {Juegos!” e ideas para hacer bocadillos del Puesto de Botanas, y libros para estudiantes
con actividades divertidas y rompecabezas en Clase de Manejo. Conoce el personaje mecanico en los dramas / sketch.
Ensefa lecciones divertidas que combinan una analogia de carreras con historias de la Biblia y aprende algunas palabras
en lenguaje de seflas para que sea interesante para los nifios. Usa un nuevo capturador de atencion cada dia para
aumentar el interés, jy no olvides las canciones con acciones!

Esta EBV es una gran herramienta de evangelizacion, asi que invita a la mayor cantidad posible de nifios a tu EBV. La
historia biblica en la leccion 5 es sobre Jesus muriendo en la cruz y la salvacion. {No olvides invitar a los nifios a aceptar
a Jesucristo como su Sefior y Salvador!

“Corramos con perseverancia la carrera que tenemos por delante” Hebreos 12:1

Que Dios te bendiga abundantemente mientras ensefas a tus nifios
a seguir a Cristo con humildad, obediencia y amor, poniendo a
Jesucristo como el jefe de tu equipo. Que muchos nifos lleguen a
conocer a Cristo, y que sea una gran bendicién para toda la

iglesia. {Zoom zoom!

iMuchas bendiciones del equipo creativo de
Los Nifios Cuentan!
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Pista Motocross Natilla de Chocolate Carrera de Choques / Laberinto, Preguntas,
con Galletas Pelota de Carreras Colorear, Rompecabezas

o)
i,

Casco de Motociclista Carrito de Manzana Pescando con la grua / Laberinto, Preguntas,
Carrera de relevos Colorear, Rompecabezas
S A
-.___‘_-\ )
Goggles de Motocross Sandwich de corazon A Correr!! / Futbol de Laberinto, Preguntas,

Escobas Colorear, Rompecabezas

e
=

Despachador de Carrito de Manzana Bandera Negra / El Laberinto, Preguntas,
gasolina Equipo de Zona segura  Colorear, Rompecabezas
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Medalla Cono de palomitas Los quemados / Laberinto, Preguntas,
Falso/Verdadero Colorear, Rompecabezas




PLANEACION DE LA EBV

EXCLUSIVO PARA EL DIREcToR AN ///

Como director del programa le sugerimos no ser lider

ni maestro de ninguin equipo o clase, sino poner otras
personas encargados de cada drea de trabajo. Cuando hay
problemas con recursos perdidos, un accidente con un
niflo, un maestro que falta llegar o necesidad de hablar con
el pastor principal, esto se encarga usted como el director.
No puede hacer su trabajo como debe si también esta
predicando el mensaje principal, o también esta preparando
la merienda. Deja todos los puestos lindos para los
hermanos de su iglesia.

Oracioy AN ///

Comienza a planear tu Escuela Biblica de Vacaciones (EBV)
con oracién. Haz un tiempo para que puedas acercarte a
Dios buscando su direccion en la medida que organizas tu
evento. Pide a algiin amigo cercano tuyo que ore al paso que
las semanas se acercan. Reuinete y ora con tu pastor.
« Busca personas que estén orando durante los dias de la
EBV.
« La EBV es una gran oportunidad de aprendizaje para
los nifios de tu iglesia y también una herramienta
evangelistica. No menosprecies la importancia de la
oracion para este evento.
“La oracién del Justo es poderosa y eficaz.” (Santiago 5:16)

ESCOGIENDD UNA FECHA ¥ LUGAR AN ///

Escoge una fecha adecuada de acuerdo con el calendario

de la Iglesia, una vez que te hayas puesto de acuerdo

con tu pastor, verifica que la fecha no coincida con otras
actividades que se desarrollen en tu comunidad que puedan
traer interferencia con la EBV. No es obligatorio tener su
EBV en su templo, el edificio de su iglesia. También tienes
la opcion de hacer su EBV en un parque de su barrio, en un
lugar publico para alcanzar a mas nifos. Cuando escojas el
lugar, recuerda que debes dejar un tiempo para que hagas la
decoracién y limpieza del lugar.

Este programa esta escrito con una EBV de 5 dias, pero lo
puede usar a su gusto para sus necesidades. Puede ser una
EBV de solo 3 dias, y usas las lecciones 1, 4 y 5. El material
esta hecho para servirles a ustedes, no que estan esforzados
a hacer el material exacto como esta escrito.

Los VoLuntarios AR ///

Encontrar personas para que te ayuden en la EBV es mas
facil que para la Escuela dominical ya que en la EBV es tan
solo una semana. Trata de involucrar a la mayor cantidad de
voluntarios ya que al hacerlo estards motivando el animo de
la congregacion.

« Busca los tipos de trabajos disponibles para que sean
cubiertos por el personal, después de hacerlo, piensa
en las personas con posibilidades de ayudarte. Escoge
a personas que amen a los nifos, que sean confiables y
agradables en su caracter.

« El paso siguiente es ir directamente con ellos e invitarlos
a hacer un trabajo especifico en la EBV. Comparte con
ellos la vision de alcanzar a los ninos de la colonia para
Cristo. Las personas tienden a involucrarse con todo su
tiempo y energia si son invitados personalmente.

EL ENTRENGMIENTD AR ///

Programa una sesion de entrenamiento o capacitacion
para todos los que participaran en la EBV. Durante ese dia
podras explicar en detalle como funcionara el programa y
veran las responsabilidades de cada uno.

PusLiciorp AN ///

Puedes iniciar la publicidad unas 4-6 semanas antes del
evento. Asegurate que se anuncia desde el pulpito y se lanza
la vision de alcanzar a los nifios de la comunidad.

« Una escuela de vacaciones es un buen primer paso para
el evangelismo, ya que la gente estd siempre temerosa de
asistir o enviar a sus hijos a la iglesia, pero nadie tiene
ningun problema en enviar a sus hijos a un programa de
nifios de una semana durante las vacaciones. Esto abre
la puerta para visitar a las familias inclusive los padres
pueden asistir para ver lo que sus hijos estdn haciendo.
Esto desafia a la congregacion a pensar en las familias
que ellos podrian invitar.

« Invita a que la gente se envuelva en la publicidad al
repartir invitaciones, folletos etc. Asegutirate de tener
suficiente material publicitario.

« Coloca algunos posters en diferentes lugares (tiendas,
lugares publicos). Incluso puedes tener una competencia
para premiar a la persona que traiga mas invitados a la
EBV. (el premio puede ser una cena o algun otro detalle.)




ResisTRo AN ///

Fomenta un registro, esto te ayudara a tener un numero
estimado de asistentes, tendras el material y los elementos
necesarios para el evento. Un registro cuidadoso también te
ayudard a mantener una lista de nifios y familias para que
en el futuro se realicen otros eventos evangelisticos.

RoTACION /7//

Se puede usar la EBV a tu gusto, pero esta escrito para ser
utilizado con un programa de rotacion con tres estaciones
a la vez. Esto significa que usted divide a los nifios en tres

HORARIO DE ROTACION

Todos juntos estilo auditorio:

grupos, y los grupos rotan por las tres estaciones. Cada « Apertura
estacion tiene una duracién de 20 a 40 minutos, y cada « Musica
o Sketch

estacion se repite tres veces de modo que cada grupo va a
cada estacion una vez al dia. La forma mas facil de dividir
los niflos es por edades igual que para los libros del alumno:

o Peques (4-6 anos)

o Intermedios (7-9 anos)

e Pre-adoc (10-12 afios)
Tenemos otra edad opcional si usted tiene jovenes que
también quieren participar como alumnos en su EBV:
Adolescentes (13-15+ afnos)
Nuestra forma favorita de rotar a través de las estaciones
es poner musica cuando es tiempo de rotar, para que haya
mucha energia mientras los estudiantes pasan de una
estacion a otra. Lo bonito de usar las estaciones es que los
maestros no necesitan preparase con tantas cosas, sino que
aprenden una sola parte de la clase, y eso repitan 3 veces.
(Es un poco menos labor para cada maestro.)

» Mensaje principal
« Rompehielos Juego
o Leccion Biblica

Estaciones estilo rotacion:

Clase de Manejo
(Con los libros

Preparados,
listos, ;Juegos!
(Con los juegos)

el taller (Con las
manualidades de
cada dia)

Todos juntos estilo auditorio:
o Puesto de botanas (La PLESTO
merienda se da a los nifios)

o Miusica

o Clausura




SISTEMA TRADICIONAL DE CLASES AN ///

Si prefieres no utilizar el sistema de rotacion, también les
tenemos un horario con el sistema tradicional de salén de
clases para tu EBV. Este horario tiene el beneficio afiadido
de tomarse mas tiempo, si lo necesita. (El tiempo en
manualidades puede ser mas que el tiempo de juegos.) Sin
embargo, los maestros tendran que aprender las diferentes
actividades.

HORARIO TRADICIONAL
Todos juntos estilo auditorio:

o Apertura

o Musica

o Sketch

« Mensaje principal
« Rompehielos Juego

Tiempo en los salones de clases:
o Leccion Biblica "

o Libros del alumno

o Manualidades

e Merienda

Juegos todos juntos

Todos juntos estilo auditorio:
o Musica
o Clausura

Juesos A / /]

Hay dos juegos provistos por cada leccion para los nifios
escolares en este material, un juego es estilo relevo con
equipos, y el otro juego es individual, donde los nifios van
siendo eliminados para quedar con un solo nifio ganador.
Pueden usar los juegos para darle diversion a su EBV para
que los nifios quieren regresar cada dia. Si les interesa,
también pueden formar grupos y dar puntos por equipos
que ganan los juegos.

Drarva / SkeTcy A ///

Nos da mucho gozo introducirle al mecanico, un hombre
que se llama “Grasiento” y que dard diversion a su EBV.
Los sketches son escritos para introducir la leccion del dia.
Claro, es divertido ver un drama chistoso, o un show de
titeres, pero la idea es empezar con un punto importante
de la leccion. Ni se van a dar cuenta los niflos que mientras
rien, jya estan aprendiendo! Es bueno tener todos los
accesorios y objetos posibles para tus sketches, con el fin
de ayudar en la imaginacién de los nifios. Recuerda a los
actores, nunca darle la espalda a la audiencia. Cuando sea
posible, usa diferentes sonidos de ambientacion como
aplausos, cantos tematicos, o redobles de bateria. Aun si los
sonidos no salen al momento perfecto, le anaden un efecto
muy interesante a tu sketch.

JUEGOS ROMPEHIELOS A ///

Los rompehielos son juegos cortos que puedes jugar con tus
alumnos en los ratos libres. Estos ayudaran a los estudiantes
a integrarse y conectarse uno con otro en un entorno
grupal. Los rompehielos también pueden ayudar a mejorar
su ensefianza estimulando la cooperacion y la participacion.
Pueden proporcionar un impulso positivo para el estudio y
discusién en grupos pequefios mediante:

« Ayudar a un nuevo grupo a conocerse.

« Ayudar a los nuevos miembros a integrarse en un grupo.

« Ayudar a los jovenes a sentirse comodos juntos.

« Fomentar la cooperacion.

o Alentar a escuchar a los demas.

« Fomentar trabajo en equipo.

o Animar a los jovenes a salir de sus pandillas.

« Desarrollar habilidades sociales.

« Construir una relacion con los lideres.

« Crear un buen ambiente para el aprendizaje y la
participacion.

i Tus estudiantes no disfrutaran escuchar la historia biblica y
justo después escuchar el mensaje principal! Es demasiado
hablar y predicar, por lo que hemos dividido el “hablar” con
un juego rompehielos en cada leccion. Asi que, jusa estos
juegos para ayudar a tus estudiantes a prestar atencion y
aprender la leccion de cada dia!



IDERS EXTRAS AR //.

DECORACIONES DE PUERTAS

Decora la puerta de tu clase como la linea de meta para
que sea el arranque de tu clase, o bien decorarla con motos
representando a cada uno de los nifios de tu clase. Puedes
usar papel america y foami para decorar.
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GLOBOS
Decorar con diferentes
disefios de globos desde
los conos, semaforos,
llantas o arcos, el salén de
clases para que sientan la
emocion de estar dentro
de la pista de carreras.

CORTINAS DE PAPEL

Puedes colocarlas en las
puertas o ventanas.

RoTuLoS DE
UBIGACION

1| Anadiran mucha
diversion y
ayudardn a crear
la atmosfera
perfecta.

SEMRFORO

Lo puedes realizar tu misma

solo se necesita:
- Una caja de carton
- Unas latas

- Un palo para sostener

CIRCULOS DE PAPEL

Puedes realizarlo de los colores
o diseflos que mas les agraden,
utilizando diferentes tamafios.
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LLANTAS

Puedes decorar con

llantas recicladas solo
agregandoles detalles.

MOTOCICLETA
Puedes rezalizarla solo
utilizando cajas de
carton.

Moro SELFIE

Esta es una excelente

oportunidad para tomar
fotografias a los nifos.




I RECONOCIENDD M| PECAOO [l

Historia Biblica: Pedro Reconoce

Mateo 26: 69-75, Juan 21

VERSICULO

“Si confesamos nuestros pecados, Dios, que es

fiel y justo nos los perdonara, y nos limpiard de
toda maldad” 1 Juan 1:9

Musics AN ///

Usa los cantos de la EBV “Enciendan los Motores” para
darle mas sabor a tu evento.

AGARRANDO LA RTENCION

Orador: “Listos para la carrera?”

Nifios: “Beep! Beep! Beep-beep!” (pega la mano
con el pufio con cada sonido)
“W000000000” (empieza con manos abajo
y muévalos hacia arriba lentamente) “Yeah!”
(mueve los codos atras para formar posicion de

manejar una moto)

A
SkeTcH AN ///

El Mecanico Mentiroso

« Un mecénico entra, quitandose la grasa de sus manos
con un trapo y riendo muy fuerte. Se sienta en un sofa
y empieza a tomar un refresco. Les platica a los nifios
cémo es su vida: un muy buen mecanico que se llama
“grasiento.” Les dice también que tiene una esposa
preciosa, una buena hija, pero rebelde, un perrito muy
bonito y obediente, y menciona donde vive. (Menciona
una ciudad en su pais)

« Empieza a reir de nuevo, esta muy feliz, entonces quiere
compartir con los nifios por qué estd tan feliz, algo que
paso hace 10 dias, acerca de un cliente que le llevé su
auto para que le cambiara el aceite. En vez de darle aceite

nuevo, del mejor y del mas caro, le dio aceite usado
y de desecho. Pensé que el hombre ni se iba a dar
cuenta y asi ganaria mas dinero.
« En ese momento, entra el cliente, enojado y
corriendo hacia el mecanico, dispuesto a
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darle una buena tunda. El mecanico brinca y se esconde
atras del sofa. Los dos corren un rato frente a los nifios en
una batalla, gritando, el mecénico dice que no ha hecho
nada malo.

« El cliente gritando le dice al mecanico que su motor
se descompuso en la mafiana y que, al revisarlo, todos
dijeron que se descompuso porque no habia cambiado el
aceite en mucho tiempo. El cliente insistia que, si habia
cambiado el aceite, pero nadie le crefa porque el aceite era
muy viejo. El hombre le sigue gritando al mecanico y le
dice que tiene que reponerle el motor por uno nuevo. Los
dos salen gritando y corriendo. Uno de sus maestros sale
diciendo “después veremos el final”

o Pasa alguien con un letrero que dice “Después...” Ahora
el mecdnico entra con un corazon arrepentido, hablando
con el cliente. Grasiento reconoce que usoé aceite usado y
pide perddn al cliente. Le ofrece reponer el motor por uno
nuevo, en cambio por lo mal que hizo.

« El cliente acepta y perdona al mecanico. Se van
caminando, abrazados. El mecanico le da una palmada a
su nuevo amigo, y el cliente se la regresa uno poquito
mas fuerte. Se asusta un poquito, pero riendo,
el mecdnico le da otra palmada atin mas
fuerte, y luego el cliente le responde
con una aun mas fuerte. Los dos
empiezan a reir y salen.

Mensoe A / //

Ninos, bienvenidos al arranque de esta especial EBV,
“iEnciendan los Motores!”

Hoy estaremos mirando la importancia del aceite en el
motor. En una motocicleta, o cualquier auto, el aceite

es muy importante, porque si corres sin aceite, jpuedes
arruinar todo el motor! Esto te llevara a un alto total. Es
muy triste perder todo el motor, cuando lo que tenias que
hacer era checar el aceite, y asegurarte de tener lo suficiente.
El aceite en el motor se va ensuciando cada vez mas con

el tiempo, entonces en algiin momento tenemos que
cambiarlo, y poner aceite nuevo. De vez en cuando checa el




aceite, a veces tendras que comprar mas, pero te ahorras el
tiempo y el dinero que gastarias si te quedaras sin aceite y
dafaras el motor.

Quedar atrapados en un gran pecado, es como si dafidramos
el motor de nuestros autos. Muchos pecados tienen grandes
consecuencias, aun después de que Dios te los perdona.
Algunos pecados causaran que vayas a la carcel por mucho
tiempo, otros haran que tu familia te eche de la casa, y otros
mds provocaran que abandones la escuela. La mejor manera
de evitar estos costosos errores es estar siempre dispuestos a
admitir que nos equivocamos aun en las pequeias cosas.
Absolutamente nadie quiere admitir que ha hecho algo
malo. Esta en nuestra naturaleza humana pensar que
siempre tenemos la razén, y que nunca cometemos errores.
Pero esto no es la verdad. Cometemos errores todo el
tiempo, algunos mas grandes que otros.

Hoy aprenderemos sobre un hombre de la Biblia, Pedro,
quien cometi6 un error. El fue sorprendido pecando, y

si hubiera continuado asi, habria arruinado su vida. En
cambio, Pedro, acepto su pecado y se arrepintié ante Dios.
Esta accion lo regreso a la carrera de la vida y sobre la pista.
Pedro se convirtié en un hombre poderoso en Dios.

Dios te ama y tiene planes especiales para tu vida. El quiere
que tu seas un hombre o una mujer poderoso en El, asi
como Pedro de la Biblia. Pero para que td y yo ganamos
esta carrera, tenemos que aprender de la leccion de

Pedro; admitir cuando nos equivocamos y arrepentirnos.
Para poder ganar, tenemos que admitir que en realidad

nos equivocamos y que no somos perfectos. Después

le confesamos el pecado a Dios. En ese momento, Fl
perdonara nuestros pecados y nos limpiara, lo cual hace que
la vida sea mucho mas facil permanecer limpio y seguir a
Dios. Pero como no somos perfectos, volvemos a pecar y
comenzamos de nuevo el proceso.

Al igual que una motocicleta que siempre necesitara

aceite nuevo en su motor, td y yo siempre necesitaremos
reconocer nuestros pecados ante Dios. Esto no es solo una
vez, sino que es una practica constante que tenemos que
adoptar si queremos ganar la carrera. No estoy hablando

de que la salvacion tenga que hacerse una y otra vez,

sino de ADMITIR QUE TE EQUIVOCAS. Esta practica
mantendrd limpio “el aceite” de tu motor, y podras saber
que llegaras lejos en la carrera de la vida!

TANAX,
W

JUEG0 RoMPEHIELOS A/ /7

Canasta de frutas
En este rompehielos, la intencién es conocer los
nombres de los estudiantes que asisten a la EBV; una
idea fantastica es incluir a todo el personal que participa
en la EBV. Si sus muchachos estan sentados en filas
horizontales o verticales, no habrd ningun problema para
realizar esta actividad.

Cada estudiante de la linea dira su nombre en voz alta.

Y tanto la primera fila como la tltima fila deberian

prestar atencion a los nombres. El maestro sefialara a un
participante y cuando diga el nombre de una fruta como
naranja, limén, meldn, sandia o cesta de frutas, debera decir
el nombre de su compaiiero.

Ejemplo

Naranja: El nombre del compariero que tiene a su derecha
Limoén: El nombre del compaiero que tiene a su izquierda
Melén: Dira su mismo nombre

Sandia: El nombre del que tiene en frente

Cesta de Frutas: Todos se cambia de lugar

Puedes ir caminando entre las filas para ir sefialando a los
alumno o staff participante. La parte mas divertida es decir
canasta de frutas y todos cambiarse de lugar.

LEccion BaLich AN ///

Pedro reconoce

1. Pedro era Discipulo de Jesus, esto significa que era una
persona que seguia a Jesds para aprender de El. Jests les
dijo a sus Discipulos, “Vengan y siganme”. Pedro queria
mucho a Jesus. Fue el primero de
los Discipulos que le dijo, “tu eres
el Hijo de Dios”

Discipulo: Cierra tus manos
poniéndolas al frente y al bajarlas,
las abres.

-

2. Después de haber estado 3 afios con sus Discipulos, les
dijo que seria arrestado y enviado a la muerte. Jesus también
les dijo a sus Discipulos, que ellos huirian y que dirian que
no lo conocieron. Pedro se pard y le dijo: “Nunca voy a
decir que no te conozco’, y el resto de los discipulos dijeron
también, “Nunca vamos a decir que no te conocemos’.
Nunca: Gira en un semicirculo tu mano abierta y

baja tu brazo hacia la derecha.




3. Las tres cosas sucedieron como Jesus se las habia dicho.
Los soldados llegaron y arrestaron a Jesus. Todos los
Discipulos CORRIERON, pero Pedro lo sigui6 de lejos para
ver qué le pasaba. Cuando Jesus estaba siendo interrogado
en la casa del Sumo Sacerdote, Pedro estaba afuera
calentandose en el fuego ya que hacia mucho frio, cuando
de repente una sirvienta le dijo, “ta estabas con Jesus”,
entonces Pedro respondio, “No sé de qué estas hablando”
Otra muchacha le dijo a una persona en voz alta: “él era
uno de los Discipulos de Jesus”, y Pedro les respondio, “Yo
no soy” (auny cuando hacia poco que habia dicho que
NUNCA le negaria). Momentos después alguien dijo,
“Estoy seguro de que eres uno de sus
discipulos, ta eres de Galilea”, Pedro
dijo unas cuantas malas palabras, y
luego dijo, “No sé a qué te refieres.”
No sé: Pon tus dedos de la mano
derecha sobre la frente y girala hacia
arriba.

4. Justo en esos momentos un g@ cantd; Pedro entonces
recordd lo que Jesus le habia dicho, “Antes de que el gallo
cante me negaras tres veces’. Pedro comenz6 a llorar,

ya que en presencia de otros discipulos habia dicho que
NUNCA diria que no lo conocia. Y ahora ya eran tres
veces que lo habia hecho. Pedro estaba
muy arrepentido. Pedro sabia que

eso estaba mal. Pedro se pudo haber
preguntado, “;y ahora qué voy a
hacer? No sé qué hacer”.

Gallo: Pon el dedo gordo de tu mano
derecha, levantando los dos siguientes hacia arriba.

5. Pocas horas después, Jestus fue crucificado. Murié en una
Cruz para pagar el precio del pecado. Todos los Discipulos
estaban muy tristes, pero ;Dénde esta Pedro? Estaba
escondido, arrepentido y temeroso. Habia hecho algo malo.
Tres dias después, Jests resucitd (volviod a la vida). Ya no
estaba en la Cruz, ni estaba muerto en un
sepulcro, y una de las primeras cosas que
Jests dijo fue, que le informaran a los
discipulos y a Pedro que se reunieran con
El en Galilea.
Cruz: Con tus dedos curveados hacia @
adentro y el dedo gordo recto hacia
afuera, forma una cruz, primero de arriba
hacia abajo y de izquierda a
derecha.

6. ‘Uff, que bien, dijo Pedro y se empezé a sentir mejor.
Cuando Pedro estuviera en la presencia de Jesus se sentiria
mas que alegre. Todos esos dias, Pedro se pudo haber
preguntado, ;No sé qué hacer? Pues tenia una cuenta
pendiente. Uno de esos dias ya estando en Galilea, Pedro
les dijo a los otros Discipulos, voy a Pescar, y ellos también
fueron con él, llegaron al lago y pescaron toda la noche,
pero no sacaron nada, alguien desde la orilla les dijo que
tiraran la red a la derecha (como era
de madrugada no supieron quién era).
Cuando ellos la tiraron a la derecha
sacaron muchos peces.

Pescar: Con tus manos cerradas, pon tu
izquierda sobre la derecha y muévelas
de arriba hacia abajo.

7. “Es el Senor”, gritd Juan. Cuando Pedro escuchd, se tir6 al
agua y nado para llegar pronto con Jesus. Jesus queria que
Pedro supiera que lo habia perdonado. Jesus le dijo a Pedro,
“Alimenta mis ovejas, alimenta mis corderos”. Jesus queria
que Pedro les dijera a los otros de su amor por El Jests no
habia terminado ain con Pedro, tenia
que hacer cosas importantes es su vida.
Lo mejor de todo es que Pedro supo que
le habia perdonado y que podia iniciar
una nueva vida.

Perdonado: Talla con los dedos de la mano
derecha tu mano izquierda.

8.Tu también, puedes aplicar esta historia a tu vida ya que
tu también eres un discipulo de Jests, al igual que Pedro, y
sigues el camino. Nunca es tarde para confesar tus pecados
a Jestis. Aun y cuando tu también digas, “no sé qué hacer”,
lo importante es que no mientas y te escondas, es muy
probable que no estara otro Gallo a tu lado para recordarte
el pecado, pero ahora ti sabes que Cristo murié en la Cruz
para perdonarte todos tus pecados. Y El ahora quiere que
te conviertas también en pescador de hombres. La mejor
parte de la confesion es cuando Jesus brinca de gusto y te

perdona.
(Todas las acciones)




ESTACIONES DE ROTACION M

Divide en 3 grupos para pasar a las estaciones
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Pista Motocross

Distribuye a cada alumno:

1 hoja con el camino impreso

Un poco de aserrin y/o diamantina

« Recorta o desprende los rectangulos y los motociclistas.

« Toma los rectangulos y dobla sobre las lineas marcadas
en una sola direccion, haciendo dos pestaias por cada
rectangulo.

« Coloca un poco de pegamento sobre las pestaiias dobladas,
y pégalas en tu camino en el lugar que desees, haciendo un
pequeno puente.

 Coloca un poco de pegamento en toda tu pista, después
agrega aserrin y/o diamantina sobre el pegamento para
simular una pista de motocross.

« Por ultimo, colorea a tus motociclistas, juega con ellos o
pégalos en tu pista.

[
I.'
N

k ( ﬁ\\_/ ’—\w
' T
| j:%{

PUESTA OE BOTANAS WV VNV VVVVVVVVYVVY

Natilla de Chocolate con galletas

Ingredientes:

« Natilla de chocolate
o Galletas

o Cucharas de plastico

i Instrucciones:
] 1. Abrir el natilla de chocolate
2. Abrir el paquete de galletas
3.Romper la galleta en pequefios pedazos
4.Poner los trozos de las galletas en el natilla.
5.Revolver las galletas en el natilla con la ayuda de una
cuchara.

jiAhora puedes disfrutar comiendo tierra como si
estuvieras en la primera fila!!
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Bienvenidos a la clase de manejo donde vamos a trabajar en A/
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nuestros libros del alumno. ;Por qué no arrancamos la clase \@ﬂt@#ﬁ\i \\/
repitiendo juntos la leccién del dia con el versiculo del dia? A | f_@;@“—} ‘\J Colorear / /
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PREGUNTRS ¥ RESPUESTAS

1. ;Qué pasa si no me quiero arrepentir?

En tu corazén no habra tranquilidad porque Dios en su
palabra nos llama al arrepentimiento, dice que El nos
perdona y nos limpia como en el texto biblico de hoy.

2. ;Puedo pedir perdén en cualquier momento y en
cualquier lugar?

Claro que si, es una de las mejores cosas que podemos
hacer ya sea que vayas en la escuela o estés en la casa de
un amigo, Dios te escucha donde sea que te encuentres.

3.;Si yo pido perddn a alguien y no me perdona que
hago?

Tu no eres responsable de las acciones de otras personas,
solo eres responsable de perdonar.

4.;De donde era Pedro?

Pedro era de Galilea

5.;Cual era su trabajo de pedro antes de ser discipulo?

Pescador

Dibujos de
ejemplo.
Acepta su
imagen, y
pidales quelo .
expliquen. e,

4 sPor qué podria estar orando y pidiendo perdéon?
Q o™ Dibujarlo en la burbuja de pensamiento.
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&L0MO ES LA ORACION COMO ESTRS IMAGENES?

Teléfono Movil
Puedo hablar con Dios en oracion, como hacer una llamada
telefonica. Dios puede enviarme un mensaje de texto y puedo
leer su texto en mi Biblia. Si no lo siento, aun puedo dejarle

un mensaje. El lo tendra.
Lavado

1 Juan 1: 9 Puedo confesar mis pecados y ser limpiado. Puedo
ir a El en oracién cuando estoy espiritualmente sediento.

Cable Eléctrico

Es inutil a menos que esté conectado. Conectarme a Dios en

oracién puede proporcionarme poder.

Gallo
Al igual que Pedro, Dios puede hablarme usando
cualquier cosa.

PREPARADOS, LISTOS, ITUFGOS! WY VNV VN VYV VYVVYVYY

Carrera de Choques (Individual)

Este juego es una variante de los encantados. Aqui se
elige un niflo para que sea el que va a chocar a los demas.
Pueden participar todos los equipos. El juego es simple,
para eliminar a un nifio es necesario tocarlo 2 veces.
Cuando se indique por el maestro el nifio elegido debe
perseguir a todos tratando de tocarlos (chocarlos), cuando
esto suceda, el nifo chocado debe poner una mano en el
lugar donde lo tocaron, por ejemplo: silo tocaron en la
espalda o pierna debe poner una mano en la espalda o en
la pierna y continuar corriendo tratando de escapar, como
le queda una mano libre es una oportunidad de continuar
en el juego. Quedara
eliminado cuando sea Iy
tocado por segunda vez I
y tendra que poner su |
mano en el lugar donde :
lo tocaron y quedara sin ;
moverse hasta el fin del :
|
I
I
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juego. El ganador sera el
que no sea eliminado. Se
le asignara la puntuacién

a su equipo. {/o
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Pelota de carreras (Equipos)

1. Los equipos de la EBV deberan elegir un lider cada uno.
2. Se acomodan los integrantes de cada equipo formando
una linea, y el lider estard a 2 pasos enfrente de los demas
(procure separar los equipos con un paso de distancia
aprox.).

3. A cada lider se le dara una pelota (se puede hacer una
pelota simplemente comprimiendo papel).

4. A varios metros (5-8 aprox.) se colocara una marca para
cada equipo (puede ser una silla), la cual deberan rodear en
una carrera.

5. El juego empieza cuando el lider lanza la pelota al primer
integrante de la fila, el cual debe correr con la pelota hasta
la marca rodeandola y regresandose, una vez llegado a la fila
con sus companeros deberd lanzar la pelota al lider. Una vez
hecho esto deberd sentarse.

6. El lider lanzara la pelota de igual manera a todos los
integrantes del equipo, una vez que quede ¢él solo, también
debera correr y rodear la marca.

7. El juego termina cuando el lider del equipo llega y se
sienta en la fila, el equipo que termine primero sera el
ganador.

8. Para volver a jugar deberan asignar un lider diferente en
cada equipo.

CONCLUSION ¢

iQué maravilloso primer dia de nuestra Escuela Biblica
de Vacaciones! Hemos disfrutado de un gran tiempo y
aprendimos como Pedro cometié un gran error al negar a
su Sefior cuando estaba bajo presion, pero que él supero
su pecado al reconocerlo y confesarlo. Todos podemos

i i i e

e S S S S S S S S S S S SIS S SSSSSSSSSSSSSSSSSS55SS
B A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

A S S S S S S S S S S S S SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

aprender de Pedro y reconocer nuestros errores y confesar
nuestros pecados de manera regular. {De esta manera,
podemos mantener el “aceite” fresco en nuestros motores y
correr la carrera de la vida para ganar!
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Historia Biblica: Noé Obedece

Genesis 6:9-14, 7:1-24

VERSICULO

“Como sabemos si hemos llegado a conocer a

Dios? Si obedecemos sus mandamientos.”
1 Juan 2:3

Musice A ///

Usa los cantos de la EBV “Enciendan los Motores” para
darle mas sabor a tu evento.

ARRANDO LA ATENCION

Orador: “Obedeceras a Dios?”
Nifos: “Yo voy a...”

(aplauden dos veces, luego golpean
las piernas)
(aplauden dos veces, luego golpean las
piernas)
“Obedecer a Dios” (aplauden dos veces, golpean las
piernas, aplauden una vez, luego indican arriba con

“Yovoya..”

ambas manos)

_4
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El Cambio
« El mecanico esta sentado a la mesa y su esposa esta
dandole el desayuno cuando entra su hija. La muchacha
es mas amable de lo normal, y da un beso a cada uno y se
congelan los tres.
« Entra un locutor e informa a los nifios que el mecanico
y su esposa no lo saben, pero que han cambiado su hija
rebelde, por una hija buena y cristiana. “Vamos a ver la
diferencia” El mecanico y su familia se descongelan y
siguen con el drama.
« Lo primero que nota la mama es la ropa de su hija, y le
pregunta que, si en la escuela le pidieron que llevara un
disfraz, ademas le pregunta donde dejo su piercing
de la nariz y la ropa que ella usa. La hija le trae
un papel a su papa junto con su cafecito.

T
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« Ella platica de como termind toda su tarea y como estudié
para el examen en la escuela. El mecanico le pregunta que,
si ocupa dinero para alguna cosa, pero ella le dice que no.

o Los papas platican que les gusta mads su hija como es
ahora, y que mejor se quedan con ella. Mientras que sale,
la hija toma un regalito para darselo a su maestra.

* Ya que sale, el mecanico y su esposa estan sentados y
asombrados, pensando en qué podia haber pasado. El
mecanico piensa, “Quién es esta muchacha, ;y qué hizo
con nuestra hija?”

o El locutor regresa diciendo que si notaron la diferencia,
fue claro que les gusto el cambio. Termina el locutor
dando un comercial para cambiar a sus hijos
rebeldes por unos hijos cristianos.

MENSAIE /{4

iBienvenidos de nuevo a la carrera, nifios... y ala EBV
“iEnciendan los Motores!” Hoy aprenderemos sobre otra
parte importante de las motos de carreras: las llantas. {En
una carrera, las llantas en la moto son muy importantes!
iObviamente una moto no puede caminar sin ellas, pero
una buena traccion también es importante!!! Una buena
traccion en las llantas ayuda para agarrarse mejor al
pavimento, de manera que no te resbales sobre la pista. En
una carrera, ellos le ponen a la moto las llantas NUEVAS
antes de iniciar. De esta manera, ellos estan seguros de tener
una mejor traccion para las siguientes vueltas en la pista.
La obediencia a Dios en todos los aspectos es como tener
nuevas llantas en tu moto, y tener una buena traccion
sobre la pista de carreras. Si verdaderamente quieres llegar
a un lugar en la vida, y quieres hacer algo GRANDE para
Dios, ti necesitas traccion. Esto quiere decir que necesitas
;qué??? JOBEDIENCIA! El mundo nos dice que tenemos
que adoptar una postura, y creer en nosotros mismos si
queremos hacer algo grande, pero Dios nos ensefia que
necesitamos ser obedientes y seguir sus mandamientos. En
lugar de creer en nosotros mismos, necesitamos creer en
el Dios maravilloso a quien servimos. iEl nos ama tanto,
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que quiere que LLEGUEMOS A ALGUN LUGAR EN LA
VIDA! La obediencia se asegurard de que tengamos ruedas
para ponerle accion a nuestra vida. Hoy aprenderemos
una leccion sobre la obediencia de un maravilloso anciano,
Noé. El obedeci6 a Dios incluso cuando pasaban los afos,
y no habia ninguna razén para obedecer a Dios. Pero ;qué
significado tiene esto para ti y para mi?

Sabemos lo que significa obedecer a nuestros padres

- significa hacer lo que ellos digan. Pero ;qué significa
obedecer a Dios? ;Cémo podemos saber lo que El quiere,
cuando no lo vemos ni lo oimos? La principal manera en
que podemos ser obedientes a Dios es obedeciendo Sus
mandamientos en la Biblia. Alli encontraremos muchos
mandatos sobre como vivir y como tratar a los demas, asi
como lo hizo Jesus. También, Dios ha puesto autoridades
sobre nosotros para nuestro bien. Por lo tanto, también
obedecemos a Dios, cuando obedecemos a nuestros

papas, a nuestros maestros, o a nuestros pastores. Algunas
veces, Dios también nos da una orden personal. A veces,
en nuestro espiritu sabemos que tenemos que ayudar

a alguien, o dar algo, o ser super amables con alguien.
Siempre que un mandato especifico se encuentre en las
Escrituras como algiin mandamiento de Dios, y nuestros
padres o el pastor estén de acuerdo con esto, sabremos que
podemos seguir aquel mandamiento, y esto traerd alegria a
Dios. Haremos algo especial de nuestra vida obedeciendo
a Dios, pondremos algunas llantas nuevas en nuestra moto
de carreras... y conseguiremos algo de traccién en la vida.
Sigamos a Dios y el ejemplo de Noé obedeciendo la Biblia,
a nuestras autoridades, y a la voz del Espiritu Santo dentro
de nosotros. Nifios y nifias, corran esta carrera para ganar
con algo de traccion!

JUEso RoMPEHIELOS A/ //

Electricidad

Divide a tus alumnos en dos o cuatro equipos (por ejemplo,
dos grupos de chicas y dos grupos de chicos) grupos
depende del nimero de participantes. Haz lineas una
frente a la otra. Coloca en medio de las lineas un objeto.

— - - -
Objetivo Objetivo
Ninlos Ninafs Ninlos 2 Nifak 2

e e e e S

Los alumnos se toman de la mano con la persona que tiene
a su lado. El maestro tomara las manos del primer chico y
chica de cada equipo (si tienes cuatro equipos necesitas dos
maestros). El apretara las manos de los primeros chicos de
cada equipo. Cuando reciba el apreton de manos, deberan
apretar la mano de la siguiente persona y asi sucesivamente
lo mas rapido que pueda. El primer equipo en finalizar el
apretén de manos y tomar el objeto colocado en medio
gana. Si quieres agregar mds emocion pueden cerrar sus
0jos.

LEccion BBLICA
Noé Obedece

1//4

1. Después de que Dios hizo el mundo, la gente se empezd

a multiplicarse y cada vez habia mas gente. Era mucho maés

de la que en aquel entonces se podia contar, pero la gente se

olvido6 de que Dios los habia formado. También se olvidaron

de obedecer a Dios y solo obedecian su propio pensamiento,
mintiendo, hiriendo y hasta matando

a otros. No les importaba lo que Dios

queria y eso entristecié a Dios. Gente: '

con el dedo en medio y el pulgar O
tocando, haz circulos alternados. %
2. En medio de esa desobediencia,

una persona amo y obedecié a Dios. Su nombre fue Noé. Un

dia Dios decidio6 ponerle fin a toda esa desobediencia, para eso
usaria un diluvio. Dios entonces habl6 con Noé, y le dijo que
enviaria una lluvia muy grande. En ese tiempo no llovia en la
tierra y Noé no sabia lo que era llover. Debid
haber sido duro para Noé obedecer en algo
que no conocia o no entendia. Dios le dijo

a Noé, “Va a llover hasta que toda la tierra
esté cubierta de agua, pero quiero que hagas
un arca, (un barco muy grande) donde ta y
tu familia, y las criaturas que yo he formado
entraran y estaran a salvo en ella” Obedecer:

Sostenga los pufios cerca de la frente; bajar y
palmas hacia arriba.

3. Dios le dijo exactamente como construir
el arca, qué tipo de madera usaria y

qué tan grande la haria. El tamano era

un poco mas grande que un estadio de
futbol. Noé empez6 a trabajar con la
madera cortandola y clavandola. Noé y su
familia trabajaron muchos, pero muchos
afos para hacer aquel gigantesco barco.

Te imaginas obedecer a Dios por afos y
estar haciendo algo que no entiendes, y
no saber ;cémo cumplira Dios lo que te
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ha prometido? Dios: Dedo indice derecho hacia arriba; Bajar y
abrir la mano en el pecho.

4. Un dia Dios le dijo a Noé, “entra con tu familia en el
arca’ y que entren contigo de todos los animales. De nuevo
Noé obedecid, cargd
alimento para todos

los animales y para su
familia. Dios le envio
todos los animales y
estos se subieron al arca,
desde los mas grandes
hasta los mas chicos. Al
final entr6 Noé y su familia. De repente se empez6 a escuchar
un “chipi, chipi’, la lluvia empez6 a caer y luego cada vez

era mas fuerte, luego Dios cerr¢ la puerta. Familia: Con los
pulgares y los dedos indice tocando, haga un circulo exterior
hasta que las manos se toquen.

5. La lluvia ya se sentia

muy fuerte, los charcos se
hacian mas grandes, pronto
la tierra se cubri6 de agua
por el diluvio y el arca
empez0 a flotar. (DIBUJA LA
SUPERFICIE DEL AGUA Y
CON LAS NUBES.) Llovié
por 40 dias y 40 noches. Las lluvias eran tan fuertes que hasta
las montafias mas grandes fueron cubiertas por el agua. Hasta

ESTACIONES DE ROTACION

Divide en 3 grupos para pasar a las estaciones

MANUALIDADES ENEL TALLER WV VNV VVVVVVVVYY

Casco de Motociclista

Distribuye a cada alumno:

1 hoja con el casco impreso que contienen el texto biblico
1 pieza de fomi azul

2 piezas de fomi amarillo

1 pieza de fomi verde

1 seguro

 Con el fomi y el casco impreso se hara un rompecabezas.

« Cuando lo tengas de forma correcta puedes poner un poco de pegamento y pegarlas.
« Pega el seguro en la parte de atras para que puedan colgarlos en su ropa.
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que un dia amanecid y todo se
escuchaba en calma, la lluvia habia
terminado. (DIBUJA EL SOL) Se cree
que tardo casi un ailo para que se secara
completamente la tierra. Un dia, Dios dijo a
Noé que su familia y los animales podian salir del
arca. jQué dia tan emocionante poder estar de nuevo
en la tierra! Noé y su familia pudieron correr estirando
las piernas a plena luz del sol. Lluvia: Curva levantada de las
manos; Realiza movimientos circulares hacia los lados.

6. La primera cosa que Noé hizo, fue agradecer a Dios por
haberlos mantenido a salvo. Dios se complaci6 por ese
agradecimiento de Noé y también prometié que “nunca
volveria a destruir la tierra con agua.” Entonces para
recordarnos de esa promesa, Dios puso un hermoso arco iris
en el cielo. Yo creo que Dios estaba muy feliz con Noé por
obedecerle en todo, a pesar de que no entendiera todo lo que
Dios le mandaba. Cada vez que veas el arco iris recuerda que
Dios lo puso como una senal de que nunca destruiria la tierra
con agua. Posiblemente se te haga dificil obedecer a Dios, pero
recuerda que El nos va a ayudar si le pedimos. El nos ama
y quiere mostrarnos su amor cada vez que le obedecemos.
Agradecer: Coloque la punta de los
dedos de ambas manos contra la boca y
extiende hacia adelante y abajo.
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Carrito de manzana

Ingredientes:

o Manzanas

 Pasas o uvas moradas
« Palillos de madera

Instrucciones:

1. Cortar la manzana en forma de gajos (media luna)

2.Coloca los pedazos de manzana en forma de media luna
boca abajo.

3. Atraviesa los dos palillos a la manzana, uno atras y otro
enfrente.

4.Pon en las 4 puntas de los palillos las uvas o pasas
simulando las llantas.

jiListo!l! Ahora tenemos un delicioso carrito.

CLASEDEMANET) VN VNV VVVVNVVVVYVY

Bienvenidos a la clase de manejo donde vamos a trabajar en
nuestros libros del alumno. ;Por qué no arrancamos la clase
repitiendo juntos la leccién del dia con el versiculo del dia?
iiiAhora a trabajar!!!

UsA U BIBLIA PARA MARCAR CADA DECLARACION VERDAD (V] 0 FALSO [F). TR v Al w [0 AR IL
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PREGUNTRS ¥ RESPUESTAS

1. ;Qué pasa cuando mis padres no son
justos?
La vida no es justa, por ejemplo, si hay un
terremoto, afecta a las personas que estén cerca del
lugar sean buenas o malas. La injusticia pasa muchas
veces aun en nuestros propios hogares. ;Habra alguna
manera de obedecer a nuestros padres aun si nos piden que
hagamos algo malo? Dios lo ve todo, incluso si nuestros
padres no lo ven, por ejemplo: mentir.

2. ;Te ha pedido Dios que hagas algo alguna vez? ;Como
supiste que era de Dios?

En ocasiones sentimos que tenemos que ir a ayudar a
alguien, o sentimos que alguien nos insiste, o nos recuerda
constantemente alguien sobre algo que necesito hacer. Dios
nos esta recordando, porque incluso cuando intentamos
olvidar no podemos. A veces soflamos en la noche sobre
algo que deberiamos hacer.

3. ;Te ves a ti mismo como obediente a Dios?

Trata de tener una discusidn abierta con tus nifios, donde
ninguno juzgue a otro. Comparte tus propios errores y
fracasos, para ayudarlos a que se abran también. Discute
que acciones muestran obediencia y que acciones muestran
desobediencia.

4. ;Cuantas personas entraron en el arca?

Ocho

5. ;Cuadles eran los nombres de los hijos de Noé?

Sem, Cam y Jafet

sPuedes encontrar 2 de cada animal? Encierra en un
circulo a los animales que todavia estan esperando a sus
compaiieros. ;Sin mirar cuantos animales puedes nombrar
que estan en la imagen en un minuto?

/ \4 1‘4
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Pescando con la grua (Individual)

Para llevar a cabo este divertido juego, es necesario lo
siguiente:

« Designar un nifo (la graa) que es el que pescard a las
diferentes motos (el resto de los nifios).

« Establecer limites para realizar el juego, los cuales

los nifos no podran traspasar, porque si se salen

perderan. Si tienes espacio suficiente marca un cuadro

de aproximadamente 15 a 20 metros cuadrados. O bien
establece limites imaginarios.

El juego se realiza de la siguiente manera, los nifios se
ubicaran dentro de los limites establecidos, la grua correrd
tratando de alcanzarlos, cuando alcance a tocar a un nino
con su mano, éste debera engancharse de un brazo a la grua.
Con la moto enganchado de su brazo, la graa tendra que
alcanzar a cada una de las motos restantes formando asi una
cadena.

Cuando alguien salga del cuadro o de los limites
establecidos perdera y tendra que engancharse a la grua.
Nota: Cuando el grupo es numeroso, es posible que sea
necesario formar 2 cadenas y habra 2 gruas para facilitar la
pesca de motos.

CONCLUSION

iQué dia tan emocionante en nuestra Escuela Biblica de
Vacaciones! Nos la pasamos genial y hemos aprendido que
Noé no solo escuchd la voz de Dios, sino que también tuvo
traccion como buenos neumaticos en su vida al obedecer
la Palabra de Dios. Todos podemos aprender de Noé y
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Carrera de relevos (Equipo)

En este juego la tnica
dificultad es que dos nifos
iran amarrados en pareja
unidos de un pie cada uno,
se marcara una especie de
pista en el drea de juego,

el juego es por relevos de
parejas, procure formar el
mismo nimero de parejas en todos los equipos.

Al dar la sefal el maestro debera correr por la pista, y al
darle la vuelta a toda la pista dan el relevo a la siguiente
pareja, asi sucesivamente hasta terminar todas las parejas.
Gana el equipo que termine en primer lugar.

obedecer a Dios regularmente en nuestras vidas. {De esta
manera, podemos mantener buenos “neumaticos” en
nuestros “vehiculos” para acelerar rapidamente y correr la
carrera de la vida para ganar!
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Historia Biblica: El Amor de Rut

Rut: 1:1, 4:17

VERSICULO

“Este es el mensaje que han oido desde el

principio: que nos amemos los unos a los otros”
1 Juan 3:11

Musics AN ///

Usa los cantos de la EBV “Enciendan los Motores” para
darle mas sabor a tu evento.

GARRANDO LA RTENCION

Orador: “Aceleran!”

Nifios: triple aplaudir
Triple aplaudir
“Zum zum!” (manos como acelerando en una moto)

“Vamos!” (puio derecho arriba, puiio izquierdo

arriba)
SxercH AN ///

El Amor

« Entra el mecanico hablando de un cliente, quien jalé a su
moto al taller porque se sobrecalent6. Humo esta saliendo
de la moto. El mecanico empieza a trabajar, murmurando
“cémo no se va a calentar, si no us6 anticongelante para el
pobre motor, ahora no sé si podré arreglarlo”.

« En este momento su perrito entra y empieza a platicar
con él. El mecanico con mucho asombro mira alrededor
buscando quien esta hablando con él, pasa un tiempo
buscando hasta que se da cuenta que es el perro quien le
esta hablando.

o El perro prueba que de verdad es él que le esta hablando,
se lo comprueba por medio de contarle varias historias
que solo su perro puede saber. ;Recuerdas el tiempo que

tu esposa te hizo una cena muy especial y tu le dijiste
que habia sido la cena mas deliciosa de tu vida, y
después de probar una sola cucharada, me
diste a mi el resto de la cena?”
« Al final el mecénico cree en el
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perrito, y empiezan a platicar sobre el por qué todos los
perros pueden hablar, pero lo esconden. Y mientras que
platican, el mecdnico todavia esta trabajando en la moto.

o El mecénico entiende, que la razén de que su perrito
hablara fue porque, hoy quiso agradecerle por todo su
amor y sus cuidados, entonces toman un tiempo de
carifos y apapachos. En ese momento el perrito sale.

o El drama termina con el mecanico comprobando que el
motor se acabd porque se sobrecalenté y que el duefio va
a tener que comprar otro motor.

« Cuando sale el mecanico, habla mal del duefio, “si solo
hubiera cuidado su motor con anticongelante, todavia le
quedaba mucha vida”.

Mensae A / //

Hey nifos... jestan listos para revolucionar sus motores???
;Quién ganara esta carrera de todos modos? ;Puedes
llevar tu moto hasta el limite? Si no, mejor salte del
camino, porque realmente las motos estan al maximo en la
carrera. Cuando se corre, el motor de la moto se pone muy
CALIENTE... y el anticongelante es muy importante para
proteger el motor del sobrecalentamiento. jAsi que hoy,
aprenderemos sobre el anticongelante! Este es un liquido
que pones en el radiador en lugar del agua. Este circula
por todo el motor, y lo mantiene fresco, incluso mientras
corre a velocidades increiblemente altas. ;Sin esto, el motor
se sobrecalienta, y empieza a echar humo, incluso algunas
veces se prende

en fuego! No hay forma de ganar la carrera en una moto
que se sobrecalienta. ;Como se aplica esto a nuestra vida
espiritual? El amor en la vida de un cristiano es como el
anticongelante para una moto de carreras. Siempre habra
tensiones entre las personas. Dios nos hizo a todos unicos,
con muchas diferencias de opinidn y caracter. Cuando

no tenemos amor en nuestras vidas, a menudo entramos
en peleas y malentendidos. ;Alguna vez has visto a dos
personas que verdaderamente se lleven bien, entrar en una
pelea? ;Si, todos! Incluso en las mejores iglesias surgen




problemas, y Dios espera que mostremos amor el uno por
el otro. Sin Amor, el humo comenzara a surgir de nuestra
vida, o de nuestra iglesia, incluso un INCENDIO podria
desatarse. Y lo mas importante, si til y yo no mostramos el
amor a otros, nos sobrecalentaremos y no seremos capaces
de ganar la carrera.

sPor qué es tan importante el anticongelante? Bueno,

la Biblia deja en claro que el AMOR es la principal
caracteristica que tenemos que estar aplicando en nuestra
vida cristiana. ;Qué significa esto de mostrar el amor a
otros? 1 Juan 3:16 nos ayuda a entender el amor: “En esto
conocemos lo que es el amor: en que Jesucristo entregd su
vida por nosotros.” La Biblia dice que también nosotros
deberiamos entregar nuestra vida por otros, spero coémo?
Esto significa tomar el trozo mas pequenio del pastel,
ofrecerle a tu amigo jugar primero en las maquinitas,
ayudar a tus padres incluso cuando no te lo han pedido,
esperar a un amigo después de clases, ser amable con
alguien en la escuela aun cuando no sea muy agradable;

y mucho mas. ;De cudntas maneras podemos mostrar un
amor real a otros? {La lista es infinita! Después de haber
descubierto la manera de mostrar amor, debemos darnos
cuenta de la importancia de esto. No es solamente algo
que necesitamos hacer junto con la lista de cosas religiosas
que hacemos: asistir a la iglesia, dar ofrendas y obedecer a
nuestros padres. Jesus deja en claro en el Nuevo Testamento
que tu “religion” no sirve si no tienes amor hacia los demas
- entregando tu vida y poniendo a otros primero.

Hoy vamos a prender de una impresionante piloto de
carreras... Rut. Ella nos da un gran ejemplo de cémo poner
su vida por alguien mds.

Vamos a cuidar nuestra vida cristiana, de manera que
podamos servir a Dios por mucho tiempo. {Mostremos el
amor a los demads, y consigamos esta carrera!

JUEGO ROMPEHIELOS AR/ 7/

Numeros y Acciones

Pidales a los estudiantes que hagan equipos
dependiendo del nimero de estudiantes que asisten,
pueden ser de equipos de 10 o 12 estudiantes, por
ejemplo. Recuerde que los nifios pequefios y los
estudiantes mayores pueden participar en el mismo
equipo. Los equipos formaran una fila cada estudiante
frente a un compaiero. Si no quiere mover los nifos,
pueden hacer la actividad donde estan sentados, estilo
auditorio.

Ahora explicamos que cada niumero va a tener una
accion.

1. Haremos un dame 5 (hi-
five) abriendo una palmay

e e e i i
B G o o o oo o, ST TSI SIS
oS S S S S SS e e e e e e e e S e S S S S S S S S S S S S5

Gttt A A A A A A At el
SSS SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS

Equipo1 Equipo2 Equipo3 Equipo4
chocandola con nuestro compaiero.

2. Hacer una sentadilla.

3. Salta levantando los brazos.

4. Dar un giro.

5. Movimiento libre (aqui puede ser alguna accién de
las canciones).

Después de explicar las acciones que le corresponde a
cada numero, haremos la competencia.

El maestro dira un nimero y los alumnos haran la
accion que corresponde. Todos aquellos que se vayan
confundiendo al hacer las acciones pueden sentarse,
pero recuerda que el objetivo de los juegos rompehielos
es integrar. Asi que la diversion es mas importante.

LEccioN BLich AN ///
FEl Amor de Rut

1. Ruth era una bella joven Moabita (de la region llamada
Moab), que al casarse, emparent6 con una familia de Israel
que vivia en Moab. Ruth y su esposo vivieron en la casa

de la familia del esposo. Después de un tiempo, el padre
de su esposo murio, y luego también murid su esposo y el
esposo de su hermana. Ahora

Ruth, su hermana y su suegra que

se llamaba Noemi, estaban solas

pues las tres habian enviudado
(habian muerto sus esposos).

Esposo: Cierra los dedos de la

mano derecha mientras la retiras de la
cabeza. Agarrate las manos.

2. En aquellos dias para una mujer que no tenia esposo, la
vida era muy dura, le era dificil trabajar para sostenerse.
Las tres mujeres posiblemente pensaron,
sy ahora quién podra ayudarnos? Ya que
nuestros esposos murieron. Noemi les dijo

a sus dos nueras, “vayan con sus familias, / 3
quizas se vuelvan a casar, yo voy a salir a mi @{; s
tierra en Israel”. Ellas no querian salir y dejar
a Noemi, pero al final la hermana de Ruth
decidi¢ salir y regresar a casa con su familia.
Salir: Con tus manos abiertas abajo al
levantarlas las cierras.
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3. Ruth no quiso salir y dejarla sola y le dijo, “;Yo iré con
usted! Yo seré tu hija, tu pueblo sera mi pueblo y tu Dios
sera mi Dios” Noemi se dio cuenta de que hablaba en serio
y no la haria cambiar de opinidn, asi
que Ruth sali6 con Noemi rumbo a
Belén, (el pueblo de Noemi). Durante
el tiempo en que no tuvieron esposos,
ellas tenian gozo que al menos
estaban juntas y tenian con quien
convivir.

Con: Cerrando las manos junta los
pufios.
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4. Cuando llegaron a Belén, los agricultores empezaban a
levantar la cosecha, cortando las plantas de cebada. Rut se
puso a recoger las espigas que cafan detras de los segadores.
La Biblia dice que los granos y
espigas que caen al suelo, y las
plantas que crecen en las esquinas

o rincones de la parcela, debian ser
dejadas para alimento de la gente, asi
que ella recogia las espigas que cafan,
pues ellas no tenian esposo. Entonces
Rut trabajé en la cosecha de plantas
para sostenerse las dos.

Plantas: Forma un circulo con tus dedos de la mano
izquierda. Mientras pasas tu mano derecha po el.

5. Rut trabajé duro detras de los segadores por un buen
tiempo, no le importo el calor. Noemi habia sido muy
buena con ella, la habia ayudado y queria asegurarse de
también ser buena con ella. Por eso
buscaba llevarle comida suficiente a
Noemi.

Buena: Mano izquierda em medio,
mueve tu mano derecha de arriba
hacia abajo.

6. El campo en el que estaba recogiendo las espigas,
pertenecia a un familiar de Noemi. Su nombre era Booz.
Cuando Booz la vio trabajando,
pregunto a su trabajador ;quién era
ella? El trabajador le dijo, “ella es la
mujer de Moab que vino con Noemi, y
me pidio si le podia permitir trabajar,
solo recoger las espigas que caian al
suelo. Ella ha
estado trabajando
‘ duro desde en la
S 2  mahana’ Booz
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habia escuchado como Rut habia atendido a Noemi desde
el tiempo en que se habian quedado sin esposo. Booz le
dijo que podia recoger toda la espiga que quisiera y nadie
la molestaria, y que se podia quedar trabajando en sus
campos.

Trabajo: Con las manos cerrada, toca tu mano izquierda con
tu mano derecha.

7. Rut recogio espigas durante todo
lo que durd la cosecha. Cuando
Noemi se dio cuenta de que era en el
campo de su pariente Booz, donde
Ruth recogia las espigas, ideé un
plan sabio. El plan consistia, en que
ella y Rut recobrarian parte de las
tierras de su familia. Noemi dirigié a Rut en el plan. Como
resultado, Booz le regresé a Noemi las tierras que habian
pertenecido a su familia, y ahora Noemi y Rut tenian un
hogar; Booz se casé con Rut, y cuando ellos tuvieron un
hijo hicieron una fiesta en la casa de Noemi. Por medio de
un plan sabio, Noemi y Rut tenian casa y familia de nuevo.
Sabio: Rasca tu frente con el dedo de tu mano derecha.

8. A pesar de la muerte del esposo de Rut, ella se dio cuenta
de que Dios queria que le obedeciera y mostrara su amor
para con las demas personas. Fue una GIGANTESCA
decision de Ruth el no salir y dejar sola a su suegra, sino
regresar con ella a Israel. Es posible que no sepas del trabajo
de ir a recoger lo que queda de la cosecha, pero estoy seguro
de que si sabes lo que es ser bueno con las demas personas,
aun y cuando es dificil. Dios te va a bendecir cuando ames

a los demas, ya que no solo es algo bueno que haras, sino
que es lo mas sabio que realizaras. También aprendemos,
que aun en nuestras situaciones dificiles, Dios pone cerca de
nosotros a personas que debemos mostrar el amor de Dios.
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Divide en 3 grupos para pasar a las estaciones
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Goggles de motocross

Distribuye a cada alumno:

1 hoja con los goggles

1 tira de papel celofan rojo 18 cm * 3.5 cm

50 cm curli

« Recorta o desprende el fondo blanco de los goggles y los
circulos de las orillas.

« Colorea con tus colores preferidos tus goggles.

« Por la parte de atras pega tu tira de celofan, de modo que
tape el espacio del centro de los goggles.

o Amarra el curli en cada uno de los orificios de modo que
se ajusten a la cabeza de cada uno de tus estudiantes.

PUESTA DE BOTANGS WV VNV VVVVVVVVYVYVY

Sandwich de corazon

Ingredientes:

« Pan Blanco de Caja

« Molde de corazoén para galletas o un corazoén de papel
mediano.

Un frasco de mermelada de fresa

« Cuchillo (en caso de no tener molde para galletas)
Cuchara de plastico

Instrucciones:

1. Poner el molde de corazén sobre una rebanada de pan
y cortar los corazones de pan. Dependiendo la cantidad
de alumnos que hayan, (en caso de no tener molde de
corazoén, utilizaremos nuestro corazén de papel como
molde, este lo colocamos sobre una rebanada de pan'y
con la ayuda de un cuchillo cortamos siguiendo la linea
de nuestro corazoén para obtener nuestros corazones de
pan.)

2. Abrir el frasco de mermelada y con la ayuda de una
cuchara pon suficiente sobre los corazones de pan.

3.Coloca otro corazoén de pan sobre del que ya tiene
mermelada.

jiListo!! Ahora tenemos un dulce saindwich para disfrutar!!
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Bienvenidos a la clase de manejo donde vamos a trabajar en
nuestros libros del alumno. ;Por qué no arrancamos la clase
repitiendo juntos la leccién del dia con el versiculo del dia?
iiiAhora a trabajar!!!

CLASEDE

R A
PREGUNTRS ¥ RESPUESTAS M/ﬂ ”EJ 0

1. ;Porque no elimina Dios a toda la gente mala de la tierra?
Dios ama a todo el mundo y continta esperando que ellos
se arrepientan de sus malas acciones y vuelvas a EL. Desear
que Dios elimine a toda la gente mala es muy peligroso
porque muchos de nosotros ocultamos maldad en nuestros
corazones jasi que podriamos terminar siendo eliminados
también!

2. ;Tenemos que ser amigos de todos?

Debemos amar a otros, ser buenos y amistosos con todos.
Sin embargo, si alguien continda siendo cruel, no tenemos
porque ser su amigo o amiga. Debemos mostrar amor a
nuestros enemigos, pero no siempre tenemos que ser sus
amigos.

3. ;Realmente tengo que poner a otros antes de mi?

Si, debemos poner a los demas como superiores a nosotros
mismos. Ademas, si queremos vivir como Jests, debemos
poner los intereses de las otras personas primero que los
nuestros.

4. ;Cual era la tierra de Noemi?

Belén de Juda, en Israel

5. ;Como se llamaba la otra nuera de Noemi?
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1. ;Qué pasé con el esposo y los hijos de Noemi? _Murieron ) ROMPECRBEZA

2. ;Qué le ofrecio Noemi a Rut y Orfa? ;Qué eligieron?

Quedarse en Moab. Orfa regreso a Moab. Rut fue con Noemi.
Escriba

3. ;C6émo mostrd Rut el amor? nameros en

Recolectd cebada para dar de comer a Noemi y cuidarla. los cuadros
para ordenar

4. ;Como mostré Noemi el amor? las imagenes.

io la bienveni n ri nell
5. ;C6mo mostrd Boaz el amor? Acudid al pariente
L redentor y negoci6 con Rut. El se casé con ella. y

PREPARADDS, L/ST0S, iTUEGOS! VV VNV VN VNV

iiA Correr!! (Individual)

Este es un juego variante del juego tradicional los
encantados. Para este juego es necesario marcar un cuadro,
y en cada esquina marcar un pequeio lugar para utilizarlo
como zona segura (base o refugio). El juego consiste en lo
siguiente. Todos los nifios participantes deberan ubicarse
dentro del cuadro. Y se escoge un nifio para que sea el que
persiga a los demas. Cuando el maestro grite jjA correr!!
El nifio designado debe perseguir a todos tratando de
tocarlos, cuando esto suceda los nifios tocados deben
abandonar el juego. Todos deben de correr buscando un
lugar en la zona segura (base o refugio) ya que en ese lugar
estaran a salvo y no se les podra eliminar del juego. Una
vez que todos estén en la zona segura, el maestro debe
gritar nuevamente jA correr!! Y todos deben salir de en la

zona segura para cambiarse de
AT
0 0

Futbol de Escobas (Equipo)

Para este juego es necesario enfrentar a 2 equipos
participantes en la EBV, se necesitan 2 escobas y una pelota.
Es necesario poner 2 porterias y asignar una a cada equipo.
Se forman los 2 equipos uno enfrente del otro y a cada
integrante se le asigna un nimero. Procure que sean el
mismo nimero de participantes en cada equipo. La pelota
y las escobas se colocan en el centro de la cancha. Cuando
el maestro grite un nimero, el nifo de cada equipo al que
le corresponde el numero debera correr, tomar la escoba

y tratar de meter el balon en la
porteria contraria. No debe tocar
el baldon con los pies, inicamente

lugar en un refugio diferente.

Si se quedan en el mismo lugar
pierden y tendran que abandonar
el juego. Si se salen de la linea o

—4 .

Poi

o ) ~ 0 0 con la escoba. Cuando anote gol
limite establecido también deben G . . 5
i g deberan dejar las escobas y la
abandonar el juego. Gana el 0 .
S o pelota en el centro. Gana el equipo  _ .
nifio que no sea eliminado, se le 0 . g Y g
0 que anote mas goles. 2 ) H

asignara la puntuacion al equipo

Nota: si no quiere realizar el juego
correspondiente.

con escobas puede realizarlo como
se juega el futbol normalmente.

CONCLUSIGN m

iQué gran dia en nuestra escuela biblica de vacaciones! Hoy
nos divertimos mucho y aprendimos cémo Rut mostré un
amor genuino por las personas que la rodeaban, viviendo
por los demas en lugar de preocuparse por ella misma.
Aprendimos que eso es como poner anticongelante en
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el vehiculo, el cual evitara que se sobrecaliente con ira,
egoismo, peleas y malentendidos. {Tenemos que poner ese
“anticongelante” en nuestras vidas, para que podamos ganar
la carrera!
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1L ONOCIENDD EL PODER I/}

Historia Biblica: Daniel Experimenta

Daniel 6:1-28

| VERSICULO

“Ustedes, queridos hijos, son de Dios y han
vencido a esos falsos profetas, porque el que esta
en ustedes es mas poderoso que el que esta en el

mundo.” 1 Juan 4:4

Musicr A ///

Usa los cantos de la EBV “Enciendan los Motores” para
darle mas sabor a tu evento.

ARRANDO LA ATENCION

Orador: “Frenan!”

Nifos: Pisan el pie derecha dos veces
“Err-err-errrt!” (sonido de frenas, movimiento es
palma derecha hacia en frente, palma izquierda, luego

palma derecha)

“Listos para escuchar!” (indica una oreja, luego la otra

k oreja, luego pulgares arriba) /
SHeTcH AN ///

El Mecanico y Superbiblico

« El mecanico esta caminando para recoger una caja que
le llegd a la paqueteria. Es una caja grande con muchas
partes, incluyendo un motor y una bomba de gasolina. La
bomba es para un cliente que le llevé su moto diciendo
que se le descompuso la bomba de la gasolina, y que
queria una nueva.

» Empieza a reir cuando se asusta al ver a un superhéroe
hablando solo, trata de adivinar quién es y también ve la
caja de partes.

o El super, que escucha lo que dice la mente, le dice, “Soy

Stper Biblico, solo estoy de vacaciones”. Platican un rato

y el mecanico le pide su autégrafo. Como el stiper tiene
vision de rayos x puede ver lo que estd dentro de la caja.

 El mecanico se despide del super, y trata de levantar

la caja, pero es demasiado pesada. Trata con todas
sus fuerzas, con las piernas, y todo lo que se le
ocurre, el super puede ayudarlo si se lo pide.

El mecdnico no quiere pedir la ayuda del

5 T e
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super porque esta de vacaciones. Tratando de mover la
caja otra vez, la mueve solo un poco y se aplasta el dedo
el mecanico y empieza a gritar de dolor. Al fin, decide que
no puede y se despide del super.

« Antes de irse, el super le pregunta por qué era tan
chistoso lo de la bomba de la gasolina. El mecanico le
platica que se habia dado cuenta que a la moto solo se
le habia terminado la gasolina, y no ocupaba la bomba
nueva. Rien juntos del pobre cliente quien ha pasado todo
el mes sin moto.

« Sale el mecanico porque no puede levantar la caja.
Después el stper sale, y facilmente levanta la
caja diciendo, “Lo que es verdaderamente
chistoso es que pudo pedirme ayuda”

Mensaie A ///

Bienvenidos de nuevo a la EBV “;Enciendan los Motores!”...
estamos a punto de terminar, asi que necesitamos saber
quién tiene el poder y quién no. Asi es; hoy hablaremos
acerca del jPODER! El poder que hace que estas motos de
carreras vayan tan rapidamente es, jla GASOLINA! Sin ella,
las motos estarian hermosas, pero ahi detenidas, incapaces
de moverse. Como todos sabemos, la gasolina se almacena
en un tanque de la moto, y la moto la consume mientras
avanza. En algin momento la moto se quedard sin gasolina,
y llegara a detenerse, si no se recarga. El poder de Dios en la
vida cristiana es como la gasolina en nuestros tanques.

Dios es el que nos hace avanzar y nos da fuerza. Es
maravilloso saber que no somos impulsados por nuestra
propia fuerza, sino que todo lo hace mas interesante para
mantenernos conectados a Dios. jSeria triste quedarse a

la mitad de la carrera en cierta parte de la vida, solo por
terminarse la gasolina!

Uno de los principios mas emocionantes de la Escritura es
el hecho de que no tenemos que vivir la vida cristiana en
nuestras propias fuerzas - jy de hecho NO PODEMOS!

Gal 2:20 dice, “...mads ya no vivo yo, sino Cristo vive en

mi”; y Pablo trata claramente este problema en Romanos

7, “;Quién me librara de este cuerpo de muerte? Gracias
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a Dios por Jesucristo nuestro Sefior”. Se nos ha dado la
imposible tarea de vivir perfectamente para Dios, aun con
el pecado tentandonos a nuestro alrededor. Lo hermoso de
esto es que Dios nos conoce, aun en nuestras debilidades;
iy El interviene a nuestro favor! El nos da la fuerza que
necesitamos para que cumplamos las tareas que El pone
ante nosotros. El pelea con el enemigo por nosotros; El

va delante de nosotros y nos guia en la batalla. jPodemos
descansar en SU poder! También es emocionante saber
que nuestro Dios Todopoderoso es MAS GRANDE que
cualquier otro dios, y MAS GRANDE que nuestro enemigo
Satanas y todos sus demonios. Temporalmente Dios le ha
dado permiso a Satanas para vagar por esta tierra, pero

todavia Dios es Omnipotente, aun cuando le haya permitido

al diablo tener un poco de poder sobre la tierra. Nuestro
verso de memoria para hoy lo declara, “..el que estd en ti
es mayor que el que estd en el mundo”. jHoy conoceremos
a Daniel, un hombre de la Biblia que pudo ver realmente el
poder de Dios en accién!

iNunca debemos quedarnos sin el poder de Dios o la
gasolina... sino recordar mantenernos conectados a El!
Algunas maneras de mantenerse conectados a El son,

a través de la oracion, la lectura de la Biblia, asistiendo

a la iglesia, y escuchando a aquellos que comparten sus
testimonios con nosotros.

La mejor manera es, directo de Fla ti. ;Has recargado
combustible ultimamente?

JUEGO RoMPEHIELOS A/ //

Codigo secreto
Los jugadores escogen un nimero, 1,2, 3,405
dependiendo del nimero de participantes. No tienen
ninguna guia para saber cual nimero deben escoger, cada
uno medita unos segundos y en su interior decide cual
escoger. No deben decirlo en voz alta a ninguna persona
que estd jugando. Los jugadores salen de sus lugares, se
mezclan y empiezan a dar la mano para saludarse, pueden
formarse solo grupo de chicas y chicos para sentir mas
confianza. Recuerda este juego es silencioso. Si un jugador
ha escogido el numero 1, entonces dara solamente un
apreton de manos.
Si escogid el numero 3 entonces tiene que dar tres
apretones y esperar que el otro jugador también apriete la
mano para saber si escogieron el mismo numero. Si tienen
el mismo numero van juntandose y siguen buscando a

los otros de la misma numeracioén. Los jugadores deben

mantenerse en silencio. El primer grupo de jugadores

en juntarse sera el ganador.
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LEccion BiLicn AN ///

Daniel Experimenta el poder

1. Daniel era un joven que fue llevado a un palacio para
servir al rey, y fue tan bueno en lo que hizo, que llegé a ser
oficial. Era honesto y le gustaba obedecer a Dios. Cada dia
oraba a Dios con las ventanas -—

de su cuarto abiertas, oraba tres "-'--.. B
veces al dia, y no solo por la z ’_)
comida. \

Dios: Sefiale el indice derecho, la

mano mds abaja y abierta en el
pecho.

2. El rey Dario estaba muy

contento con el buen trabajo que Daniel estaba haciendo,
y decidié poner a Daniel a cargo de TODO. Algunos de
los oficiales estaban bien enojados de que el rey Dario
hubiera escogido a Daniel para ser
el encargado (Dibuja unas caras

de hombre enojados). Los oficiales
enojados comenzaron a espiar

a Daniel para ver en qué falta lo
podian encontrar, y de esta manera
hacer que el rey no lo favoreciera
mas, pero, jno encontraron nada
malo! Cuando ellos vieron a Daniel orar tres veces al dia a
Dios, tuvieron una gran idea (Dibuja el foco encendido).
Enojado: Doble los dedos derechos y sepdre de la cara.

= 0 ®

3. Los oficiales hicieron astutamente que el rey Dario
decretara una ley nueva. La ley decia que por 30 dias,
NADIE podia orar excepto al rey Dario. La persona
que desobedeciera, seria echada al foso
de los leones, y como todos saben,
nadie podria sobrevivir en medio de
los leones hambrientos. Los oficiales
enojados, estaban seguros de que los
leones se comerian a Daniel. Por otro
lado, también se preguntaban, ;Dejaria
Daniel de orar a Dios?

Leon: Agita la mano derecha curvada
sobre la cabeza; mueve la mano hacia
atrds.

\\/
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4. Inmediatamente Daniel escuchoé la nueva ley. Daniel se
pudo haber escondido en su cuarto, o cerrar la ventana para
que no lo vieran, o pudo haber DEJADO de orar por esos
30 dias a Dios, pero la oracion era muy
importante para Daniel, que se mantuvo
orando de la misma manera en la que

lo hacia antes. (tres veces al dia y con

las ventanas abiertas) En cuanto estos
oficiales enojados lo vieron, fueron a
contarle el chisme al rey y le dijeron que
Daniel habia roto la ley.

Ley: Los dedos cruzados a la derecha se mueven hacia abajo
a la izquierda.

5. El rey Dario estaba muy enojado, -no porque Daniel
hubiera desobedecido la ley, sino porque se dio cuenta,

de que los oficiales lo habian astutamente engafiado para
culpar a Daniel-. El diablo los habia usado y parecia que
ganaria. En Babilonia, una vez que el rey hacia un decreto,
este se tenia que obedecer y ya no se
podia cambiar. El rey Dario sabia que
esta ley tonta se tendria que cumplir,sin
Orar nadie. Muy triste, camind al lado de
Daniel al foso de los leones.

Ora: Toca las palmas al frente; mueve las

manos al cuerpo y la cabeza inclinada. R\

ESTACIONES DE ROTACION

Divide en 3 grupos para pasar a las estaciones

MANURLIDADES ENEL TALLER, WV VNV VVVVVVVVYYVY

Despachador de gasolina

Distribuye a cada alumno:

1 deposito de gasolina impreso

1 bomba despachadora

2 manos de papel

1 curli de 35 cm

1 limpiapipas color negro cortado en 3 partes iguales

« Pideles a tus alumnos que coloren con sus colores favoritos.

« Pega dos limpiapipas por la parte de atras a los lados para
que sean sus brazos y en el extremo pega sus dos manos.

otro extremo pega la bomba despachadora.

o Corta el curli en 4 partes y pégalas por la parte de atras para
que sea su cabello, también con unas tijeras puedes hacer un

poco de rizos para que tenga mas sabor.
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Pega otro limpiapipas por la parte de atras hasta abajo y en el

6. El rey Dario abrazé a Daniel,
y le dijo, “Espero que tu Dios
pueda salvarte de estos leones
hambrientos”, y después de esto
Daniel fue echado al foso de los
leones. Rodaron una piedra enorme
para que tapara la entrada, y el rey
le puso un sello que NADIE podia
romper. Esa noche, el rey se preocup6
mucho por Daniel, casi no pudo dormir y

se la pasé caminando de un lado para otro

en su cuarto, pregunténdose gsi Dios era suficientemente
poderoso para salvar a Daniel? Muy de mafana el rey
corrio hacia el foso, quitd el sello, abri6 la entrada y como
estaba muy profundo y oscuro, le grit6 a Daniel, “Daniel,
ste salvo Dios?”, y se oy6 una voz desde adentro, “SI, Dios
me salvé de los leones, El mandé a su angel que le cerr6 la
boca a los leones.” El rey ordeno a los soldados que sacaran
a Daniel de ese hoyo. El rey Dario, ese dia hizo otro decreto,
que decia que el Dios de Daniel era el VERDADERO Dios.
Pero a los otros oficiales enojados, los mandé a castigar.
Rey: pulgar derecho entre el indice y el dedo medio; mover del
hombro a la cintura.
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PUESTA DE BOTANAS WV VYV VYNV VYVYV VY

Botella de agua de jamaica

Ingredientes:

« 1 botella de agua simple de 200 ml

« Sobres de sabor jamaica, Tang, etc. para agua

« 1 tira de papel impresa con estampado a cuadros blanco y
negro (6¢cm por 15cm).

« Pegamento en barra o el que tenga disponible.

Instrucciones:

1. Abrir la botella de agua

2. Abrir el sobre de jamaica

3.Poner cantidad suficiente del polvo en la botella de agua,
agitar y cerrar la botella.

4.Pegue en la mitad de la botella la tira de papel.

5.Puede dar unas sabritas o cualquier fritura a los ninos
para acompanar con el agua.

jiA disfrutar de una divertida botana!!

CLASEDEMANET) WY VNV VYNV VYVYVYY CLA s

Bienvenidos a la clase de manejo donde vamos a trabajar en
nuestros libros del alumno. ;Por qué no arrancamos la clase
repitiendo juntos la leccién del dia con el versiculo del dia?
iijAhora a trabajar!!!

FINGE QUE ERES DANIEL. L ISTAR:

MANETD

S = Daniel
Las respuestas pueden variar y ser correctas. Aqui A K |NO ’/]{ Gl1|L[E[P Dios
estan algunos ejemplos: R\ /(j\‘ G|lz|Q|X|E|lU|P]|S Angel
1 \-__\‘ K‘, Pt .
5 cosas que puedes ver AQOYfR|A|R /L Y [A]Z /0\ Ledn
Las paredes de la guarida, los leones, el rey, los R |IN m N|G|]E 'l B 1| Seguro
dientes de ledn, ninguna ruta de escape. olelxle|lulodel QlElo ;’eligro
0s0
4 cosas que pued,es tocar . ' Y Vil lclo o
La melena del ledn, las paredes de piedra, mi W — _ / — rar
cara para limpiar mi sudor, mis dedos del pie. /(A S | K4 TFN [N i F 4 éUd;Z
3 cosas que puedes escuchar PIN|E @:{6 DI@MZ{O| R Aggr:rnza
Ronquidos de leones, viento afuera, Y[\ZINTT |G|Q W SIS |K fdolo
mi respiracion asustada. A w D <S|TE[G|U|R @ O | Tres
2 cosas que puedes oler S|E|rR[D{x]|U YlAlPlE Ventana

iMi sudor, los leones apestan mal!
1 cosa que estas pensando
iMi Dios es muy grande!
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PREGUNTRS ¥ RESPUESTAS

1. ;Qué pasa si sentimos que Dios estd
muy lejos?

Requiere de fe el hecho de creer en Dios
cuando no lo vemos ni lo sentimos. Sin embargo,
sin importar como nos sintamos, Dios esta ahi, nos
ama y se preocupa por nosotros.

2. ;Porque Dios permite que pasen cosas malas?
Para nuestro crecimiento espiritual y para que podamos
ayudar a otros a creer, (no podemos ayudar mucho sino
hemos pasado por el mismo problema.) Cuando el pecado
entr6 en el mundo, afect6 a todos. Dios no puso una gran
pared alrededor de los cristianos. Vivimos todos en este
mundo, compartimos el mismo planeta, y debemos estar
disponibles y dispuestos a ayudar a otros.

3. ;Qué cosas te dan miedo?

Habla sobre varias cosas, desde arafias hasta ser maltratado
por tus padres. Diles a tus estudiantes que sea lo que sea que
compartan en clase, no sera hablado o divulgado fuera de
clases. Trata de hacerlos sentir comodos para que puedan
compartir sus miedos. No trates de conseguir respuestas de
cada miedo, solo escucha y deja compartir.

4. ;Que hizo el rey Dario después de echar a Daniel en el
foso de los leones?

Ayun6

5. ;Quiénes fueron echados al foso de los leones cuando
Daniel fue sacado?

Los hombres que habian acusado a Daniel.
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PREPARADOS, LISTOS, ITUFG0S! WV VNV VNV VYV VYVVYVYY

Bandera Negra (Individual)

(Variante de la vibora de la mar)

1. Los nifos deberan formar un circulo lo mas grande
posible.

2. De frente y tomados de las manos 2 nifios formardn un
puente o tunel con sus brazos levantados.

3. Al rimo de la musica los niflos caminaran en direcciéon de
las manecillas del reloj, atravesando el tunel.

4. Cuando el que dirige el juego grite jjbandera negra!! la
musica se detiene, los 2 niflos que forman el tunel bajaran
sus brazos atrapando a uno de sus compaiieros.

5. Los nifios atrapados formaran un tunel al extremo
opuesto donde se localiza el otro. Cuando no se pueda
formar un tinel deberdn permanecer en el centro del
circulo hasta poder formarlo.

6. Se van formando puentes hasta quedar un ganador.

Nota: Se puede anadir emocion al juego variando el

ritmo de la musica,
cambiando la direccién e ~

. W N
en que debe girar, se / N

puede brincar en un _ Puerte 1
pie o dando pequefios %I
saltos, se puede realizar 7

%
en reversa, etc. A #

Conecta los puntos.

Dibuja caras sobre los leones y sobre Daniel.

Dibuja colas en los leones.

Dibuja las paredes de la guarida del ledn detras de Daniel.
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El Equipo de Zona segura (Equipos)

Para este juego es necesario otorgarle un globo a cada
equipo. Aqui participan todos los equipos. Es necesario que
todos los equipos tengan igual nimero de integrantes. Se
colocan los equipos en fila cada uno y se les piden que tomen
su distancia. Cuando se les dé la indicacién comenzaran a
pasar el globo de atrds para adelante, el primero lo pasara

a su compailero por la cabeza, él lo recibira y lo pasara a

su siguiente compaiero por las piernas, y éste a su vez lo
pasard por la cabeza al siguiente, y asi sucesivamente hasta
llegar al primer integrante de la fila. Cuando éste tenga el
globo en sus manos debera caminar hacia atras con los ojos
cerrados tratando de colocarse al final de la fila, ayudado
unicamente con la indicacion de sus compafieros. Al llegar
al final de la fila debera pasar el globo a su compaiiero por

la cabeza y empezard el
ciclo nuevamente. Ganara el
equipo que termine primero
de dar la vuelta a la fila
completa.

CONCLUSION ¢z

iQué dia tan explosivo hemos tenido en la Escuela Biblica
de Vacaciones! {Nos divertimos mucho al saber como
Dios salvo a Daniel de los leones! De la misma manera, sin
“gasolina” en nuestros motores, sin el poder de Dios, jno
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podemos ir a ninguna parte! Pero con el poder de Jesucristo
dentro de nosotros, podemos hacer cosas increibles para
Dios, correr la carrera lo mas rdpido que podamos para
poder ganar.
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1 SALVACION INOUDARBLE I/}

Historia Biblica: Cristo nos Salva

Mateo 27:32 - 28:10

VERSICULO

“Les escribo estas cosas a ustedes que creen en
el nombre del Hijo de Dios, para que sepan que
tienen vida eterna” 1 Juan 5:13

Musics AN ///

Usa los cantos de la EBV “Enciendan los Motores” para
darle mas sabor a tu evento.

AGARRANDO LA RTENCION

“Quién te salva?”

Nifios: Aplauden con ritmo de clac, clac-clac, clac
<« . » . . .
Cristo!” (indican arriba con una mano luego la
otra mano)

SKeTcH AN ///

El Piloto

» Max es el piloto, y esta en medio de una carrera muy
importante. Esta comunicandose por medio de su radio
con el jefe de mecdnicos sobre asuntos de la carrera.
Max hablando dice: “ si, lo veo... me lo voy quitar de mi
espalda por lo menos una vuelta’, observa por el espejo y
cambia de velocidad y acelera.

Al mismo tiempo, el mecanico que ya conocemos esta
cerca del mecanico de Max, empieza a levantar su cabeza
varias veces para que los nifos lo vean, pero se cuida
para que el mecanico no lo vea. El piloto observa una
situacion adelante y pregunta al jefe de mecanicos qué
hacer.

o El mecanico escondido toma otro radio he interrumpe
la transferencia y le dice al piloto con voz fuerte
su opinion, mientras que se asoma. El piloto se

asusta y trata de contactar a su mecanico para

decirle que alguien mas esta en la radio.

N
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 El mecanico empieza a darle instrucciones al pobre Max,
quien esta tratando de escuchar a su jefe y no le entiende
porque escucha a dos personas a la vez.

« El mecanico habla como si conociera los detalles de la
carrera y como manejar la moto, pero Max empieza a
decir sus experiencias como piloto y también las de su jefe
de mecénicos. El mecanico dice que él también sabe, que
ha visto muchas carreras por la televisiéon y que también
es mecanico como su jefe.

« En este punto del sketch, el mecanico trata de ser muy
profesional hasta cambia su voz para igualar la del otro
mecanico y que Max solo siga su voz.

« El piloto grita que ya no lo aguanta y le dice que solo va
a escuchar el consejo de su jefe de mecanicos y de nadie
mas. Con esto, el piloto para la moto donde estan los
dos mecanicos, aunque el mecanico que conocemos esta
a unos pasos del mecanico de Max, se acerca a este y le
quita el radio de su mano. Répido, el mecanico pide el
autografo del piloto, el piloto le grita y rapidamente sale
para regresar a la carrera.

Mensre A / //

En las carreras de motos, es muy importante que el equipo
escoja un jefe. Las motos tienen duefo, patrocinadores, y
entonces ellos escogen un jefe para el equipo. Esta persona
es escogida cuidadosamente por su habilidad y reputacion.
Una gran moto no puede ganar sin un gran jefe, porque él
ayuda al corredor a tomar las decisiones correctas, y puede
ver el panorama completo. ;Codmo se aplica esto a nuestra
vida cristiana?

Hoy estaremos aprendiendo acerca de la salvacion. ;Qué
significa aceptar el regalo de Jesus de la salvacion? Significa
que volvemos nuestra vida a El. Quiere decir que le pedimos
que sea el jefe de nuestra vida. Es como pedirle a Jesus

que sea el jefe de nuestro equipo. Le pedimos que El sea

el responsable de nuestras vidas, de manera que nosotros
podamos controlar mejor esta carrera.




Dios nos cred y nos puso aqui en la tierra, pero hay pecado
a todo nuestro alrededor. Incluso aunque no queramos,
muchos de nosotros pecamos cada dia, desde pequefios
hasta grandes pecados. jLa Biblia claramente dice que la
paga por nuestro pecado es la muerte! (Ro 6:23) Entonces,
;qué sera de nosotros? jCuando haces cosas incorrectas,
esto no significa que morirds en ese instante! Esto quiere
decir, que cuando nos toque morir, seremos juzgados por
hacer el mal, y seremos enviados con el diablo para pagar
por aquellos pecados. jEsto parece de miedo, pero es mucho
mas serio de lo que podamos imaginarnos! Sin embargo,
Dios en su misericordia, hizo un plan, donde envia a su
Hijo a la tierra para morir en una cruz y pagar por nuestros
pecados. jSu muerte fue en nuestro lugar! {De hecho, hoy
vamos a escuchar de esta impresionante historia!

Pero ;qué podemos hacer? Todo lo que tenemos que hacer
es admitir nuestros pecados y creer que Jesus es quién

dijo que era: el Hijo de Dios. Cuando admitimos nuestros
pecados y creemos, recibimos su regalo — jLA SALVACION!
iEsto quiere decir que somos “salvos” de una muerte eterna
en el infierno, y nos alegraremos en el cielo con Jesus por la
eternidad! {Estas son grandes noticias!

sAlguna vez diste algo y lo tomaste de nuevo? Esto se

lo hacemos a Dios todo el tiempo. Decimos, “Jests haré

lo que Tt quieras que haga’, después cuando vamos a la
escuela, terminamos haciendo lo que queremos en lugar

de lo que El quiere. jCuando le pedimos a Jestis que sea

el jefe de nuestras vidas, tenemos que dejarnos en Sus
manos! {Nuestras vidas seran mucho mejor si lo hacemos,
tendremos mayores posibilidades de no estrellarnos,
ademas tal vez ganemos la carrera! {Vamos a dejar que Jests
sea el jefe del equipo!

JUEGO RoMPEHIELOS A/ /7

Circulo de los saludos y las preguntas

Necesitamos hacer 2 circulos con el mismo niimero de
estudiantes (No importa la edad o la altura, puede mezclar
a los estudiantes). Este juego también funciona si gusta sin
los circulos.

Muchachos

l 25 alumnos

Muchachas 18 alumnos

18 alumnos

TANAX,
W

Los 2 circulos correran en la direcciéon
opuesta, mientras se reproduce la
musica. Cuando la musica se haya detenido,
todos estaran con un compaiero frente a él /
ella, ellos diran “hola” y su nombre y responderan la
pregunta.

+ ;Cudl es tu comida favorita?

« ;Puedes decir el versiculo biblico de la leccion 2?

« ;Quién es tu personaje biblico favorito en este EBV?

+ ;Cudl es tu actividad favorita en el EBV?

« ;Conociste a alguien nuevo en este EBV? di el nombre.
Repita el proceso poniendo la musica y se detiene
nuevamente para hacer las otras preguntas.

LEccion BaLich AN ///

Cristo nos salva

1. Los amigos de Jesus estaban temerosos y tristes. La
noche anterior, una multitud de hombres enojados, habian
arrestado a Jesus y se lo habian llevado. Jesus habia sido
sentenciado a muerte —aun y cuando

Jesus no habia hecho nada malo.

Jestis: tocar las palmas con los ‘—7\/_\
dedos medios opuestos.

2. Los soldados romanos, hicieron

que Jesus cargara una cruz en su espalda,

también le pegaban tan feo, que apenas podia caminar.
Cuando llegaron al lugar de la crucifixion, los soldados
clavaron a Jests en su cruz, y lo expusieron para que la
gente lo pudiera ver. Ain mas del dolor fisico, la gente le
gritaba, le escupia, y le trataba mal. Jestis nos amaba tanto
que soporto todas las heridas y el castigo hasta la muerte en
la cruz, por limpiarnos de nuestro pecado,

aun cuando El los pudo haber parado.

Pronto se hizo oscuro, a pesar de que era e
temprano en el dia. Después se sinti6 un
terremoto y a los minutos Jesiis murié en
la cruz. {Fue algo horrible! Cruz: mover la
mano derecha curvada hacia abajo; luego
de izquierda a derecha

3. Tres dias después, varias mujeres
fueron al sepulcro al amanecer, pero
cuando ellas llegaron a la tumba, se
dieron cuenta de que la roca gigantesca
la habian rodado hacia un lado. {Las
mujeres estaban asombradas! Mujer: el
pulgar de la mano derecha abierta toca la
barbilla y luego el pecho.




4. Una de las mujeres, Maria, no sabia qué pensar con la
tumba vacia, entonces corri6 para ver a Pedro y a Juan, dos

de los amigos de Jesus. Cuando ella

les contd, corrieron hacia la tumba; al

entrar no vieron a Jesus. El cuerpo YA

NO ESTABA EN LA TUMBA. Pedro

y Juan no sabian qué habia pasado. m
Tumba: Las manos planas que se

mueven hacia abajo desde los hombros

se juntan en el centro.

5. Maria, que los habia seguido a la tumba, permanecié6
llorando. Cuando ella entrd a la tumba de nuevo, estaba
vacia, pero habia dos ANGELES que le dijeron, ;Por qué
lloras? Maria les contesté a los angeles: “Porque el cuerpo
del Maestro no estd aqui” les dijo, “yo no sé a donde han
llevado a mi Sefor” Al salir de la presencia de los angeles,
Maria casi se tropieza con una
persona, pero ella crey6 que era P
uno de los trabajadores del campo. t% QJ
Angel: punta de los dedos en los

hombros; alejarse y salir, saludando
arriba y abajo.

ESTACIONES DE ROTACION

Divide en 3 grupos para pasar a las estaciones

PUESTA OE BOTANAS WV VNV VVVVVVVVYVY

Cono de palomitas

Ingredientes:

o 1bolsa de palomitas naturales
« 1 hoja de papel color naranja
 Pegamento en barra y/o cinta

de pegar
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6. Entonces escuchd una voz que le llamaba jMaria! Ella
inmediatamente conocié la voz —era Jests. Ahi estaba El,
justo enfrente de ella, y estaba VIVO. Jesus le dijo que fuera
a decirle a los otros, ella corri6 llena de alegria, gritando
“Jesus esta vivo, lo he visto”; y todos estaban maravillados.
Lo que Jesus les habia dicho antes, era la verdad. El Plan de
Dios era BUENO. Después, Jesus se manifest6 a sus amigos,
y ellos comenzaron a darles
las BUENAS NOTICIAS A
TODOS. jCRISTO esta VIVO!
Vivo: dedos pulgares e indices
extendidos, mover las manos
hacia arriba del cuerpo.

b 12

Maestro: Aqui tienes una buena oportunidad para invitar

a los niflos a aceptar a Jesucristo. Preguntales si creen en
Jesucristo como su salvador, hazlo varias veces para darles
oportunidad de que respondan, luego invitalos a que
repitan después de ti: “Sefior Jesucristo, creo en ti como

mi salvador, reconozco que he pecado contra ti, quiero
obedecerte y amarte asi como también a mis semejantes,
quiero tu poder en mi, quiero entregarte mi vida y que seas
mi jefe. Por favor ven a vivir en mi corazén. Gracias, Sefior.
Amen’”

Instrucciones:

1. Toma una hoja tamafio carta de forma vertical y corta
un pedazo de 7cm de ancho, obteniendo un cuadrado.

2.Después que tienes tu cuadrado, une la esquina
superior izquierda con la esquina inferior derecha,
pasando como 2 cm para poder cerrar lo que queda
abierto y pega.

3.Después que pegaste, recorta el pico sobrante, para
que quede un cono.

4.Llenar los conos con palomitas.

jiListos!! Ahora a disfrutar de esta emocionante carrera.
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MANUALIDADES ENEL TALLER VWV VNV VIV VVI9VVVYVYY
Medalla =11 ””ﬁngﬁﬂEs

Distribuye a cada alumno: - "' E” El_ g

1 hoja con la medalla impresa. ;
1 hoja con la base de la medalla impresa. // ﬂL L EH '
Un poco de diamantina por nifo.

Medalla

o Desprende o recorta el contorno de los dos circulos y el de la marca de llanta ten
cuidado de no recortar las pestafias y colorea.

« Dobla las pestafas del rectangulo a 90 grados.

« Con un poco de pegamento pega las pestanas de un lado del rectangulo a la parte
de atras de un circulo, haz lo mismo con el otro circulo, de modo que te quede
una medalla en 3D.

« Decora con diamantina.

Base

 Toma tu hoja de papel con la base impresa, recorta el rectangulo del centro, dobla
las areas punteadas y colorea.

« Notaras que en las esquinas hay dos triangulos, juntalos hacia adentro y pégalos.

« Por dltimo, coloca tu medalla en el espacio que recortaste.

CLRSEDEMANET) W VVVVVVNVVVVYVY

Bienvenidos a la clase de manejo donde vamos a trabajar en \\

nuestros libros del alumno. ;Por qué no arrancamos la clase ﬂ”EJg
repitiendo juntos la leccién del dia con el versiculo del dia?
iijAhora a trabajar!!!

e F R{C|A]sS 7 N\
I F](Z——U_[R 'C> S | E L4 Es de esperar que hayas escuchado atentamente la historia hoy. Tienes 1
R A /F-I[—I—D I R ﬁ]m L / R\ minuto para escribir todas las palabras que puedas recordar de él.
! N
U|R|R|OL|V [0/{B //(,\ I El maestro debe anunciar si el ganador es el que tiene la mayor cantidad
\M,v“ o/ Qﬁu U|Z4 1l J Q|R|D de palabras, o después de que cada alumno lee el suyo, tiene mas de lo que
Qlu F‘\l\ DhrAN clole B nadie penso.
0 /\}\ /; \ NGl Al c _1“7 ’-@ JESUS, CRUCIFICION, CRUZ, SALVACION, PECADO, LLORAR,
VESIK = i RESPIRAR, CLAVOS, ACUSAR...
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Jesus Eterno Creer Murid
Hijo Cruzar Disponible Vivir
Dios Sacrificio  Orar Pedir N
Cielo Pecado Salvacion A\ P
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PREGUNTRS ¥ RESPUESTAS

1.;Qué significa la eternidad? ;Como es posible que
vayamos a vivir para siempre? En la eternidad, no hay
tiempos; es vida infinita después de la muerte. La biblia dice
que somos eternos, que viviremos por siempre en el cielo o
en el infierno. Los evangélicos no creemos en el purgatorio,
sino que pasaremos directamente al cielo con Dios o en el
infierno eterno. Esto también significa que no regresaremos
a la tierra como otra persona o ser, como creen algunos,
sino que cuando morimos dejamos la tierra por siempre y
para siempre.

2.;Porque no todo el mundo cree en Jesus? Dios nos dio a
los seres humanos el derecho de elegir si creer o no, porque
él queria que estuviéramos libres de voluntad, y no ser como
robots sin opciones. Muchas personas optan por no creer en
Jests, porque significa que tendrian que cambiar la forma
de vivir.

3.;Como nos habla Dios? ;Qué fue lo ultimo que te dijo?
Dios nos habla a través de su palabra, la biblia. Los versos
“saltaran” de la pagina y pareceran aplicarse a un momento
especifico. También Dios puede usar personas como
instructores, pastores y profesores para hablarte. Dios
también te puede hablar directamente como cuando sientes
fuertemente en detenerte y ayudar a alguien o evitar cierta
situacion, persona o calle.

4.;Qué paso en la tierra justo antes de que Jests muriera?

Se oscureci6 pronto y hubo un terremoto.

5.;Quiénes fueron los apdstoles que entraron primero en la
tumba de Jesus y vieron que no estaba?

Pedro y Juan
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;Cuantas cruces
puedes encontrar?

Hay 10 cruces.

PREPARADOS, LIST0S, iTUEGOS! WV VNV VYV VYNV

Los quemados (Individual)

Este juego es una variante del juego de los quemados.

Se necesita marcar un cuadro de 15 X 15 metros
aproximadamente. Y en cada lado del cuadro se coloca un
equipo. Es necesario asignar nimeros a los integrantes de
cada equipo, por lo que existiran 4 numeros iguales en el
juego. En el centro del cuadro se pondra una pelota.

El juego consiste en lo siguiente: Cuando el maestro grite
un numero al azar ejemplo: {;8!! los nifios que tienen el
nimero 8 correran tratando de ganar la pelota, el primero
que tome la pelota (gana un punto) debera lanzarla contra
uno de los otros nifos tratando de pegarle (si lo hace recibe
otro punto), cualquiera de los cuatro después de esto puede
tomar la pelota y lanzarla contra sus contrincantes para
recibir puntos. El tiempo para realizar esto puede variar
entre 5 - 7 segundos dependiendo del nimero de nifos.
Cuando el tiempo termine se deberd dejar la pelota en el
centro nuevamente. Es necesario anotar la puntuacion para
saber al final cudl es el equipo ganador.

CONCLUSION o5 mzzax

iQué increible Escuela Biblica de Vacaciones hemos tenido!
Durante toda la semana nos hemos divertido mucho
aprendiendo cémo poner aceite en el motor al confesar
nuestros pecados, cdmo ponerle buenos neumaticos con
traccion al obedecer la Palabra de Dios, como poner
anticongelante en el vehiculo al interesarnos con amor por
la vida de los demas. De cdmo necesitamos el poder de
Jestis como la gasolina para ir a cualquier parte. {Entonces
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Falso / Verdadero (Equipos)

(Variante de Tierra / Mar)

Este juego es una variante del juego tierra / mar. Se marca
una linea en el piso o tierra, un lado se llamara falso y el
otro verdadero. En este juego se mencionaran diversos
dichos sobre las lecciones, si ellos consideran que el dicho
es verdadero deberan brincar al lado verdadero, o si
consideran que es falso deberan brincar hacia el lado falso.
Para este juego es necesario preparar con anticipacion
dichos falsos y verdaderos sobre las lecciones de la EBV, asi
como de diversos temas de historias biblicas. Los nifios que
equivoquen sus respuestas tendran que abandonar el juego.

Equipo 2
1 .é. -él () |5| Sl

OO
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Verdadero Falso

Equipo 1

£ odnb3
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Ejemplo; 5

OOOO0O00

hoy fue la mejor parte, aprendimos que Jesucristo es
nuestro jefe! (Lo aceptamos hoy para que venga a nuestros
corazones y proporcione todas esas cosas para el resto de
nuestras vidas, nos guie y nos dé su regalo de salvacion,
para que podamos estar en el cielo con El por el resto de la
eternidad! Tenemos una carrera para correr; jVamos super
rapido con Jesus!
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Peques:
Libro del Alamno W 4-6 afos
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Intermedios:

DEscAraRs, iGRrAris! 7-9 anos

Descarga el material completo para hacer una EBV, jpedal al
metal! Estos son todos los materiales disponibles. Checa si
puedes comprarlos en tu pais.

MaNURL DEL DIRECTOR

Todo lo que necesitas para
manejar la EBV “Enciendan
los Motores”

ENEIENDAN L0,

M@TUHE.S'

facilmente

CERTIFICADO

Para dar a los
alumnos en la

L oA GIGANTE

Un fondo para la escena

GUIR DEL BOLSILLO
Informacion de cada leccion
BUIR DE BOLSILLO para sacar de tu bolsillo

—

ENCIENDAN LOS

MoToRES

Adolescentes: Pre-Adoc:
13-15 anos 10-12 anos
L /BROS DEL ALUMNO

Con laberintos, rompecabezas,
preguntas, dibujos para colorear, y el
versiculo de memoria para cada leccion

EBV @

RSN | CNCIENDANLOS

detu EBY C B B 115705 pann Lo comnemn B connn ?lm&é"r

fr ))))
J) ()




- ;vw N
A L?E"ﬂﬂﬁﬁ‘iﬂfgﬁgg‘
| Morores™

PRRR LA CRARERR ESPRITLAL? 1

FoOLLETO
Para invitar a mds niflos para
conocer a Jesus

MANURL IDRDES

Proyecto divertido que los
ninos pueden traer a casa para
recordar la leccion

PUOSTER / RFICHE

Para invitar a mas nifios para
conocer a Jesus

DVD o Misica

Incluye el DVD con
acciones, el CD de musica, MOLDE PARA YESO
y un librito con letras Molde de plastico para

hacer placas de yeso

CD pe Musica para pintar

Musica original y U

alabanzas clésicas h CO PWE M

FOLLETOS PARA L IDERES

Seis folletos con
instrucciones para las

estaciones
Clase de Manejo Puesto de Botanas Preparados, Listos,
Libros del alumno Meriendas iJuegos!!

FOLLETD DE MERIENDRS
EBY ENGENDW LOS MOTORES

Manualidades en Sketch con el Lecciones
el Taller Mecanico - Dramas
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